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Anotacia

Préica sa zameriava na moZnosti vyuZitia interaktivneho prostredia, najmé interaktivnej tabule,
na vyucovacich hodinich slovenského jazyka. Tematicky sa zameriava na ucivo z morfologie
na II. stupni zdkladnej Skoly. Postup ucitel’a i Ziakov pri préci s interaktivnymi cvi¢eniami je
zachyteny vo forme metodickych postupov a odporicani. Sucastou prace su konkrétne
autorské ucebné materidly, vyuZitelné ajna podporu rozvijania ¢itania s porozumenim
u Ziakov niZSieho sekunddrneho vzdeldvania.
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UVOD

Vybavenie zakladnych 8§k6l modernymi informac¢no-komunika¢nymi technolégiami je
v sticasnosti pomerne uspokojivé. Ukazuje sa vSak podstatny problém — je dolezité mat’
k dispozicii techniku na poZadovanej urovni, ale nemenej dolezitd je aj schopnost
a gramotnost’ ucitelov zmysluplne tito techniku vyuzivat’ vo vyu€ovani.

Interaktivne tabule zaznamenali velky ndrast popularity asi pred piatimi-§iestimi rokmi. Skoly
zacali nimi vybavovat’ svoje ucebne, ale vznikla situdcia, Ze efektivita vyuZitia i-tabul’ priamo
vo vyucovacom procese nie je umernd ich poctu. Mnoho ucitelov ma pred pouzivanim
interaktivnej tabule reSpekt alebo obavy, pripadne ich snahy stroskotdvaji na slabej drovni
zaskolenia na pracu s tymto typom didaktickej techniky.

Osvedcend pedagogicka skisenost’ edukacnej praxe poukazuje na skutocnost’, Ze pravidelna
préaca Ziakov a ucitel'ov s interaktivnou tabul'ou na vyucovacich hodinich slovenského jazyka
a literatiry prindSa zvySenie motivacie a zlepSenie edukacnych vysledkov Ziakov.
Osvojovanie poznatkov je nendsilné, s vyuZitim hry, interaktivity a okamzitej spitnej vizby.
V interaktivnych cviceniach formou predvéadzacich zoSitov, Hot Potatoes, interaktivnych
prezentacii ¢i1 cviceni v programe MS Word sa otvdra priestor pre pracu s textom
a prehlbovanie ¢itania s porozumenim. V oblasti uc¢iva morfolégie na zdkladnej Skole tato
podmienka vystupuje do popredia, nakolko zastarany spdsob vyucby slovnych druhov
izolovane mimo jazykového kontextu viedol k neefektivnemu a neucelenému osvojeniu
jazykovednych poznatkov Ziakov.

Vo svojej praci predkladdm metodiku a autorsky ucebny materidl, ktory sa osvedcil pri
vyucovani morfolégie na druhom stupni zdkladnej Skoly. Uverejnené interaktivne cvicenia
a predvadzacie zoSity su vytvorené pre Ziakov roznych roc¢nikov II. stupna zédkladnej Skoly.
Dal$ie vyuovacie materidly si zverejnené na autorskej internetovej stranke Evanet pre
Ziakov.



1 VYCHODISKA A CIELE OSVEDCENE]J PEDAGOGICKE]
SKUSENOSTI

Prica Ziakov a ucitel'a na vyucovacich hodinach slovenského jazyka a literatdry otvéra velky
priestor na inovdcie a konStruktivizmus. V oblasti osvojovania jazykovednych poznatkov
Ziaci Casto strdcaji vndtornd motivdciu zvladdnut' jazykové ucivo. Nevidia jeho potrebu
v praktickom Zivote, respektive ho pokladaji za odtrhnuté od reality. Ucivo o slovnych
druhoch pritom predkladd moZnosti atraktivneho interaktivneho vyucovania a aktivneho
ucenia sa Ziakov priamo na vyucovacej hodine. Poslanim ucitel'a je poskytnit’ Ziakom na
vyucovani priestor a podmienky na rozvoj tvorivosti, zvySenie aktivity a nendsilné osvojenie
si uciva. V tomto smere je interaktivna tabula vo vyucovani slovnych druhov idedlnym
prostredim pre Ziakov i ucitela.

1.1 Kontext a ramec OPS

Osvedcéena pedagogickd skiisenost’ vychadza z pedagogickej praxe na II. stupni zdkladnej
Skoly. V ramci platného Statneho vzdeldvacieho programu pre vyucovaci predmet slovensky
jazyk aliteratdra sa ucivo morfoldgie osvojuje v kazdom rocniku nizSieho sekundédrneho
vzdeldvania. Vychodiskom je ucivo zvladnuté na stupni primarneho vzdeldvania, ktoré sa
Spirdlovite obohacuje o nové poznatky v priebehu celého niZSieho sekunddrneho vzdeldvania.
Pri si¢asnom nevyhnutnom trende upriamit’ pozornost’ na rozvijanie ¢itania s porozumenim —
anielen v predmete slovensky jazyk a literatdra — vyplyva potreba pripravit’ a vyuZit' na
vyucovacich hodindch taky ucebny materidl, ktory v plnej miere zohladiiuje rozvoj Ziaka
v oblasti tejto kompetencie. UkdaZzky vyufovacich hodin, ktoré predkladd tato osvedcena
pedagogickd skisenost’, pontikaji priklady na interaktivne metédy a formy prace pri vyucbe
slovnych druhov.

1.2 Specifikécia cielovej skupiny

Osvedcend pedagogicka skisenost’ je zamerand na ciel'ova skupinu:
e kategoria pedagogickych zamestnancov: ulitel
® podkategoria: ucitel' slovenského jazyka a literatiry pre sekundarne vzdeldvanie
v 5. = 9. ro¢niku zdkladnej Skoly
vzdeldvacia oblast: Jazyk a komunikdcia
typ skoly, rocnik: zdkladnd Skola, 5. — 9. ro¢nik
vyucovact predmet: slovensky jazyk a literatira
tematické celky: Morfologia. Ohybné slovné druhy. Neohybné slovné druhy.

1.3 Hlavny ciel’ a ¢iastkové ciele OPS

Hlavnym cielom osvedcenej pedagogickej skiisenosti je poukdzat na efektivitu zavedenia
interaktivnych foriem a metéd vyucovania slovenského jazyka v oblasti uciva tvaroslovia,
ktoré motivuju a aktivizuji Ziakov na vyucovacich hodinéch.

K c¢iastkovym cielom OPS patri:

* obohatenie hodin slovenského jazyka o aktivne stretnutie Ziakov s u¢ebnym materialom
v zmysle interaktivity u¢ebného prostredia;

* zabezpecenie okamzitej spéitnej vazby pri procese ucenia sa ziakov formou interaktivneho
ucebného materialu na interaktivnej tabuli;



* posilnenie kIi¢ovych kompetencii Ziakov, rozvijanie Citatel'skej i pocitacovej gramotnosti,
rozvoj interpersondlnych vztahov a zlepsenie pracovnej klimy v triede;

* zatraktivnenie vyucovacieho prostredia vyuZitim najmodernejSich didaktickych
pomocok.

Pri praci s interaktivnymi cvi¢eniami na interaktivnej tabuli je podmienkou vybavenie Skoly
prislusnou didaktickou technikou — interaktivna tabula, dataprojektor, platno, pripojenie na
internet.

1.4 Vymedzenie kompetencii Ziaka a ucitel’a

Kompetencie zZiaka:

poznat’ jednotlivé slovné druhy aich triedenie, pri ohybnych slovdch vediet ur€it’ ich
gramatické kategorie a vzory

Citat’ suvisly i nesuvisly text s porozumenim

vediet interpretovat informdcie zo suvislych inesdvislych textov, rozumiet' obsahu
i forme precitaného textu

aplikovat’ ziskané a interpretované informdacie ztextu v konkrétnych jazykovych
situdciach

chapat pouzitie konkrétneho jazykového prostriedku v kontexte vystavby textu,
vyhodnotit’ ho na drovni morfologickej roviny jazyka

tvorivo pristupovat’ k textu vyuZitim poznatkov o jednotlivych slovnych druhoch
aplikovat’ poc¢itacovi gramotnost’ pri priamej ¢innosti s interaktivnymi cvic¢eniami
zvySovat' uroven prosocidlnych zru¢nosti a persondlnych kompetencii v procese
vyucovania v interaktivnom prostredi (skupinova praca, frontdlna prica).

Kompetencie ucitel’a:

ovladat’ techniku prace pri priprave interaktivneho softvéru — softvér interaktivnej
tabule, predvadzacie zoSity, program Hot Potatoes, programy MS PowerPoint, MS
Word

osvojitt si metodicky postup prace s jednotlivymi interaktivnymi cviceniami
v prostredi interaktivnej tabule

poznat' zdkladné pravidld prace Ziakov a ucitela na interaktivnej tabuli, ovladat
technické prostredie d’alSich informac¢no-komunikacnych technoldgii (dataprojekcia,
internet).



2 PODROBNY OPIS OSVEDCENEJ PEDAGOGICKE]J SKUSENOSTI

Na zavadzanie postupov a metodiky osvedCenej pedagogickej skusenosti nie su kladené
zvySené ndroky na ucitela. Vytvoreny autorsky ucebny materidl je mozné pouzit' podla
individudlnych potrieb triedy alebo vyucujiceho. Podstatné je technicky zabezpecit
vyuCovanie v miestnosti s primeranou didaktickou technikou - interaktivnou tabulou,
pocitacom alebo notebookom pre ucitela, dataprojektorom a plitnom. Ovladanie
interaktivnych cviceni je jednoduché a scasti aj intuitivne, ale pritom vel'mi atraktivne a
efektivne.

Pokial’ si vyucujici chce sdm podobné interaktivne ufebné materidly vytvorit, musi sa
podrobnejSie obozndmit’ s ndvodmi a postupmi — nachddzaji sa napriklad aj na internetovych
strankach ucitel'ov (Danica Slastanovd, Marta Megyesiovd, Eva Dzurkovad — pozri Zoznam
bibliografickych odkazov).

2.1 Interaktivne prostredie pri vyucovani slovenského jazyka

Niet pochybnosti, Ze zvySenie vnutornej motivéacie ziakov a ich aktivity na vyucCovacej hodine
mozno docielit’ vytvorenim atraktivneho vyucovacieho prostredia. Skoncilo sa obdobie
vyucovania len s drevenou tabulou, bielou kriedou, papierovymi zoSitmi a gul'6¢kovymi
perami. Pred triedou nema stat’ len ugitel, ale aj Ziaci. Ziaci dne$nej generdcie Ziji v prostredi
techniky a aktivneho pristupu k technolégidm. Interaktivna tabul'a pontka Ziakom vysoky
stupen atraktivity osvojovania si vedomosti, rychlu spitnd védzbu a posuva ich (vzh'adom na
charakter prace pri interaktivnej tabuli) ku koopericii v rdmci skupiny alebo celej triedy.
RieSenie dloh na interaktivnej tabuli je Specifické najmi pre frontdlne vyu€ovanie, respektive
pracu skupin. Nuti ziakov pracovat’ spolo¢ne, argumentovat’, protiargumentovat’ a spolo¢ne sa
snazit' dosiahnut’ ¢o najlep$i ucebny vysledok. V tomto smere je interaktivna tabula
vyznamnym prostriedkom socializdcie vyucovania a vytvara podnetné prostredie na rozvoj
vzdjomnej komunikdcie. Je samozrejmé, Ze ma i niektoré dskalia a nema byt vyuZivana len
samoucelne ako tzv. premietacia plocha.

Z uvedeného vyplyva, Ze ulohou ucitela je vhodne a premyslene zostavit interaktivne
cviCenia pre ziakov tak, aby sa docielil dspech skupiny ¢i triedy pri spolo¢nej praci
s participdciou €o najvicSieho poctu jednotlivcov. V praxi je osvedCené aj vyuZivanie
tlaCenych pracovnych listov vytvorenych priamo k interaktivnym cvi¢eniam — vo faze
utvrdzovania osvojeného uciva, pri aplikdcii vedomosti osvojenych v interaktivnom prostredi
a pod. Pokial’ vyuzivame materidly vytvorené inymi ucite'mi, je nevyhnutné s predstihom sa
s tymito u¢ebnymi materidlmi dokladne obozndmit’ a premysliet’ si ich konkrétne vyuZitie
v jednotlivych fazach vyuCovacej jednotky.

Ucebné interaktivne materidly uverejnené v osvedcenej pedagogickej skisenosti su s popisom
metodického postupu na vyucovacej hodine, ale daji sa, samozrejme, modifikovat’ podla
konkrétnych potrieb triedy i vyucujiceho.

Pred samotnou priacou s interaktivnou tabulou je vhodné obozndmit' sa s najCastejSie
vyuzZivanymi typmi jednotlivych softvérov a moZnostami ich vyuZitia na hodindch
slovenského jazyka a literatury.

2.1.1 Softvéry interaktivnych tabal

V suicasnosti je na trhu pomerne vel'ké mnozstvo réznych typov interaktivnych tabul’. Kazda
z nich ponuka Specificky softvér na vytvaranie uebného materidlu v prostredi interaktivnej
tabule. V slovenskych Skoldch sa vyuzivaju napriklad tabule ActivBoard, eBeam, QOMO,
Interwrite Board, SMARTBoard. K nim nainStalované softvéry — Activinspire, eBeam
Interact, Flow!Works, Interwrite Software, SMART notebook - pontikaji r6zne moznosti



.....

licencovand a doddvand priamo s tabul'ou. Existuje vSak aj moZnost’ stiahnut’ si prehliadace
tychto softvérov a vyuzit’ uz vytvorené ucebné materidly inych pedagégov.

V osvedcenej pedagogickej skusenosti predkladam ukédzku prace so softvérom ActivInspire,
ktory je programom interaktivnej tabule ActivBoard. Ucitelia, ktori dany softvér nemaju
k dispozicii vo svojich Skoldch, maji moZnost’ stiahnut’ si prehliadac tejto aplikdcie na stranke
http://support.prometheanplanet.com/server.php?show=nav.24378. Po nainstalovani
prehliadaca sa d4 na vyucovacej hodine pracovat s vytvorenym predvadzacim zoSitom
(pripona .flp) na ktoromkol'vek type interaktivnej tabule.

2.1.2 Interaktivne prezentacie

Praca s programom MS PowerPoint je pre slovenskych ucitelov v sicasnej dobe bezna
a obl'ibend. Mnoho vyucujuicich si vie vytvorit' prezentdciu aj s interaktivnymi prvkami —
animédciami, vkladanim objektov, spitnou vizbou pomocou grafiky a podobne. Ziaci maji
tento typ programu vo vyucovani velmi radi, je aktivizujici aprind$a im nendsilné
osvojovanie vyucovacieho obsahu. Podstatnym faktom je, Ze vSetky interaktivne prezenticie
sa dajui bez obmedzenia vyuZit' na akomkol'vek type interaktivnej tabule. Tym sa prezenticie
stdvaju vo vyucovani velmi frekventované a efektivne. Su idedlne pre Ziakov mladSieho
Skolského veku, ale pestré vyuzitie maju aj vo vyucovani slovenského jazyka v rdmci nizSieho
sekundédrneho vzdeldvania.

Osvedcéena pedagogickd skusenost’ predkladd praktickd ukdZku prace s programom MS
PowerPoint na hodine osvojovania si morfologického uciva ziakmi II. stupna zdkladnej Skoly.

2.1.3 Hot Potatoes

Volne stiahnutelny a Siritelny program Hot Potatoes mé v slovenskych Skoldch velkud
popularitu. VyuZiva sa pri vytvarani roznych typov cviceni — kvizy s testovymi tlohami,
zoradovacky, doplinovacky, priradovacky, krizovky. Ich oblibenost na hodindch
slovenského jazyka stipa aj vd’aka moZnosti vkladat do jednotlivych typov cviceni Hot
Potatoes tzv. Citacie texty. Otvdra sa tak priestor na rozvijanie Citania s porozumenim, na
pracu s textom priamo pri rieSeni cvicenia Ziakmi a na aktivnu pracu so suvislym jazykovym
prejavom v celom jeho kontexte. Do cviceni v Hot Potaotes sa dajui vkladat’ aj tabul’ky, grafy
¢i rdzne nesuvislé texty, ¢im je otvoreny d’al$i priestor pre rozvoj CitateI'skej gramotnosti
Ziakov.

V osvedcenej pedagogickej skisenosti sui uverejnené priklady na autorské cvicenia vytvorené
v programe Hot Potatoes vyuZivané pri vyucovani slovnych druhov v 5. — 9. ro€niku
zékladnej Skoly.

2.1.4 Interaktivne cvi¢enia v programe MS Word

Praca ucitel'ov s kancelarskym balikom MS Office je prakticky kazdodennd a Casto sa
vyuziva aj priamo vo vyucovacom procese. V programe MS Word si dokdZe vyucujuci
vytvorit’ adekvétny interaktivny u¢ebny materidl na vyuzitie na interaktivnej tabuli. Dolezité
je pripomenut, Ze vytvdranie interaktivity v tomto programe je nutné zvladnut' najskor
teoreticky. Mnoho navodov ndjdeme na internetovych strankach ucitel'ov, ktori sa tymto
typom cviceni zaoberaju a vytvéraju ich pre Ziakov.

Vyhodou interaktivneho cvicenia vytvoreného v programe MS Word je priestor pre textové
ukdzky, s ktorymi Ziaci ndsledne pracuji. Vzhl'adom na tzv. formuldre je nutné premysliet’ si,
aky typ uloh vo Worde je najefektivnejsi pre pracu na interaktivnej tabuli. NajvhodnejSie su
typy uloh na oznacenie spravnej odpovede kliknutim alebo na vyber spravnej odpovede



z pondkanych moZnosti v zozname odpovedi. Ulohy na vpisovanie odpovede si na
interaktivnej tabuli problematickejSie, nakol’ko je podmienkou pisanie na kldvesnici — praca
s kldvesnicou priamo na interaktivnej tabuli je zdihavejsia ako klasické pisanie na klavesnici
pocitaca. Vyhodou interaktivnych cviceni v MS Word je moZnost okamZitej spitnej vizby
kedykol'vek v priebehu rieSenia cvicenia. Preddefinované spravne odpovede vklada ucitel’ do
cvicenia tak, aby sa odkryli vol'bou samotného Ziaka.

Ukazky interaktivneho vyuzitia cviCenia vytvoreného v programe MS Word spolu
s metodickym postupom pre ucitela v osvedCenej pedagogickej skisenosti poukazuji na
moznosti vyuZzitia interaktivnej tabule na pracu Ziakov s tymto typom cviceni.

2.2 Ukazky vyu¢by morfolégie s vyuzitim interaktivnej tabule

Ucivo z morfologickej roviny jazyka je Casto v uclitel'skej praxi podvedome spdjané so
slovnodruhovym rozborom vety. Niektori ucitelia doteraz pracuji so slovami ako
s individudlnymi Ciastkami textu a aj ich Ziaci ziskaji mylnd predstavu o izolovanosti slov
v kontexte vety. Nepochopenie suvislosti, kompozi¢nej a Stylistickej nadvidznosti jazykovych
jednotiek v tychto pripadoch vedie Ziakov k nedostatoénym schopnostiam a zru¢nostiam
pracovat’ s konkrétnym textom, morfologické ucivo vnimaji ako tedriu, ktord nevedia
v praktickom pouZivani jazyka vyuzit. Aby sa odstranilo takéto verbalizované a izolované
vyucovanie slovnych druhov, je efektivne pracovat s ukdzkami rdéznych textov, ,.dovolit™
Ziakom vstupovat’ do nich, menit’ ich, pretvarat’, dotvarat, hrat’ sa so slovami a pristupovat’
tak k ucivu tvorivo. Vynikajicim prostriedkom na vytvorenie takéhoto spdsobu vyucovania je
prave interaktivne prostredie a praca s interaktivnou tabulou.

Predkladané autorské ucebné materidly su zoradené do Styroch celkov s prihliadnutim na
softvér vyuzity v konkrétnom cvicent:

a) predvadzacie zoSity ActivInspire

b) interaktivne prezentacie v PowerPointe s animaciami

¢) cvicenia v Hot Potatoes

d) interaktivne cvicenia vo formuldroch programu MS Word.

Vzhladom na charakter uciva z morfolégie, ktoré sa prelina vSetkymi ro¢nikmi niZSieho
sekundarneho vzdeldvania, necleni sa osvedcenda pedagogickd skisenost’ po jednotlivych
ro¢nikoch. Ro¢nik je pri cvi¢eni uvedeny, ale vZdy je to najniZs$i ro¢nik, v ktorom je dané
ucivo novozavedené. Ucitel' vie pracovat’ s danym cvienim aj vo vysSich ro¢nikoch pri
opakovani, utvrdzovani uciva, resp. aj v deviatom rocniku pri zhrnuti uciva celého stupia
vzdeldvania. Je logické, Ze ani jedno z uverejnenych cviceni nie je ponimané izolovane
a samoucelne. Najdeme v nich prvky Citania s porozumenim, tvorivé ulohy, pracu s textom,
pricom vzZdy dochddza k prepdjaniu réznych rovin ziakovych poznatkov auceniu sa
morfolégie v kontexte s d’al§imi jazykovymi rovinami (i so slohovym a literarnym uc¢ivom).

V kazdom zo Styroch spomenutych celkov sa vyuZziva Specificky softvér. Ich spolo¢nym
znakom je to, Ze su primdrne urené na pracu ziakov s interaktivnou tabulou a vSetky st
zrealizované v pedagogickej praxi.

2.2.1 Predvadzacie zoSity ActivInspire

Velkou vyhodou predvadzacich zoSitov vytvorenych v programe Activinspire je vysoky
stupefi ndzornosti a interaktivity. Ziakov pritahuje atraktivna forma price, dd sa vyuZit
presivanie objektov, vpisovanie, oznacCovanie kliknutim, zarad'ovanie do skupin,
priradovanie pojmov a podobne. VyuZzitie tohto typu programu je vhodné v 'ubovolnej faze
vyucovace]j hodiny, najproduktivnejSie sa vSak javi pri utvrdzovani a opakovani jazykového
uciva. Moznost' okamzitej spitnej vizby v predvadzacich zoSitoch vndsa do vyucovania
slovnych druhov vysoky stupen aktivity Ziakov, rozvijanie ich kognitivnych, analytickych i



interpretacnych schopnosti a rozvijanie ¢itania s porozumenim v jazykovej zlozke predmetu
slovensky jazyk a literatura.

Nézov cvi¢enia: KRACAJME ZA PODSTATNYMI MENAMI
Typ cvi€enia:  predvadzaci zoSit = flipchart
Prostredie tvorby cvicenia / softvér: ActivInspire

Prostredie vyuzitia cvienia: interaktivna tabula, nainStalovany softvér ActivInspire, resp.
prehliadac¢ predvddzacich zoSitov Activinspire

Ukazka cvidenia:

Actinspire - Stude. s
bt

7]
? Krdéajme
za podstatnymi menami

PaedDr. Eva DZURKOVA
ZS Gogol'ova ul. Topoléany >>>>>>

Obrazok 1 Predvadzaci zoSit KraCajme za podstatnymi menami
Pramen: vlastny ndvrh

Tabul’ka 1 Metodika price s cvi¢enim — KRACAIME ZA PODSTATNYMI MENAMI

Tematicky celok / Téma | PODSTATNE MENA // Zhrnutie tematického celku

Ro¢énik piaty

Ciele ® osvojit’ si vyuZitie podstatnych mien ako slovného druhu
v stivislom texte

¢ urcovat sklonovacie vzory podstatnych mien z textu

e tvorivo pracovat’ s textom, schopnost’ doplnit’ podstatné mena
do suavislého textu

¢ na drovni morfologickej roviny jazyka uvedomit’ si izku
spitost’ podstatnych mien s pridavnymi menami

¢ rozvijat’ slovni zdsobu Ziakov a ¢itanie s porozumenim

Vstup (Co Ziak vie) ® poznd gramatické kategdrie podstatnych mien




e vie zaradit’ podstatné meno do prislusného skloniovacieho
vzoru

¢ ovlada zdkladnu funkciu podstatnych mien v jazykovych
prejavoch

Kompetencie (o si 0svoji)

e vie priradit’ podstatné meno do prislusného rodu
a sklofiovacieho vzoru

e dokéze tvorivo pristupovat’ k textu, dokonc¢it’ vetu podl'a
kontextu s vyuzitim vlastnej slovnej zasoby, ndsledne
s vyuzitim predloZenych vzorovych slov

e chdpe vizby podstatnych mien s pridavnymi menami, tvorivo
pristupuje k obohacovaniu vlastnej slovnej zdsoby

e (ita text s porozumenim

Didakticky problém

® Ziaci pracuju pri interaktivnej tabuli

® pririeSeni cvicenia vyuZzijeme striedanie prace jednotlivca
(stranka €. 2, €. 5), pracu v skupindch (stranka ¢. 3), frontdlnu
pracu (strdnka €. 4, €. 6)

e urobime spitnd vizbu vypracovania na kazdej stranke
predvadzacieho zosita formou predvolenych kontrolnych
mechanizmov

Metody a formy

® motivacny rozhovor

¢ individudlna, skupinova i frontdlna praca pri interaktivnej
tabuli

e pracovny list Ziaka paralelne vypracovany popri praci
na interaktivnej tabuli

Metodicky postup prace
s predvadzacim zoSitom

Strdnka ¢. 1 - tivodnd — nézov cvicenia, idaje o autorstve

Strdanka ¢. 2 — rod podstatnych mien:

a) precitanie uvodného textu a zadania tlohy

b) samostatnd praca Ziakov v pracovnom liste

¢) naslednd préca pri interaktivnej tabuli, vystrieda sa viac
Ziakov, presunu podstatné mend do prislusSného rodu

d) spitnd vizba, vyuZitie kontroly na strdnke

Strdanka ¢. 3 — tvorivd prdca s textom:

a) precitanie textu

b) skupinova praca — Ziaci v skupine pripravia navrhy na
doplnenie podstatnych mien do textu rozpravky

c¢) prezentacia vysledkov skupin pri interaktivnej tabuli

d) vyhodnotenie tvorivych pristupov Ziakov k textu, kontrola
jazykovej spravnosti doplnenych napisanych podstatnych mien




Strdanka ¢ 4 — dopliianie podstatnych mien do textu:

a) postupne sa vystriedaju viaceri Ziaci triedy pri interaktivne;j
tabuli, presund podstatné mend do viet podl'a kontextu

b) spitna vizba — kontrola priamo na stranke

Strdanka ¢. 5 —urcovanie sklofiovacich vzorov podstatnych mien:
a) precitanie zadania ulohy

b) samostatnd praca Ziakov v pracovnom liste

¢) po vypracovani spolo€nd préca pri interaktivnej tabuli — spitna
vizba presivanim podstatnych mien v tabul’ke

Strdanka ¢. 6 — pridavné mend pri podstatnych mendch:
a) precitanie poucenia o pridavnych menéach

b) prica s textom, doplnenie podstatnych mien, opitovné
precitanie doplnenej stranky ¢. 4

¢) kontrola spravnosti odpovedi

d) tvoriva uloha ustnou formou — tvorba pridavnych mien
k podstatnym menédm z textu rozpravky

Stranka ¢. 7 — zdver — pod’akovanie za pozornost’.

Prostriedky a pomocky ¢ interaktivna tabul'a
e dataprojektor
e pocitac / notebook pre ucitel'a

e predvadzaci zosit:
http://evanet.wbl.sk/podstatne mena.flipchart

® pracovny list pre kazdého Ziaka

Odhadovany ¢as rieSenia | ® 45 mintt

Pramen: vlastny navrh

Z vozpravky O kociirovi v éiZmdch

A teraz pod'me do skutognej rozpravky -
presuiite podstatné mena - ¢itajte pozorne:

i

8 . sa stratili niektoré podstatné mend - | - & A

doplite ich podla viznamu vety: -

3 K; e bolo tam bolo, boli raz traja , ) ._IKde bolo tam bolo, boli raz traja >
ktori si po otcovej smrti rozdelili

ktori si po otcovej smrti rozdelili

byva,

; Ako to uz v rozpravkach aobéas i v
Akoto uzvrozpravkachaobcasiv___ najmlad$i obigiel najhorgie - zdedil .
byva, najmladsi obisiel najhorsie - zdedil : Vsetko zlé vSak moze byt dobré, najmi ak takyto
A 2 zdedeny kocur ma za troch. A to veru tento
V&etko zlé véak moZe byt dobré, najma ak takyto koctir mal. Preto poprosil svojho , aby mu dal
zdedeny kocur ma za troch. A to usit' vysoké a poriadny na hlavu -
. . a podho do !
veru tento kocudr mal. Preto poprosil svojho s
. ; ; kocura  pana dediéstvo  &izmy
mby o dal uby wsoke—' B ponadnyl rozumu Zivote  klobuk bratia sveta
e blavy - postiods — 1.8 SKONTROLUME S| ODPOVEDE - kliknite sem
222222 po skonéeni kontroly sem kliknite znowu :-) 223332
Obrazok 2 Stranka €. 3 — prica s textom Obrazok 3 Stranka ¢. 4 — doplnenie substantiv

Pramen: vlastny navrh




J{Q‘f Napi€ vzory pre podstatné mend z rozprévky;
i

potom si vietei prekontrolujeme odpovede:

brat = vzor ...

dediéstvo = vzor ...

Zivot = vzor ...

rozum = VZor ...

pPan = vzor ...

€iZma = vzor ...

svet = vzor ...

Po vypracovan! do zodita si skontrolufte odpovede posunom doprava

223232

Pridavné mend

= bliZsie uréuji viastnosti

osoby, zvierata alebo veci.

Drobulienka skryla
podstatné mend, ktoré
v rozpravke boli
pri pridavngch mendch.

Spomeniete si na ne?

Kliknutim na kocira sa dostanete ] ~
it' k rozprdvke: ’ bt . L7
KONTROLA:

Obrazok 4 Stranka ¢. 5 — urCovanie vzorov

Odporicania pre pracu s cvi¢enim:

Obrazok 5 Stranka ¢. 6 — pridavné mena
Pramen: vlastny ndvrh

e vyuzitie pri zhrnuti tematického celku podstatné mena
e prepojenie uciva so slohovou a literdrnou zloZkou — tvorivé dotvdranie textu; vyuZitie

textu rozpravky

® podpora rozvijania ¢itania s porozumenim a obohacovania slovnej zasoby Ziakov.

Nazov cvitenia: PEXESO SO VZORMI PODSTATNYCH MIEN

Typ cvicenia:

Prostredie tvorby cvicenia / softvér: Activinspire

predvdadzaci zoSit = flipchart

Prostredie vyuzitia cvi¢enia: interaktivna tabul'a, nainstalovany softvér ActivInspire, resp.
prehliada¢ predvadzacich zoSitov ActivInspire

Ukazka cvicenia:

Subor  Upravit Zobrasit Viedf Néstroje Pomocnk  Pexeso so vzormi podstatnyd =

% ‘ Postupne klikajte a hl'adajte spravne dvojice,
Najskér pemenujte podstatnym menom
osobu, zviera alebo vec na obrazku,

Potom vyhladajte sklefiovaci vzor.

Obrazok 6 Predvadzaci zoSit Pexeso so vzormi podstatnych mien

. Y |

Z8 Gogolova 2143/7, Topoléany

o i
& § ye Y

Pramen: vlastny ndvrh



Tabul’ka 2 Metodika price s cvi¢enim — PEXESO SO VZORMI PODSTATNYCH MIEN

Tematicky celok // Téma

PODSTATNE MENA // Vzory podstatnych mien

Roénik

piaty

Ciele

e urcovat’ sklofiovacie vzory podstatnych mien

e aplikovat teoretické poznatky, verbalizovat’ obrdazok osoby,
zvierat’a, veci na obrazku

e utvrdzovat’ deklina¢né principy pri podstatnych menach

e vyuzit formu didaktickej hry pri precvi¢ovani uciva

Vstup (Co Ziak vie)

¢ pozna sklonovacie vzory podstatnych mien a principy
zarad’'ovania podstatnych mien do vzorov

¢ vie zaradit’ podstatné meno do prisluSného skloniovacieho
vzoru

Kompetencie (o si osvoji)

e dokdZe pomenovat objekt na obrdzku podstatnym menom

¢ vie zaradit’ podstatné meno do prisluSného skloniovacieho
vzoru

¢ vie zd6vodnit’ zaradenie podstatného mena do sklofiovacieho
vzoru

Didakticky problém

® 7iaci pracuju pri interaktivnej tabuli
e pri rieSeni cvicenia vyuZijeme frontdlnu pracu

® spitnd vizba formou priebeznej kontroly vypracovania pexesa
Ziakmi triedy a ucitel'om

Metody a formy

® motivacny rozhovor pred rieSenim pexesa
¢ frontdlna praca pri interaktivnej tabuli

® samostatnd préca - pracovny list Ziaka paralelne vypracovany
popri préci so strankou €. 3 na interaktivnej tabuli

Metodicky postup prace
s predvadzacim zoSitom

Strdnka ¢. 1 —dvodnd — nazov cvicenia, idaje o autorstve

Strdanka . 2 - rieSenie pexesa:

a) praca Ziakov pri interaktivnej tabuli, vystrieda sa viac Ziakov,
postupne odkryvaju poli¢ka s obrazkami a ndzvami vzorov,
hl'adanie spravnych dvojic

b) vzdjomna kontrola medzi ziakmi a ucitel'om

Strdanka ¢. 3 — utvrdenie uciva, zorad’ovanie dvojic:

a) samostatnd praca Ziakov s pracovnym listom

b) prezenticia vypracovania pri interaktivnej tabuli, prisivanie
vzoru k podstatnému menu, vzijomna kontrola

Stranka ¢. 4 — zdver — pod’akovanie za pozornost’.




Prostriedky a pomocky

dataprojektor

interaktivna tabul’a

pocitac / notebook pre ucitel'a
predvéadzaci zosit:

http://evanet.wbl.sk/pexeso_vzory podstatnych mien.flipchart

pracovny list pre kazdého Ziaka

Odhadovany cas rieSenia 35 mindt

STROJ pue

vZor
ZENA

vzor
MESTO

HRDINA ')i :

Obrazok 7 Stranka €. 2 — pexeso

vzor
ULICA

Odporuicania pre pracu s cvi¢enim:

Pramen: vlastny ndvrh

Dvojice, ktoré ste naili v pexese,
prisunte k sebe;

.8 P »

L ] —~
" VP
chlapec kos hus

@ h/ Y

hokejista ceruzka babitko
- rﬂ
dubék, hrib opica +
vzor vzor vzor vzor vzor vzor vzor vZor
STROJ ULICA KosT MESTO CHLAP ZENA DUB HRDINA

Obrazok 8 Stranka ¢. 3 — zorad’'ovanie dvojic
Pramen: vlastny ndvrh

e vyuzitie didaktickej hry pri utvrdzovani uciva o skloflovacich vzoroch podstatnych

mien

¢ moznost’ individudlnej prace Ziakov so strankou €. 3 vo forme vytlateného pracovného

listu.

Nazov cvitenia: STRETNUTIE S PRIDAVNYMI MENAMI

Typ cvi€enia:  predvadzaci zosit = flipchart

Prostredie tvorby cvicenia / softvér: Activinspire

Prostredie vyuzitia cvi¢enia: interaktivna tabul'a, nainstalovany softvér ActivInspire, resp.
prehliada¢ predvadzacich zoSitov ActivInspire

Ukazka cvicenia:




o)

. Eva Dzurkovd,
a 2143/7, Topol'éany

Obrazok 9 Predvadzaci zoSit Stretnutie s pridavnymi menami
Pramen: vlastny navrh

Tabul’ka 3 Metodika price s cvi¢enim — STRETNUTIE S PRIDAVNYMI MENAMI

Tematicky celok / Téma | PRIDAVNE MENA // Zhrnutie tematického celku

Ro¢énik Siesty

Ciele e gsystematizovat’ vedomosti Ziakov o rozdeleni pridavnych
mien

¢ utvrdit’ zarad'ovanie pridavnych mien do sklofiovacieho vzoru
pavi

e tvorivo pracovat’ s textom, schopnost’ doplnit’ pridavné mend
do suvislého textu

e vyuzit’ prepojenost’ slohového uciva (opis a charakteristika
osoby) s rozvojom slovnej zdsoby Ziakov

e rozvijat’ ¢itanie s porozumenim

Vstup (Co Ziak vie) ¢ poznd rozdelenie pridavnych mien na akostné, vztahové,
privlastiiovacie druhové a privlastiiovacie individudlne

¢ vie zaradit’ pridavné meno do sklofiovacieho vzoru pavi

¢ ovlada funkciu pridavnych mien v opise a charakteristike
osoby

Kompetencie (Co si osvoji) | ® sprdavne zatriedi pridavné mend do jednotlivych druhov

® 0svoji si a vie zdovodnit’ zaradenie konkrétnych pridavnych
mien do sklofiovacieho vzoru pavi

e dokdze tvorivo dotvdrat’ suvisly text s vyuZitim pridavnych
mien




e (ita text s porozumenim

¢ vie vymysliet’ a pouzit’ adekvatne pridavné mena pri
charakteristike osoby podl'a obrazkov

® obohacuje vlastnud slovnud zdsobu

Didakticky problém

e 7iaci pracuju pri interaktivnej tabuli
e pririeSeni cviCenia vyuZijeme striedanie prace jednotlivca
(stranky €. 4, 5, 6) a frontdlnu pracu (stranka €. 2, €. 3)

¢ urobime kontrolu vypracovania na kazdej stranke, spolupraca
Ziakov triedy

Metody a formy

® motivacny rozhovor
¢ individudlna i frontdlna praca pri interaktivnej tabuli

® samostatna praca - pracovny list Ziaka paralelne vypracovany
popri préci na interaktivnej tabuli

Metodicky postup prace
s predvadzacim zoSitom

Stranka ¢. 1 - tivodnd — nazov cvicenia, idaje o autorstve

Strdanka ¢. 2 - triedenie pridavnych mien podl’a druhov:

a) praca ziakov pri interaktivnej tabuli, vystrieda sa viac Ziakov,
presunt pridavné mena k jednotlivym druhom

b) moZnost’ vyuZzitia sicasnej prace Ziakov v pracovnom liste

¢) vzdjomnd kontrola medzi Ziakmi

Stranka ¢. 3 - triedenie pridavnych mien do skloriovacieho
vzoru pavi.

ako pri prici so strankou €. 2

Strdnka & 4 - dopliianie pridavnych mien do textu:
a) precitanie textu bez pridavnych mien, zadanie dlohy
b) samostatnd praca Ziakov v pracovnom liste

¢) po vypracovani spolo¢nd praca pri interaktivnej tabuli,
prestvanie pridavnych mien do stvislého textu, kontrola

Stranka ¢. 5 a ¢ 6 — pridavné mend ako sucast’ charakteristiky
osoby:

a) stranka ¢. 5 — pozorovanie obrazka; samostatna praca
v pracovnom liste; pisanie pridavnych mien utvorenych Ziakmi
na interaktivnu tabul'u, porovnavanie vystupov Ziakov

b) stranka ¢. 6 — metodicky postup ako pri stranke €. 5

Stranka ¢. 7 — zdver — pod’akovanie za pozornost’.

Prostriedky a pomocky

¢ interaktivna tabul’a
e dataprojektor

¢ pocitac / notebook pre ucitela




e predvadzaci zosit:

http://evanet.wbl.sk/pridavne mena.flipchart

e pracovny list pre kazdého Ziaka

Odhadovany ¢as rieSenia | e 45 minuit, resp. vyuZitie na dvoch vyuéovacich hodinach

Pramen: vlastny ndvrh

K eraj pridavié mend, ktoré skryva Zirafka - na ploche nechaj
Ien tie, ktoré sa sklonuji podfa vzoru pévi, ostatné patria za muchotrévku

priv!. asthovacie
individu«ilnt

.'

(83K =
Vytiahni spoza zlrafky prid. menD @

Obrazok 10 Stréanka €.2 — druhy pridavnych mien ~ Obrédzok 11 Stranka €. 3 — vzor pavi
Pramen: vlastny ndvrh

Doplite do textu pridavné mena podfa ] Napié ku kaide] osobe pit pridavnych mien,
ot kontextu a vyznamu: ktoré ju budd charakterizovat:

V New Yorku oslavu uvitania

tradiéne odétartovalo spusteni

Ludia po celych toch odloZili bokom
problémy, tazkosti so

pocasim | obavy z utokov a osla
prichod roka 2011. Bolo to ..... divadio.

ekonomické

zimnym Spojenych
kristalove] hluéna
velkolepé 3
teroristickych nového

= =)

Obrazok 12 Stranka ¢. 4 — dotvorenie textu Obrazok 13 Stranka ¢. 5 — tvoriva aloha
Pramen: vlastny navrh

Odporicania pre pracu s cvicenim:

e vyuZitie pri zhrnuti tematického celku pridavné mena
® prepojenie uciva so slohovou zlozkou — tvorivé dotvaranie textu; charakteristika osoby
® podpora rozvijania ¢itania s porozumenim a obohacovania slovnej zasoby Ziakov.

2.2.2 Interaktivna prezentacia s animaciami

Z technického hladiska je velkou prednostou interaktivnych prezentdcii vytvorenych
v programe MS PowerPoint 2007 kompatibilita s prostredim 'ubovol'nej interaktivnej tabule.
Pomerne cCasto sa vyucbové prezenticie s vloZenymi animdciami vyuZivaji aj bez
interaktivnej tabule - pri dataprojekcii na platno. Pri tomto sposobe prezentovania sa vSak



vV 3

odstrdni najvacsi prinos interaktivnych prezentdcii, a to je samotny vstup Ziaka do cvicenia
interaktivnym perom alebo dotykom na interaktivnu plochu. Prave na interaktivnej tabuli je
prica Ziakov s prezentdciou mimoriadne pritazliva a atraktivna. Otvdra sa priestor na ucenie
sa hrou. Pri vyuCovani slovnych druhov sa Casto vyuZiva interaktivna prezentdcia
s animdciami na precvi¢ovanie a utvrdzovanie poznatkov formou hry.

Nazov cvitenia: JEZKO A PSIK SO SLOVESAMI
Typ cvifenia: interaktivna prezentécia

Prostredie tvorby cvi¢enia / softvér: PowerPoint 2007

Prostredie vyuzitia cvi¢enia: interaktivna tabula, softvér MS Office 2007 —
PowerPoint 2007

Ukazka cvicenia:

) il Ressotenie -
Byl

7 soimis- a3 Othtriest

Vytvorime pribeh
s predponami

SnimaalzT  lefho a ot so siovesams”  Slovending (Sloventkol
=

Obrazok 14 Prezentacia Jezko a psik so slovesami
Pramen: vlastny ndvrh

Tabul’ka 4 Metodika price s cvi¢enim — JEZKO A PSIK SO SLOVESAMI

Tematicky celok / Téma | SLOVESA // Slovesi so slovotvornymi predponami

Ro¢énik piaty

Ciele e utvrdit’ vedomosti Ziakov z oblasti morfoldgie, lexikoldgie
a slohu — slovesa, predponové tvorenie slov, rozpravanie

e tvorivo pracovat s textom, dopliiat’ predponové slovesa do
suvislého textu podl'a vyznamu viet i celého kontextu

¢ vyuzit prepojenost’ so slohovym ucivom (rozpravanie
pribehu)

¢ rozvijat’ ¢itanie s porozumenim




e reprodukovat precitany text
e vymysliet zdver pribehu podl'a vlastnej fantdzie

¢ podporit’ rozvoj kognitivnych procesov i divergentného
myslenia Ziakov

Vstup (Co Ziak vie)

¢ vie rozliSit’ slovotvornu predponu a slovotvorny zaklad
v slovesnom tvare

¢ poznd logickd a Stylisticki nadvidznost’ pri kompozicii
rozpravania ako slohového utvaru

e dokaZe do textu doplnit’ spravny tvar slovesa

Kompetencie (o si 0svoji)

e (ita text s porozumenim

¢ vie pouzit’ v konkrétnej jazykovej situdcii vhodny tvar
predponového slovesa na zéklade jeho vyznamu

e zostavi pribeh so zachovanim Casovej a logickej postupnosti
e obohacuje vlastnud slovnd zdsobu

e dokéaze vypracovat tlohy k doplnenému textu rozpravania

¢ vie zreprodukovat’ zostaveny pribeh

® tvorivo pracuje s textom, vie vymysliet’ iny zdver rozpravania

Didakticky problém

® 7iaci pracuju pri interaktivnej tabuli

e pri rieSeni cvicenia vyuZijeme frontdlnu pracu (stranka ¢. 2 —
¢.6)

e 7iaci samostatne vypracuju pracovny list k prezentacii (stranka
¢.7)

¢ prezentdcia vysledkov z pracovného listu pred triedou

Metody a formy

® motivacny rozhovor
¢ frontdlna préaca pri interaktivnej tabuli

® samostatnd praca - pracovny list Ziaka vypracovany po praci
na interaktivnej tabuli

Metodicky postup prace
S prezentaciou

Snimka ¢ 1 —uivodnd — ndzov, ddaje o autorstve

Snimka & 2 aZ ¢. 6 — vyber vhodnych predponovych slovies do
viet pribehu:

a) motivacny rozhovor, precitanie tlohy pre Ziakov

b) praca Ziakov pri interaktivnej tabuli, vystrieda sa viac Ziakov,
vyuzitie kooperacie Ziakov v ramci triedy

¢) vyhodnocovanie spravnosti odpovedi priamou spédtnou vizbou
— animovanymi gifmi - bezprostredne po vybere odpovede;
spravne urcené sloveso sa premiestni do vety

d) Citanie pribehu na kazdej snimke nahlas aj s doplnenymi
slovesami




Snimka & 7- tvorivé iilohy na prdcu s textom:
a) samostatnd prica Ziakov v pracovnom liste podl'a pokynov

na snimke €. 7 — reprodukcia textu, pamédtové tilohy na doplnené

slovesd, pouZzitie slovies v inych vetdch, dotvorenie pribehu podl'a
vlastnej fantazie

b) prezenticia svojej prace pred triedou — Ziaci nahlas obozndmia
triedu so svojimi odpoved’ami

¢) vzdjomné doplnenie odpovedi, prezentovanie vlastnych
ndpadov a vytvorenych slohovych prejavov

Prostriedky a pomocky ¢ interaktivna tabul'a

e dataprojektor

¢ pocitac / notebook pre ucitela
¢ interaktivna prezentdcia:

http://evanet.wbl.sk/jezko a psik so slovesami.pptx

e pracovny list pre kazdého Ziaka

Odhadovany ¢as rieSenia | ® 45 mintit

Pramen: vlastny navrh

Tvojou ulohou je i
vybrat spravne sloveso s predponou * Vypracuj tlohy: ¥
do nasho pribehu: ]

1. Porozprévajviastnymislovamipribeh jeika a psika.

: i‘ si cheel vel'mi starostlivo

. Zapamatal sisi niektoré 2 dopinenych slov?

svoje hniezdo, o si pripravuje na zimu. | . Kliknutim na tlagidlo: n sa méied k slovam vratit.

[ postiat€3 nadstliat’ €9 4. Skids poufit doplnené slové v inych vetéch.

5. Vedel by si vymysliet iny zdver pribehu? Porozpravaj

reto chodil po celej zdhradke a ho svojim spoluZiakom.

zbieral nabieral.s nobieral g,

Dufam, Ze sa Ti darilo. Stlag listok:

Obrézok 15 Snimka €. 2 — animdcie k tilohdm Obrazok 16 Snimka €. 7 — tvorivé tlohy
Pramen: vlastny ndvrh

Odporicania pre pracu s cvicenim:

e vyuZitie pri tematickom celku slovesa na utvrdzovanie a precvi¢enie vedomosti

e prepojenie uciva so slohovou zlozkou — rozpravanie pribehu, reprodukcia precitaného
textu, tvorivé dotvorenie pribehu

e striedanie prace Ziakov pri interaktivnej tabuli so samostatnou pisomnou pripravou
odpovedi v pracovnom liste k prezentdcii

e demonStricia vypracovania pracovnych listov pred kolektivom triedy
® podpora rozvijania ¢itania s porozumenim a obohacovania slovnej zasoby Ziakov.



2.2.3 Cvicenia v Hot Potatoes

Interaktivne cvi€enia vytvorené v programe Hot Potatoes ponikaji vo vyucovani morfolégie
vela moznosti na pracu ziakov s textom, rieSenie testovych uloh, ale i precviCovanie
zdbavnou formou. Osobitostou tohto typu interaktivnych cviceni je percentudlne
vyhodnocovanie tspesnosti odpovedi. V niektorych typoch cviceni Hot Potatoes sa da navolit’
aj priebeznd spitnd vdzba po zodpovedani kaZdej otdzky v cvieni. CviCenia sa vacSinou
ukladaji zozipované spolu s obrazkami vo formate .rar alebo .zip. Po rozbaleni cvicenia Ziaci
pracuju priamo so suborom s priponou .htm (mé ikonu predvoleného internetového
prehliadaca). Ostatné vlozené obrazky ¢i odkazy su sucastou cvicenia, ale Ziak s nimi priamo
nepracuje, neotvdra ich. Podstatnou informdciou pre vyuZivanie cvi¢eni v Hot Potatoes na
interaktivnej tabuli je fakt, Ze sa daji vyuzit’ aj bez pripojenia na internet.

Pri vyu€ovani slovnych druhov sa mdzu uplatnit’ prakticky vSetky druhy cviceni programu
Hot Potaotes — kviz, zorad'ovacka, prirad'ovacka, doplnovacka, krizovka. Pre priacu na
interaktivnej tabuli je nutné pri tvorbe tychto cviceni zmenit' vel'kost predvoleného pisma,
aby bolo cvic¢enie dobre viditelné pre vsSetkych ziakov triedy. Navody na vytvdranie
interaktivnych cviceni v Hot Potatoes su zverejnené aj na autorskej webovej stranke Evanet

pre uditel'ov .
Nizov cvi€enia: CO JE V TITULKOCH?

Typ cvicenia: Hot Potatoes - kviz — test s vyberom odpovede

Prostredie tvorby cvi¢enia / softvér: Hot Potatoes - JQuiz

Prostredie vyuzitia cvi¢enia: interaktivna tabul'a, bez nutnosti inStalacie programu
Ukazka cvifenia:

f‘v‘\ g). Y

V3imni si slovesd v spravedajskych titulkech. Uréite zbadds, Ze nie sd poudité v pn-iamom ale obraznom vyzname.
Oznaé moZnost’, v ktorej je najvystifnejfie napisany vyznam celého titulku.
PaedDr. Eva DZURKOVA
(titulky sd prevzaté z internetovych strdnok spravedajskyeh portdiov)

|

1,7 =

*** \/lada ceny lickov nezniZilg ***

7, | Vo vldde sa rokovale o zdraZovani poplatkov za lieky.
B. 7 | Lieky v lekdrfach budd lacnejsie.
€. ? | O cene liekov nerozhoduje vidda.

D. 2 | Ministri neodsihlasili zlacnenie liekov.

Obrizok 17 Kviz Co je v titulkoch?
Pramen: vlastny navrh



Tabul’ka 5 Metodika prace s cvi¢enim — CO JE V TITULKOCH?

Tematicky celok // Téma

SLOVESA // Plnov§znamové a neplnovyznamové slovesa

Roénik

siedmy

Ciele

e poznat’ vecny a lexikdlny vyznam slovies v zavislosti
od ich pouzitia v konkrétnom jazykovom kontexte

¢ ovlddat’ znaky publicistického $tylu, obraznost’ slovies
v novindrskych titulkoch

¢ realizovat’ prvky medidlnej vychovy vo vyucovani
jazykového uciva

e rozvijat’ ¢itanie s porozumenim

Vstup (¢o zZiak vie)

¢ vie urcit’ plnovyznamovost’ a neplnovyznamovost’ slovesa

® ovlada zékladnu funkciu slovies v jazykovych prejavoch

Kompetencie (¢o si osvoji)

e (¢ita nadpis — novindrsky titulok — s porozumenim
e dokéaze pochopit’ obraznost’ slovesa v pouzitom kontexte

e rozvija vlastnd slovnd zdsobu v oblasti nepriamych
pomenovani

Didakticky problém

® 7iaci pracuju pri interaktivnej tabuli

¢ vyuZzijeme frontdlnu pracu — resp. moznost’ pracovat’
v skupiniach a demonstrovat’ vysledok celej skupiny
v jednotlivych odpovediach

e urobime spitnd vizbu vypracovania po kazdej zodpovedane;j
otdzke — predvolené priamo v cviceni

Metody a formy

® motivacny rozhovor
¢ frontdlna préca, resp. skupinova préca pri interaktivnej tabuli

e ziskanie bezprostrednej spitnej vizby

Metodicky postup prace
s interaktivhym cvi¢enim

a) motivacny rozhovor so Ziakmi o vyskyte a vyzname
novindrskych titulkov, o priamych a nepriamych pomenovaniach
s vyuZzitim slovies

b) rieSenie cviCenia na interaktivnej tabuli — Ziaci urcuju spravny
vyznam novindrskych titulkov s prihliadnutim na sloveso pouzité
v texte

c) priebezna spitnd vizba, zdovodinovanie vyberu odpovede,
vylu€ovanie nespravnych odpovedi s istnym odovodnenim

d) vyhodnotenie uspesnosti Ziakov po vypracovani cvicenia

e) moznost’ pokra¢ovat’ v podobnom type zadania vo forme
domécej tlohy — vyhladat’ v printovych médiach spravodajské
titulky s obraznymi pomenovaniami, prezentovat domacu
pripravu na nasledujicej vyucovacej hodine pred triedou

Prostriedky a pomocky

e interaktivna tabul’a




e dataprojektor
e pocitac / notebook pre ucitel’a
¢ interaktivne cvienie:

http://evanet.wbl.sk/slovesa v _titulkoch.rar

Odhadovany ¢as rieSenia

e 20 minut

Pramen: vlastny navrh

Odporicania pre pracu s cvi¢enim:

vyuzitie v ktorejkol'vek faze vyucovacej hodiny

precvicovanie uciva o slovesach formou didaktickej hry

podpora rozvijania ¢itania s porozumenim

moznost’ rieSenia cviCenia spoloCnou pracou pri interaktivnej tabuli, ale aj

samostatnou pracou Ziaka pri pocitaci.

Nizov cvi¢enia: MOZART A PRIDAVNE MENA

Typ cvicenia:  Hot Potatoes - kviz — test s vyberom odpovede

Prostredie tvorby cvicenia / softvér: Hot Potatoes - JQuiz

Prostredie vyuzitia cvi¢enia: interaktivna tabula, bez nutnosti inStaldcie programu

Ukazka cvicenia:

Dopina| pridavné men3 namiesto hviczditick.
PaedDr. Eva DZURKOVA

Wolfgang Amadeus MOZART

-

Uk3E viethy otizky naraz

1412 &

= * * = * skladater Wolfgang Amadeus Mozart by 3 asi
velmi €udoval, kde viade zaznicva |cho hudba.

—

S — v — —

-

. 4 (L7 Z L7 /A A VA 4

Obrazok 18 Kviz Mozart a pridavné mend

Pramen: vlastny navrh




Tabul’ka 6 Metodika préce s cvitenim —- MOZART A PRIDAVNE MENA

Tematicky celok // Téma

PRIDAVNE MENA // Zhrnutie tematického celku

Roénik

Siesty

Ciele

e vediet’ pouZit’ pridavné meno v texte s oh'adom na vyznam
vety

e vyuzit formu didaktickej hry na vytvorenie stvislého textu
s doplnenymi pridavnymi menami

e vediet rozliSit’ zadanie k textu — vyzadanie faktograficke;j
alebo logickej odpovede

e rozvijat’ ¢itanie s porozumenim

e vyuzit’ medzipredmetové vztahy s hudobnou vychovou

Vstup (Co zZiak vie)

® pozni vyznam a vyuZitie pridavnych mien ako slovného
druhu

e ovldda funkciu pridavnych mien v jazykovych prejavoch

Kompetencie (o si osvoji)

e (ita text s porozumenim

¢ vie doplnit’ pridavné meno na zdklade faktografickych
vedomosti alebo s ohl'adom na kontext konkrétnej vety

¢ rozvija vlastnd slovnd zdsobu

¢ vie reprodukovat’ precitany text

Didakticky problém

® 7iaci pracuju pri interaktivnej tabuli

e vyuZzijeme frontdlnu pracu — resp. moZnost’ pracovat’
v skupindch a demonstrovat’ vysledok celej skupiny
v jednotlivych odpovediach

e urobime spitnd vizbu vypracovania po kazdej zodpovedane;j
otdzke — predvolené priamo v cviceni

Metody a formy

® motivacny rozhovor
¢ frontdlna préca, resp. skupinova préca pri interaktivnej tabuli

e ziskanie bezprostrednej spitnej vizby

Metodicky postup prace
s interaktivnym cvi¢enim

a) motivacny rozhovor so Ziakmi o vyzname pridavnych mien
v komunikécii

b) rieSenie cviCenia na interaktivnej tabuli — Ziaci doplnia
pridavné meno vyberom z troch pontikanych moznosti

¢) priebeZznd spitnd vizba, zdovodiovanie vyberu odpovede,
vylucovanie nespravnych odpovedi s istnym odévodnenim
d) vyhodnotenie uspesSnosti Ziakov po vypracovani cvicenia

e) ustna reprodukcia precitaného doplneného textu (Mozartova
hudba a pestovanie bandnov), moznost’ vytvorenia sivislého
slohového celku do zoSitov po vypracovani cvicenia




Prostriedky a pomocky ¢ interaktivna tabul'a

e dataprojektor

e pocitac / notebook pre ucitela
¢ interaktivne cviCenie:

http://evanet.wbl.sk/mozart a pridavne mena.rar

Odhadovany ¢as rieSenia | ® 30 mintit

Pramen: vlastny navrh
Odporicania pre pracu s cvi¢enim:

vyuzitie v ktorejkol'vek faze vyucovacej hodiny

forma didaktickej hry zamerand na pouZitie pridavnych mien v konkrétnej jazykovej
situdcii

podpora rozvijania ¢itania s porozumenim

kombindcia poznatkov z hudobnej vychovy a schopnosti tvorivo pracovat’ s netiplnym
textom

® moznost rieSenia cviCenia spolocnou pracou pri interaktivnej tabuli, ale aj

samostatnou pracou Ziaka pri pocitaci.

Nazov cvi¢enia: OPAKOVANIE SLOVNYCH DRUHOV V KINE

Typ cvicenia: Hot Potatoes - dopliovacka
Prostredie tvorby cvicenia / softvér: Hot Potatoes — JCloze Accordion Chunking
Prostredie vyuzitia cvi¢enia: interaktivna tabul'a, bez nutnosti instalacie programu

Ukazka cvidenia:

e 3 s - W%

ror - “mspur . . ﬂn.'.;i.'.-m g = . =marne | cor ﬂgg
Pozorne si precitaj text a potom sa rozhodni, ¢i je tvrdenie spravne alebo nie.
PaedDr. Eva DZURKOVA

PODSTATNE MENA

1. V texte je len jedno viasiné podstatne meno: =

2. Podstatné meno Ucastnici sa sklofuje podfa vzoru chiap:

3. Podstatné meno zaZitky je abstraktné: -

4. Vsetky podstatné mena stredného rodu v texte sa sklofuju

podfa vzoru mesto: -]

Navstivili ste uz priestorove kino v Bratislave? PRIDAVNE MENA ¥

Premietacie platno je velké ako polovica futbalového

Obrézok 19 Dopliovacka Opakovanie slovnych druhov v kine
Pramen: vlastny navrh




Tabul’ka 7 Metodika prace s cvi¢enim — OPAKOVANIE SLOVNYCH DRUHOV V KINE

Tematicky celok // Téma

OHYBNE SLOVNE DRUHY // Zhrnutie tematického celku

Roénik

Siesty

Ciele

e utvrdit’ si poznatky o podstatnych mendch, pridavnych
mendch a slovesach pracou s konkrétnym textom

¢ rieSit’ dichotomické dlohy

¢ rozvijat’ kognitivne procesy, analytické a kvantitativne
myslenie Ziakov

Vstup (Co ziak vie)

® pozna zékladné znaky podstatnych mien, pridavnych mien a
slovies

¢ vie urcit’ gramatické kategérie uvedenych ohybnych slovnych
druhov

Kompetencie (o si osvoji)

e vie pristupovat’ k textu analyticky a kvantitativne, vybera
relevantné znaky a tdaje z textu

¢ rozumie udajom a informaciam v texte

e dokéze zddvodnit’ svoje odpovede

Didakticky problém

e 7iaci samostatne rieSia pracovny list s ilohami z cviCenia

® po vypracovani uloh v pracovnom liste vyuZijeme frontalnu
préacu pri interaktivnej tabuli, Ziaci demonStruju a zdovodiuju
svoje odpovede

® urobime spétnu vizbu vypracovania na konci cvicenia na
interaktivnej tabuli

Metody a formy

® motivacny rozhovor
® samostatnd praca — pracovny list k cviceniu
¢ frontdlna préaca pri interaktivnej tabuli

e ziskanie spitnej vizby

Metodicky postup prace
s interaktivnym cvi¢enim

a) motivacny rozhovor
b) samostatna praca Ziakov v pracovnom liste podl'a pokynov

c) rieSenie cviCenia na interaktivnej tabuli, zdovodiiovanie
odpovede; préca s textom; otazky ku kazdému slovnému druhu
st v rozbal'ovacej roletke vpravo v cvic¢eni

d) kontrola vypracovania, spitnd vizba priamo v cviceni

e) individudlna oprava nespravnych odpovedi v pracovnych
listoch Ziakov

Prostriedky a pomocky

¢ interaktivna tabul’a
e dataprojektor

¢ pocitac / notebook pre ucitela




e interaktivne cviCenie:

http://evanet.wbl.sk/slovne druhy v Kine.rar

e pracovny list pre kazdého Ziaka

Odhadovany ¢as rieSenia | ® 45 mindit

Pramen: vlastny navrh
Odporuicania pre pracu s cvi¢enim:

e vyuzitie pri utvrdzovani a opakovani uciva

¢ podpora rozvijania ¢itania s porozumenim

e kombindcia individudlnej a frontdlnej prace Ziakov s cviCenim, samostatnej prace
v tlatenom pracovnom liste a prace s interaktivnym cvi¢enim na interaktivnej tabuli

® rozvijanie analytického myslenia Ziakov pri préci so stvislym textom.

2.2.4 Interaktivne cvi¢enia vo formularoch programu MS Word

Principom préce Ziakov s interaktivnym cvi¢enim vytvorenym v programe MS Word 2007 je
rieSenie dloh v tzv. formuldroch. Ulohy sd pripravené na odpovedanie tromi spdsobmi:
oznacenim spravnej odpovede krizikom, vyberom odpovede zrozbalovacieho pola so
zoznamom alebo vpisanim odpovede do textového pola. Pre pricu na interaktivnej tabuli
pripravujeme najmi prvé dva typy tdloh, nakol’ko pisanie na kldvesnici by bolo zdihavé.
Spravne odpovede vkladd ucitel' do cviCenia a mdzu sa odkryt v lubovolnej fdze prace
s cvicenim. Interaktivne cvi¢enia v MS Word vyuZivame na precviCovanie uciva, nie na
klasifikaciu.

Nézov cvi¢enia: CESTUJEME VLAKOM S CISLOVKAMI
Typ cvicenia:  interaktivne cvicenie MS Word
Prostredie tvorby cvicenia / softvér: Word 2007

Prostredie vyuzitia cvi¢enia: interaktivna tabula, softvér MS Office 2007 — Word 2007

Ukazka cvienia:
O siedmej rano vyzvanal budik. Musel som sa poponahfat,
aby som stihol vlak, ktorym sa zacinala prva cast’ vyletu.
| NieGo po 6smej som uz sedel vo vozni smer Myrdal. Cestovat’
v Norsku verejnou dopravou je radost’ sama o sebe.
Il Z moderného vlaku som prestupil do stareho  zeleznicneho
vozna. Moja cesta pokracovala dalej. Prevysenie 55%, 20
tunelov, z ktorych 18 bolo ruéne vyrazenych. Zastavka bola
! pri vodopade s vyskou 225 metrov, ktory pohanal turbiny
| vytvarajuce elektrinu pre tuto zeleznicu. Praca robotnikov pri
vystavbe tejto zeleznice v nehostinnych podmienkach i
Il samotny technicky navrh museli byt v 30. rokoch minulého
|l storoéia vel'mi naroéné.
(Upravené podla: Miroslay Babié — Nérsky raj. ZIVOT, 5/2011)
l. Oznac, ¢i fe tvrdenie pravdivé alebo nepravdiveé:
a) V prvych styroch vetach ukazky su vsetky

éislovky radové, [Jano [ nie

b) Spravny pravopis cislovky 20 je dvatsat’

[]ano [ nie

Obrazok 20 Word — Cestujeme vlakom s Cislovkami ~ Pramen: vlastny ndvrh




Tabul’ka 8 Metodika préce s cvi¢enim — CESTUJEME VLAKOM S CISLOVKAMI

Tematicky celok // Téma

CISLOVKY // Zakladné a radové &islovky

Roénik

siedmy

Ciele

e utvrdit’ vedomosti o ¢islovkach

v 7

e rozvijat’ ¢itanie s porozumenim

e uplatnit’ ziskané poznatky o zdkladnych a radovych
¢islovkach v sivislom texte

Vstup (¢o zZiak vie)

® pozna princip zadelenia ¢isloviek medzi zakladné a radové
e ovlada pravopis zdkladnych a radovych ¢isloviek

e ovlada pravopis zloZenych ¢isloviek

Kompetencie (¢o si osvoji)

e (ita text s porozumenim
¢ vie posudit’ informdcie z textu a interpretovat’ ich

e dokéze pracovat’ so suvislym i nestvislym textom — tabul’kou

Didakticky problém

e 7iaci rieSia pracovny list s ilohami z cviCenia paralelne
s oznacovanim odpovedi na interaktivnej tabuli

e cvicenie rozdelime na otdzky a kontrolujeme postupne po
jednotlivych otdzkach

® urobime spétnu vizbu vypracovania na konci cvicenia na
interaktivnej tabuli

Metody a formy

® motivacny rozhovor
® samostatnd praca — pracovny list k cviceniu

¢ frontdlna préca pri interaktivnej tabuli, pouZitie
interaktivneho pera

e ziskanie spitnej vizby priamo v interaktivnom cviceni

Metodicky postup prace
s interaktivhym cvi¢enim

a) motivacny rozhovor
b) precitanie suivislého textu

¢) samostatnd praca Ziakov v pracovnom liste podl'a pokynov,
praca s textom

d) sucCasne rieSenie cvicenia na interaktivnej tabuli po
jednotlivych otdzkach, zdovodinovanie odpovede; prica s textom

e) kontrola vypracovania, spitnd vizba priamo v cviceni

f) precitanie nesuvislého textu (cestovny poriadok), praca
S textom

g) rieSenie uloh analogicky ako v bodoch c) —e)

Prostriedky a pomocky

e interaktivna tabul’a
e dataprojektor

e pocitac / notebook pre ucitel’a




e interaktivne cviCenie:

http://evanet.wbl.sk/cestujeme vlakom s cislovkami.docx

e pracovny list pre kazdého Ziaka

Odhadovany ¢as rieSenia | ® 45 mindit

Pramen: vlastny ndvrh

Odporuicania pre pracu s cvi¢enim:

vyuZzitie pri utvrdzovani a opakovani uciva

podpora rozvijania ¢itania s porozumenim, praca so sivislym i nesdvislym textom

praca Ziakov s interaktivnym perom

kombindcia individudlnej a frontdlnej prace Ziakov s cvi¢enim, samostatnej prace
v tlaCenom pracovnom liste a price s interaktivnym cvi¢enim na interaktivnej tabuli.

Nazov cvi¢enia: U DOBSINSKEHO A ANDERSENA

Typ cvifenia:  interaktivne cvicenie MS Word
Prostredie tvorby cvicenia / softvér: Word 2007
Prostredie vyuzitia cvi¢enia: interaktivna tabula, softvér MS Office 2007 — Word 2007

Ukazka cvicenia:

& ™ Uhadni nazvy rozpravok - doplfi pridavné mena:

B vtip

B8 bratkovia

## hora

Traja B8 bratia
282 Matko a blazni
B nos

Popolvar BB na svete

Obrazok 21 Word — U Dobsinského a Andersena

Pramen: vlastny ndvrh




Tabul’ka 9 Metodika price s cvi¢enim — U DOBSINSKEHO A ANDERSENA

Tematicky celok // Téma

PRIDAVNE MENA // Zhrnutie tematického celku

Roénik

piaty

Ciele

e prepojit literdrne ucivo s u¢ivom morfolégie v prostredi

didaktickej hry

precvicit pamétové schopnosti Ziakov v spojitosti s tvorivym
rieSenim uloh

Vstup (Co ziak vie)

poznd niektoré nazvy rozpravok Pavla Dobsinského a Hansa
Christiana Andersena

ovlada funkciu pridavnych mien v jazykovych prejavoch

Kompetencie (o si osvoji)

vie doplnit’ ndzvy rozpravok na zaklade uz osvojenych
faktografickych vedomosti z uciva literatiry pre piaty ro¢nik

dokaze tvorivo pristupovat’ k navrhovanym rieSeniam
s ohl'adom na vyznam prislusnych pridavnych mien

logicky vie doplnit’ do ndzvu rozpravky pridavné meno

Didakticky problém

Ziaci pracuju pri interaktivnej tabuli

vyuZzijeme frontdlnu pracu — resp. moznost’ pracovat’
v skupinach a demonstrovat’ vysledok celej skupiny
v jednotlivych odpovediach

urobime spitnd vizbu vypracovania na konci cvi¢enia na
interaktivnej tabuli

Metody a formy

motivacény rozhovor
frontdlna préca, resp. skupinova prica pri interaktivnej tabuli

ziskanie spdtnej viazby priamo v interaktivnom cviceni

Metodicky postup prace
s interaktivhym cvi¢enim

a) motivacny rozhovor

b) rieSenie cviCenia na interaktivnej tabuli

¢) kontrola vypracovania, spitnd vidzba priamo v cviceni

d) mozZnost’ pracovat’ s vysledkami cvic¢enia na hodine literattry,
obozndmit’ sa s niektorymi z rozpravok

Prostriedky a pomocky

interaktivna tabula
dataprojektor

pocitac / notebook pre ucitela
interaktivne cviCenie:

http://evanet.wbl.sk/u dobsinskeho a andersena.docx

Odhadovany c¢as rieSenia

20 minut

Pramen: vlastny navrh




Odporicania pre pracu s cvi¢enim:

¢ vyuzitie formou didaktickej hry, zdbavného osvojovania si uciva
® prepojenie uciva s u¢ivom literatiry — autorska rozpravka
e v lubovolnej faze vyucovacej hodiny.

2.3 Overené prinosy osvedcéenej pedagogickej skisenosti

Interaktivne cviCenia na hodindch slovenského jazyka a literatiry pri osvojovani
a utvrdzovani uciva z morfoldgie maji nezastupitel'né miesto. Motivuji a podnecuji Ziakov
k aktivite a tvorivosti. Ziaci sa snaZia dosiahnut’ o najlepsi vysledok a osvojujd si uéivo
nendsilnou formou. Pri prici s interaktivnou tabulou maji Ziaci moZnost’ prezentovat’ sa pred
kolektivom triedy. Ziaci st vedeni k prosocidlnemu spravaniu a spoluzodpovednosti za pracu
skupiny ¢i celej triedy. Sucasne sa dd vyuzit’ aj samostatnd praca Ziakov v pracovnych listoch,
kontrolovana potom spoloc¢ne s celou triedou v interaktivnom cviceni.

Tabul’ka 10 — PRINOSY PRACE S INTERAKTIVNOU TABULOU PRE ZIAKA

PRINOSY PRE ZIAKA
atraktivne vyuZzivanie rozvijanie rozvijanie posilnenie
vyucovacie modernych kli¢ovych Citatel'ske;j pocitacovej
prostredie technol6gii kompetencii gramotnosti gramotnosti

vysoky stupeii | moZnost’ okamzitej | zvySenie vnutornej | spoluzodpovednost’ | prosocidlne
interaktivity spétnej vizby motivicie ucit sa | za u¢ebné vysledky | sprdvanie

Pramen: vlastny navrh

Tabulka 11 — PRINOSY PRACE S INTERAKTIVNOU TABUL’OU PRE UCITELA

PRINOSY PRE UCITELA
vytvaranie vyuzivanie zavadzanie utvéranie
podnetného prostredia modernych inova¢nych met6d podmienok na
pre vyucovaci proces technologii do vyucovania socializdciu Ziaka
opakovatel'nost’ variabilita prace vyuZzivanie zlepSenie vzajomne;j
pouZzitia vytvorenych | na interaktivnej tabuli didaktickej hry komunikécie
cviceni podrla potrieb Ziakov | vo vyucovani jazyka so Ziakmi

Pramen: vlastny navrh

Interaktivne cviCenia vyuZivam vo svojej pedagogickej praxi Casto. Praca s interaktivnou
tabulou je vyraznym zatraktivnenim vyucovania. Poskytuje priestor na vzdjomnu
komunikdaciu, argumentdciu a vymenu vlastnych ndzorov. Pri vypracovavani interaktivnych
cviceni na vyucfovacich hodindch sa zlepSuje prosocidlne spravanie v radmci triedy.
InSpirativne su pre ucitel’a aj rozhovory so Ziakmi pred rieSenim a po vyrieSeni cviCenia.




Interaktivne cvicenia neklasifikujem. Sledujem nimi pokroky jednotlivych Ziakov pri
osvojovani a utvrdzovani uciva a slizia ako silny motivacny faktor pri vyucovani (nielen)
morfoldgie.

2.4 Potrebné pomocky a prostriedky
Na vyuzivanie vytvorenych interaktivnych cviceni pri vyu€ovani uciva o slovnych druhoch nie su
Specidlne naroky na pracu uclitel'a. Pomocky a technické vybavenie k jednotlivym cviceniam su
uvedené v kazdej tabulke ku konkrétnemu cviceniu uverejnenému v osvedCenej pedagogickej
skdsenosti:

* interaktivna tabula

= dataprojektor

= pocita¢ alebo notebook pre ucitel’a

= premietacia plocha, platno

* pristup na internet — nie je nevyhnutnost'ou.

Technické naroky na zabezpecenie vyucovania formou vypracovania cvic¢eni na interaktivnej
tabuli nie su ndrocné. Takmer v kazdej slovenskej Skole su v sicasnosti vytvorené podmienky
na zavedenie tejto atraktivnej formy vyucovania.



ZAVER

Byt modernym ucitelom znamena vyuzivat moderné technolégie a najmi zmenit vlastny
pedagogicky pristup k vyuCovaciemu procesu. Aktivita ucitela musi smerovat najskor
k aktivizovaniu svojho vlastného presvedcenia a tizby vyucovat tak, aby si ziskal svojich
Ziakov. Interaktivna tabula je na tejto ceste vybornym pomocnikom.

Osvedcena pedagogickd skusenost’ predkladd ndvrh metodickych postupov s réznymi druhmi
interaktivnych cviceni tak, aby podla nich dokazal pracovat i zacinajici pedagdg. Zakladom
prace je zvladdnutie zdkladnych technickych postupov pri obsluhe interaktivnej tabule,
dataprojekcie a pocitaCa, resp. notebooku. Z uvedeného vyplyva, Ze vyucovat ucivo
slovenského jazyka a literattiry nie je podmienené vysokym stupiiom pocitacovej gramotnosti
ucitel'a. Naopak — databdza uZ existujucich interaktivnych cvic¢eni na rdznych internetovych
strankach ucitelov poskytuje jedine¢ni moZnost' opakovane vyuZivat v edukaCnej praxi
mnoZzstvo kvalitnych interaktivnych u¢ebnych materidlov.

Skolskd prax ukdzala, Ze osvojovanie poznatkov pri interaktivnej tabuli prind$a radost
z objavovania auspechy pri ziskavani vedomosti zo slovenského jazyka. Ucitel’ sa stdva
sprostredkovatel'om zdZitku a pomocnikom Ziakov, na vyucovacich hodindch dominuje praca
ziaka, nie ucitel'a. Osvojovanie vedomosti je tak nendsilné a navySe sa realizuje v prostredi
atraktivnom pre vSetkych tcastnikov vyucovacieho procesu.

Ak chce mat ucitel’ tvorivych ziakov, musi byt’ aj on sdm tvorivy a pristupny najmodernejSim
vyuéovacim metédam aformdm vyucovania. Tak sa dostavi spolocny uspech aradost’
z ucenia sa.
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Priloha 1 - Pracovny list k predvadzaciemu zoSitu Kracajme za podstatnymi menami L\_/. -

Kracajme
za podstatnymi menami

STRANKA &. 2

Do obdiznikov napi$ podstatné mena podra prislusnych rodov:
muzsky rod Zzensky rod stredny rod

maciatko — rodina — brat — otecko — mamicka — ¢lenovia - sestra

STRANKA ¢. 3

Z rozpravky O kocurovi v ¢izmach sa stratili niektoré podstatné mena — dopln
ich podfa vyznamu na vybodkované miesta vo vetach:

Kde bolo tam bolo, boli raz traja ,
ktori si po otcovej smrti rozdelili

Ako to uz v rozpravkach a ob¢as i v
byva, najmladsi obisiel najhorsie - zdedil
Vsetko zlé vsak méze byt dobré, najma ak takyto

zdedeny kocur ma za troch. A to
veru tento kocur mal. Preto poprosil svojho ;
aby mu dal usit’ vysoké a poriadny

na hlavu - a pod’ho do !




STRANKAZE. 4
A teraz pod’ do skuto¢nej rozpravky. Napi$ podstatné mena na spravne miesto:
(kocura, pana, dedicstvo, ¢izmy, rozumu, Zivote, klobuk, bratia, sveta)
Kde bolo tam bolo, boli raz traja ,
ktori si po otcovej smrti rozdelili

Ako to uz v rozpravkach a obcéas i v

byva, najmladsi obisiel najhorsie - zdedil
Vsetko zlé vSak mbze byt dobré, najma ak takyto

zdedeny kocur ma za troch. A to
veru tento kocur mal. Preto poprosil svojho ,
aby mu dal usit’ vysokeé a poriadny
na hlavu - a pod’ho do !
STRANKA &. 5

Napis vzory pre podstatné mena z rozpravky:

brat = vzor

dedic¢stvo = vzor

Zivot = vzor

rozum = vzor

pan = vzor

dizma = vzor

svet = vzor

STRANKA €. 6

Spomen si ha podstatné mena z rozpravky, pri ktorych boli tieto pridavné mena:

zdedeny , poriadny , Vysoké

Vymysli ¢o najviac pridavnych mien k podstathym menam z rozpravky:

(£ L 17 SRS PPPRRROPPRR bratia



Priloha 2 - Pracovny list k predvadzaciemu zoSitu Pexeso so vzormi podstatnych mien

4 =
= X S
[ q N [P) IR 4
U 7/ 1C— a4

Napis ku kazdému podstatnému menu na obrazku spravny sklonovaci
vzor — pomochik ti pomoze ©

e

¥ % _:
HE S S
e Tiﬁﬂ; L -
_‘rp! ..............................................................................
§ r
POMOCNIK:
vZor vZor vZor vzor

STROJ ULICA KOST MESTO

VZOr VZOr VZOr VZOr
CHLAP ZENA DUB HRDINA



Priloha 3 — Pracovny list k predvadzaciemu zoSitu Stretnutie s pridavnymi menami

Stretnutie s pridavnymi menami

STRANKA &. 2

Napi$ do stipca pridavné meno podra toho, ku ktorému druhu pridavnych mien patri:

| akostné | [ vztahovd | priviastiiovacie druhové] [ priviastiiovacie individuaing

kavovy —ucitel'ove — rybkin — mila — rybi —priatel'ov —
zvlastna- domaci — Jankin — chemické — mroZi — psia — prijemny- fialové

STRANKA &. 3
Zakruzkuj len tie pridavné mena, ktoré sa sklonuju podla vzoru pavi:

zirafkin

¢lovedi mackin

zimné

STRANKAE. 4

Dopln do textu pridavné mena podla kontextu a vyznamu:
V New YOrku ......cccccmiimmmrmnisneennnnnns oslavu uvitania ..........cceverrinaee roka tradi¢ne
odstartovalo SpUStenie .......cccciirirrcms s gule. Ludia po celych
........................................... Statoch odlozZili bOKOM........ccceiiceeirrerrn s
problémy, tazKosti SO ........ccccvveerrirmrrisenniianns pocasim i obavy
Z e —————————— utokov a oslavili prichod roka 2011. Bolo
10 i —— divadlo.

(kristalovej — ekonomické — hlu¢nu — teroristickych — zimnym — velkolepé —
Spojenych — nového)



STRANKA €. 5

Napis$ k osobe na obrazku aspon pat’ pridavnych mien, ktoré ju budu charakterizovat’:

STRANKA €. 6

Napis k osobe na obrazku aspon pat’ pridavnych mien, ktoré ju budu charakterizovat’:




Priloha 4 — Pracovny list k prezentécii Jezko a psik so slovesami

Jezko a psik
so slovesami

Vytvorime pribeh s predponami.

1. Napis vlastnymi slovami pribeh jezka a psika (pouzi 4 — 5 viet):

2. Zapamatal si si niektoré z doplnenych slov v prezentacii?

3. Napis predpony do slovies, ktoré sme doplnili v prezentacii:

stlat, bieral, citol sa, ratil, chadzal,

tknat, ichal, __ dide, balil, kraéovat



4. Skus poutzit doplnené slovesa v inych (vo svojich) vetach:

5. Vedel/a by si vymysliet iny zaver pribehu?




Priloha 5 — Pracovny list k cvic¢eniu Opakovanie slovnych druhov v kine

OPRKOVARNI&E V KINEe

Pozorne si precitaj text:

Navstivili ste uz priestorové kino v Bratislave? Premietacie platno je velké ako
polovica futbalového ihriska. Zvuky a obrazy divaci vnimaju ako priami
ucastnici deja. M6zu vidiet' vypravy do morskych hilbin alebo do jurského
obdobia. Divaci si vSak musia nasadit' Specialne okuliare. 3D okuliare su
zalozené na spolupraci vyspelej technoldogie a F'udského mozgu. Plastické
videnie obrazov vyvolava mimovolné pohyby hlavou. Zazitky =z
najmodernejSieho kina su nezabudnutelné.

Zakruzkuij, €i je tvrdenie pravdivé alebo nie:
PODSTATNE MENA

1. V texte je len jedno vlastné podstatné meno: ANO - NIE
2. Podstatné meno ucastnici sa sklonuje podla vzoru chlap: ANO - NIE
3. Podstatné meno zdZitky je abstraktné: ANO - NIE
4. Vetky podstatné mend stredného rodu v texte sa sklofiuju podla vzoru mesto: ANO - NIE

PRIDAVNE MENA

1. Priami ucastnici — spojenie je v N singularu: ANO - NIE
2. Priestorové, premietacie, futbalové — tieto pridavné mena su vztahové: ANO - NIE
3.V texte su akostné a vztahové pridavné mena, privlastriovacie chybaju: ANO - NIE
4.V texte sa nachadza pridavné meno 2. stupna: ANO - NIE
SLOVESA
1. V druhej vete sa nachadza neplnovyznamové sloveso byt (vyéasované): ANO - NIE
2. Slovesa mézu, musia su plnovyznamové: ANO - NIE
3. Vacsina slovies v texte je v minulom Case: ANO — NIE
4.V texte chybaju slovesa v podmienovacom sposobe: ANO — NIE




Priloha 6 — Pracovny list k cviceniu Cestujeme vlakom za ¢islovkami m

- ]E[i-fr
Cestujeme

viakom

O siedmej rano vyzvanal budik. Musel som sa poponahlat, aby som stihol viak,
ktorym sa zacinala prva ¢ast vyletu. Nie€o po 6smej som uz sedel vo vozni smer
Myrdal. Cestovat v Norsku verejnou dopravou je radost sama o sebe.
Z moderného vlaku som prestupil do starého Zeleznicného vozria. Moja cesta
pokraCovala dalej. PrevySenie 55%, 20 tunelov, z ktorych 18 bolo ruéne vyrazenych.
Zastavka bola pri vodopade s vySkou 225 metrov, ktory pohanal turbiny
vytvarajuce elektrinu pre tato Zeleznicu. Praca robotnikov pri vystavbe tejto
Zeleznice v nehostinnych podmienkach i samotny technicky navrh museli byt v

30. rokoch minulého storoCia velmi narocné.
(Upravené podla: Miroslav Babi¢ — Norsky raj. ZIVOT, 5/2011)

1. Oznac, éi je tvrdenie pravdivé alebo nepravdivé:

a) V prvych $tyroch vetach ukazky su vsetky &islovky radové. [ ] ano [ ] nie
b) Spravny pravopis &islovky 20 je dvatsat. [ 1ano []nie
c) V 30. rokoch — &islovka 30. je zakladna. [ 1ano []nie
d) VSetky Cislovky v texte su urcité. [ 14no []nie

2. Citali ste naozaj pozorne? Zakruzkujte sprdavne odpovede, ktoré vyplyvaju

Z textu:
A) Cesta z ubytovne do vlaku trvala menej ako hodinu.
B) Autor opisuje svoje zazitky z Norska.
C) Cestovanie po Nérsku verejnou dopravou sa mu pacilo.
D) Na svojej ceste prestupoval dvakrat.
E) V Norsku dodnes premavaju staré zelezniéné vozne.

F) Videl cez okienko vozna 18 tunelov.



3. A teraz hura na Slovensko! Pocestujeme z Bratislavy do Kosic. Pozrime si
cestovny poriadok IC viaku:

Stanica Prich. Odch. Km
Bratislava hl.st. 9:24 0

Trnava 9:52 9:54 46

Trencin 10:38 10:40 124
Zilina 11:34 11:37 203
Liptovsky Mikulas 12:33 12:34 286
Poprad-Tatry 13:13 13:15 344
Kysak 14:08 14:09 429
KoSice 14:21 445

Napiste cislovkou odpoved’ na jednotlivé otazky:

a) Kolko stanic je natrati?........cccooeeiiiiii e
b) Na kolkej zastavke od Bratislavy je Poprad-Tatry?

(Bratislavu Uz neratame) ..........ceeveeeeiiieeeee e

c) Kolko krajskych miest je na trati Bratislava — KoSice?
d) Kofko hodin a minut trva cesta vlakom IC z Bratislavy

do Kosic?

e) Prepis Cislovkou pocet kilometrov, ktoré prejde IC

od Bratislavy po KoSice.

http://img.cas.sk/img/11/article/426331 vlak- vagoh-zeleznica.jpg
http://www.fg-a.com




