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Anotacia

Prica sa zameriava na moZnosti zatraktivnenia vyucovania hudobnej vychovy na zdkladne;j
Skole vyuZzivanim interaktivnych cviceni vytvorenych v programe Hot Potatoes. Podadva
ndvrhy, metodické postupy arieSenia aplikovatelné na vyucovacich hodinidch hudobnej
vychovy pri percepénych c¢innostiach ziaka. Doraz je na sprostredkovani obsahu uciva
hudobnej vychovy Ziakom netradiénymi ainovativnymi formami a metédami préace
s vyuzitim informa¢no-komunikac¢nych technol6gii. Stucastou prace su interaktivne cvicenia
pre Ziakov, ktoré ndjdu vyuZzitie v procese hudobného vzdeldvania na II. stupni zdkladnych
Skol.
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UVOD

V sucasnosti  pozorujeme na zdkladnych Skoldch tendenciu vyuZivat informacéno-
komunikac¢né technoldgie takmer vo vSetkych vyuCovacich predmetoch. Patri medzi ne
1 hudobnd vychova. Okrem aktivnych ¢innosti Ziaka v procese vyu€ovania — spev, hra na
hudobnom ndstroji, rytmizicia — ¢ast’ vyuCovacieho obsahu predmetu hudobnd vychova je
venovand pocivaniu hudby a rozvoju percepcnych zru€nosti Ziaka. Otvdara sa priestor nielen
na vyuzivanie multimédii ako sprostredkovatel'a hudobného nézoru, ale i priestor pre priamu
¢innost’ Ziaka s poc¢itatom a internetom.

Problematika uvedomelého a aktivneho vnimania pocivanej hudobnej ukédzky, jej néasledna
analyza a celkové porozumenie kontextu vzniku skladby ddva ucitelovi na vyber. Poddvat
ucivo z dejin hudby klasickou vykladovou formou s vyuzitim dryvkov hudobnych skladieb
alebo poskytnit’ Ziakom na vyucovacej hodine interaktivne prostredie. V praxi sa ukazuje, Ze
jedine spOsob aktivizdcie Ziaka pri uvedomelom pocuvani hudby je najlepSim mozZnym
rieSenim. Z tohto dovodu bolo potrebné vytvorit’ a overit’ so Ziakmi netradi¢né a inovativne
metddy a postupy vyucovania hudobnej vychovy.

Osvedcéena pedagogickd skusenost’ edukacnej praxe potvrdzuje, Ze jednou z efektivnych
aosvedCenych foriem ametéd prace je vyuzivanie interaktivnych cvifeni vytvorenych
v programe Hot Potatoes. Program poskytuje vela moZnosti a r6znorodosti a Ziaci s nim
pracuji velmi radi. Osvojovanie poznatkov je tak nendsilné, hravé a najmi interaktivne. Ziak
priamo vstupuje do programu adostdva aj vyhodnotenie uspeSnosti svojej préace.
Opakovatel'nostou cviceni sa prehlbuji vedomosti i zru¢nosti Ziaka. Nemenej vyznamny je
proces osvojovania si u¢iva v Ziakovi blizkom a atraktivnom prostredi pocitaca a internetu.

Vo svojej praci predkladdim ukédzky a metodiku interaktivnych cvi¢eni vytvorenych
v programe Hot Potatoes. Sui rozdelené podla toho, ¢i obsahuji aj zvukové ukazky.
VyuZite'né su v 'ubovolnej fize vyucovacej hodiny. VSetky interaktivne cvicenia obsiahnuté
v osvedcenej pedagogickej skiisenosti st vlozené formou priloh, ktoré si prepojené priamym
odkazom v nadpise cvi¢enia na autorsku internetovu stranku Evanet pre hudobnikov.




1 VYCHODISKA A CIELE OSVEDCENE]J PEDAGOGICKE]
SKUSENOSTI

Hudobnd vychova v ponimani pedagogickej verejnosti je vyucovaci predmet, ktory dneSnych
Ziakov nie vel'mi zaujima. Obsah uciva povazuji za nepritazlivy, nudny a nevyuZiteIny
v zivote. Tomuto faktu nepriddva ani skutoCnost, Ze na mnohych zdkladnych Skolach sa
vyucuje hudobnd vychova neodborne. Vo svojom vol'nom ¢ase sa Ziaci stdvaji pasivnymi
konzumentmi hudby, prevazne sa orientuji na jednostranny hudobny styl a nevedia posudit’
kvalitu pocivaného hudobného materidlu. Ich hudobny vkus je neusmerneny a mé tendenciu
Zivelnosti a diktitu hudobnej médy. Ulohou ugitela hudobnej vychovy je preto pomdct
Ziakom skvalitnit hudobnu percepciu prostrednictvom pochopenia suvislosti a dobovej
i spoloc¢enskej podmienenosti hudby. Informa¢no-komunikac¢né technoldgie pontkaji vela
moznosti, ako tito dlohu splnit’.

1.1 Kontext a ramec OPS

Osvedcéena pedagogickd skiisenost’ vychadza z pedagogickej praxe na II. stupni zdkladnej
Skoly. V silade so Statnym vzdeldvacim programom nastala od roku 2008 zmena vo
vyu¢ovani hudobnej vychovy na ZS. Samostatny predmet hudobna vychova sa uréil pre 5., 6.
a 7. roénik. Ciastkové u¢ivo hudobnej vychovy sa presunulo aj do 8. a 9. ro¢nika do predmetu
vychova umenim.

V suvislosti s obsahovou restrukturalizaciou uciva hudobnej vychovy sa vzdeldvanie v oblasti
dejin hudby presunulo do nizsich ro¢nikov, a tak sa percepcia vdznej hudby stala dolezitym
prvkom v procese hudobného vzdeldvania Ziakov od 6. ro¢nika. Vek Ziakov je urcujicim
¢initelom pri rozhodovani ucitel'a o vhodnosti vyucovacich foriem a metéd. Vzhl'adom na
tento fakt v osvedCenej pedagogickej skusenosti pontkam praktické ukdazky toho, ako
zavadzat’ do vyucovania hudobnej vychovy moderné a najmi interaktivne metédy a formy
prace s hudobnym materidlom.

1.2 Specifikacia cielovej skupiny

Osvedcena pedagogicka skisenost’ je zamerand na cielovi skupinu:
® kategoria pedagogickych zamestnancov: ucitel’
® podkategoria: ulitel hudobnej vychovy pre sekundarne vzdeldvanie v 5. — 7. rocniku
zékladnej Skoly
vzdeldvacia oblast: Umenie a kultira
typ skoly, rocnik: zakladna Skola, 5. — 7. ro¢nik
vyucovaci predmet: hudobna vychova
tematické celky: Ako sa nam prihovara hudba. Hudba minulosti a si¢asnost’. Hudobné
prechadzky storoCiami.

1.3 Hlavny ciel’ a ¢iastkové ciele OPS

Hlavnym cielom osved¢enej pedagogickej skisenosti je poukazat’ na inovativne formy
a metédy vyucovania hudobnej vychovy v oblasti dejin hudby a hudobnej tedrie, ktoré
svojou interaktivitou vedu k vytvoreniu podnetného, aktivizujiceho a zazitkového prostredia
pre pracu Ziakov na vyucovacej hodine.

K ¢iastkovym cielom OPS patri:

* obohatenie hodin hudobnej vychovy na zdkladnych Skoldach o vnimanie, preZivanie
a aktivne pochopenie hudobnych skladieb;



* zatraktivnenie vyucovacieho prostredia, ktoré umoznuje doviest’ Ziaka k pochopeniu
dejinnych suvislosti, spolocenskych vplyvov a hudobnych tendencii v dejinach hudby a ktoré
ho priamo aktivizuje;

* rozvijanie hudobnej i pocitacovej gramotnosti Ziakov pri praktickom vyuZivani
osvedcenej pedagogickej skuisenosti v edukacnej praxi pri vyucovani hudobnej vychovy.

Pri préci s interaktivnymi cvieniami je nevyhnutnostou zdkladné technické vybavenie $kol
informacno-komunika¢nymi technoldgiami a internetom, ¢o je v dneSnych pomeroch na
slovenskych Skolach Standardom. Ucitelia iZiaci maju tak pripravené podmienky na
realizéciu osvedCenej pedagogickej skusenosti vo svojich Skolach.

1.4 Vymedzenie kompetencii Ziaka a ucitel’a

Kompetencie zZiaka:

e poznat’ vekuprimerané hudobné skladby a vediet’ verbalizovat’ hudobny zazitok

e orientovat’ sa v znejlicej hudbe na zdklade vyuZzitych vyrazovych prostriedkov hudby

e chéapat’ funkciu hudobno-vyrazovych prostriedkov v komunikacnej vypovedi hudobnej
skladby

e zaradit’ pocivanui hudobnu skladbu do prislusného Stylového obdobia a charakterizovat’
jednotlivé obdobia dejin hudby

e poznat mend a diela najvyznamnejSich hudobnych skladatel'ov

e ovladat’ zdkladné néstrojové skupiny v symfonickej orchestri a orientovat’ sa v hudobnych
ukdzkach na zdklade znalosti farby jednotlivych hudobnych néstrojov.

Kompetencie uditela:

e ovladat’ prostredie softvéru Hot Potatoes

e osvojit’ si metodicky postup prace s jednotlivymi interaktivnymi cviceniami
vytvorenymi v programe Hot Potatoes

e poznat zdkladné pravidld priace s internetom, dataprojekciou, resp. s interaktivnou
tabul’ou.

2 PODROBNY OPIS OSVEDCENE]J PEDAGOGICKE]J SKUSENOSTI

Pri aplikdcii osvedcenej pedagogickej skusenosti nie su kladené zvysSené ndroky na pracu
ucitel’a. NajpodstatnejSie je zvladnutie metodiky jednotlivych typov cviceni, ktord je uvedend
v d’alSich kapitolach. Technicky je potrebné zabezpecit' na vyuCovanie hudobnej vychovy
miestnost’ s didaktickou technikou — pocita¢ pre ucitela, resp. pocitace pre Ziakov,
dataprojektor, platno, podl'a potreby interaktivna tabula. Ovlddanie interaktivnych cviceni
vytvorenych v programe Hot Potatoes je intuitivne, jednoduché, ale pritom vel'mi efektivne
a atraktivne pre ziakov. Ucitel'om mdZu byt ndpomocné i materidly zverejnené na ucitel'skych
portdloch alebo na autorskych internetovych strankach ucitelov hudobnej vychovy.

Ucitel’ hudobnej vychovy, ktory chce tvorit’ interaktivne cvicenia v rdznych programoch, by
mal zvladnut' zdklady tvorby tychto cviceni. Mnoho ndvodov ndjdeme na internete — stranky
ucitelov Marty Megyesiovej, Danice Slastanovej, Evy Dzurkove;j.

2.1 Interaktivne cvi¢enia bez zvukového nazoru

Program Hot Potatoes poskytuje viac typov rdéznych cviceni — najcCastejSie sa vyuziva JQuiz
(tvorenie kvizov so zaddvanim ro6zneho poctu odpovedi), JCloze (dopliovanie odpovedi
vpisovanim alebo rozbalovanim z ponuky) a modifikovany typ cvi¢enia JMatch formou
pexesa. Otdzkou je, ¢i na hodinidch hudobnej vychovy je moZné pracovat’ aj s cviCeniami,



ktoré nemaji v sebe obsiahnuti hudobnid ukazku. Vo vyuCovani odpori¢am tento typ
interaktivnych cviceni vyuzit’ dvojako:

a) formou samostatnej prace kazdého ziaka pri pocitaci

b) spolo¢nou, resp. skupinovou pracou triedy pri dataprojekcii alebo pri interaktivnej tabuli.
Pred vypracovanim cvicenia je nevyhnutné vypocut’ si hudobné ukézky z oblasti, ktorych sa
bude cvicenie tykat. Zvukovy ndzor sa dd vyuZit’ aj pri samotnom vypracovavani cvicenia,
vtedy mé vSak skor ilustrativnu a zdZitkovd funkciu. VZdy po vyrieSeni cvicenia méa byt
utvoreny priestor na rozhovor so Ziakmi. V tejto Casti vyucovacej hodiny je vhodné opitovne
si vypocut’ hudobné ukazky, ku ktorym sa viazalo dané cviCenie. Treba podporovat’ aj
verbalizaciu vnimania hudby Ziakmi v stvislosti s informdciami, ktoré si osvojili a precvicili
v interaktivnom cviceni.

Vyznam tychto cvifeni spociva vo vyuziti aktivizujucich a efektivnych metéd zvlddnutia
uéiva ziakmi. Ziak pracuje suéebnym obsahom interaktivne, aktivne vstupuje priamo do
cvicenia a po vypracovani dostane okamzitd spétni vézbu. Stipa tak vnutornd motivacia
ziakov a ich aktivita vo vyu¢ovacom procese.

2.1.1 Hudobna teodria

Z praxe na zdkladnych Skoléach je zrejmé, Ze osvojovanie poznatkov z oblasti hudobnej tedrie
je potrebné Ziakom vysvetlit vekuprimerane anajmid nazorne. V mnohych Skoldch na
Slovensku nie je vysoky pocet Ziakov navstevujucich zdkladné umelecké Skoly. Ziskanie
hudobnoteoretickych poznatkov je im umoZnené len pocas vyucovacich hodin hudobnej
vychovy. Préave preto je efektivne sprostredkovat’ Ziakom ucivo hudobnej teérie zaujimavym
a atraktivnym sposobom formou rieSenia cviceni vytvorenych v Hot Potatoes.

Nazov cviéenia: Noty a pomlcky

Typ cvicenia: Hot Potatoes - JMatch - Pexeso

Ukazka cvicenia:

ra* @’ d* @’ g’ d* ad*a*d’°d*a*ad*d’a
poands noly G poslCly?

PaedDr. Eva DZURKOVA

! L 4] celd pomléka

osminovi

polovd nota celd nata .
pormitka -

Etvriovd : <
osmingvd nata e polovd pomicka

Obrazok 1 Cvicenie typu pexeso s odkrytymi hracimi polickami
Pramen: vlastny navrh



Tabul’ka 1 Metodika prace s cvi¢enim — NOTY A POMLCKY

Téma NOTY A POMLCKY
Ro¢énik piaty
Ciele e prehibit’ znalosti zdkladov notopisu

e dokladne poznat’ grafické znacky jednotlivych not a pomlciek

e upevnit si zrakovy ndzor — noty a pomlcky

Vstup (Co Ziak vie) ® poznd grafické znacenie celej, polovej, Stvrtovej a osminove;j
noty a k nim prislichajicich poml¢iek

® vie pracovat’ s pocitatom

® pozna princip hry pexeso — utvdranie dvojic

Kompetencie (Co si osvoji) | e vie rozliSit’ grafické znacky pre jednotlivé druhy ndt
a pomlciek

e dokéze spojit’ slovné oznacenie s vizudlnou podobou

e rozliuje noty a poml¢ky podla ich dizky

Didakticky problém e 7Ziaci budu pracovat’ pri interaktivnej tabuli

e vyuZijeme cviCenie pripadne aj formou samostatnej prace
kazdého Ziaka pri pocitaci — po rieSeni cvicenia frontalne pri
interaktivnej tabuli, posilnenie spitnej vizby

¢ urobime percentudlnu tspesnost’ osvojenia si uciva o druhoch
ndt a pomlciek

Metody a formy ® motivacny rozhovor
¢ skupinova praca pri interaktivnej tabuli

e v zdvere vyucovacej hodiny samostatna praca ziakov pri
pocitaci

Prostriedky a pomocky e pocitac pre ucitela
e dataprojektor
¢ interaktivna tabula

e interaktivne cviéenie v Hot Potatoes: Noty a poml¢ky

® pocitac pre Ziaka

Odhadovany c¢as rieSenia 10 mintt

Pramen: vlastny navrh

Odporicania pre pracu s cvi¢enim:

e v ktorejkol'vek faze vyucovacej hodiny

® pri utvrdzovani uciva formou didaktickej hry

e vhodné pre spolo¢nd pracu pri interaktivnej tabuli aj pre samostatnd pracu Ziaka pri
pocitaci.




2.1.2 Hudobné nastroje

Ulohou hudobnej vychovy je okrem iného sprostredkovat’ Ziakom poznatky o jednotlivych
hudobnych nastrojoch. TaZiskom u¢iva si ndstroje symfonického orchestra. Postupne od
nZz8ich ro¢nikov sa Ziaci oboznamuji s hudobnymi ndstrojmi a ucia sa ich identifikovat’ podl'a
vzhl'adu i podla zvkovej farby a typickych hudobnych prejavov.

V nezvukovom interaktivnom cviceni sa precvicuje a fixuje u€ivo o hudobnych néastrojoch na
zdklade popisu hudobného ndstroja. Zabavnou formou vyplianim krizovky si Ziak aktivne
osvojuje hudobné poznatky. Ziskava pocitacové zrucnosti, nakolko cviCenie vyzaduje
vpisovanie jednotlivych pismen do pol'a krizovky. Z tohto dovodu je cvicenie najvhodnejSie
vypracovat’ formou samostatnej prace kazdého Ziaka pri svojom pocitaci.

Nazov cvié¢enia: Hudobné nastroje v krizovke

Typ cvicenia: Hot Potatoes — JCross — kriZzovka

Ukazka cvicenia:

.

o 3
1. Klikni na éislicu v mriezke.
2. Vypln do prazdneho okienka vliavo hore nazov hudobného nastroja.
3. Stlaé tiaéidlo POTVRD QDPOVED. :
4. Ked dopinis vsetky slova, stlac: AKY JE TVOJ VYSLEDOK
5. Vela uspechov :-)
PaedDr. Eva Dzurkova

nastrc

\ %

Obrazok 2 Cvicenie typu KriZovka s vpisovanim slov do mriezky

Pramen: vlastny navrh

Tabul’ka 2 Metodika price s cvi¢enim — HUDOBNE NASTROJE V KRIZOVKE

Téma HUDOBNE NASTROJE V KRIZOVKE

Ro¢nik piaty, Siesty, siedmy

Ciele ¢ poznat hudobné néstroje na zdklade ich slovnej
charakteristiky

e fixovat’ spravne pocitatové zrucnosti pri préci s kldvesnicou

Vstup (Co ziak vie) ® pozna nazvoslovie hudobnych nastrojov symfonického
orchestra

e vie pracovat’ s pocitatom




Kompetencie (Co si osvoji) | ® rozpozndva jednotlivé druhy hudobnych néstrojov

e ovlada charakteristické Specifikdcie hudobnych néstrojov

Didakticky problém e cvicenie vypracuje kazdy Ziak samostatne pri svojom pocitaci

¢ urobime percentudlnu dspesnost’ osvojenia si uciva
o jednotlivych druhoch hudobnych néstrojov

Metody a formy ® samostatnd praca ziakov pri pocitaci
¢ fixacnd metdda

e ziskanie bezprostrednej spitnej vizby

Prostriedky a pomocky e pocitac pre kazdého Ziaka

e interaktivne cviCenie v Hot Potatoes: Hudobné nastroje
v krizovke

Odhadovany ¢as rieSenia | ® 15 minut

Pramen: vlastny navrh
Odporicania pre pracu s cvi¢enim:

e v ktorejkol'vek faze vyucovacej hodiny

e pocuvanie zvukovych ukazok jednotlivych hudobnych nastrojov ako motivacny prvok
pred rieSenim cvicenia

¢ vhodné na precvicovanie uc¢iva formou didaktickej hry

e samostatnd praca Ziaka pri pocitaci

2.1.3 Dejiny hudby

Osvojovanie uciva z oblasti dejin hudby je Casto v naSich Skoldch chdpané ako memorovanie
dejepisnych informdcii. Zabuda sa tak na dolezity faktor vo vyucovani hudobnej vychovy -
naucit’ Ziakov vnimat’ vyvoj hudby v kontexte dobovom, spolo¢enskom i etickom, neizolovat’
ho ako sihrn faktografickych udajov, ale pomdct’ Ziakom chépat’ hudbu jednotlivych obdobi
ako vyslednicu viacerych faktorov a stvislosti.

Interaktivne cviCenia vytvorené v programe Hot Potatoes pontkajui priestor pre zaujimavé,
analogické 1logické osvojenie si uciva o jednotlivych obdobiach dejin hudby. Doéraz je
kladeny na poznanie charakteristickych prejavov daného hudobného obdobia, schopnost
odlisit’ jednotlivé obdobia ovlddanim ich hudobnych i spolocenskych charakteristik.
V cviCeniach je stucasne aj spozndvanie najvyznamnejSich hudobnych skladatel'ov prislusnej
doby. Pracuje sa vyberom z ponikanych moZnosti kliknutim na spravnu odpoved. V OPS
predkladdm k danej tematike sihrn troch suvisiacich interaktivnych cviceni. Nevyhnutnou
motivéciou k cviceniam musi byt poctivanie hudobnych ukazok prislusnych obdobi.

Nazvy cvifeni: Od praveku po renesanciu

Barok a klasicizmus

Klasicizmus a romantizmus

Typ cvifeni:  Hot Potatoes — JCloze — vyplnovacka




Ukazka cvicenia:

obdobia?

po renesanciu.

historickych obdobi dejin hudby patri.

PREJDIME SA STOROCIAMI - poznas dobre jednotlivé

Pri prechadzke po minulosti sme sa stretli s hudbou od praveku a2

Prirad' k typickému znaku alebo hudobnej ukazke, ku ktorému z

Pretitaj si uvodny text. Potom uZ bude pre teba hratkou najst spravne odpovede =)
PaedDr. Eva Dzurkova
vysoké
14. - 16. Selkilova primitivne spoloéenské
storocie = piesen = taneéné kroky |postavenie
q T] |= F umelca =
mus -
hudba na L
gregoriansky Orlando di najdolezite]si
olympijskych ¥ | : .
choral = Lasso: Echo = |vyrazovy
hrach = o
o =11 =| |prostriedok =
_vokialna

Obrazok 3 Cvicenie typu vypliovacka

Pramen: vlastny navrh

Tabulka 3 Metodika prace s cvi¢eniami — OD PRAVEKU PO RENESANCIU, BAROK
A KLASICIZMUS, KLASICIZMUS A ROMANTIZMUS

Tematicky celok HUDBA MINULOSTI A SUCASNOST
Roc¢nik Siesty
Ciele e poznat’ charakteristické znaky jednotlivych hudobnych
obdobi
[ ]

precvicovat’ logické a analytické myslenie

rozliSovat’ hudbu praveku, staroveku, stredoveku, renesancie,
baroka, klasicizmu a romantizmu z hl'adiska ich spolo¢nych
znakov, ale 1 rozdielov

poznat’ kontext vyvoja hudby v dejindch l'udstva

Vstup (¢o zZiak vie) °

ovlada zdkladné etapy vyvoja hudby od praveku po
romantizmus

orientuje sa v jednotlivych obdobiach z hl'adiska
kompozi€nych a vyrazovych prostriedkov

poznd skladatel'ov v r6znych hudobnych smeroch

vie pracovat’ s pocitatom

Kompetencie (Co si osvoji) | e

poznd rozdiely medzi formélnou i obsahovou vystavbou
hudobnych diel v rdznych obdobiach dejin hudby

mad prehl'ad o hudobnych skladatel'och r6znych obdobi

Didakticky problém o

pracujeme frontdlne na interaktivnej tabuli, m6Zeme vyuZit’
pracu v skupinéch alebo stitaz medzi jednotlivymi skupinami




® poskytneme priestor aj na samostatni pracu ziaka pri pocitaci

¢ vyuzivame moZnost’ vyberu spravnej odpovede z pontikanych
moznosti

¢ urobime percentudlnu dspesnost’ osvojenia si uciva

Metody a formy e skupinova praca zZiakov pri interaktivnej tabuli
® samostatnd praca ziakov pri pocitaci
¢ fixacnd metdda, precvicovanie uciva formou didaktickej hry

e ziskanie bezprostrednej spitnej vizby

Prostriedky a pomocky e pocitac pre ucitel’a

¢ interaktivna tabul'a

e dataprojektor

e pocitac pre kazdého Ziaka

¢ interaktivne cvicenia v Hot Potatoes:

Od praveku po renesanciu

Barok a klasicizmus

Klasicizmus a romantizmus

Odhadovany c¢as rieSenia | o 15 — 20 mindt kazdé cvidenie

Pramen: vlastny navrh

Odporuicania pre pracu s cvi¢eniami:

v ktorejkol'vek faze vyucovacej hodiny

vyuzitie pri zhrnuti u¢iva tematického celku

pocivanie dryvkov hudobnych skladieb ako motiva¢ny prvok pred rieSenim cviceni
vhodné na precvicovanie uciva formou didaktickej hry

praca ziakov na interaktivnej tabuli alebo samostatnd praca ziaka pri pocitaci.

2.1.4 Hudobni skladatelia

V oblasti osvojovania si poznatkov z dejin hudby sa ziak zdkladnej Skoly na hodindch
hudobnej vychovy oboznamuje s najvyznamnejSimi predstavitelmi hudobnej tvorby
jednotlivych obdobi. Informacie o hudobnych skladatel'och je efektivne podavat’ neizolovane,
vzdy v savislosti s hudobnymi zvyklostami a kompozi¢nymi postupmi doby, v ktorej
skladatel’ Zil a tvoril. Vyhybat’ sa treba najmé encyklopedickym vypoctom hudobnych diel,
Ziakov treba obozndmit’ s hudobnymi osobnostami prostrednictvom ich tvorby a vZdy brat’ do
uvahy Sirsi spolocensky a dobovy Styl, v ktorom skladatel’ zil a komponoval.

V interaktivnych cviceniach v programe Hot Potatoes sa utvrdzuje azdbavnou formou
precvicuje prehl'ad o hudobnych skladatel'och. Formou kvizov alebo doplnovaciek sa Ziaci
hravou formou oboznamuju s jednotlivymi skladate'mi, s obdobiami, v ktorych Zili a tvorili.
Z didaktického hl'adiska je vhodné pred pracou so samotnymi cvi¢eniami vyuZzit zvukovy
nazor a vypocut’ si skladby danych hudobnych skladatel'ov.




Nazov cviéenia: Kedy som zil a tvoril?

Typ cvicenia: Hot Potatoes — JCloze — vyplnovacka

Ukazka cvicenia:

RS SIS TS
&

¥, T *k ch"ii‘- "'----g Mcﬁaﬁ‘\t}p ‘

KEDY SOM ZIL A TVORIL?
PaedDr. Eva Dzurkova

Johann Sebastian BACH

Ludwig van BEETHOVEN

Piotr Ilji¢ CAJKOVSKIJ

Obrazok 4 Cvicenie typu vypliovacka s vyuzitim obrazkov
Pramen: vlastny ndvrh; obrazky v cviceni www.wikipedia.org, www.google.sk/images

Tabul’ka 4 Metodika préce s cvi¢enim — KEDY SOM ZIL A TVORIL?

Téma HUDOBNI SKLADATELIA
Ro¢nik Siesty, siedmy
Ciele e utvrdit’ si poznatky o hudobnych skladatel'och

e poznat’ zaradenie tvorby a Zivota skladatel’a do prislusného
dobového obdobia

e pracovat’ v analdgii: meno skladatel'a — portrét skladatel'a —
hudobné obdobie, v ktorom 7il a tvoril

¢ rozvijat’ pocitacové zrucnosti

Vstup (Co Ziak vie) ¢ poznd najzndmejSich hudobnych skladatel'ov baroka,
klasicizmu a romantizmu

® vie pracovat’ s pocitacom

Kompetencie (Co si osvoji) | e vie zaradit’ tvorbu hudobného skladatel’a do prislu$ného
obdobia dejin hudby

® pozna predstavitel'ov baroka, klasicizmu a romantizmu
v hudbe

¢ na zdklade zvukového nézoru pred cvicenim ovlada typické
hudobné znaky baroka, klasicizmu a romantizmu

Didakticky problém e pracujeme na interaktivnej tabuli




¢ mdZeme vyuZzit samostatni pracu Ziaka pri pocitaci

¢ urobime percentudlnu dspeSnost’ osvojenia si uciva

Metody a formy ¢ skupinova praca pri interaktivnej tabuli
e v zavere hodiny samostatna praca Ziaka pri pocitaci
¢ fixaCnd metdda

e ziskanie bezprostrednej spitnej vizby

Prostriedky a pomocky ¢ interaktivna tabul'a

® pocitac pre ucitela

e dataprojektor

e podl'a podmienok pocitac pre kazdého Ziaka

e interaktivne cviéenie v Hot Potatoes: Kedy som Zil a tvoril?

Odhadovany ¢as rieSenia | e 15 minut

Pramen: vlastny navrh
Odporicania pre pracu s cvicenim:

e v ktorejkol'vek faze vyucovacej hodiny

e pocivanie zvukovych ukdzok ztvorby jednotlivych skladatelov pred rieSenim
cvicenia, resp. aj pocas rieSenia

¢ vhodné na precvicovanie uciva formou didaktickej hry

e vyuZitie na interaktivnej tabuli — podl'a podmienok Skoly

Nazov cviéenia: Od najstarSieho po najmladsieho

Typ cvi€enia:  Hot Potatoes — modifikacia TexToys — zorad’ovacka

Ukazka cvidenia:

BRI A
/;/;§ a6l 3./0 ‘#/;/;/;

Skus usporiadat’ skladatelov podla toho, kedy sa narodlll od najstarsieho po najmladsieho.
Vyberaj vidy z troch mozZnosti jedno meno.
PaedDr. Eva Dzurkova

A Johann Sebastian BACH *
B Orlando di LASSO *
c Giuseppe VERDI *

TVOJA USPESNOST JE:

Obrazok 5 Cvicenie typu zorad’ ovacka
Pramen: vlastny ndvrh




Tabul’ka 5 Metodika préce s cvi¢enim — OD NAJSTARSIEHO PO NAJMLADSIEHO

Téma HUDOBNI SKLADATELIA V JEDNOTLIVYCH OBDOBIACH
Roc¢nik Siesty, siedmy
Ciele ¢ poznat hlavnych predstavitel'ov jednotlivych hudobnych

obdob{

e orientovat’ sa na Casovej priamke dejin hudby od staroveku po
hudbu 20. storocia

¢ na zdklade znalosti o obdobiach dejin hudby dat’ do stvislosti
vek hudobnych skladatel'ov

e rozvijat’ logické myslenie Ziakov

Vstup (¢o ziak vie)

¢ ovldda Clenenie dejin hudby na jednotlivé Stylové obdobia
¢ poznd predstavitel'ov jednotlivych hudobnych obdobi

® vie pracovat’ s poc¢itatom

Kompetencie (¢o si osvoji)

¢ vie vymenovat’ jednotlivé obdobia dejin hudby v ¢asove;j
postupnosti

® poznd predstavitel'ov roznych hudobnych $tylov

Didakticky problém

e pracujeme na interaktivnej tabuli

® pozname spdsob rieSenia uloh v type cviceni TexToys —
klikanie na mena skladatel'ov podla Casovej postupnosti

e osvojené fakty vyuzijeme v logickych savislostiach

¢ urobime percentudlnu dspesnost’ osvojenia si uciva

Metody a formy

e skupinova prica pri interaktivnej tabuli
¢ fixacnd metéda — vhodné pri ukonceni tematickych celkov

e ziskanie bezprostrednej spitnej vizby

Prostriedky a pomocky

¢ interaktivna tabul’a
® pocitaC pre ucitel’a
e dataprojektor

e interaktivne cviéenie v Hot Potatoes: Od najstarsieho po
najmladSieho

Odhadovany ¢as rieSenia

® 15 minut

Pramen: vlastny navrh

Odporuicania pre pracu s cvi¢enim:

e v ktorejkol'vek faze vyuCovacej hodiny

e pocuvanie zvukovych ukdzok =z tvorby jednotlivych skladatelov pred rieSenim
cvicenia, resp. aj pocas riesenia

¢ vhodné na precvicovanie uciva formou didaktickej hry

e vyuzitie na interaktivnej tabuli




2.2 Interaktivne cvi¢enia s hudobnymi ukazkami

Na hodindch hudobnej vychovy je najpodstatnejSie vyuzivat’ znejici hudobny materidl na
oboznamovanie Ziakov s jednotlivymi hudobnymi obdobiami, ich predstaviteI'mi, hudobnymi
dielami. Zvukovy ndzor je idedlny anevyhnutny aj pri priblizeni aosvojeni uciva
o vyrazovych prostriedkoch hudby i o hudobnych néstrojoch.

Casto sa ucitelia hudobnej vychovy stazujd, 7e nie je dostatoény priestor na vyucovacej
hodine na to, aby si pripravili konkrétne hudobné ukazky. Ide najmé o situdciu, ked’ na jedne;j
vyucovacej hodine potrebujeme vyuZzit' viac hudobnych uryvkov. Pri zhrnuti tematickych
celkov je situdcia podobnd. Nasleduje praca s CD s nahrdvkami, ked si ucitel’ musi navolit’
prisluSnu  skladbu a medzitym Ziaci pasivne Cakaju. Pri interaktivnych cviceniach
s hudobnymi ukizkami zakomponovanymi priamo v nich sa tento problém celkom odburava
a poskytne sa viac priestoru pre aktivnu a samostatni pracu Ziakov.

Okrem toho interaktivne cvicenia so zvukovym nidzorom vytvorené v programe Hot Potatoes
ponudkaju Siroké uplatnenie v ktorejkol'vek fdze vyucovacej hodiny. Su priam idedlne na
vyuzitie na interaktivnej tabuli, ¢im sa podporuje kooperacia Ziakov a graduje tempo priebehu
vyucovacej hodiny hudobnej vychovy. Atraktivne prostredie ddva Ziakom priestor pre aktivne
vnimanie po¢ivanej hudby a nédsledne odkryva moznosti na rozhovor o vypocutych ukazkach.
Analyza pocuivanych hudobnych tryvkov poskytuje Ziakom vzdjomné obohacovanie sa,
rozvijanie postojov k hudbe a prispieva k rozsirovaniu ich v§eobecného hudobného rozhl'adu.

Ucitel’ pri priprave takychto interaktivnych cviceni potrebuje ovlddat’ aj program na Upravu
a editdciu zvukovych nahrdavok. Idedlne je naucit sa vyuzivat program Audacity —
vzdeldvanie k nemu je poskytnuté aj v 2. module projektu Modernizicia vzdeldvacieho
procesu na zdkladnych Skoldch, v ktorom Studuje niekolko stoviek frekventantov z radov
ucitelov zdkladnych $kol. Program Audacity md prijemné uZivatel'ské rozhranie, je vel'mi
intuitivny a pracovat’ s nim dokdzu aj Sikovni Ziaci. Z hl'adiska cviceni v Hot Potatoes
program Audacity umoZiiuje pri priprave cvi¢enia upravit’ dizku po¢ivanej hudobnej ukazky
tak, aby didakticky vyhovovala podmienkam na vyuCovacej hodine hudobnej vychovy.
Prindsa tak velkd dsporu Gasu. DalSou vyhodou je priprava takej asti hudobného nazoru,
ktorud ucitel’ potrebuje so Ziakmi analyzovat. Hudobné ukazky upravené v programe Audacity
sa daju Cerpat’ z hudobného materidlu na poctvanie hudby, ktoré na CD nosi¢och vlastni uz
takmer kazda slovenskd zdkladn4 skola.

Metodicky ndvod, ako vytvorit interaktivne cvicenia Hot Potatoes s vloZzenym zvukovym
prehrdvacom, som zverejnila na svojej autorskej stranke s ndvodmi pre ucitelov Evanet pre
ucitel'ov pod ndzvom Sedem krokov k zvuku v Hot Potatoes.

Po kliknuti na ndzov cvicenia ho treba rozbalit’ v programe WinRAR alebo WinZIP. Cvic¢enia
sa otvéraju cez subor s priponou .htm. Stcastou cviceni so zvukom je Specidlny hudobny
prehravac, ktory ma podobné uZivatel'ské ovladanie ako klasické prehravace (Play, Stop).

Pri préici s interaktivnymi cvi¢eniami v Hot Potatoes vyuZzivajicimi zvukové ukazky nechdme
Ziakom vZzdy Cas na stretnutie s hudbou, aktivne vnimanie pocutého a na nasledny rozhovor,
usmernovany k zdzitkovému uceniu. Cesta k verbalizidcii hudobného zazitku je
prostrednictvom interaktivnych cviceni osvedCend v pedagogickej praxi a prindSa Ziakom
radost’ a obohatenie z percepcie hudby.



2.2.1 Vyrazové prostriedky hudby

Pocivanie hudby na hodindch hudobnej vychovy smeruje k pochopeniu a hl'adaniu suvislosti
vo vypo¢utom zvukovom nézore. Ziak potrebuje chdpat, pre¢o as akym komunikaénym
cielom bolo hudobné dielo vytvorené, v akych dobovych stvislostiach vzniklo, ¢o sa skryva
za pohnutkami skladatel'a. Nemenej dolezité je vSak uvedomovat’ si zdkladné vyjadrovacie
prostriedky hudby. V piatom ro¢niku je tejto téme venovany cely tematicky celok, v ktorom
sa 7ziaci oboznamuju s rytmom, melodikou a meldédiou, harméniou, tempom, dynamikou,
farbou 1formou ako zdkladnymi vystavbovymi prvkami kazdého hudobného diela.
Osvojovanie uciva o hudobno-vyjadrovacich prostriedkoch musi byt vZdy spojené so
zvukovym nazorom. Nedd sa ucit’ teoreticky a vypoctom charakteristickych znakov toho-
ktorého vyrazového prostriedku. Interaktivne cvicenia sd preto vybornym mostikom od tedrie
k praxi. U¢it sa o vnitornej Struktire hudobného diela a jeho kompozi¢nych postupoch je
v nich primerané veku zZiaka a jeho chdpaniu, je vedené v aktivnom dialégu a Ziak sa uci
zazitkovo. Dostdva okamzitd spdtnd vdzbu, ¢o ho posiva d’alej v jeho zdujme o hudbu.

Nazov cviéenia: Zvieratka v hudbe

Typ cvicenia: Hot Potatoes — JQuiz - kviz s vloZenym hudobnym prehrdvacom

Ukazka cvicenia:
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Hudobnl skladatelia zloZili vela skladieb o zvieratkach.
Pokusis sa podla hudby uhadnut’,
v ktorej skladbicke je ktoré zvieratko?
Vela uspechov :-)
PaedDr. Eva Dzurkova
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KLIKNI na prehravac.

Vypocuj si hudobnu ukazku.

A. ;l myska

B. 7 | zajac

C. ? | kukuéka

Potom vyber zvieratko.

Dl —

Obrazok 6 Cvicenie typu kviz s vlozenym hudobnym prehrdvacom
Pramen: vlastny navrh

Tabul’ka 6 Metodika préce s cvi¢enim — ZVIERATKA V HUDBE

Téma VYRAZOVE PROSTRIEDKY HUDBY
Ro¢énik piaty
Ciele e osvojit’ si zdkladné hudobno-vyjadrovacie prostriedky

prostrednictvom dryvkov z hudobnych skladieb

e chépat’ sivislost medzi vyberom vyrazovych prostriedkov
a celkovym zdmerom hudobného diela




vo vekuprimeranom hudobnom materidli pozorovat’ rozdiely
medzi hudobnym vyjadrenim réznych javov — priklady
hudobného stvirnenia zvierat

Vstup (Co Ziak vie) .

analyzuje jednotlivé hudobno-vyjadrovacie prostriedky,
chdpe ich vyuzitie v konkrétnej hudobnej skladbe

ovlada obsluhu jednoduchého hudobného prehravaca, jeho
ikony

vie pracovat’ s pocitacom a interaktivnou tabul'ou

Kompetencie (Co si osvoji) | e

vie sluchovo rozlisit’ pouzitie roznych vyrazovych
prostriedkov

verbalizuje svoj hudobny zazitok

chdpe vyuzitie rytmu, dynamiky, tempa, farby pri hudobnom
stvarnovani zvierat v dielach skladatel'ov

Didakticky problém .

Ziaci budu pracovat’ pri interaktivnej tabuli

modzeme vyuZzit’ aj skupinovud pracu formou didaktickej hry
s vyhodnocovanim odpovedi jednotlivych skupin

urobime percentudlnu dspesnost’ osvojenia si uciva

po vypracovani cvi¢enia sa porozpravame so Ziakmi
o zazitkoch z hudby a nechdme ich verbalizovat’ ich hudobné
prezivanie

Metody a formy .

motivacny rozhovor
skupinové préaca pri interaktivnej tabuli
zézitkové ucenie

didakticka hra

Prostriedky a pomocky .

pocitac pre ucitela
dataprojektor

interaktivna tabul'a
stereoreproduktory

interaktivne cvi¢enie v Hot Potatoes: Zvieratka v hudbe

Odhadovany c¢as rieSenia

20 minut

Pramen: vlastny navrh

Odporuicania pre pracu s cvi¢enim:

e v ktorejkol'vek faze vyucovacej hodiny

e vyuzitie motivacného

rozhovoru o vyrazovych prostriedkoch hudby pred

vypracovanim cvicenia Ziakmi
e idedlne pri utvrdzovani uc¢iva formou didaktickej hry
e vyuziteIné pre zlepSenie kooperacie medzi Ziakmi a prosocidlne spravanie v kolektive

triedy




e vhodné pre spolo¢nu précu pri interaktivnej tabuli
® pri praci s cvicenim frontdlne - bez sitaze skupin - mozno pracovat’ s kazdou ukazkou
samostatne, t.j. rozhovor so Ziakmi vzdy po vypocuti jednotlivej snimky.

2.2.2 Hudobné nastroje

Interaktivne cviCenia spojené so zvukovymi ukdzkami jednotlivych hudobnych néstrojov
patria k najobl'ibenejSim medzi Zziakmi. Spdja sa v nich zvukovy nazor s poznatkami
o zvukovej farbe hudobnych ndstrojov, s ktorymi sa Ziaci zozndmili na zacCiatku piateho
rocnika.

Zaujimavé je prepojit’ hudobnu ukazku s vedomost'ami Ziakov o zaradeni hudobného nastroja
do niektorej z nastrojovych skupin symfonického orchestra. Podporou je aj obrazok
hudobného néstroja, ¢im sa prepdja auditivne vnimanie Ziakov s vizudlnym. Dosiahneme tak
vySsSiu droven osvojenia vedomosti a pripravime pre Ziakov atraktivne prostredie na expoziciu
alebo fixaciu uc¢iva o hudobnych néstrojoch.

Nazov cvié¢enia: Hudobné nastroje

Typ cvicenia: Hot Potatoes — JQuiz - kviz s vlozenym hudobnym prehravacom

Ukazka cvidenia:

Hudobne nastrojej

[P, PV, P+, dPT.. P.+

| S PG S AR (O] AP S+ P4, P+ AR+, L
Pomenuj hudobny ndstroj tak, aby bol aj sprdvne zaradeny do ndstrojovej skupiny.

PaedDr. Eva DZURKOVA
1/13 6‘

A ? | violenelo = strunovy sld€ikovy ndstroj
B. 7 | viola = strunovy sld€ikovy ndstroj

€. ? | kentrabas = strunovy sldéikevy ndstroj

Obrazok 7 Cvicenie typu kviz s vloZenym hudobnym prehrdvacom

Pramen: vlastny ndvrh, obrazky v cvi¢eni www.google.sk/images, www.bestpage.cz

Tabul’ka 7 Metodika préce s cvi¢enim — HUDOBNE NASTROJE

Téma HUDOBNE NASTROJE
Ro¢énik piaty, Siesty
Ciele ¢ sluchovo rozlisit’ jednotlivé hudobné néstroje podl'a

farebnosti ich zvuku

e zaradit’ hudobny néstroj do prislusnej nastrojovej skupiny v
orchestri




vediet’ spojit’ pomenovanie + zvuk + vizualnu podobu
jednotlivych hudobnych néstrojov

poznat’ zdkladné nastrojové skupiny symfonického orchestra

Vstup (Co Ziak vie)

ovlada nazvoslovie hudobnych nastrojov symfonického
orchestra

poznd farebnost’ jednotlivych hudobnych néstrojov

ovlada obsluhu jednoduchého hudobného prehravaca, jeho
ikony

vie pracovat’ s pocitatom a interaktivnou tabul’ou

Kompetencie (o si 0svoji)

vie sluchovo rozlisit’ rozne hudobné ndstroje
spaja zrakovy a sluchovy vnem do jedného celku
verbalizuje svoj hudobny z4zitok

rozliSuje jednotlivé hudobné néastroje v nastrojovych
skupinédch orchestra

Didakticky problém

Ziaci budu pracovat’ pri interaktivnej tabuli

vypocujeme si postupne viac hudobnych ndstrojov v ich
typickych zvukovych polohich

moZeme vyuZit’ aj skupinovi pracu formou didaktickej hry
s vyhodnocovanim odpovedi jednotlivych skupin

urobime percentudlnu dspesnost’ osvojenia si uciva

po vypracovani cvi¢enia sa porozpravame so Ziakmi
o zazitkoch z hudby a nechdme ich verbalizovat’ ich hudobné
prezivanie

Metody a formy

motivacny rozhovor
skupinové préica pri interaktivnej tabuli
zazitkové ucenie

didakticka hra

Prostriedky a pomocky

pocitac pre ucitela
dataprojektor

interaktivna tabul’a
stereoreproduktory

interaktivne cvi¢enie v Hot Potatoes: Hudobné nastroje

Odhadovany c¢as rieSenia

25 mintt

Pramen: vlastny navrh

Odporuicania pre pracu s cvi¢enim:

e v [ubovolnej faze vyucovacej hodiny
e vyuzitie motiva¢ného rozhovoru pred vypracovanim cvicenia Ziakmi




e idedlne pri utvrdzovani uc¢iva formou didaktickej hry na interaktivnej tabuli
e vyuziteI'né pre zlepSenie kooperacie medzi Ziakmi a prosocidlne spravanie v kolektive
triedy, skupinova préaca.

2.2.3 Dejiny hudby

Vo vyucCovani hudobnej vychovy vramci sekunddrneho vzdeldvania sa velky priestor
rezervuje pre tematické okruhy z dejin hudby. Percepcia dobovych hudobnych ukazok kladie
na ziakov poziadavku orientovat’ sa v zdkladnych historickych a spolocenskych kontextoch
vyvoja hudby. Aby sa toto ucivo nestalo len informativnym a nezaujimavym, vel’kou oporou
su prave konkrétne hudobné ukazky, s ktorymi Ziaci pracuju.

Vyhodou interaktivnych cviceni v Hot Potatoes so zvukovymi ukdZkami je okamzité vyuZitie
pripraveného hudobného materidlu pocas rieSenia cvicenia Ziakmi. Jednoduchym
prehrdvaom obsiahnutym priamo v cvideniach si vie Ziak regulovat’ dizku ukézky, jej
hlasitost’, respektive aj opakovatel'nost. Nie je potrebné inStalovat’ Ziadny iny prehravac
v pocitaci. Spitna vizba je dolezitym faktorom pri préci s interaktivnym cvicenim.

Vyborné a efektivne je vyuzitie tychto cviceni pracou Ziakov na interaktivnej tabuli.

Nazov cvié¢enia: Hudobné prechadzky storociami

Typ cvicenia: Hot Potatoes — JQuiz - kviz s vlozenym hudobnym prehravacom

Ukazka cvidenia:

Zopakuj si najdéleZitejsie znaky jednotlivych hudobnych obdobi.
Vypoé&u]j si postupne hudobné ukdZky.

Usid', &i patria do prislusného obdobia na zdklade typickych kompoziénych znakov danej doby.

PaedDr. Eva DZURKOVA

FI —_ starovek M

EI —_— barok -

[® ——— klasicizmus

|L| p——— | romantizmus 1=l

[ ————— | klasicizmus -

[®] ————— | renesancia

Obrazok 8 Cvicenie typu kviz s vloZzenym hudobnym prehrdvacom

Pramen: vlastny navrh

Tabulka 8 Metodika préce s cvi¢enim —- HUDOBNE PRECHADZKY STOROCIAMI

Téma HUDBA MINULOSTI

Roc¢nik Siesty, siedmy




Ciele

vediet’ urCit’ hudobny Styl ukazky v sivislosti s poznanim
charakteristickych kompozi¢nych prvkov jednotlivych
hudobnych obdobi

vnimat’ hudobni ukdZku analogicky k dobe jej vzniku

orientovat’ sa v obdobiach hudobnych dejin

Vstup (Co Ziak vie)

poznd postupnost’ jednotlivych obdobi dejin hudby od
praveku aZ po impresionizmus

ovlada obsluhu jednoduchého hudobného prehravaca, jeho
ikony

vie pracovat’ s pocitacom a interaktivnou tabul'ou

Kompetencie (o si osvoji)

vie sluchovo rozliSit’ a porovnat’ charakteristické Stylové
kompozi¢né znaky jednotlivych obdobi

orientuje sa vo vyrazovych a kompozi¢nych prostriedkoch
hudby

dokéaze verbalizovat’ svoj hudobny zazitok

Didakticky problém

pracujeme pri interaktivnej tabuli
vypocujeme si postupne jednotlivé hudobné ukazky

po rozhovore o charaktere poctivanej hudby vypracujeme
spolocne celé cvicenie tak, Ze po vypocuti hudobnej ukazky
zvolime odpoved’ v klikacej roletke

urobime percentudlnu tspesnost’ osvojenia si uciva

po vypracovani cvi¢enia sa porozpravame so Ziakmi
o zazitkoch z hudby a nechdme ich verbalizovat’ ich hudobné
prezivanie

Metody a formy

motivacny rozhovor
skupinové préica pri interaktivnej tabuli
zazitkové ucenie

didaktickd hra

Prostriedky a pomocky

pocitac pre ucitela
dataprojektor

interaktivna tabul’a
stereoreproduktory

interaktivne cvicenie v Hot Potatoes: Hudobné prechadzky

Odhadovany c¢as rieSenia

25 minat

Pramen: vlastny navrh




Odporicania pre pracu s cvi¢enim:

v 'ubovol’nej faze vyu€ovacej hodiny
vhodné 1 pri zhrnuti tematického celku Hudba minulosti — vytvaranie analgii
pred cvi¢enim treba so Ziakmi zhrnit’ zdkladné znaky jednotlivych hudobnych Stylov

rozvijanie uvedomelej sluchovej percepcie s vyuZitim doterajSich vedomosti z oblasti
dejin hudby.

Nazvy cvifeni: Hity klasickej hudby

Hity romantizmu

Typ cviceni: Hot Potatoes — JQuiz - kviz s vloZenym hudobnym prehrava¢om

Ukazka cvidenia:

Ukaz vietky otazky

i 1710 Dalsia otazka

Antonio VIVALDI (barok)

Prejdime sa od baroka po romantizmus.

Predstavi sa Ti desat' skladatelov -

dnes by sme ich nazvali hitmakeri,

pretoze vo svojej dobe dokazali vytvorit' hudbu,

ktoru obdivovali a dodnes obdivuji miliony posluchacov.

A. 7 | Styri ro&né obdobia - Jar
Tvojou tlohou je vypocéut’ si kratku ukazku.
Potom prirad' spravny nazov skladby k jej autorovi,

1 B. 7 | Styriroéné obdobia - Leto
hudobnému skladatelovi. l

H

H

? i : =
Vela uspechov :-) C. 7 | Styri roéné obdobia - Zima

Obrézok 9 Cvicenie typu kviz s vloZzenym hudobnym prehrdvacom

Pramen: vlastny névrh, obrazky v cvi¢eniach www.wikipedia.org

Tabul'ka 9 Metodika prace s cviceniami — HITY KLASICKEJ HUDBY,

HITY ROMANTIZMU
Tematicky celok HUDBA MINULOSTI A SUCASNOST
Roc¢nik Siesty, siedmy
Ciele ® obozndmit’ sa s vyznamnymi hudobnymi dielami skladatel'ov

obdobia baroka, klasicizmu a romantizmu

¢ sluchovo poznat’ vybrani hudobnu ukdzku a pomenovat ju

Vstup (o Ziak vie) ® poznd predstavitel'ov jednotlivych hudobnych obdobi od
baroka po romantizmus

e ma4d prehl’ad o tvorbe tychto hudobnych skladatel'ov

® vie pracovat’ s pocitacom




Kompetencie (Co si osvoji) | ® poznd hudobné diela na zdklade zvukového ndzoru, vie
priradit’ k ukdzke jej ndzov

¢ ma prehl’ad o hudobnych skladatel'och r6znych obdobi

Didakticky problém ¢ pracujeme frontdlne na interaktivnej tabuli, pripadne zvolime
formu didaktickej hry — sut'az medzi skupinami

¢ vyuzivame moznost’ vyberu spravnej odpovede z pontkanych
moznosti

e urobime percentudlnu tspesnost’ osvojenia si uciva

® po vypracovani cvicenia nasleduje rozhovor so Ziakmi,
posudzovanie hudobnych ukazok z hl'adiska individudlneho
emocného preZivania hudby Ziakmi

Metody a formy e skupinova praca Ziakov pri interaktivnej tabuli
e zazitkové ucenie
¢ fixacnd metdda, precviCovanie u¢iva formou didaktickej hry

e ziskanie bezprostrednej spitnej vizby

Prostriedky a pomocky e pocitac pre ucitel'a
¢ interaktivna tabul'a
e dataprojektor

e stereoreproduktory

e interaktivne cvi¢enia v Hot Potatoes:
Hity klasickej hudby

Hity romantizmu

Odhadovany c¢as rieSenia | o 20 — 25 mindt kazdé cvidenie

Pramen: vlastny navrh

Odporicania pre pracu s cvi¢eniami:

e v ktorejkol'vek faze vyucovacej hodiny

e vyuzitie pri zhrnuti uc¢iva tematického celku

motiva¢ny rozhovor o najznamejsich hudobnych dielach tzv. vaznej hudby

pred rieSenim cvicenia

vhodné na precvi¢ovanie uc¢iva formou didaktickej hry

podpora zdzitkového uenia

praca ziakov na interaktivnej tabuli

analyza vypocutych hudobnych ukdZok, rozhovor so Ziakmi, vymena ziskanych
emocnych zazitkov.

K ucivu sivisiacemu s dejinami hudby zarad’'ujeme aj prehl'ad o vyvoji jednotlivych tancov
pocas hudobného vyvoja ludstva. Od pravekych tancov sa Ziak postupne zoznamuje
s najobltibenejSimi tancami staroveku, stredoveku, renesancie, baroka, klasicizmu,




romantizmu i hudby 20. storocia. NajidedlnejSie je pri tomto ucive vyuzit' videoukdzky
jednotlivych tancov. Interaktivne cvienia v Hot Potatoes vSak tiez ponukaju efektivne
anazorné stvarnenie uciva o rdznych druhoch tancoch — spojenim zrakového a sluchového
nazoru.

Nazov cviéenia: Poznas tance?

Typ cvicenia: Hot Potatoes — JMatch — priradovacka s vlozenym hudobnym prehrdvacom

Ukazka cvicenia:

e — SR .‘gi.'f e T - "’i‘@ .;.

Pod obrdzkom je ndzov skladby, uhddni, ktory tanec v nej skladatel poudil.
PaedDr. Eva DZURKOVA

KLIKNI SEM, ked skoniE cvidenie: |

77

Obrazok 10 Cvicenie typu prirad'ovacka s vlozenym hudobnym prehrdvacom

Pramen: vlastny ndvrh, obrazky v cvi¢eni www.google.sk/images, www.bestpage.cz

Tabulka 10 Metodika préce s cvi¢enim — POZNAS TANCE?

Téma TANEC V DIELACH SKLADATELOV

Roc¢nik Siesty, siedmy

Ciele e poznat’ zdkladné hudobné charakteristiky tancov réznych
obdobi

¢ urcovat’ ku konkrétnej hudobnej ukazke typ tanca, ktory je
spracovany v tvorbe hudobnych skladatel'ov

e chapat suvislosti medzi dobovym spolo¢enskym Stylom
a spdsobom Zivota a jeho odrazom v hudobnych dielach
sudobych skladatel'ov

e porovnat’ tance minulosti s tancami v sticasnosti

Vstup (Co Ziak vie) e orientuje sa v jednotlivych hudobnych $tyloch

® pozna typické tance stredoveku, renesancie, baroka,
klasicizmu, romantizmu

¢ ovlada obsluhu jednoduchého hudobného prehrdavaca




® vie pracovat’ s pocitaCom a interaktivnou tabulou

Kompetencie (Co si osvoji) | e aktivne vnima zvukovy ndzor a spdja ho s vizudlnym
vnimanim

¢ ovlada kompozi¢né a vyjadrovacie hudobné prostriedky
vyuzité skladate'mi v jednotlivych druhoch tancov

¢ chépe spolocenskii podmienenost’ tanca v histérii 'udstva
a vnima tanec ako prostriedok socializécie v dejindch

e dokéze verbalizovat’ svoj hudobny zaZitok

Didakticky problém e pracujeme pri interaktivnej tabuli
e vypocujeme si postupne jednotlivé hudobné ukazky
e diskutujeme o obrazkovom stvarneni prislusnych tancov

® po opitovnom vypocuti hudobnej ukazky zvolime odpoved’
z roletky klikanim interaktivnym perom

e urobime percentudlnu tspesSnost’ osvojenia si uc¢iva

® po vypracovani cvicenia sa rozprdvame o hudobnych
zéazitkoch, vnemoch a postrehoch Ziakov

Metody a formy e motivacny rozhovor
¢ skupinova alebo frontdlna préca pri interaktivnej tabuli

e aktivne pocuvanie spojené so zrakovym ndzorom

e didakticka hra

Prostriedky a pomocky e pocitac pre ucitela
e dataprojektor

¢ interaktivna tabula
e stereoreproduktory

e interaktivne cviéenie v Hot Potatoes: Poznas tance?

Odhadovany c¢as rieSenia 25 mintt

Pramen: vlastny navrh

Odporicania pre pracu s cvi¢enim:

e v [ubovolnej faze vyucovacej hodiny

¢ vhodné pri zhrnuti tematického celku Hudba minulosti a si¢asnost’

e pred cvicenim debata so Ziakmi na tému spolocensky vyznam tancov v minulosti a
dnes

¢ rozvijanie uvedomelej sluchovej percepcie s vyuZzitim doterajSich vedomosti z oblasti
dejin hudby

® podnecovanie verbalizacie hudobného zazitku, aktivna percepcia hudby.




2.3 Overené prinosy osvedc¢enej pedagogickej skisenosti

Praca s interaktivnymi cvieniami vytvorenymi v programe Hot Potatoes prindsa vo
vyucovani hudobnej vychovy na zdkladnej Skole motivujice, podnecujice a atraktivne
prostredie pre Ziakov i ulitel’a. Interaktivita cvi¢eni priamo podnecuje prirodzend zvedavost’
ziakov, ich tiZzbu po dosiahnuti ¢o najlepSieho vysledku a sticasne aj pocit radosti
a pozitivnych emdcii pri uceni sa.

Tabul’ka 11 Prinosy interaktivnych cvic¢eni v Hot Potatoes vo vyucovani hudobnej vychovy

vysoky stupen interaktivity

moznost’ okamzitej spitnej vizby

percentudlne vyhodnotenie uspeSnosti prace

vnitornd motivacia zlepSovat’ svoj vykon

opakovatel'nost’ prace s cvi¢enim

ZIAK

prica s cvicenim na interaktivnej tabuli

ziskavanie aktivneho osobného postoja
k hudbe a hudobnej vychove

zlepSovanie prosocidlnych vzt'ahov v skupine
a v kolektive triedy

atraktivne vyucovacie prostredie

rozvijanie pocitacovej gramotnosti

personalizacia vyucovania

opakovatel'na vyuziteInost’
interaktivnych cviceni

reSpektovanie potrieb Ziakov
konkrétneho ro¢nika, konkrétnej triedy

v R vyuzitel'nost’ cvi¢eni v 'ubovol'nej faze
UCITEL vyucovacej hodiny

vyuZivanie inovativnych, motivujicich
a atraktivnych metdd a foriem
vyucovania hudobnej vychovy

vyuzitie didaktickej hry vo vyu€ovani

priestor pre vzajomnui komunikaciu so zZiakmi
0 hudbe a s hudbou

Pramen: vlastny navrh

Interaktivne cviCenia si pre mojich Ziakov ocakdvanou a Casto vyuzivanou formou
vyucovania. Naj€astejSie realizujeme pracu s cviceniami na interaktivnej tabuli. Poskytuje sa
tak priestor na spolo¢né vymeny ndzorov, zazitkov, emdcii, priestor na vytvaranie pozitivnych
postojov k umeniu a osobitne k hudbe. Podporuje sa prosocidlne spravanie v ramci skupiny




ziakov i celej triedy. Podnecujice su aj rozhovory so Ziakmi pred rieSenim a po vyrieSeni
cvicenia.

Pri samostatnej praci Ziakov pri pocitaCoch cvicenia neklasifikujem, st urcené na vzbudenie
vnudtornej motivacie, zameriavaju sa na interaktivne osvojovanie a utvrdzovanie uciva - tym
rastie zdujem Ziakov o hodiny hudobnej vychovy. Klasifikidcia nie je vylicend, nakolko
percentudlne vyhodnocovanie uspeSnosti Ziaka v cviCeni je ukazovatelom jeho pracovného
vykonu. V praxi sa vSak osved¢ilo vyuZivat' tento druh cvi¢eni najmé ako silny motivacny
faktor, povzbudzujici zZiakov na aktivne stretnutia s hudbou.

2.4 Potrebné pomocky a prostriedky

Na tvorbu a vyuZivanie interaktivnych cviCeni v programe Hot Potatoes nie su Specidlne
naroky. Pomocky a technické vybavenie k jednotlivym cviceniam st uvedené v tabulkach ku
konkrétnym cvic¢eniam:

= pocitac alebo notebook pre ucitel'a

= dataprojektor

= stereoreproduktory pri zvukovych ukdzkach

» interaktivna tabula — podl’a podmienok Skoly

= pocitac pre kazdého Ziaka — podl’a podmienok Skoly
= pristup na internet.

Ak ucitel’ cvienia v Hot Potatoes nevytvdra, ale len vyuZiva uz vypracované, nepotrebuje ani
softvér Hot Potatoes. V niektorych typoch cviceni sa pri rozbalovani vyuZiva softvér
WinRAR alebo WinZIP. Cvi¢enia sa spustaji cez odkaz .htm.

Z uvedeného vyplyva, Ze technické naroky na zabezpecCenie vyucCovania hudobnej vychovy
formou cvieni v Hot Potatoes nie su ndrocné. V sucasnosti potrebnymi pomodckami
a prostriedkami na realizéciu tohto spésobu vyucovania disponuje takmer kazd4 slovenska
zakladna Skola.



ZAVER

Sucasna vyucovacia realita v slovenskych zdkladnych Skolach ukazuje, Ze nevyhnutnostou vo
vyucovani hudobnej vychovy je smerovanie k vyuZivaniu inovativnych a atraktivnych metod
a foriem vyucovania. Pri percepcnych Cinnostiach vystupuje do popredia vzbudenie zdujmu
Ziakov o pocivanie hudby, o jej porozumenie a podporu zaZitkovosti pri pocivani. Jednou
z moznych ciest na dosiahnutie tychto cielov je aj vyuzivanie interaktivnych cviceni priamo
na vyu€ovacich hodiniach hudobnej vychovy. Stretnutie s hudbou v prostredi interaktivity a
s vyuzitim modernych informacno-komunikaénych technol6gii prindsa ziakom aktivne
a motivujuce prostredie.

Ucitel’ si mdze v programe Hot Potatoes pripravit’ l'ubovolny typ cvi¢enia podl'a vyucovacich
cielov, trovne triedy a vzhl'adom na potreby jednotlivych Ziakov. CviCenia obohacuji
stratégie vyucovania a patria k inovaénym metédam. Pri spolo¢nej praci na interaktivnej
tabuli sa rozvija kooperacia v rdmci dvojic, skupin ¢i celej triedy.

Naucit’ sa, ako efekivne tieto cvicenia vyuZivat' na vyucovani so Ziakmi, je otdzkou praxe
a spravne zvolenych metodickych postupov. OsvedCend pedagogickd skusenost predklada
ndvrh metodiky s interaktivnymi cvi¢eniami tak, aby podl'a nich dokazal pracovat’ i zacinajici
pedagdg alebo ucitel’ bez aprobécie s hudobnou vychovou.

Program Hot Potatoes poskytuje velké moZnosti, ako spestrit vyucovaciu hodinu
a zatraktivnit' tak hodiny hudobnej vychovy. Spdsob prace scviceniami a testami
vytvorenymi v tomto programe je idedlny pre Ziakov nizSieho sekunddrneho vzdeldvania. Je
to jedna z overenych skusenosti, ktorou sa dosahuje vysoka efektivita a radost’ z ucenia sa.
Ucitel’ sa stdva sprostredkovatelom zdzitku a pomocnikom pri rozvijani kompetencii Ziakov.
Ziak je aktivny, vnitorne motivovany a snaZiaci sa dosiahnut’ ¢o najlepsi vysledok.

Dajme naSim Ziakom tito moZnost — nau¢me ich ucit’ sa interaktivne a spestrime im tak
stretnutia s hudbou v Skolskom prostredi.
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