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Anotacia

Osvedcend pedagogicka skusenost’ popisand v tejto praci sa tyka pripravy interaktivnych
ucebnych materidlov na vyvodzovanie, precviovanie, upeviiovanie poznatkov a testovanie
ucebnych vysledkov v oblasti geometrie v 3. ro¢niku Specidlnej zdkladnej Skoly aich
praktického vyuzitia vo vyucovani. Geometrické uivo mozno pomocou interaktivnej tabule
uspesSne vizualizovat'. Ziskanie vizudlnej predstavy je vybornym pomocnikom pri motivacii
Ziakov k uceniu apri zvladnuti uciva. Mojou pracou som chcela ziroven poukdzat’ na
konkrétne moznosti vyuzitia interaktivnych ucebnych materidlov na hodinach geometrie.
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UVOD

,Povedz mi to, a ja to zabudnem;
ukaz mi to, a ja si to zapamitam;
nechaj ma to urobit’ a ja to pochopim®.

Cinske prislovie

Pocitacova technika sa uz ddvno stala prirodzenou stcastou nasho kazdodenného Zivota.
Prenikla do vSetkych oblasti a postupne ovladdla aj Skoly. V stiCasnosti st to najméd pocitace,
interaktivna tabula, multimedidlne programy a internet, ktoré v procese u¢enia mdzu ucinne
pomdhat. VyuZit sa daji vkazdej fdze wucenia, pri osvojovani nového uciva,
precvi¢ovani, upevilovani uciva a kontrole osvojenych poznatkov. Poskytuji Siroké moznosti
pre rozvoj prirodzenej tvorivosti deti.

Informacno-komunikacné technolégie s ich Sirokymi moZnostami vizualizdcie, ndzornosti a
dynamickosti prispievaju k rozvoju samostatného myslenia, pretoze davaji ziakom moZzZnost’
pouzivat’ informdcie a pracovat’ s nimi, aby ich v budticnosti mohli aktivne vyuZivat'.

V pedagogickej praxi sa venujem Ziakom s l'ahkym stupfiom mentdlneho postihnutia.
Podnetom k vytvoreniu interaktivnych ucebnych materidlov, ktoré st predmetom nasej OPS
bola moznost' vyuzivat interaktivnu tabul'u v Skole. Od absolvovania kontinudlneho
vzdeldvania a ziskania mnoZstva zaujimavych poznatkov, schopnosti a zru¢nosti bol uz iba
kro¢ik k vytvéaraniu interaktivnych pracovnych materidlov pre vyucbu matematiky. Nasim
cielom bolo pripravit ucebny materidl podl'a vlastnych predstdv ana ,mieru” Ziakov
s mentdlnym postihnutim, pretoZze inovdcia tradi¢nej vyucovacej hodiny posobi na nich
vel’'mi motivacne.

Prica by v neposlednom rade mala podnietit samotnych ucitelov primarneho vzdeldvania
k vytvaraniu vlastnych materidlov, ndmetov a metodickych postupov pre vlastni vyucbu.
Chce poukézat’ aj na konkrétne moznosti pouZzitia informac¢no-komunikac¢nych technoldgii na
hodindch geometrie v Specidlnej zdkladnej Skole a na pozitiva vyuzivania interaktivnej tabule
a interaktivnych cviceni.

V naSej préci sa venujeme problematike rovinnych dtvarov, pretoze geometrické poznatky
tykajice sa rovinnych ttvarov mozno uspes$ne vizualizovat'. Ziskanie vizudlnej predstavy je
vynikajicim pomocnikom pri zvladnuti uiva. Pomédha Ziakom s mentdlnym postihnutim
spristupnit’ aj také ucivo, ktoré by si inak len vel'mi taZko osvojili. Opisovand pedagogicka
skisenost’ je aplikovatel'nd vo vyuCovani na Specidlnej zdkladnej Skole, ale aj v niZSich
ro¢nikoch zdkladnej Skoly. Interaktivne pracovné listy su vytvorené a vyuZitené pre
predmet matematiku, konkrétne oblast’ geometrie.



1 VZDELAVANIE V PROSTREDI IKT

Digitdlne technoldégie ovladaji dneSny moderny svet. St to zariadenia, ktoré vyZaduju pre
svoju obsluhu urcitd digitdlnu gramotnost’. Aj v beznom Zivote sa stretivame s mnozstvom
digitdlnych zariadeni: CD, DVD prehrdvace, digitilne fotoapariaty a kamery, mobilné
telefony, herné konzoly, GPS navigacné zariadenia, MP3 prehravace.

Informacno-komunikacné technolégie (IKT) st siborom prostriedkov, postupov a znalosti
pouzivanych na spracivanie a komunikdciu informécii. V oblasti vzdeldvania sd to najmé
vypoctové a komunikacné prostriedky, postupy a informacné zdroje, ktoré podporujui vyucbu,
pozndvaci proces a d’alSie vzdeldvacie aktivity. (Brestenskd, B. a kol., 2010)

Pritomnost’ IKT vo vychovno-vzdeldvacom procese neznamend automaticky rozvoj zelanych
ucebnych kompetencii Ziakov. Znamena len prileZitost’ vylep$it pomocou IKT ucenie sa a
myslenie.

“Digitdlna gramotnost’ zahfiia znalosti, zru¢nosti a porozumenie potrebné pre primerané,
bezpecné a produktivne pouzivanie informdcii a IKT v procese ucenia sa, pozndvania,
zamestnani a v kazdodennom Zivote.” (Brestenska, B. a kol., 2010, s. 79)

Digitalna gramotnost’ oznacuje schopnost’:

® Pracovat s informdciou (ziskanie informdcie, jej spracovanie, uloZenie,
prezentacia...)
e Zvolit’ spravny zdroj, typ a format informacii
e Kriticky zhodnotit’ zdroj informécif
¢ Vyuzivat’ informdcie
(Brestenska, B. a kol., 2010)

“Multimédia spdjaju text, obrazky, grafiku, zvuk, animédciu a video za ucelom
sprostredkovania informdcii. PouZivatel moZe Casto krat interaktivne zasiahnut' do priebehu
multimedidlneho programu (zastavit’ ho, spustit’ znovu, vybrat’ si, ktort ¢ast’ chce pozriet'...).
Multimédid podporuji viaczmyslové vnimanie a nazornost.” (Morav¢ik, M. a kol., 2010,
s.18)

1.1  Predmet matematika v prostredi IKT

ZaClenenim IKT do vyucCovania matematiky sa nemeni podstata vyucovacich metéd v
matematike. Nadobuda iba Specificki podobu ovplyvnenu prostredim, v ktorom sa realizuje.
Vyucovanie matematiky v prostredi IKT si vyZaduje nielen dostatocné materidlno-technické
vybavenie, ale aj zmenu vzdeldvacieho pristupu. Podmienkou je informatickd gramotnost
uditelov matematiky, ich motivécia a ochota v tejto oblasti sa vzdeldvat. DalSou podmienkou
je vediet’ ziskané vedomosti, skuisenosti a zrucnosti s pracou s IKT dspesne integrovat do
vyucovania matematiky, primerane a produktivne ich vyuZivat.

Vyucovanie matematiky ma Ziakom umoznit’ ucit’ sa ju na problémoch a dlohéach, s ktorymi
sa stretavaju v kazdodennom Zivote, resp. su prepojené s inymi vyucovacimi predmetmi.



Kubinova (2002, in SemaniSinova, 1. a kol., 2010) v tejto suvislosti uvadza ako potrebné:

e Prekonat izoldciu jednotlivych matematickych disciplin, najmé geometrie a algebry.

e Prekonat’ izoldciu jednotlivych vyucCovacich predmetov a vnimat matematiku ako
ucinny nastroj na popis zdkonitosti a rieSenie problémov z r6znych oblasti.

¢ Umoznit’ Ziakovi ziskat’ ucelené poznanie.

Aj Statny vzdeldvaci program zdoraziiuje skutoCnost, Ze matematika by u ziakov mala
rozvijat' schopnost pouzivat matematické myslenie na rieSenie réznych problémov v
kazdodennych situdciach.

Je to aj z dovodu, Ze IKT umoznuje modelovat’ niektoré redlne situdcie Zivota. UkdZu Ziakom
prepojenost’” matematiky so Zivotom a uzito¢nost’ osvojenia si matematickych poznatkov.
Tato skuto¢nost’ moze podnietit’ zdujem Ziakov o matematické vzdeldvanie.

Rozvijanie IKT kompetencii vo vyucovani matematiky by malo byt zamerané na
nadobudanie spdsobilosti:

Zbierat’ a triedit’ informdcie

Hrladat’ vztahy a stvislosti s inymi vyucovacimi predmetmi
Posudit’ moZnosti vyuZitia ziskanych informacii
Interpretovat’ informécie

( SemaniSinova, I. a kol., 2010)

NajdolezitejSie Specifikd charakterizujice a ovplyvilujice  matematické vzdeldvanie v
prostredi IKT su:

e Vizualizicia a znadzornovanie
¢ Interaktivita a dynamika
e Tvorba a vyuzivanie modelov, simuldcia procesov

(SemaniS$inova, I. a kol., 2010)

Vizualizacia a znazornovanie umoziuje do vyucovania integrovat rdzne statické a
dynamické obrazové materidly a tym vytvdrat’ u Ziakov adekvatne obrazové predstavy.

Interaktivita predstavuje moZnost okamZitej reakcie. Zabezpecuju ju napr.: interaktivna
tabul’a a interaktivne softvérové aplikacie.

Dynamika reprezentuje pohyb alebo vyvoj nejakého javu. Meni staticky pristup
znazoriovanych technik na moznost’ dynamickych zmien.

Tvorba a vyuzivanie modelov, simulacia procesov.

Prostriedky IKT poskytuji moZnost’ vytvorit’ konkrétny matematicky model simulujici redlny
proces. Jednoduch$ie modely si pripravi aj ucitel' matematiky, no existuje mnoho hotovych
multimedidlnych produktov, ktoré ucitel’ moze vyuzit’ vo vyucovani matematiky.



1.2 Geometria v prostredi IKT a vyuZivanie vzdelavacich zdrojov

Geometria je dolezitou sucastou matematiky, vychovéava k predstavivosti, tvorivej ¢innosti a
pomdha v d’alSich oblastiach matematiky a inych disciplin.

Geometria napomédha mentdlnemu a intelektudlnemu rozvoju. Geometriou u Ziakov
rozvijame vizudlnu predstavivost’ a tvorivost’.

Geometricka predstavivost’ je schopnost’:

vnimat’ geometricky utvar, jeho vel’kost’ a polohu v priestore,
vnimat’ dany udtvar v inej ako v pdvodne vnimanej polohe,
vnimat’ zmenu utvaru, jeho rozmerov, Struktdiry a pod,
znazornit' telesd v rovine alebo podl'a slovného popisu,

z obrazu v rovine modelovat’ priestorovy utvar.

( Brinckov4, J. a kol.)

Geometria je Casto Ziakmi povazovand za narocnu. Pri¢inou problémov pri rieSeni réznych
druhov geometrickych tloh su problémy pri zvladnuti vlastnosti a vztahov medzi prvkami
danej geometrickej témy, pripadne neschopnost’ ich praktického uplatnenia. V tomto smere by
mohli pomoct’ interaktivne tlohy. Ukdzalo sa, Ze moznost’ praktickej prace s objektom jeho
d’alSieho skimania, aj ked” len vo forme pocitacového modelu, pdsobi na Ziakov vel'mi
podnetne a motivujuico.

Interaktivna geometria je takd, v ktorej prostredie spolupracuje s uZzivatelom  (pri
konStrukcii sa pyta, komentuje situdciu, vytvorené objekty nie su definitivne, ale sa daju
interakciou s uzivatel'om menit’).

Rozsiahlu vyuziteIni databdzu digitdlneho vzdeldvacieho materidlu poskytuje elektronicky
vzdeldvaci systém Planéta vedomosti. Obsahuje najnovsie vzdeldvacie technoldgie, ktorych
cielom je ul'ah¢it’ pripravu ucitel’a na vyucovanie a obohatit’ ju o Ziacky atraktivne prvky.

Pedagogickej verejnosti st zndme dynamické geometrické systémy.

Dynamickd geometria dokdZe pohybom vniest novy pohl'ad, ktory situdciu objasni prave
pohybom objektov. Umoziuji jednoduchym spdsobom zostrojovat geometrické ttvary,
poznévat’ a zovSeobeciiovat’ vzt'ahy medzi objektmi. Poskytuji tieZ moznost’ animécii, o je
silnym motivacnym prvkom veduicim k zvySeniu efektivity vyucovania.

NajznamejSie z dynamickych geometrickych systémov si: Cabri geometria, GeoGebra,
Cabri 3D, Konstrukéné dlohy z geometrie.



2 VZDELAVANIE ZIAKOV S CAHKYM MENTALNYM
POSTIHNUTIM

Ziak s diagnostikovanym mentdlnym postihnutim rdzneho stupiia (Pahky, stredny, tazky
alebo hlboky) sa podla Skolského zdkona oznacuje ako Ziak so Specialnymi vychovno-
vzdelavacimi potrebami.

Specialna vychovno-vzdelavacia potreba je podla § 2 $kolského zdkona poziadavka na
dpravu podmienok, obsahu, foriem, metéd a pristupov vo vychove a vzdelavani pre
Ziaka, ktord vyplyva z jeho zdravotného znevyhodnenia a uplatnenie ktorej je nevyhnutné na
rozvoj schopnosti alebo osobnosti Ziaka, na dosiahnutie primeraného stupnia vzdelania a
primeraného zaclenenia do spolocnosti. (Zédkon o vychove a vzdeldvani, 2008)

Hlavnymi ciel'mi vzdeldvania Ziakov s 'ahkym stupiiom mentdlneho postihnutia je rozvijanie
kl'i¢ovych kompetencii (sposobilosti), ako kombinédcie vedomosti, skiisenosti a postojov na
tirovni, ktord je pre nich osobne dosiahnutelnd. Ziaci s lahkym stupfiom mentilneho
Zivote a v spolocnosti. Dosiahnu kvalifikdciu v robotnickych povolaniach a Specidlnym
vychovnym pdsobenim sa naucia kompenzovat’ svoje nedostatky. Najviacsie problémy sa u
nich vyskytuju pri teoretickej praci v Skole.

Problémy spdjajice sa s osvojovanim uciva vyplyvaji zo zna¢ne naruSenych pozndvacich
procesov. Tie sa vyrazne odliSuji od intaktnej populécie vo vSetkych jeho zloZzkéch:
vo vnimani, v predstavach, v zapamitdvani, v pozornosti a v mysleni.

Myslenie je postihnuté najviac. Zostdva vacSinou konkrétne, abstraktné myslenie je
problematické, cCasto nepritomné. Myslenie je jednoduché, neorganizované, chyba mu
logickost’.

2.1 Bloomova taxonémia vzdelavacich cielov

Ak ucitel' chce rozumiet pozndvaciemu procesu svojich Ziakov achce ho podporovat
réznymi stratégiami a ndstrojmi, v naSom pripade je to pouzitie IKT, mal by sa opierat’ aj
o poznatky modernej psycholdgie. Ulohou ugitel’a nie je iba naudit’ Ziaka, ale tieZ prispiet’ ku
kvalitativnym zmendm v jeho psychike. Preto sa potrebuje dozvediet' viac o jeho mysleni,
vnimani a spdsoboch ako mu pomoct’ ucit’ sa.

Americky psycholég B. Bloom navrhol zndmu klasifikdciu — taxonémiu vzdeldvacich ciel'ov
(usporiadani do pyramidy, zndmu ako Bloomovu pyramidu vzdeldvacich cielov), ktora
ucitelovi pomédha stanovit’ pre konkrétneho Ziaka vzdeldvacie ciele z r6znych jej trovni.

Tak ako sme spominali v kapitole o vzdeldvani Ziakov s mentdlnym postihnutim, myslenie
tychto Ziakov je znacne narusené vo vSetkych jeho fazach a zlozkdch. Myslenie je konkrétne,
schopnost’ zovSeobectiovania a abstrakcie si vel'mi zniZzené.



tvorit’ vyvijat, vymyslat, modelovat’, prispdsobit’

hodnotit’ obhdjit, posudit’, podporit’, argumentovat’
analyzovat’ porovnat’, preskimat’, rozobrat’, roztriedit’

aplikovat’ nac¢rtnut’, vyriesit', vybrat’, doplnit’

viest’ priklad, vysvetlit’, rozlisit’, zhrnit

vymenovat, opisat’, definovat’, oznacit’

Obrazok 1 Bloomova pyramida vzdelavacich cielov
Pramen: prevzaté ( Brestenskd, B . akol., 2010)

Zo skusenosti mozno povedat’, Ze u mentdlne postihnutych ziakov mdézeme vel'mi dspeSne
rozvijat adosahovat’ vzdeldvacie ciele prvych troch trovni Blloomovej pyramidy:
zapamitivanie, porozumenie a v istej miere aj aplikovanie. Stvrtd droven tykajica sa analyzy
je dost’ problematickd, vzdeldvacie ciele mozno dosahovat’ iba Ciasto¢ne a iba u niektorych
Ziakov v zdvislosti od stupnia postihnutia v rozpiti 'ahkej mentdlnej retarddcie. Piata a Siesta
uroven tykajica sa hodnotenia a tvorivosti je nedosiahnutelnd, predpokladd vyssi stupeni
myslenia.

2.2 Predmet matematika pre Ziakov s Pahkym stupiiom mentalneho postihnutia

Prostrednictvom vyucovania matematiky sa Skola snazi Ziakom spdsobom primeranym ich
mentélnej drovni, adekvatnymi formami a metédami prace poskytnit matematické vzdelanie,
umoziujice rieSenie najnutnejSich problémov audloh praktického Zivota a pracovného
pomeru.

Vzdeldvacia oblast Matematika a praca s informdciami pre Ziakov s mentdlnym postihnutim
je zaloZend na praktickych Cinnostiach, sleduje vyuZzitie matematickych schopnosti v beZznom
Zivote, posiliiuje a rozvija priestorovii predstavivost. Ziaci si osvojuji zakladné matematické
pojmy a symboly, matematické postupy a spdsoby ich vyuZitia. Ucia sa presnosti a
uplatnovaniu matematickych pravidiel. Ddlezitou sicastou matematického vzdeldvania je
geometria.

Ciele predmetu matematika sd kladené tak, aby bol obsah a proces vzdeldvania orientovany
na Ziaka, aby prostrednictvom individudlneho, ndzorného a Struktirovaného pristupu pdsobili
na pozitivny kognitivny rozvoj a v kone¢nom dosledku aj na rozvoj celej osobnosti Ziaka s
mentdlnym postihnutim.

Matematické vedomosti, zrucnosti a navyky sa buduji podla individudlnych schopnosti
Ziaka. Ziaci sa u¢ia vyuZivat svoje matematické poznatky pri rieSeni problémov z praxe
predovsSetkym prostrednictvom rieSenia dloh, ktorych namety zodpovedaji skisenostiam a
urovni ich poznania. Spojeniu vyucovania matematiky s praxou prispieva i to, Ze sa Ziaci
naucia pouzivat’ rézne pomodcky umoznujice geometrické konstrukcie.



Individudlnym pristupom ziskava Ziak prostrednictvom matematiky zdkladné matematické
vedomosti, zruénosti a nadvyky tak, aby ich v rozsahu svojich individudlnych schopnosti a
moznosti, na svojom aktudlnom stupni vyvinu dokédzal v Zivote prirodzene aplikovat’.

Hranice obsahu uciva jednotlivych ro¢nikov nesmu byt prekazkou pre efektivne vzdeldvanie
Ziaka. Casové potreba a mnoZstvo obsahu uéiva sa prispdsobuje individudlnym schopnostiam
Ziaka.

Ciel'om vzdeldvania je rozvoj kompetencii Ziakov.

Kompetencie (sposobilosti) v oblasti matematického myslenia.

Ziak:

e dokaze vyuzit ziskané matematické zru¢nosti na rieSenie réznych pracovnych dloh a
praktického zivota, pouziva pri tom konkrétne a abstraktné myslenie,

® rozumie a pouziva zdkladné pojmy z oblasti matematiky.

Kompetencie v oblasti informac¢nych a komunika¢nych technolégii.

Ziak:

e prejavuje radost’ zo samostatne ziskanych informécif,

e vie pouzivat vybrané informa¢né a komunikacné technoldgie pri uceni sa,

e vyuziva rdzne moznosti zhromazd'ovania informécii z knih, ¢asopisov, encyklopédii, z
médii a internetu,

® vie pouzivat vyucovacie programy,

¢ chépe rozdiel medzi redlnym a virtudlnym svetom,

® vie, Ze existuju rizikd, ktoré su spojené s vyuzivanim internetu a IKT.

(Statny vzdeldvaci program pre Ziakov s mentalnym postihnutim, 2009)

2.3 Geometria v 3. ro¢niku $pecialnej zikladnej $koly (SZS)

Geometria je neoddelitelnou sicastou matematiky. V priebehu skolskej dochddzky sa ucivo
geometrie  postupne rozSiruje, uziakov sa systematicky rozvijaji a zdokonaluju
geometrické predstavy.

K vysSie vymenovanym matematickym kompetencidm patria nevyhnutne aj kompetencie
v oblasti geometrie. Cast’ z nich Ziaci nadobudli v pripravnom aZ druhom ro¢niku SZS, v 3.
ich d’alej rozSirujeme a upeviiujeme.

Patria k nim nasledujice uvedené kompetencie.

iak:
ma zdkladné geometrické predstavy o rovinnych geometrickych dtvaroch,
rozliSuje atriedi geometrické ttvary: kruh $tvorec, trojuholnik, obdiZnik,
vie vyhladat’ rovnaké geometrické ttvary, vytvarat’ skupiny,
rozliSuje priestorové utvary — gul’a, kocka, valec,
rozumie zdkladnym pojmom v oblasti geometrie a vie ich pouzivat’,
vie spravne pomenovat’ a oznacit’ geometrické tvary,
vie priradit geometrickym dtvarom spravny graficky nazov.
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V SZ8, kde je situovand nasa osvedend pedagogickd skisenost’ sa geometria v 3.roéniku
vyucuje v ramci 5 hodin matematiky tyZdenne.

Obsah uciva je venovany bodu a usecke a to v nasledujicich okruhoch:

Bod, vyznacovanie bodov, oznacovanie bodov vel'kymi tlatenymi pismenami.
Usecka, krajné body tsecky, oznacovanie tsecky pomocou jej krajnych bodov.
VyznaCovanie tusecky, rysovanie usecky pomocou pravitka.

VyznaCovanie bodov, ktoré na danej usecke leZia, neleZia.

Pri utvarani geometrickych poznatkov prihliadame na intelektové schopnosti zZiakov a preto sa
vo vicSej miere opierame o ndzor. K zovSeobecneniam dochddza na zdklade rieSenia
viacerych konkrétnych prikladov. Pri rozvijani zruCnosti Ziakov ucivo precvi¢ujeme
opakovane. SnaZzime sa o rozvijanie geometrickej predstavivosti a jej vyuZivanie v beznych,
kazdodennych cCinnostiach Ziakov. V 3. ro¢niku za¢iname u ziakov cielavedome rozvijat
zru€nosti pri praci s pravitkom najma pri spdjani bodov a rysovani useciek.

2.4 Moznosti vyuzivania IKT vo vyucovani geometrie mentalne postihnutych ziakov

Klasické metddy vyucovania matematiky su pre Ziakov s mentdlnym postihnutim casto
nezazivné, malo zaujimavé a ndro¢né na pochopenie. Ak ma Ziak vhodni motivaciu a dana
vyucovacia téma je podand zaujimavym spdsobom, je schopny zvladnut’ ucivo rychlejsie,
efektivnejSie a s dlhotrvajicim pamitovym tcinkom.

IKT pomadhaji zvySovat’ ndzornost’ vyuCovania, ktoré sa stdva pestrejSim a zaujimavejSim a
motivuju Ziakov k uceniu. UcCivo je pre Ziakov pochopitel'nejsie a sledovatelnejSie, ¢im sa
zlepsi zapamitatel'nost’ uciva. PouZivanie IKT vo velkej miere zvySuje efektivnost’ hodiny.
Ucitel' cas, ktory uSetril vynechanim pisania a kreslenia na tabulu moze venovat
individudlnemu pristupu k ziakom. Z praxe mozno povedat, Ze vyucovacie hodiny
matematiky s vyuZzitim IKT Ziaci s mentdlnym postihnutim vnimaji vel'mi pozitivne.

Najmé v nizsich ro¢nikoch je dodlezité ucivo poddvat’ hravou formou, dat’ Ziakom mozZnost
tvorit’, manipulovat’ s objektmi, vyhl'addvat ich, skladat’, triedit,, kreslit’ tvary, vyfarbovat’ ich.
Deti majd rady tieto ¢innosti, ktorymi sa pripravuji pre narocnejSie ulohy konsStrukéného
charakteru vo vysSich ro¢nikoch.

Vo vyucovani matematiky u deti s mentdlnym postihnutim sa vyuZzivaju:

Multimedialne vyukové programy: napr. Hrava geometria, Detsky kutik, Altik, Matematika
pre jednotlivé ro¢niky.

Word - tvorba jednoduchych pracovnych listov, u¢ebnych textov, tabuliek, atd’.
PowerPoint spiiia kritéria multisenzorickej metédy. SlGZi na prezenticiu udiva s pouZitim
obrdzkov, videi a animécii. Ma bohaté grafické moznosti a tvorivé nastroje. Pozitivne posobi

na vnimanie, koncentraciu, pozornost’ a schopnost’ vizualizicie.

Skicar sa vyuZiva pri vyuCovani geometrie: kresleni geometrickych tvarov aza pomoci
geometrickych tvarov, vyfarbovanie tvarov.



Cabri geometria a Geogebra st dynamické geometrické systémy umoznujice jednoduchym
sposobom pozndvat’ a zostrojovat’ geometrické utvary. Tieto vyukové programy su pre deti
s mentdlnym postihnutim pomerne naro¢né a mdzu sa vyuzivat’ len s urc¢itymi obmedzeniami
vo vysS§ich ro¢nikoch.

Internet. Je pre Ziakov zdrojom informécii, obrdazkov, videi, hier. Poskytuje mnoZstvo
dopliiujuceho materidlu k precvicovaniu a upeviiovaniu uciva.

Interaktivna tabula sa v praci s mentdlne postihnutymi Ziakmi osvedcila ako vel'mi
efektivna. Jej vyuZivaniu sa venujeme v tretej kapitole.

2.5 Charakteristika osved¢enej pedagogickej skisenosti.
Vychodiska osvedcenej pedagogickej skisenosti (OPS).

Pri tvorbe OPS sme vychddzali z nasej pedagogickej praxe so ziakmi s 'ahkym stupiiom
mentdlneho postihnutia. V Specidlnej zdkladnej Skole, kde je nasa OPS situovand a
realizovand, mame dve pocitaCové miestnosti spolu so 16 pocitacmi, tlac¢iariou, skenerom
a interaktivnou tabulou. V triedach $pecidlnej zdkladnej $koly je v porovnani s beznou ZS
nizky pocet ziakov, preto na hodinich matematiky moze kazdy Ziak pracovat’ na pocitaci
samostatne. Na pocitaCoch si Ziaci najCastejSie precviCuji aupeviiuju ucivo pomocou
roznych multimedidlnych programov. Na hodindch matematiky sa pouzivaji na precvicovanie
prebraného uciva multimedidlne programy, rozne applety, matematické hry a interaktivne
pracovné materidly. Interaktivnu tabulu vyuZivaji ucitelia aj na vysvetlenie novej latky
formou prezenticie k jednotlivym ucebnym témam, na precvi¢ovanie a upeviiovanie uciva a
pri tvorbe a prezentécii interaktivnych pracovnych listov.

Opis OPS

Nasa OPS je zamerana na efektivne vyuZzivanie IKT a multimédii vo vyuCovacom procese.
Nasa OPS bola realizovand v 3. ro¢niku $pecidlnej zdkladnej Skoly (Ziaci s l'ahkym stupfiom
mentdlneho postihnutia). Bola zamerand na vyucovanie geometrie prostrednictvom IKT a
multimedidlnych prostriedkov a interaktivnych pracovnych listov.

Specifikacia ciePovej skupiny

Stbor pracovnych listov ,, predvadzaci zoSit* s interaktivnymi pracovnymi listami je urCeny
pre ucitelov primarneho vzdeldvania, konkrétne ucitelov pracujicich so ziakmi s mentdlnym
postihnutim, plne vyuZzite'ny v 3. ro¢niku, ale aj vo vyssich ro¢nikoch na opakovanie uciva.
Rovnako vyuzitelny je aj pre niZSie ro¢niky zdkladnej Skoly. Predlozené interaktivne
pracovné listy sa tykaju uciva geometrie v 3. rocniku SZS.

Ciele OPS:

e zvySenie motivacie Ziakov na ucenie sa geometrie,

e 7zlepSenie vychovno-vzdeldvacich vysledkov Ziakov prostrednictvom interaktivnych
pracovnych listov,

e zvySenie gramotnosti Ziakov s mentdlnym postihnutim v oblasti IKT,



e zvySenie profesiondlnych kompetencii ucitelov v oblasti IKT, prostrednictvom
inovativnych metdd a foriem vyucovania,
* modernizicia a zvySenie efektivity vychovno-vzdeldvacieho procesu.

Ziaci s mentdlnym postihnutim pracujd radi na interaktivnej tabuli. Prdca na interaktivnej
tabuli vSak predpokladd u Ziakov a ucitel'ov niektoré nevyhnutné kompetencie.

Vymedzenie vychodiskovych kompetencii Ziakov:

e zakladné znalosti a zru€nosti pri pouZivani pocitaca,

e zdkladné znalosti a zrucnosti v praci s interaktivnou tabul'ou a jej aktivnymi funkciami
a nastrojmi,

e zdkladné zrucnosti v pouzivani dotykového pera (zo skusenosti vieme, Ze problémy
Ziakom robi sprdvne ovlddanie pera, najmi spravny tlak a sklon),

e zdkladné zrucnosti pri pouzivani matematickych néstrojov: pravitko, kruzidlo.

Vymedzenie vychodiskovych kompetencii ucitel’ov:

e zdkladné technické zruc€nosti potrebné k obsluhe pocitaca a interaktivnej tabule
(zapojenie, spustenie programu/aplikécie),

e préaca v ndvrhovom a aktivnom reZime interaktivnej tabule,

e znalosti a zruénosti pri vyuZzivani interaktivnych funkcii néstrojov interaktivnej tabule,
ktoré su potrebné k tvorbe interaktivnych pracovnych listov,
( v sdcasnosti je mozné ziskat’ tieto kompetencie v rdmci kontinudlneho vzdeldvania,
v nasej Skole sme takéto vzdeldvanie absolvovali traja pedagogicki zamestnanci.
Kompetencie ziskané kontinudlnym vzdeldvanim a skisenosti ziskané interaktivnym
vyucovanim st odovzdavané a prezentované v ramci Skoly prostrednictvom metodickych
aktivit, predmetovych komisii a metodickych zdruzeni)

e précu s internetom: vyhl'addvanie zdrojov, informacii, vyukovych materidlov.

Zhodnotenie predkladanej OPS

Subor predloZenych interaktivnych pracovnych listov bol postupne odskdsany vo
vyuCovacom procese na hodinich geometrie u Ziakov 3. roénika SZS. Postupne,
s pribidajicimi hodinami realizovanymi touto formou sa Ziaci zdokonalovali v pouZivani
interaktivnych nastrojov. Zlepsilo sa najméd ovlddanie interaktivneho pera a orientdcia na
paneli nastrojov. Nédzorne precvicované ucivo si ziaci lepSie upevnili, skvalitnil sa proces
zapamditdvania a vybavovania uciva.

Tvorba interaktivnych pracovnych listov pomohla aj samotnému predkladatelovi OPS
v skvalitneni zrucnosti ich tvorby, v skvalitneni schopnosti realizovat’ vyuc€ovaciu hodinu
prostrednictvom IKT efektivnejSie, dynamickejSie a tvorivo.

Predkladané pracovné listy moZno pouzit’ jednotlivo, rozdelit’ ich na menSie celky, realizovat’
ich formou projektového vyucovania v rdmci niekol’kych vyucovacich hodin. MoZno ich
pouzit’ v ivode vyucovacej hodiny na motivéaciu ziakov, v hlavnej Casti na vyvodzovanie,
upeviovanie uciva, aj v zaverecnej Casti na zhrnutie a zopakovanie uciva. Rovnako efektivne
sa nimi dajd overit’ nadobudnuté poznatky v zaverecnej faze opakovania uciva.



3 INTERAKTIVNA TABULA V EDUKACNOM PROCESE

,Interaktivita je vSeobecnou poZiadavkou vo vyucovani, zvlast vo vyucovani matematiky.
Rozvoj prostriedkov IKT umoznuje efektivne vyuZivanie interaktivnych zariadeni a
interaktivnych programovych aplikdcii v matematickom vzdeldvani na roznych trovniach,
pocnic ndzornymi demonsStraénymi ukdZkami v interaktivnom prostredi, cez osobnu Ziacku
skisenost a manipuldciu s interaktivnymi produktmi, aZz po pripadny vlastny ndvrh,
realizdciu, resp. spolut¢ast’ na tvorbe matematickych interaktivnych vystupov®. (Zilkov4,
2009, s. 29)

Interaktivna tabul’a je elektronické zariadenie, ktoré umoZznuje interaktivne pracovat
s po¢itacom. Tato modernd technolégia slizi na zefektivnenie vyucovania. PouZitie
interaktivnej tabule zdsadnym spdsobom zvySuje ndzornost’ vyucby, motiviciu a aktivizdciu
ziakov. Rozsiruje mozZnosti klasickej tabule. Vyucovanie matematiky s jej podporou je viac
Zivé, viac zdbavné a ndzorné. Umoznuje pracovat s informdciami v digitdlnej podobe.
Jednoducho a nédzorne pomocou nej mdzeme zobrazovat obrazky, animdcie, vided,
modelovat’ javy, dopisovat pozndmky k obrdzkom a iné. Na geometrii Ziaci nepotrebuju
Ziadne pomoOcky a predsa mdzu merat, rysovat, pretoze vSetky ndstroje si priamo na
pracovnej ploche tabule. M6Ze sa vyuzivat rdzne: pocas celej vyucovacej hodiny alebo iba na
niekol’ko mintt, na motivéciu Ziakov, na precvicenie uciva, na premietnutie video ukazky, na
znézornenie fotografii, na pisanie, na ¢itanie atd’. Kazda vyucovacia hodina tak mdZe byt’ ind
a zaujimava.

Ucitel’ je vel'mi Casto postaveny do pozicie tvorcu uc¢ebnych pomdcok. Najma ucitel’ Ziakov s
mentdlnym postihnutim si moZe pripravit materidly Sité na mieru svojich Ziakov. V
interaktivnej tabuli je mnoZstvo ndstrojov, ktoré ucitelovi umoznia vytvorit zaujimavé
vyucovacie hodiny. Prica s interaktivnou tabulou si vyZaduje mnoZstvo hodin strdvenych pri
pocitaci, vysledok vSak stoji za to. Je skvelé, ak si ucitel moze vytvorit’ napr. pexeso alebo
puzzle podl'a témy, ktord preberd, precvicuje.

3.1 Aplikacia ActivIinspire a jej vSestranné moznosti

Aplikdcia Activinspire je vyukovy software uréeny pre pouZitie v pocitaci a na interaktivnej
tabuli. Interaktivna tabula asamotny program Activinspire  spifa vSetky atribity
multisenzorického vyucovania. Ucitelovi ddva moznost’ vytvorit’ pre Ziakov interaktivne
cvidenie s mnoZstvom roznych aktivit a Ginnosti. Ziakom ddva moZnost aktivne vstupovat
do uloh a tym ich podnecuje k aktivite.

Pomocou aplikicie je mozné prezentovat' a predvadzat praktické ukdzky, pisat’ a kreslit,
mazat’, ukladat’ strdnky do predvddzacieho zoSita, potom ich znovu vyuZzit, priddavat do
predvadzacich zoSitov text, obrazky, vided, zvuky, odkazy.

Aplikdcia Activinspire dokdze rozpozndvat rukopis a previest ho na text. Prostrednictvom
aplikdcie moZe pedagég Ziakom kldst otizky, na ktoré maji odpovedat. Ziaci mozu
pomocou hlasovacieho zariadenia hlasovat’. Podporuje aktivity hodnotenia pri vyucbe, Ziaci
ziskavaju okamzitd spédtni vizbu. S moZnostou vyberu rozhrania podla veku Ziakov
poskytuje Activinspire ucitelom pristup k bohatému spektru vyucovacich aktivit, nastrojov,
obrazkov, zvukov a Sablén s velkym mnoZstvom dodato¢nych zdrojov dostupnych na portali
Planéta vedomosti.



Activinspire ‘ ]

Obrazok 2 Program (aplikécia) ActivInspire
Pramen: softvérovd aplikacia/ ivodnd snimka

Materidly na pracu na interaktivnej tabuli su tvorené v predvadzacich zositoch s jednotlivymi
strdnkami. Program prindsa dokonalé néstroje, pomocou ktorych ucitel moZe zrealizovat’
svoju predstavu o vyucbe a zobrazit’ ju v zaujimavej dynamickej forme. Praca s ActivInspire
je jednoduchd, ovladanie prehladné a vyuZitie univerzdlne. Activinspire prindsa inSpirujice
nastroje pre tych najmladSich, ale tiez komplexné modely pre starSich Ziakov. VyuZzitie
roznych médii od videi, animdcii, simuldcii, pozadi, obrazkov, zvukov a odkazov vytvéra
motivujice prostredie pre kazdého vyucujiceho ipre kazdého Ziaka. Obsahuje cely rad
funkénych nastrojov, ako je pravitko, kruzidlo, hracie kocky, stopky, rozpoznavanie tvarov a
iné, ktoré pomadhaji ucitelovi od samotného zaciatku pracovat’ dynamicky a zaujimavo.
S velkym mnozZstvom dostupnych vyucbovych zdrojov, ktoré ucitelia zdiel'aji aj navzdjom
medzi sebou, je k dispozicii néstroj ako urobit’ vzdeldvaci proces zaujimavejSim
a inSpirativnejSim.

3.2 Interaktivny u¢ebny material pracovnych listov z geometrie

V rdmci nasej prace OPS bol vytvoreny subor interaktivnych pracovnych listov (d’alej IPL)
v programe (aplikdcii) ActivInspire. Interaktivne pracovné listy su vyuZiteIné na interaktivnej
tabuli a na pocitacoch. Interaktivne pracovné listy st v predvddzacom zoSite, ktory dostal
nézov: ,,Geometria s Mackom Pu“. Ziakov pri rieSeni jednotlivych pracovnych listov
sprevadza rozpravkova postavicka medvedika Pu, ktord vel'mi dobre poznaji. Vytvorené IPL
maji za ciel' dynamicky, zaujimavo a hravo naucit' Ziakov poznatky z uciva geometrie,
zopakovat’ osvojené poznatky, precvicit’ a upevnit’ nadobudnuté poznatky.

Predvadzaci zoSit obsahuje 20 interaktivnych pracovnych listov vratane prvej - tvodnej
stranky a zdverecnej stranky. Prvé dva su venované kriatkemu zopakovaniu uciva
geometrie druhého roénika: kruh, $tvorec, obdiZnik a trojuholnik. Ostatné pracovné listy su
venované obsahu geometrie v 3. roéniku SZS: bod, tisecka, krajné body tsecky, body leZiace
aneleziace na usecke. Pracovné listy sd vyuzitelné na vyvodenie nového uciva,
precvi¢ovanie, upeviovanie, opakovanie uciva a kontrolu ziskanych vedomosti. Interaktivne
pracovné listy predkladané v naSej praci su aplikovateI'né frontdlne, ale najmid pri
individuélnej praci Ziakov pri pocitaci.



3.3 Metodické postupy pouzivania IPL vo vyucovacom procese

Pri uplatnovani vyucovania na baze IKT sme uplatnovali kombinovany typ vyucovacej
hodiny. Okrem interaktivnych ucebnych materidlov sme vyuZzivali PowerPoint prezentécie
a pracu na webovych strankach. Predkladany ucebny materidl je pomerne rozsiahly, nie je
mozné aani nie je cielom realizovat ho vrdmci jednej vyucovacej hodiny. Je vhodné
rozClenit’ ho podl'a tematickych celkov, resp. roz¢lenit’ ho na jednotlivé okruhy v rdmci uciva.
Na tomto mieste ho ¢lenime iba na dva okruhy/ tematické celky. Celok ,, Bod, usecka* je
rozsiahly, je potrebné Clenit’ ho na kratSie useky. Pomerne vel'ké zastipenie v iom maju IPL
s uéivom o rovnych a krivych &arach. Ziaci sa tam venuji spdjaniu dvoch, resp. viacerych
bodov. PretoZe sa jednd o pripravu na ucivo o useckdch je vhodné sa tymto IPL venovat
v samostatnych uc¢ebnych jednotkdch a venovat’ im dostatok casu.

Tematicky celok: geometrické ttvary: kruh, §tvorec, obdiZnik, trojuholnik (opakovanie)

Spolo¢né opakovanie: rozpozndvanie geometrickych ttvarov vizudlne s vyuZitim
makiet, utvarov, obrazkov. Vyhladdvanie geometrickych ttvarov vo svojom okoli.

¢ Triedenie geometrickych utvarov do skupin (praca s maketami , obrazkami).
e Prezenticia PowerPoint: Geometrické dtvary.

e Prica s interaktivnymi pracovnymi listami ¢. 1 a 2.

e Precvicenie geometrickych dtvarov: aplet (pexeso).

Ciele:

e Rozpoznavat' zdkladné rovinné geometrické utvary,ich vlastnosti, porovndvat tvar,
podobnosti a odliSnosti.

e Vytvérat skupiny na zdklade rovnakych znakov.

e Pomenovdavat geometrické dtvary.

Vstup:

Ziak ovlada, vie, pozna:

e Pojmy Stvorec, obdiZnik, trojuholnik, kruh.

e Tvar tychto geometrickych ttvarov.

¢ Volnou rukou graficky zobrazit’ spravny tvar geometrickych ttvarov.

Kompetencie:
Ziak si upevni:
e Predstavu o rovinnych geometrickych dtvaroch a ich sprdvnom pomenovani.

Metody a formy:

e Nézorno-demonStracné.

® Praktické: prica s interaktivnymi pracovnymi listami.

¢ Frontélne precviCovanie IPL na interaktivnej tabuli, samostatnd praca na pocitaci.
e Internetovd matematickd hra pexeso na rozpoznavanie geometrickych utvarov.

[ ]

Vyucovacia hodina a vyucovacie metody s vyuzitim IKT.

Pomécky a prostriedky

e Makety, obrazky.

¢ Prezenticia PowerPoint: Geometrické dtvary.

¢ Interaktivna tabul’a a pocitac pre kazdého ziaka s pristupom na internet.



Postup:

V ivode si ziaci po kliknuti na ikonu internetového odkazu na prvom pracovnom liste
zobrazia prezentdciu o geometrickych tutvaroch, kde v jednotlivych slajdoch vidia vSetky
prebrané geometrické tutvary. Prezentdcia je velmi dobre spracovand na pochopenie
mentédlne postihnutym Ziakom. Vychadza z konkrétnych predmetov. PouZitou animéciou
predmety zanikaji a na ploche zostdvaju len geometrické dtvary (obr. 3, 4).

Obrazok 3 Geometrické utvary: trojuholnik  Obrazok 4 Geometrické utvary: kruh

Pramen: http://www.pastelka.sk/ucitelia_prezentacie.html

Prvy interaktivny pracovny list sdstred’'uje pozornost’ Ziakov na ich skor ziskané vedomosti o
geometrickych dtvaroch. V 2. ro¢niku sa naucili identifikovat’ a pomenovavat tdtvary: kruh,
Stvorec, trojuholnik a obdiZnik. V tlohe maji sprivne pomenovat geometrické ttvary a
priradit’ im prislu$ny nazov. Ndzov maji umiestnit dovniitra geometrického titvaru. Ziaci
o spravnosti rieSenie ziskavajui okamzZitd spitnd védzbu, spravne priradeny ndzov odmeni Ziaka
prémiovym zvukom, nesprdvne priradeny ndzov sa automaticky vracia na svoje povodné
miesto v dosledku coho Ziak pochopi nespravnost’ rieSenia.

Opakovanie uciva geometrie 2. ro¢nika. Klikni na ikonu. ,Q,

Poméz Mackovi Pu pomenovat’ geometrické utvary a prirad’ im
nazov.

stvorec  trojuholnik kruh  obdiznik

Obrazok 5 IPL ¢. 1: Pomenovanie geometrickych ttvarov
Pramen: vlastny navrh



V druhom pracovnom liste majd Ziaci vizudlnou diskriminéciou vybrat’ spravny tvar. Na tvod
si prehraji kratky motivacny videoklip, ako musky hladali spridvny otvor pre vloZenie
predmetu trojuholnikového tvaru. Tak ako aj v prvom pracovnom liste tak aj tu Ziak ziskava
spitnd védzbu o spravnosti rieSenia. Spravne ‘“‘vloZeny” geometricky utvar ho odmeni
zvukovym signdlom, nespravne vloZeny sa automaticky vracia na svoje povodné miesto.

Macko PU neveriaco pozera, ¢o to tie
musky vyvadzaju. Aha, hfadajua spravny
tvar.Pozri si ukazku ako sa s tym trapia.

Zarad’ aj ty spravne geometrické utvary.

Obrazok 6 IPL ¢.2: “Vkladanie” geometrickych dtvarov
Pramen: vlastny ndmet

Po skonleni interaktivnej aktivity si Ziaci precviuju zrakovi percepciu pri identifikacii
geometrickych dtvarov hrou pexeso na internetovej stranke, kliknutim na odkaz.

Obrazok 7 Pexeso: Geometrické tvary
Pramen: http://www.ide.sk/indexsk.php?aktdir=mateksk&ut=vyuk

Pontkany aplet vyuZiva obltbenost’ detskej hry pexeso. Ziaci vidia zdroveii geometricky
utvar aj jeho pomenovanie. Vyskytuji sa tu geometrické ttvary rovinné aj priestorové.
O niektorych z nich sa Ziaci eSte neucili. Prirodzenym spdsobom o nich ziskavaji predstavu,
takZe pri najblizSom stretnuti s nimi ich lepSie identifikuju.



Tematicky celok: Bod, usecka.

Ciele:

Vstup:

Precvicenie pojmu rovna Ciara, kriva Ciara.

Vyhladavanie prikladov rovnych a krivych ¢iar v okoli.

Triedenie predmetov a obrazkov podla rovnych a krivych ciar.

Préca s interaktivnymi pracovnymi listami €. 3 az 7 (rovné a krivé Ciary).
Vyvodenie pojmu bod na konkrétnych predmetoch.

Oznacovanie bodov.

Vyvodenie pojmu dsecka.

Praca s interaktivnymi pracovnymi listami €. 8 az 14 (bod, spajanie bodov, usecka).

Rozpoznavat rovné a krivé Ciary.

Vytvérat’ skupiny na zdklade rovnakych znakov.
Pomenovavat’ ¢iary, body, dsecky.

Spravne oznaCovat’ body a dsecky.

Vyznacovat’ krajné body usecky

Vyznacovat body leZiace a neleZiace na tsecke.

Ziak ovlada, vie, pozna:

Vyraz Ciara.
VoI'nou rukou nakreslit’ ¢iaru.
Vol'nou rukou spéjat’ jednotlivé body.

Kompetencie:
Ziak si osvoji:

Spéjanie dvoch bodov rovnou ¢iarou.

¢ Pomenovavanie bodov vel'kymi tlaCenymi pismenami.
e Pomenovavanie useciek.
e Vyznacovanie krajnych bodov dsecky.
® Vyznacovanie bodov leZiacich a neleziacich na usecke.
Metody a formy
e Ndizorno-demonstracné.
e Praktické: praca s interaktivnymi pracovnymi listami.
¢ Frontdlne precvicovanie IPL na interaktivnej tabuli, samostatnd praca na pocitaci.
¢ Internetova hra pexeso s motivom rozpravky Macko Pu.
[ ]

Vyucovacia hodina a vyucovacie metddy s vyuzitim IKT.

Pomocky a prostriedky

Obrazky, predmety.

Prezent4cia PowerPoint.

Interaktivna tabul’a.

Hra pexeso.

Pocitac pre kazdého Ziaka s pristupom na internet.



Postup:

V tvode nasledujicej aktivity si Ziaci pozrd motivaéni prezentdciu o rovnych akrivych
¢iarach po kliknuti na internetovy odkaz.

Ktord myska nestihne ujst’ macke,
lebo mé najdlhSiu cestu k domu?

KRIVE A ROVNE CIARY, ®

Obrazok 8 Prezentacia: Rovné a krivé ¢iary Obrazok 9 Prezentdcia: Rovné a krivé Ciary
Pramen: http://www.pastelka.sk/ucitelia_prezentacie.html

Treti pracovny list predstavuje tivod k ucivu geometrie 3. ro¢nika, uciva o bodoch a useckach.
Za&iname so Ziakmi precvi¢ovat pojmy rovna Giara, krivd &iara. Ziaci si vyski$aji volnou
rukou nakreslit’ ¢iaru. VyuZiji vlastnost’ objektu ,,spriesvitnenie®, pod ktorym ndjdu krivd
¢iaru podobnu tej, ktord nakreslili. CvicCenie je upriamené na pochopenie rozdielu medzi
rovnou a krivou ciarou. PretoZe vysledkom cviceni je v kone¢nom dosledku rysovanie
useciek, ktoré sui vychodiskom pre rysovanie dalSich geometrickych utvarov: Stvorec,
obdiZnik, trojuholnik, vedieme Ziakov k pochopeniu skuto&nosti, Ze rovni &iaru - tsecku bez
pravitka nenakreslia.

To je ¢iara. Je taka rovna, Ze Macko Pu sa
na nej méze hrat’' s loptou.

Aj toto je rovna éiar/

Skus zobrat’ pero a nakresli volnou rukou ciaru.
Asi tvoja €iara nie je taka rovna ako ciary hore.

Podobé sa tvoja &iara na tito &iaru? Klikaj na Sipky v obdiZniku.

.
Toto je kriva ciara.

Obrazok 10 IPL ¢. 3: Rovna a kriva Ciara
Pramen: vlastny navrh

Dalsf pracovny list (. 4) vychddza z konkrétnych predmetov redlneho sveta. Touto tlohou
rozvijame u Ziakov predstavivost. Pozorovanie rovnych a krivych ¢iar na premetoch si



precvi¢cime najprv na redlnych predmetoch v triede. V IPL triedia obrazky, podobne ako
triedili konkrétne predmety. Okno v triede patri do skupiny rovnych Ciar, teda aj okno na
obrazku patri do tejto skupiny.

Okolo nas sl predmety na ktorych a
vidime rovné ciary a krive ciary. Klikni na ikonu.
Pom 62 mackovi pomenovat’ a roztriedit nasledujlice obrazky.

Rovné ciary Krivé éiary

1S (v B 15 &
e s m Lo

Obrazok 11 IPL ¢.4 : Triedenie predmetov do skupin
Pramen: vlastny navrh

V piatom pracovnom liste je tlohou Ziakov vylucit’ zo skupiny predmet, ktory tam na zdklade
svojich vlastnosti nepatri. PretoZe Ziaci s mentdlnym postihnutim maji tendenciu reagovat’
undhlene, bez hlbSieho premyslania, snazime sa o to, aby si obrdzky v jednotlivych skupinich
najprv dokladne prezreli, aZ potom rozhodli, ktory tam nepatri. Ziaci postupujii vyluéovacou
metédou: patri — nepatri. Ziaci pri spravnom rieseni dostdvajd spitnd vizbu zvukovym
signdlom, nesprdvne zvoleny a vyradeny obrdzok sa automaticky vracia na svoje povodné

miesto.
Ach, jaj, vzdycha macko. Tak tu sa nam obrazky
trochu pomiesali. Vyber a hod’ do kosa obrazok,
ktory k danej skupine nepatri.

Krivé ¢iary Rovné éiary
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Obrazok 12  IPL ¢. 5: Vyradovanie do skupin
nepatriacich predmetov. Pramen: vlastny navrh

Siedmy pracovny list je spojenim vedomosti o bodoch a ¢iarach. Ulohou Ziakov je spéjat
vol'nou rukou body, ¢im vytvoria krivi ¢iaru. So Ziakmi hovorime o tom, Ze vol'nou rukou
urobia vzdy len krivu Ciaru. Pracovny list je vel'mi vhodny na vyuzitie medzipredmetovych



vztahov, najmi v suvislosti s prirodovednym ucivom. Ziaci mdzu prezentovat' zdkladné
vedomosti o Zivocichoch na obrdzkoch . Rovnako vyZadujeme aj ich prdvne pomenovanie.

Macko PU velmi rad chodi do prirody.
Pozri, ¢o tam objavil.

- ;
Motylik si radostne poletuje a potom si sadne \EJ 1 @
na vonavy kvet. o

Znazorni jeho let spajanim bodov.

. o 9 8Pug
.. .'..' -.:‘.°'-.. . '.,_-. \“’
é i ._.‘ e ‘,.' - LL &p

Podari sa macke chytit my$? Znazorni skoky macky na mys.

A T e RN
Obrazok 13 IPL €. 6 : Vytvorenie krivej Ciary
spdjanim bodov. Pramen: vlastny ndvrh

Stvrty pracovny list poméha u Ziakov vytvérat priestorovii a geometricki predstavivost.
Obrazky st netplné, je potrebné ich dokreslit. Obrazky s symetrické aj asymetrické. Ziaci

maji moznost’ pouZit’ interaktivne dotykové pero s roznymi farbami. Po dokonceni si mdzu
obrazok vyfarbit’

Ale €o to? Tu sa nam nieéo stratilo. Obrazok by bolo treba
dokreslit’, ale mackovi sa do toho akosi nechce. 7
Pomodzes mu? Povedz, aké Ciary si pouzil.

p @E

Obrazok 14 IPL ¢. 7: Dotvaranie obrazku
Pramen: vlastny navrh

V 6smom pracovnom liste sa Ziaci obozndmia s pojmom bod. Naucia sa vyhl'addavat’ body na
redlnych predmetoch vo svojom okoli. UkdZzu body na pracovnom stole, na pocitaci,
klavesnici, nastenke. Dotykovym perom na obrazkoch vyznacia body.



Macko Pu uz chodi do skoly a preto vie ¢o je na obrazku.
To je bod. Aj toto je bod. To su body. i
ot 1t
-  +  x <

“
X =
Perom vyznac na réznych predmetoch body. m

[Z][x][=]

Obrazok 15 IPL ¢. 8: Bod, body
Pramen: vlastny navrh

V pracovnom liste ¢.9 majd Ziaci za dlohu rovnou c¢iarou spojit’ dva body, ktoré predstavuje
konkrétny predmet. Na prvom obrdzku je to vzduchovka a smer gulky letiacej do teréa, na
druhom obrézku je to priamociary smer vlaku idiceho do stanice a tieZ zndzornit’ smer vol'ne
padajiiceho predmetu (dazd’ové kvapka, jablko padajice zo stromu). Ziaci sa uéia pracovat’ s
nastrojom geometrické tvary: musia tento ndstroj vybrat’ na paneli ndstrojov a z jeho ponuky
vybrat’ spravnu, t.j. vodorovnu alebo zvisld ¢iaru. Rovnako aj tu sa pracovny list dd prepojit
s poznatkami z inych predmetov. Tento pracovny list je pripravou na spdjanie dvoch bodov,
ktoré Ziaci realizuji v nasledujuicich ulohdch. Je to priprava na rysovanie tdsecky.

e TR
acko na prechadzke videl aj vystrel z pusky do terca.
Znazarni let gufky rovnou cjarou.

\‘(Ia‘k q‘heina‘jju ci do|stanjce. Znazorni smer jeho pohybu ro
T T T T T
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Obrazok 16 IPL €.9: Vytvdranie rovnych Ciar
spajanim dvoch bodov Pramen: vlastny navrh

V d’alSom pracovnom liste (¢.10) Ziaci pomocou mriezky a rovnych ¢iar dotvéaraju obrazok.
Pracovny list sliZi na rozvijanie priestorovej predstavivosti. Ziaci musia vediet’ ako vyzeraji
predmety, ktoré maji dotvorit asvoju predstavu uplatnit’ na pracovnom liste. Ucia sa



pracovat’ s ndstrojom geometrické tvary. Niektord z dloh precvi¢ime na interaktivnej tabuli,
neskdr nechdme Ziakov pracovat’ samostatne. Pri praci ich usmerniujeme.

ﬁ tu potrebuje ‘nacio voju pomioc.Pomocou mriezky 'a rovnych ciar
okresli obrazok. |Obrazok vyfarbi.
dom
rebrik vozik
N/ N/
odiny
/] ™N
lodlka
*
N 7/
[l 5| //
L—H X Lg
Obrazok 17 IPL ¢.10: Dotvéranie obrazkov
pomocou rovnych ¢iar Pramen: vlastny ndvrh

Jedendsty pracovny list je uZ priamou pripravou na rysovanie dse¢iek. Ulohou Ziakov je
rovnymi Ciarami spdjat’ body vyznacené na mriezke. Aj v tejto dlohe Ziaci musia uplatnit
svoje skudsenosti a urCitd davku predstavivosti. Aby body spravne pospdjali, musia poznat’
a vediet’ si predstavit’ ich tvar. Z bodov spdjanim vytvoria konkrétne predmety: dom, lod,
auto. Vytvoria aj geometrické tvary, ktoré uz poznaji a v ivode si ich zopakovali: Stvorec,
trojuholnik, obdiZnik. TieZ si zopakuji pisanie velkych tladenych pismen: Z, M,T. Velké
tlacené pismend budu uplatnovat’ pri oznaCovani dseciek. Okrem spdjania bodov rovnymi
Ciarami, moZeme so Ziakmi skusit’ body spdjat’ pravitkom.

r:: t:—ﬁu‘:i?}aj‘@:rn Irgzl.\iE ? Djéi'"i‘}“ B C!Lu
] rd | I obdiZni
[ || | ||
rojuholini p#snn\n7
C |
LT
AUkn ékﬁgrec N
pismeno M — pismeno T
. [
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Obrazok 18 IPL ¢.11 Vytvdranie obrazku
spdjanim bodov Pramen: vlastny navrh

V d’alSom pracovnom liste (€.12) sa venujeme oznacovaniu bodov velkymi tlatenymi
pismenami. VyuZivame pritom medzipredmetové vztahy. VyuZivame poznatky zo



slovenského jazyka: malé tlaCené/pisané pismend a vel'ké tlaCené/ pisané pismend. Zo
skisenosti vieme, Ze pouZivanie velkych amalych pismen spdsobuje Ziakom znacné
problémy. Preto venujeme tejto dlohe dostatok ¢asového priestoru. Ulohou Ziakov je vybrat
spomedzi pismen vel'ké tlatené pismeno a priradit’ ho bodu. Spravne riesenie je odmenené
zvukovym efektom. Nespravne priradené pismeno sa automaticky vracia na povodné miesto.
Na tomto pracovnom liste uz Ziaci pracuju s interaktivnym pravitkom. Spojenim dvoch
bodov pomocou pravitka vytvoria dsecku a oznacia ju vel'kymi tlaCenymi pismenami.

Macko PU sa zoznamoval s pismenkami v $kole diho. e

Ale teraz je uz s nimi kamarat. Z pismen vyber velké g
tlacené pismena a kazdému bodu jedno prirad.

X

X

X

28 & et m

M n t g MUK s

Perom oznac¢ (pomenuj) body.
Pomocou pravitka spoj dva oznacené body.

X X

Spojenim dvoch bodov vzniklia

usecka.
B Dopln vetu: Je to Gseéka ........ "
Obrazok 19 IPL ¢.12 Oznacovanie bodov.
Usecka. Pramen: vlastny navrh

V nasledujiicich pracovnych listoch je zhrnutie doterajSich poznatkov o ciarach, bodoch
a tseckach.

V trindstom pracovnom liste majui Ziaci za ulohu jednotlivym geometrickym utvarom
priradit’ spravny ndzov. Vlastnost’ objektu (ndzvu): ,.kopia potiahnutim* umoznuje jeden
ndzov umiestneny na pracovnom liste opakovane priradovat vSetkym ttvarom na
pracovnom liste.

Ja som macko PU. A kto ste vy?
Pomenuj Gtvary na obrazku a prirad’ im spravny nazov.

C
_
A
\ ]
b3
S
bod
usecka

éiara

Obrazok 20 IPL ¢. 13:Prirad’ovanie ndzvu
Pramen: vlastny navrh




V pracovnom liste &. 14 je spojenych viacero dloh. Ziaci musia spravne identifikovat
geometricky ttvar: §tvorec, trojuholnik aobdiZnik auréenou farbou vyznadit jednu
I'ubovolni udseCku, ktord maji oznacit’ velkymi tlaenymi pismenami. Pomocou mriezky
zistia velkost' (diZku) dse¢ky a rovnako dlhd tsedku zostroja pod obrizkom geometrického
utvaru rovnou Ciarou. Oznacia krajné body tseCky a pomenuji ich. V tejto tlohe rovnako
ako v predoslych moZzno pouzit’ aj pravitko.

Mackovi sa trochu pleta farby. Iste/sa potesi, ak mu s/nasledujlcou
ulohou pomozes
Na kazdom geometrickom Utvare pompcou rovnych éiar vyznat farebne
ednu usecku. Na stvorci €ervenou, na obdizniku modrpu/a ha
trojuholniku|zelenou farbou.
Jsecky oznac velkymi pismenami

Rovnako velku (dihii) iseéku narysu
| dole najmriezku oznac jej Krajné
body a pomenuj ich.

Obrazok 21 IPL €. 14: Zostrojenie rovnako
dlhej dsecky podl'a predlohy  Pramen: vlastny ndvrh

V d’alSom, pdtndstom pracovnom liste zaciname Ziakov oboznamovat s pojmami krajné
body useCky. Na konkrétnych prikladoch maji moznost' vidiet krajné body v podobe
premetov. Pochopenie si ucitel’ skontroluje v nasledujicej tlohe tohto pracovného listu, kde
Ziaci maju za ulohu zakrizkovat’ obrazky krajnych zvieratiek. Pochopenie pojmu krajné body
uplatnia Ziaci na poslednej ulohe. V nej maji dopisat’ ako nazyvame body oznacené na
usecke.

Domy su v rade. Na zaciatku je dom A, na konci radu pe :

je dom D. Hovorime, Ze domy A a D st krajné domy. ° %

Na zaéiatku a na konci farebného
plota su zelené stipiky.

Zelené stipiky $U w..u.oeeeeeeeeeeene.
stipiky plota.

o vietko este macko videl na svojej prechadzke? i_."‘?

Vezmi pero a zakruzkuj krajné zvieratka.
Zvieratka pomenuj.

% Vawid

| To je usecka ...

A B Eggg uA:ez::y .........................

Obrazok 22 IPL ¢.15: Krajné body usecky
Pramen: vlastny navrh



Pracovny list ¢.16 precviuje pojem ,,bod lezi, nelezi na usecke”. Znova na konkrétnych
prikladoch zo Zivota v podobe obrdazkov Ziakom vysvetlujeme a pribliZujeme tento pojem.
Vychddzame aj z konkrétnych situdcii v triede: na stole je pero, na tabuli je krieda, na stene je
ndstenka, na stolicke je aktovka a pod. V poslednej ulohe uZ Ziaci musia uplatnit’ skisenost’
na dsecke. Ich tlohou je zistit,, ktory bod lezi na tsecke a vpisat’ tento idaj do vety.

Macka rozboleli nohy a tak pokracoval dalej lietadlom.
Pozri, &o véetko videl pri svojom lete.
Dobre si pozri nasledujuce obrazky. Co na nich vidi§?

Na luke sa kvety. Na drote je lastovicka.
Na ceste je auto. Na $ndure je bielizen.
Doplh vetu:
Na UseCke AB J€ ..ccooeevveecveerieennnnnn. .
Hovorime, Ze bod ....... lezi na usecke............ .
b 1 |
A c B

x Toto je bod D.

D Bod|D} v s na useckeAB.

Obrazok 23 IPL ¢. 16: Bod lezi, neleZi na usecke
Pramen: vlastny navrh

Sedemndsty pracovny list je zhrnutim poznatkov o dsecke, jej krajnych bodoch a o bodoch
leziacich a neleziacich na useCke. Ajtu Ziaci plnia viacero uloh: vyznaCovanie krajnych
bodov aich oznaCovanie (pomenovanie), farebné vyznafovanie krajnych bodov tusecky
a bodu, ktory nie je krajny. V poslednej ulohe tohto pracovného listu maji Ziaci pomenovat
vyznacené body. Nédsledne maju priradit’ vSetkym trom tseckdm a bodom spravne ndzvy.
Vlastnost’ : ,képia potiahnutim*“ umoznila jeden ndzov umiestneny na pracovnom liste
opakovane priradovat vSetkym udtvarom: useCkdm, krajnym bodom, bodom leZiacim na
usecke a bodom neleZiacim na dsecke.

No a po tolkych prechadzkach je éas pracovat.
Macko zasadol k iloham. Pomé6z mu aj ty.
Na ¢éiare oznaé krajné body a pomenuj ich.

5
d

Na tejto Useéke st body. Pomenuj ich. Cervenou farbou oznaé
jej krajné body. Zelenou farbou ozna¢ bod, ktory nie je krajny.

Na useCke pomenuj vyznacené body. VSetkym
trom Uuseékam a bodom prirad’ spravne nazvy.
bod nelezi na usecke
bod lezi na usecke
. U g g krajny bod
useéka

x X [Z1x][=]

Obrazok 24 IPL ¢. 17: Zhrnutie uéiva
Pramen: vlastny navrh



Posledny osemndsty pracovny list je zhrnutim poznatkov o Usecke a jej krajnych bodoch,
o oznaCovani bodov velkymi tlacenymi pismenami a o bodoch leziacich a neleZiacich na
useCke.  Vtomto pracovnom liste si Ziaci znova vyskiSaji prdcu s interaktivnym
matematickym néstrojom: pravitkom. Ich dlohou je narysovat’ tisecku, vyznacit’ krajné body
a body leZiace a neleZiace na dsecke. Prica s interaktivnym pravitkom je pre Ziakov pomerne
naro¢nd, preto venujeme dostatok ¢asu na precvicovanie tejto ¢innosti.

Macko Pu rad pracuje s pravitkom.V tychto tlohach ho bude

potrebovat’. Pozri, uz sa nevie dockat. Tak pod’ to skusit’ aj ty.
Pomocou pravitka narysuj isecku BC. Oznac jej krajné body.
Na tuseéku vyznac bod D.

Narysuj f'ubovoPna usecku. Oznac krajné body a pomenuj ich
fubovolnymi pismenami.Na Gsecku vyznaé tri rézne body tak,

aby lezali na isecke. Body pomenuj. Narysuj tiez tri rézne body, ktoré
nebudt lezat’ na Gsecke. Body pomenuj.

Obrazok 25 IPL ¢. 18: Zhrnutie uc¢iva
Pramen: vlastny navrh

Posledny interaktivny pracovny list/ strdnka predvadzacieho zoSita je pod’akovanim Macka
Pu za pricu a pomoc pri rieSent tloh. Ziaci si za odmenu mdZu zahrat’ pexeso po kliknuti na
internetovy odkaz. Obrazkové pexeso je s kreslenymi postavickami z rozpravky: Macko Pu
a jeho kamaréti.

Obrazok 26 Pexeso: Macko Pu
Pramen: http://janoch.borec.cz/puzzle/pexeso _disney.html




3.4 Zhrnutie poznatkov z edukacnej prace s interaktivnym u¢ebnym materialom

Vyucovacie jednotky sme realizovali v pocitatovej ucebni s pristupom na internet, kde mal
kazdy ziak k dispozicii pocitac. V tejto ucebni je umiestnend aj interaktivna tabula. Pocas
vyucovacich jednotiek sme vyuzivali aj bezné pomodcky: obrazky, makety. Interaktivnu
tabulu sme vyuZivali aj na prezenticiu uCebnych materidlov vytvorenych v programe
PowerPoint vol'ne dostupnych na internetovych strankach ana dve hry pexeso suvisiace
s preberanym ucivom.

Ulohy interaktivnych pracovnych listov sme so Ziakmi realizovali najprv spolo¢ne na
interaktivnej tabuli, potom Ziaci tlohy plnili samostatne na pocitacoch. Tento postup sa ndm
osvedcCil, pretoZe u Ziakov s mentdlnym postihnutim je vel'mi nizka miera samostatnosti
arozhodnosti. Aby sme vSak aj tieto vlastnosti rozvijali, pri ilohdch podobného typu sme
Ziakov nechali pracovat’ samostatne.

Pri ulohéch, kde sme videli u Ziakov nedostatky, sme tlohy precvicovali viac krat aj vlozenim
Cistej stranky predvadzacieho zogita. Ziaci si tak mohli bez obdv na ,,&istom papieri“ vyskugat’
napr. kreslenie geometrickych ttvarov vol'nou rukou, kreslenie Ciar, rysovanie s pravitkom
apod. MdzZzeme skonStatovat, Ze praca s dotykovym perom robi eSte mnohym Ziakom
problémy. Vyplyva to zobmedzeni motorickych funkcii prameniacich z mentdlneho
postihnutia. Rovnako aj orientdcia na paneli nédstrojov potrebuje dlhodoby tréning. Aj z toho
dévodu sme volili umiestnenie aktivnych prvkov priamo na pracovny list. Vyber prvkov
z riadiaceho panela sme nacvicovali pri ulohdch, kde sme Ziakom umozZnili alternativne
rieSenie ulohy, napr. namiesto rovnych €iar pouzit’ pravitko a perom Ciaru vyznacit'.

Prinos vyucovania s podporou IKT vidime aj vo zvySenom zdujme Ziakov o vyucovanie
geometrie. Vizualizacia uciva viedla k lepSiemu pochopeniu uciva, ¢o sme si overili pri
zopakovani celkov. Zlepsila sa aj schopnost’ Ziakov ststredit’ sa na preberand tému. M6Zeme
povedat’, Ze aktivita Ziakov sa na takychto hodindch v porovnani s klasickym vyucovanim
mnohondsobne zvysila.

Zaverom moZzno povedat’, Ze Ziaci s mentdlnym postihnutim aj napriek svojim obmedzeniam
sa moOZu nauCit na tabuli dspeSne pracovat. Pomdha im k tomu aj ich velkd motivicia,
pretoze na tato Cinnost’ sa vZdy teSia a doslova si ju vyzaduji. Velkej obl'ube sa tesi aj
precvi¢ovanie uciva hravou, zdbavnou formou, napr. hrou pexeso.

Vyucovanie s podporou IKT sa mi osved¢ilo a prindSa osoh aj naSim Ziakom v podobe
lepsich ucebnych vysledkov. A to je v kone¢nom dosledku cielom kazdého ucitela.

3.5 Zavery a odporucania pre pedagogicki prax

So zretel'om na obsah predkladanej price a jej ciele mozno zdvery zhrnit nasledovne:

e prostrednictvom interaktivneho vyucovania a interaktivnych u€ebnych materidlov sa
zefektivnil proces vyucovania geometrie ziakov v 3. ro¢niku Specidlnej zdkladnej
Skoly, kde je naSa OPS situovana,

e zlepSila sa motivécia Ziakov k u€eniu a skvalitnili sa u¢ebné vysledky Ziakov,



podnietili a motivovali sme pedagogickych zamestnancov Skoly k priaci s IKT a
k tvorbe interaktivnych ucebnych materidlov na vyucovanie d’alSich predmetov.

Odporucania pre pedagogicku prax:

vytvérat’ interaktivne u¢ebné materidly s ohladom na Specidlne potreby Ziakov Skoly,
do tvorby novych vyukovych materidlov angazovat’ vyucujicich d’al§ich predmetov,

venovat’ pozornost' novym ucitelom Skoly a zabezpecit' ich vzdeldvanie v oblasti
tvorby a vyuZivania interaktivnych ucebnych materidlov a zacviCenie v oblasti
vyuzivania IKT a interaktivnej tabule,

vytvorit’ stbory (databdzu) interaktivhych vyukovych materidlov, vytvorenych
pedagdgmi Skoly, resp. vol'ne dostupnych na internete,

zabezpecit dostupnost’ interaktivnych ucebnych materidlov pre vsetkych
pedagogickych zamestnancov Skoly, zabezpecit’ ich efektivne vyuZivanie,

problematiku interaktivneho vyucovania  implementovat do obsahu vzdeldvania
prostrednictvom Skolského vzdeldavacieho programu,

presadzovat’ interaktivne vyucCovanie ako neoddelitelni sucast’”  vychovno-
vzdeldvacieho procesu,

venovat’ zvySenu pozornost’ vyuzivaniu IKT a interaktivnych u¢ebnych materidlov v
ramci metodickej a kontrolnej ¢innosti metodickych zdruzeni, predmetovych komisii
a kontrolnej ¢innosti vedenia Skoly,

vyuzivat’ vSetky dostupné moZnosti prezentovania vytvorenych ucebnych materidlov
prostrednictvom otvorenych vyufovacich hodin, vrdmci metodickych dni,
konferencii, odbornych ¢asopisov, webovej stranky Skoly a pod.,

vypracovat’ pldn rozvoja skoly v oblasti efektivneho vyuZivania IKT a skvalitiovania
interaktivneho vyucovania,

zo strany vedenia Skoly zabezpeCovat’ materidlno-technické a programové vybavenie
Skoly v oblasti IKT a jeho pravidelné doplianie a aktualizéciu.



ZAVER

V predlozenej osvedcenej pedagogickej skusenosti o vyuZiti interaktivnych ucebnych
materidlov vo vyuGovani geometrie v 3. roéniku SZS sme chceli poukdzat na moZnosti
dynamického vyucovania geometrie v prostredi IKT a multimédii. MdZeme potvrdit’, Ze takto
realizovand vyucovacia aktivita je pre Ziakov ve'mi motivujica a podnecujica. VyucCovanie
sa stdva zdbavnejSim, radostnejSim, atraktivnejSim a v kone¢nom dosledku aj efektivnejSim.
Skvalitnuje sa aj pocitacova gramotnost’ Ziakov ako vychodisko pre d’alSie, ndro¢nejSie tlohy
vo vysSich ro¢nikoch. Interaktivna tabula umoZiiuje  spristupnit nepristupné, napr.
animované snimky, ¢asovo ndro¢né javy v relativne kratkom Case. Podporuje interaktivnost,
Ziak moZe zasahovat’ priamo do deja, menit’ podmienky, ziskava spitnd vizbu o spravnosti
rieSenia dloh.

IKT vytvdraji spolahlivé a pritazlivé prostredie pre ucenie, reSpektuji individudlne
poziadavky Ziaka, jeho tempo ucenia a zru¢nosti, ddvaji Ziakovi prileZitost’ byt’ ispeSnym.
IKT sid podstatnym prostriedkom modernizacie vyucovacieho procesu. Si bohatym zdrojom
informécii, rozvijaji myslenie a tvorivost’, motivuji Ziakov k objavovaniu novych poznatkov
a k Cinnosti.

Priprava interaktivnych ucebnych materidlov je vel'mi Casovo ndrocnd. VyZzaduje nielen
ovladanie programu/aplikicie na interaktivnu tabul’'u (v naSom pripade Activelnspire) ale aj
vyhl'addvanie zdrojov na internete. Pre ucitelov je velkou pomocou, ak maji vytvorené
multimedialne a interaktivne programy. Idedlne by bolo, ak by k takymto programom boli
vytvorené aj metodiky s odkazmi na internetové stranky, ktoré by mohli pouZzit’ priamo vo
vyuCovani. SkutoCnost je mnohokrdt takd, Ze existujice a volne dostupné ucebné
materidly nie si vhodné pre vSetkych Ziakov. Zvlast Ziaci s mentdlnym postihnutim si
vyzaduji v tomto smere Specificky pristup, pretoZe prevaznd vicSina volne dostupnych
materidlov je pre nich naro¢nd. Vyhodou tvorby interaktivnych pracovnych listov je
skutoc¢nost’, Ze ucitel’ si ich moze ,,$it™* priamo na mieru svojich Ziakov.

Dal§fm plusom je vyuZitelnost vytvorenych uéebnych materidloch v poéitatoch, kazdy Ziak
si teda kazdu dlohu po jej vysvetleni samostatne vypracuje. Interaktivne pracovné listy sa daju
opakovane pouzivat, menit, dopiflat’, inovovat’. Cas, ktory uditel vloZi do tvorby tychto
materidlov sa mu vrati v podobe uSetreného ¢asu na vyucovacej hodine, ktory mdze venovat’
individuélnej praci so Ziakmi.

Nasou pracou sme chceli vzbudit zdujem ucitelov, ale aj samotnych Ziakov o pracu
s interaktivnou tabulou. Pedagdgov sme chceli podnietit’ k tvorbe interaktivnych ucebnych
materidlov pre zZiakov s mentdlnym postihnutim. Dovolime si tvrdit, Ze tato aktivita sa im
vrati v podobe chtivejSich a aktivnejSich Ziakov.
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