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Anotacia

Praca je zamerand na vyuzivanie informacno-komunika¢nych technolégii v edukacnom
procese v predmete geografia pre SVP pre gymndzia (ISCED 3A). Vysvetluje tento pojem
a opisuje moznosti jeho vyuzitia, ako prostriedku na zvysSenie aktivity Ziakov a vzbudenie
zaujmu o preberanu tému. Praca ponuka ukazky aktivit s vyuzitim IKT vo vSetkych Castiach
vzdeldvacieho procesu, tak vo faze motivacie, ako aj faze expozi¢nej Ci fixacne;j.
Prostrednictvom piatich vyu€ovacich hodin, pontka ukédzky aktivizicie Ziakov tak, aby bolo
vyucovanie, co mozno najatraktivnejSie. V praci kladieme doraz aj na pouZivanie r6znych
vyucovacich prostriedkov, modernych a overenych vyucovacich metdd.
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Uvod

V case, ked’ doba kladie na mladych l'udi iné poZiadavky nez v minulosti, musi prave aj
Skolstvo zareagovat novymi pristupmi ku cielom, metédam, vyuCovacim postupom a
inovovat’ sa tak, aby zo $kol vychddzali Zivotaschopni jedinci, uplatnitelni v praxi. Tomu
napomadhaji aj informacné a komunikacné technolégie (d’alej IKT), ktoré vd’aka svojim
moznostiam pdsobiacim na l'udské zmysly nadobudaju doélezitd tdlohu pri ziskavani
poznatkov a informdcii. VyuZivanie IKT na vyuCovani je v suCasnosti bezné najmi v
Skandindvskych krajindch, Velkej Britdnii, ¢i v nemecky hovoriacich krajinach. Slovensko
zatial’ v tomto trende zaostava [ 7 ].

Pomocou IKT si ziaci vedia predstavit aj predmety a javy ludskym okom
nepostrehnutelné. Z toho vyplyva, Ze s IKT tzko suivisi aj vizualizdcia, ktord umozZiuje
symbolicky vyjadrit’ abstraktné pojmy a tym ich lepSie a I'ahSie pochopit, ulahcuje a
urychl'uje proces pozndvania, aktivizuje celi osobnost’ Ziaka tym, Ze ulahcuje jeho
samostatné myslenie, puta jeho pozornost a zdujem, pdsobi na city a zdroven ozivuje
vyucovanie. Prispieva tieZ k rozvoju zmyslovych organov, zdokonaleniu pozndvacich
procesov a rozvoju pozorovacich schopnosti Ziakov [ 4 .

Nie je redlne uskutocnit’ takéto zmeny zo dia na defl, nie je mozné obratom zmenit
myslenie ucitel'a a Ziaka. Je v§ak moZné tvorivymi krokmi zavadzat’ rzne inovécie v praxi
s jasne vytyCenymi ciel'mi, smerujucimi k zmene. Preto chceme svojou pracou podporit
vsetky kolegyne a kolegov a ukdzat’ im niektoré z moZnosti vyuzitia IKT na vyucovani
geografie tak, aby vyucCovanie bolo pre ziakov zazitkom, hrou a aby im prindsalo viac
radosti z ucenia.



1 Opis osvedcenej pedagogickej skiisenosti v edukaé¢nej praxi

1.1 Kontext a ramec

Navrhované aktivity boli realizované na strednej Skole, pricom za stredné Skoly
povaZujeme v sulade s medzindrodnou kvalifikacnou nomenklatirou vysSie stredné Skoly,
ktorymi su gymnazia, stredné odborné Skoly, resp. stredné odborné ucilistia.

Na jednotlivych hodinach ucitel’ pracuje s pocitacom, interaktivnou tabul'ou a s mnohymi
zdrojmi informécii ako su internet, multimedidlne produkty (CD-ROM  aplikicie),
¢1 réznymi druhmi softvéru (aplikacia Editor map, Activelnspire Personal Edition — softvér
pre interaktivnu tabul'u a prezentacnym softvérom Prezi). Aby ich ucitel’ mohol dspeSne
integrovat’ do vyucovacieho procesu, musi sa nimi zozndmit’ — pouZivat’ ich v priprave nan
i v samotnom vyucovani. AZ po ddkladnom obozndmeni sa s nimi, sa moze rozhodnut
ako, kedy a kde ich mdze vyuzit' a urCite ndjde také postupy a témy vo svojom predmete,
aby v préaci s nimi dosiahol pozitivne vysledky.

Zo strany Ziakov sa vyZaduje beZné vyuZivanie IKT na udrovni vyhladdvania zdrojov
informdcii a zdkladov prace s balikom Microsoft Office - v podobe tvorby prezenticii v
Microsoft Office PowerPoint.

1.2 Specifikacia cielovej skupiny

Nami navrhované aktivity na zmodernizovanie vychovno — vzdeldvacieho procesu boli
realizované na vyuCovacich hodinich geografie v 3. rocniku 4 — ro¢ného S$tddia na
gymnaziu, ale je ich mozné pouzit’ aj pre ziakov 8- ro¢ného gymnazia, resp. Ziakov vysSich
strednych $kol. Predkladand prica na piatich vyucovacich hodinich pojedndva
o tematickom celku Prirodnych pomery Slovenskej republiky.

1.3 Ciele osvedcenej pedagogickej skiisenosti

Ciel'om prace je poskytnut’ niekol'’ko ndmetov na uplatnenie IKT vo vyuCovani geografie,
ktoré obohacujui vyucovanie geografie a prebiidzaju u Ziakoch vic¢si zaujem o nadobudanie
novych poznatkov. Ziaroveii by mali pomoct zvySovat informacni gramotnost
pedagogickych zamestnancov v oblasti IKT a napomoct’ tak rozvinit plnenie kl'i¢ovych
kompetencii vo vyuovacom procese.

V sicasnosti sa v Skolstve vyvoj voblasti IKT zameriava najmid na vyuZivanie
audiovizudlnych u¢ebnych pomocok. Pre kvalitnid tvorbu a pracu s programami je potrebné
v praci ucitel'ov sklbit’, ako pocitacové kompetencie, tak aj didaktickd kompetenciu.

1.4 Metodolégia a vymedzenie kompetencii

V praci uvddzame konkrétne ukazky vyuZivania IKT na hodindch geografie, pricu
s interaktivnou tabulou, vyu¢bovymi programami, multimedidlnymi produktmi, ukdzky
pracovnych listov ainé. Okrem prostriedkov IKT vyZivame na hodiniach rozne
aktivizujuce metdédy a formy, ako je ramec stratégie EUR, didaktické hry, kooperativne
vyuCovanie, €i rozne sutaze. Aktivizujice metédy aformy vyucCovania na hodindch
geografie ndm umoziuji rozvijat Zivotné zruCnosti Ziakov, ktoré sd spojené
s rozhodovanim, zodpovednostou a rozvojom kritického mylsenia.



Motivaéné video, aktivizaény rozhovor

Vhodne vybrané motivacné video vzbudzuje zaujem Ziakov a privadza ich k uvaZovaniu
nad témou

Prezentaé¢ny softvér Prezi, multimédia, interaktivna tabula

Néstroje interaktivnej tabule, prezentatného softvéru Prezi, ¢i vyucbovych multimédii
poskytuji mozZnost’ priameho vstupovania do animécii, schém, obrazkov a videi, ¢im sa
podporuje aktivita azvySuje zdujem Ziakov odianie na vyucCovani. Vyhodou
interaktivnych tloh a cvi€eni je ich uplatnitel'nost’ v kazdej faze vyucovacieho procesu, ¢i
uz vo faze evokacie, uvedomovania si alebo reflexii.

Kooperaény u¢ebny postup

Clovek je svoim pdvodom, podmienkami svojej existencie od zrodu aZ po dospelost’ tvor
socidlny, preto by sa mala aj Skola podielat’ na rozvijani schopnosti Zit' a spolupracovat’
s inymi 'ud’mi.

Organizacia prace skupin

Ucitel’ si musi pracu na hodindch vopred dokladne premysliet’, aby nedochddzalo k takym
situdciam, ako napr. pri zaddvani informécii na interaktivnu tabul'u musia Ziaci postupovat’
podrla ur€itého poradia, nie vSetci naraz.

Informacny list

Téma: Ro¢nik

Fyzickd  geografia  Slovenska — 3. ro¢. gymnazia, ISCED 3A
pomocou prezentacného softvéru Prezi - pat’ vyuc€ovacich hodin
Ciele:

Kognitivne:

v Ur¢it’ polohu Slovenska vo vzt'ahu k ostatnym svetadielom.

(\

Opisat’ proces osidlovania izemia Slovenska.

v Komplexne charakterizovat’ prirodné pomery krajiny a pochopit’ vzdjomné suvislosti
medzi podnebim a prirodnou krajinou.

v Vzdjomné porovnat’ jednotlivé regiony a poukdzat’ na ich zvlastnosti a jedine¢nosti.

v Vysvetlit' zdkonitosti rozSirenia rastlin a Zivo¢ichov a podat’ zdkladné poznatky o ich

rozSireni v rdmci tzemia Slovenska.

V" Vysvetlit’ na priklade vySkovu zondlnost’ a faktory, ktoré vedu k jej vzniku.




Spristupnit’ hlavné problémy v ochrane prirody na Slovensku.

Socioafektivne:

v' Priblizit Ziakom svoje okolie a poukdzat’ na pestrost druhové zloZenia ako aj na
vzajomné vizby v prirode.

v Poukdzat’ na zdvislost’ existencie I'udskej spolo¢nosti na prirodnych podmienkach.

v Vyvolat’ u Ziakov pocit spoluzodpovednosti za ochranu prirody na Slovensku.

v" Uvedomit’ si zdpory devasticie prirodného prostredia vo svojom okoli.
Psychomotorické:

V" Odovodnit’ potrebu trvalo-udrzatel'ného vyuZzivania krajiny.

v" Nadobudnit’ senzoricko-motorické zru¢nosti pri tvorbe jednoduchych uéebnych
pomodcok.

v" Rozvijat’ podnikatel'ské myslenie Ziakov.

v Rozvoj kritického myslenia opierajiceho sa o informovanost’.

v" Rozvijat’ uvedomenia zdujmu a potrieb inych.
Rozvijané kompetencie:
Komunikacia v materinskom jazyku:

V' Rozvijat’ schopnost’ vyjadrovat’ svoje myslienky, spracovat’ dostupny materidl k téme
Matematické kompetencie a zakladné kompetencie v oblasti vedy a techniky:

V" Schopnost’ hodnotit’ grafické informdcie — ¢&itat’ mapu, opisat’ javy a procesy na
obrazkoch, vediet’ vytvorit’ zavery
Kompetencia (sposobilost’) k celoZivotnému uceniu:

v’ Samostatnou pracou

V' Analyzovat a interpretovat’ informécie zobrazené na mapéch, obrazkoch a animdciach
Digitalna kompetencia:

v' Vyhladévat a selektovat’ informadcie, kriticky ich hodnotit’

V' Vediet informécie roztriedit’, graficky znazornit’, vytvorit’ prezentdciu
Socidlne komunikac¢né kompetencie:

v" Schopnost’ konstruktivne komunikovat’

v" Schopnost’ kooperacie medzi jednotlivcami

v Schopnost’ po¢ivat’ a tolerovat’ ndzory inych




Obcianske kompetencie:

v Uvedomit’ si vyznam prirodnych hodnét, potrebu ochrany prirody

Metody a formy

Materialne prostriedky

Formy: Stratégia EUR
kooperativne  aktivity,
a frontdlna priaca

individuélna

Metody: Stratégia EUR
rozhovor, diskusia, rieSenie
problémovych tloh, praca s tabul'kami,
mapami, metddy aktivneho Citania,
metody aktivneho ucenia — peer
teaching, didaktické hry

Didakticka technika — ucebina vybavena

pocitacmi s pripojenim na  internet,
interaktivnou tabulou, resp. projektorom
program Editor map

vyucbové CD - Slovenska republika
ucebnice geografie

atlas Slovenska




2 Informac¢no-komunikacné technoldgie vo vyucovani

Sucasny vzdeldvaci proces je Coraz ndrocnej$i na pouzivanie modernych technoldgii,
ktorych zvladnutie je predpokladom zvySovania kvality vyucovacieho procesu. Jednym zo
spdsobov rozvoja kl'icovych kompetencii je prave vyuZivanie prostriedkov digitdlnych
technologii v spojeni s efektivnymi formami vzdeldvania.

Z pedagogického hladiska moZeme informacno-komunikacné technolégie chdpat’ ako
vzdeldvaci proces, v ktorom vyuZivame multimedidlne technoldgie, internet a d’alSie
elektronické média na zlepSenie kvality vzdeldvania. Nasa praca je zamerand na efektivne
vyuzivanie IKT a vyucbovych programov vo vyuCovacom procese, preto priprava
arealizcia si vyzadovala dobré znalosti z tejto oblasti ako zo strany ucitel’ov, tak aj zo
strany Ziakov.

Informac¢no-komunikacné technolégie vo vyucovani geografie

Vzhl'adom na svoju hrani¢nd polohu medzi prirodnymi, spolo¢enskymi a technickymi
vedami integruje vlastné Ciastkové poznatky a poznatky inych vied do uceleného systému,
¢o predstavuje spracovdvanie obrovského mnoZstva informécii. Z tohto pohladu pontka
Sirokd Skdlu moZznosti vyuzivania modernych vyucovacich metéd, foriem a pristupov
vroznych fazach vyucfovacieho procesu. V kontexte vySSie uvedeného uvadzame
najCastejSie otazky, ktoré rieSi geografia:

» kde sa to nachddza - lokalizacia geografického miesta;

» akil'udiatam Ziji - charakteristika obyvatel'stva;

» ¢im je to zaujimavé - osobitost’ a jedine¢nost’ geografického javu;
» ako to vzniklo - vznik geografického javu;

Pre¢o zavadzat IKT do vyucovania geografie?

» geograficka neohrani¢enost’ a globalne moznosti pri jeho tvorbe;

» vyuzitim multimedidlneho prostredia umoziuje vysoku uroven
prezentdcie uciva, jeho archivovanie, viacndsobné pouZitie a rychlu
inovaciu;

umoZziuju zapojenie viacerych zmyslov;

umoziiuju pracovat metédou pokusov a omylov;

podporuju tvorivost’ a fantaziu Ziaka;

poskytuji okamzitd spitnu vizbu a tak aktivovat’ a motivovat’ Ziakov;
pontkaji mozZnost’ prezentovania vlastnych objavov, prac a zru¢nosti

YVVYY

Vyuzivanie IKT meni tradi¢ni formu vyucovania z pasivneho ziskavania informacii na
aktivne objavovanie aucditel prestdiva byt iba sprostredkovatelom poznatkov,
informdtorom a transformuje sa do pozicie facilitatora vzdeldvacieho procesu.



3 Digitalne technoldgie a stratégia ucenia a myslenia EUR

Zijeme v dobe informacnej explézie, kde kazd4 minita prindsa obrovské mnozstvo novych
informécii. Tato skutoCnost’ sa prejavuje aj v skolstve vo forme novych poZziadaviek, aby
ucivom na Skolach neboli iba informadcie, ale hlavne metddy ich ziskavania, spracovania,
ukladania a vyuZivania. Splnenie tejto poziadavky vyZaduje, aby do vyu€ovacieho procesu
boli zaradzované moderné informac¢né technolégie [ 5 ].

Softvér Prezi

Prezi je prezentacny softvér, ktory otvara novy svet medzi interaktivhou tabulou a
diapozitivmi. Na ,,zoomovatel'nej” tabuli umoziiuje zdbavne a atraktivne prezentovat
vybranu oblast’ informdcii a navySe umoziuje skimat’ jednotlivé ndpady a spojenia medzi
nimi. Vysledkom je vizudlne podmanivd forma prezenticie, ktord sprijemiiuje svojmu
publiku cestu za poznanim novych informécii, Obr. 3.1: Nahl'ad pracovného prostredia +
video ukédzka pracovného prostredia.

Spoluzakladatelom prezentatného softvéru je Adam Somlai-Fischer, medzinarodne
uznavany architekt a vytvarnik, ktory pracuje so zvicSovacimi prezentaciami od roku
2001. Vo svojej praxi, zacal vyuzivat ,,zoomovate'né*“ uzivatel'ské prostredie, ¢o mu
umoznilo preskimat "velky obrdzok" s prehl'adom o pddoryse a jednoduchymi dkonmi si
nasledne pozrel aj ,,zoom* do detailu jednotlivé miestnosti budovy. Vzhl'adom k tomu, Ze
podobny softvér nebol komeréne dostupny, zdkaznici boli ohromeni a snazili sa zistit', aky
prezentac¢ny softvér pouzival. Koncom roku 2007, Budapest University of Technology na
Cele s profesorom Peter Halacsy sa podujali vytvorit' ,,zoomovaci“ editor pre Sirokd
verejnost’. Po vytvoreni prototypu, za pomoci tretiecho zakladatel'a Peter Arva, v roku 2009
spolo¢ne zaloZili spoloCnost’ a vytvorili spominany produkt, Obr. 3.2: Podporu pre
Slovensku republiku ndjdete na http://www.prezi.sk/.

Ako prezenticia a re¢nicke médium pre verejnost’, je Prezi ¢asto pouzivany ako alternativa
k dostupnym prezentatnym softvérom typu Microsoft PowerPoint a pod.. Vyrobok bol
pouzivany v mnohych poprednych férach z oblasti obchodovania a politiky, kde
umoznoval zdiel'at’ a preskimat’ prezentované myslienky napady.

Ucitelia a Skolské systémy po celom svete, od materskej Skoly aZ po univerzity Coraz
CastejSie vyuzivaju softvér Prezi k rozsireniu a posilneniu ich pedagogického vplyvu. Na
urovni primdrneho vzdeldvania, je Prezi Casto pouzivany ako interaktivne médium k viac-
linedrnemu inStruktdZnemu uceniu. V oblasti vysokoskolského vzdeldvania, je program
vyuzivany k prezentovaniu zlozitejSich myslienok, pribehov alebo inych vizudlnych
informécii.

Prezi moze byt tiez pouZzity pre ucitelov i Studentov k spoluprdci na prezentdcidch s
viacerymi uzivatel'mi, ktori maju pristup a schopnost’ upravit’ rovnaku prezentaciu. Softvér
umoznuje Studentom vytvdrat’ a prezentovat’ svoje vedomosti, zohl'adiiujic rozdielnost’ ich
ucebnych Stylov. Z d’alSich moZznosti tohto programu sa javi jeho vyuzitie, ako ndstroja pre
vizualizdciu informdcii on-line, resp v domdcom prostredi Ziakov, Obr. 3.3: Ako zacat’
s programom Prezi.



Interaktivna tabul’a

V sacasnosti ju povazujeme za modernd pomdcku, ktord zastdva funkciu zefektivitovania
vyucovania a prezenticii s dokladnym vyuZzitim IKT. Umoziuje Zivo — interaktivne
pracovat’ s PC priamo z tabule, klikanim na premietany obraz interaktivnym perom.

Vyhody prace s interaktivnou tabul’'ou:

Ovladanie vyucovacich programov k predmetom, vyucovacich obrdazkov ¢i
videoklipov priamo z tabule;

Otvéranie siborov, spustanie internetovych prehliadacov, programov na CD ¢i
USB kI'ici;

Ucitel’ ma na dosah vSetky zdroje priamo z tabule;

Vpisovanie perom kamkol'vek do premietaného obrazu — odrdzky, zvyraznenia,
popisy a pod.;

PIné zapojenie Ziakov do prace, pricom nemusia opisovat’, vSetko sa da vytlacit
alebo poslat’ mailom, ¢i zavesit’ na Skolskd webovu stranku;

Vyuzitie interaktivnej tabule vo vyucovani predpokladd nevyhnutnd schopnost’ ucitel’a
s iou vediet' pracovat. Vediet' uplatnit metodolégiu priace s digitdlnymi technolégiami
a dokdzat vhodne aplikovat’ avzdjomne kombinovat' aktivne prvky softvéru v
jednotlivych dlohé4ch a cviceniach.

Editor map

Editor mdp je aplikdcia, ktord umozZiuje tpravou preddefinovanych mép vytvorit’ si vlastné
obrysové mapy. Vytvorend mapu je mozné ulozit' na disk, opdtovne nacitat, dalej
upravovat, vytlacit, pripadne exportovat’. Obsahuje tieZ niekol’ko aktivit na preskisanie si
zemepisnych vedomosti.

S kazdou mapou je mozné:

» nastavovat’ viditeInost objektov mapy (napr. Statov, pohori, riek atd.) a ich
farebnost’;

nastavovat’ viditeI'nost’ a polohu znaciek objektov, editovat’ text a popisky;

pridavat’ vlastné znacky;

kreslit’ do mapy zdkladné geometrické tvary;

exportovat’ celd mapu alebo jej ast’ ako PNG alebo JPEG obrazok;

tlacit’ celd mapu alebo jej Cast;

YVVVYYVY

Program obsahuje aj tri zabavné aktivity:

» VyskaSaj sa - z viacerych ponuknutych objektov je potrebné vzdy vybrat ten
spravny na zaklade pokynov;



» Traf sa - je potrebné trafit’ zameriavacom ¢o najbliZsie k spravnej polohe urc¢eného
mesta, resp. iného zadania;

» Poskladaj - tahanim obrysov Stitov je potrebné ich uloZit'” ¢o najpresnejSie do
zobrazenej obrysovej mapys;

Stratégia ucenia a myslenia EUR

V sucasnej dobe sa Skoly ucia vyuZzivat' trojfdzovy model ucenia ako jeden z efektivnych
postupov konstruktivistickej pedagogiky. Tento model vnima vzdeldvanie ako postupny
proces, v ktorom zohrdva hlavnu tlohu Ziakova aktivita a snahou ucitela je pripravit’ pre
flu optimélne podmienky. Ucitel' v tomto modely vyucby neposkytuje hotové vedomosti,
ale vytvdra ucebné situdcie, v ktorych Ziaci samostatne ¢i v skupine hl'adaji informaécie,
pracuju s nimi, skimaju ich a na zaklade vlastného pric¢inenia nadobudaju vedomosti [ 3 ].

Stratégia ucenia a myslenia (EUR) je moderné, efektivne vzdeldvanie, prostrednictvom
ktorého Ziaci nespozndvaju len nas svet, ale tieZ sami seba a svoje moznosti. Této stratégia
pontdka prinos i ucitelom. UmozZiuje utvdrat’ a rozvijat’ vlastny nadhlad, komplexnejSie
vnimat’ témy a ziakov. Ucitel’ nie je len sprostredkovatelom informacii, ale vstupuje do
vyucovacieho procesu ako pozorovatel’, ktorého tilohou je usmernovat’, pripadne pomahat’.
Vedie ziakov k tomu, aby rozpréavali, ¢o uz vedia, aby ziskavali nové poznatky a potom
rozpravali o tom, €o uz vedia v spojeni s tym, ¢o nové sa dozvedeli.

Stratégia u¢enia a myslenia vychadza z modelu opisaného autormi Vaghan a Estes (1986),
ktory bol doplneny a modifikovany autormi Meredith a Steele [ 1 ]. Hoci stratégia ma
svoje jednotlivé kroky vnima sa ako suvisla a vndtorne prepojena.

Ramec stratégie tvoria:

krok - faza evokécie : aby bolo ucenie zmysluplné a viedlo k trvalej$im vedomostiam,
Ziak sa musi aktivne angazovat' vo vyucovacom procese. Do kontaktu s témou sa Ziaci
dostavajui rozhovorom, pocas ktorého si vybavuji vedomosti, ktoré uz o danej téme maju.
Samostatne uvazuji o téme, vytvéraju si zdklad vlastnych vedomosti, ku ktorym budu
neskor priddvat’ nové informacie. Nemenej doleZitym ciefom je motivacia. Ulohou uéitela
v tejto faze je vnédsat’ do vyuCovania postupy, ktoré nitia k premyslaniu a vyjadrovaniu
toho, ¢o uZ Ziaci poznaju.

krok — fdza uvedomenia si vyznamu : Ziaci sa dostdvaju do kontaktu s novymi
informdciami prostrednictvom pocCivania vykladu ucitela, citania pisaného textu,
sledovanim videi, obrazkov, klipov a iné. Dolezité je udrzanie pozornosti Ziakov pomocou
postupov, ktoré im pomdhajui zostat’ aktivnymi, napr. interaktivny zdznamovy systém pre
efektivne Citanie a myslenie.

krok — féaza reflexie : v nom dochéddza k upeviiovaniu novonadobudnutych vedomosti
a sucasne prebudovavaniu osvojenych schém porozumenia. Pocas reflexie sa Ziaci vracaji
k obsahu, premyslaji o niom, pricom dochddza k osvojovaniu si uciva a vzniku trvalych
vedomosti. Novych myslienok sa zmocnuji vtedy, ked’ ich vyslovujad vlastnymi slovami.
Toto prepracovanie porozumenia do osobného slovnika je prvym dolezitym vysledkom
ucenia. Tym druhym je vymena informdcii medzi ziakmi, ¢o prispieva k rozsSirovaniu
slovnej zasoby.



4 Didakticky projekt

4.1 Struktira a priebeh prvej vyucovacej hodiny

Didaktické pozndmky: Vyucovacia hodina prebieha v ucebni, kde ma ucitel’ pristup
k interaktivnej tabuli s internetom, resp. prenosny projektor a pocitac.

Motivacna Cast’ vyu€ovacich hodin prebieha podobne ako pri klasickej vyucovacej hodine,
ale ucitel’ méZe pouZzit’ okrem motiva¢ného textu, ¢i pribehu aj kratke video resp. zvukovi
nahravku, interaktivnu hru, sitaz a pod.. Najvicsi priestor na implementéciu inovativnych
prvkov ndm pontika expozicna Cast. Uc€itel’ md k dispozicii vizudlne posobivé prostredie
softvéru Prezi s mnoZstvom obrazkov, kratkych videi, animdcii, r6znych madp, ktoré
ponukaju dostatocné moznosti pre vlastny komentar a diskusiu so Ziakmi. VyuZivanie
nekonecného prostredia softvéru Prezi umoznuje ucitelovi rozsirit, doplnit’ preberané
uc¢ivo podla okamzitych potrieb a priebehu vyucovacej hodiny. Upeviiovanie si
nadobudnutych poznatkov vo forme interaktivnych hier, testov alebo stutazi predstavuje
zébavné ucenie opierajice sa o logické a analytické myslenie Ziakov.

A.EVOKACIA

Na zaciatku vyucCovacej hodiny ucitel’ spristupni ziakom vided ,, Slovakia - little big
country resp. ,, The country you should get to know “ andsledne im sprostredkuje
hudobné ukéazky typického Slovenského folkléru, obr. 4.1. Ucitel' neprezradi, z ktorych
kdtov Slovenska hudba pochddza a nechd to Ziakov hadat. Slovensky folklér pouZiva
miestne tradicné hudobné ndstroje, ktoré vytvaraju Specificky rytmus a melddiu
nabddajtce k tancu. Hudba navodi prijemnd atmosféru a hudobny podklad m6Zeme pouZit’
aj ako kulisu pri praci ziakov na réznych aktivitich. Nasleduje kratky aktivizujici
rozhovor o rozmanitosti kultdrnych tradicii ako aj rozmanitosti prirodného dedicCstva.
Pomocou niekol’kych obrdazkov najcennejSich utvarov a lokalit Slovenska ucitel’ poukaze
na vynimoc¢né prirodné skvosty aich nevycislitelnd hodnotu v podobe prirodného
dedi¢stva Slovdkov. Vhodne vybrané video, hudba vzbudzuje zdujem Ziakov a privadza
ich k uvaZovaniu nad témou vyucovacej hodiny.

V d’alsej cCasti ucitel’ vyuzije kooperativnu hru ,,Spolo¢nou ceruzkou®. Dvojice Ziakov
sediace vedla seba dostand papier ajednu ceruzku. Ulohou dvojic je touto ceruzkou
spolo¢ne (ceruzku drzia obaja Ziaci) nakreslit’ zadany obrdazok (zadanim bolo: prekreslit
tvar hranic Slovenskej republiky podl'a premietanej predlohy a spolo¢ne sa pod obrdzok
podpisat’). To vSetko prebieha bez vzajomného dohovérania a v iplnom tichu, obr. 4.2.

Tradi¢né vyucovanie vedie Ziakov skor k stt'azivosti a individualizmu, nez ku spolupraci
a kooperativnosti. V Zivote Cloveka je potrebné jedno idruhé. Vyhodou kooperativne
ucenia je, ze vychddza z prirodzenych potrieb Ziakov komunikovat a spolupracovat
a sucasne predstavuje vel'mi G¢innd metédu vyucby, ked’ze vyuziva diskusiu, umoZziuje
spolo¢ne hladat’ anachddzat, ucit sa jeden od druhého, vzdjomne si pomdhat,
kontrolovat’, hodnotit’ a vazit si pracu druhého. Koopericia je v tejto hre je dand spolocnou
ginnost'ou, spolo¢ne koordinovanou na spoloénom vystupe. Clovek je tvor socidlny, preto
by sa mala Skola podielat’ aj na rozvijani schopnosti Zit" a spolupracovat’ s inymi l'ud’mi.
Nasledne ucitel’ obozndmi Ziakov s d’al§im planom vyucovacej hodiny. Odporicany ¢as na
aktivitu 12 mint.



B. UVEDOMENIE SI VYZNAMU

Vo faze uvedomenia si vyznamu sa Ziaci dostdvaji do kontaktu s novymi informdciami
alebo myslienkami prostrednictvom pocuivania vykladu ucitel'a doplneného prezentaciou
v prezentacnom softvéry Prezi. Ucitel pomocou neho vysvetli v nasledujicich hodindch
polohu a prirodné pomery Slovenska, obr. 4.3, 4.4 zobrazuje ukdzky pracovného
prostredia pripravenej prezentdcie pomocou softvéru Prezi. Obrdazok 4.5 ponuka ukdzky
prace s programom v rezime celej obrazovky. Odporucany Cas na aktivitu je 30 mintit.

Vyklad ucitel'a doplneni o spominané digitdlne technolégie umoziuje Setrit’ Cas, ¢o Ziaci
vel'mi ocenia, pretoZe vyklad je pestrejsi a zdrovenn pontka ziakom konkrétne vizudlne
predstavy. Nastroje interaktivnej tabule a prostredia softvéru Prezi pontkaji moZnost
priameho vstupovania do vykladu, ¢im podporuji spontdnnost’ a flexibilitu Ziakov.
V neposlednom rade pontka podmanivejSiu formu prezenticie, ktord u Ziakov vyvolava
prirodzeny zaujem zistit’, co skryvaju jednotlivé Casti prezentovaného uciva.

Odporicania a overené prinosy

Z vyssie uvedeného vyplyvaji znacné vyhody prezentatného softvéru v porovnani
s pouzivanim tradi¢nych prezentacnych programov, typu Microsoft Office PowerPoint.
Vychadzajic zo skudsenosti pri pouZivani prezentacného softvéru Prezi a jeho
naslednom porovnani s u¢ebnymi lekciami zo zndmych portalov pracujicich v reZime on-
line vzdeldvania - Naucte viac, resp. Planéta vedomosti, je jeho nespornou vyhodou
moZznost uloZenia vytvorenych prezentdcii, ¢im predchddzame pripadnému zlyhaniu
techniky (najmé internetového pripojenia). Pre vyucujiceho teda odpaddvaji obavy a
nutnost’ pripravy alternativy vyucovacej hodiny v pripade mozného technického zlyhania
internetového pripojenia.

4.2 Struktiira a priebeh druhej vyucovacej hodiny

Didaktické pozndamky: Stratégia ramca EUR ndm umoziiuje presahovanie jednotlivych faz
/krokov/ do nasledujicich vyucovacich hodin. Vyucovacia hodina prebieha v u€ebni
informatiky, kde mé kazdy Ziak pristup k pocitacu s internetom.

B. UVEDOMENIE SI VYZNAMU

Vo faze uvedomenia si vyznamu sa Ziaci dostdvaji do kontaktu s novymi informdciami
alebo myslienkami prostrednictvom pocivania vykladu ucitel'a doplneného prezentaciou
v prezentacnom softvéry Prezi. Ucitel pomocou neho vysvetli na nasledujicej hodine
prirodné pomery Slovenska, obr. 4.6 zobrazuje ukazky pripravenej prezentacie v programe
Prezi. Pocas vykladu ucitel vyuZiva pracu s interaktivnou tabulou a vyucbovymi
programami, ktoré ponukaji moZnost priameho vstupovania do animécii obrazkov c¢i
videt, obr. 4.7. Odporiac¢any ¢as na aktivitu 30 minait.

Tieto moderné vyucovacie prostriedky maji svoje nesporné prednosti, ale aby ich ucitel’
mohol tuspeSne integrovat do vyucovacieho procesu, musi s nimi pracovat aaz po
dokladnom obozndmeni sa s nimi ich mdZze vyuZit' vo svojom predmete, aby s nimi
dosiahol pozitivne vysledky.



C. REFLEXIA

Této faza vyucCovacej hodiny je zamerand na samostatnd parovd, resp. skupinovi pracu
Ziakov — metédou aktivneho ¢itania. Kazdy Ziak, resp. skupina Ziakov si vyhlada a zvoli
jemu  najzaujimavejSiu lokalitu, prirodny ukaz alebo vytvor zuzemia Slovenska.
Nasledne si vyhl'add ¢o najputavejSie informdcie, obrazky, mapy a grafy k predmetne;j
téme z roznych dostupnych zdrojov. Tieto si ukladd do vlastného adresdra v ucitel'skom
prie¢inku pod svojim menom. Zozbierané informdcie Ziaci vyuZiju v tvorive] dielni, kde
tieto informécie vyuZija pri tvorbe ponukového katalégu cestovnej kancelérie na poznavaci
zédjazd /exkurziu/ po Slovensku, obr. 4.8 zobrazuje pracu Ziakov pri tvorbe adresdrov
s inSpirativnym obsahom. Pri tvorbe ponukovych katal6gov moZzu Ziaci vyuzit’ spominany
prezentacny softvér Prezi, resp. pripravit pdt - Sest snimkovd prezentdciu v programe
Microsoft PowerPoint, ktord néasledne prekonvertuju do prezentacného softvéru Prezi za
sucinnosti ucitel'a. Odporicany ¢as na aktivitu je priblizne 15 mindit.

Odporicania a overené prinosy

Prevazujicou ¢innost'ou ucitela v tejto Casti, ale aj v nasledujicej Casti - tvoriva dielna, je
sledovanie skupin. Je na ucitelovom zvédZeni, kedy a ako zasiahne do ¢innosti skupiny,
ktord je v plnom pracovnom nasadeni, no kintervencii by malo dochddzat len
v nevyhnutnych pripadoch, aby nedochddzalo k ruSeniu Ziakov. Z naSich skusenosti
vyplyva, Ze ucitel’ by sa mal skor snazit’ pripojit’ k prebiehajicim aktivitim a nevystupovat’
v ulohe kontroldra.

DlhSia praca so skupinou rozSiruje moznost pre dialég a v mnohych pripadoch nie je
potrebné aby bola intervencia ucitela zretelne dominantnd, ba naopak casto splni ucel
skor podporujice mlicanie. Z ¢asového hl'adiska je vhodné v pripade zdujmu o nejaké
informdcie zo strany Ziakov, aby im ich ucitel’ poskytol, nez aby sa snaZil ich podnietit’ k
samostatnému hl'adaniu odpovedi na ne. Tymto zabezpeCime aj povzbudenie Ziakov
k préci, pretoZe im poskytneme moznost’ vol'by zataZenia. Z nasho pohl'adu sa pozitivne
javi aj moZnost’ spresnenia zadania samotnymi Ziakmi — svojou terminoldgiou, ktori takto
formulovanu ulohu povaZzuju za skutocne svoju, preberajic zodpovednost’ za jej vysledky.

4.3 Struktiira a priebeh tretej vyutovacej hodiny

Didaktické pozndmky: Vyucovacia hodina prebieha v ucebni, kde ma ucitel' pristup
k interaktivnej tabuli s internetom, resp. prenosny projektor a pocitac.

A. EVOKACIA

Na tdvod hodiny zrekapitulujeme prebrané u¢ivo pomocou hry ,, Tenis“. Ziaci pracuji vo
dvojiciach a ich dlohou je navzijom si kldst’ otazky. Ziak, ktory zacina ,,ma servis‘, poloZi
otdzku a prijimajici ziak na nu odpoveda ,returnuje”. V pripade spravnej odpovede,
ziskava bod ako vtenise (15:0), servirujuci Ziak pokracuje d’alSou otdzkou. Pokial
prijimajuci Ziak odpovie opit’ spravne, skére sa meni na 30:0. V pripade Ze, prijimajici
ziak neodpovie sprdvne, stav je 15:15 a hra pokracuje aZ do konca sady i s pripadnymi
zhodami a vyhodami [ 8 ].



Napr. Servujtici hra¢ sa pyta, ,,Najdlhsia hranica Slovenska ma dizku ...?, Na mape mi ukéz
najvychodnejsi, najzapadnejsi, najsevernej$i a najjuznejSi bod Slovenska®, ,,NajvySSim
a najniz§im bodom Slovenska su ... 7 Odporucany ¢as na aktivitu 5 minut.

Pri kazdej podobnej cCinnosti by sa Ziaci mali obozndmit s pravidlami rozpravania
v skupine, napr.: hovorit’ jeden po druhom, neskdkat’ do vzdjomne do reci apod.. Je
vhodné obozndmit’ Ziakov, Ze ocakdvate len uréitd mieru hluku, ktord je pre vas
akceptovatel'nd. Niekedy, najméd u mladsich deti, je vhodné si zvolit’ Ziaka pozorovatel’a,
ktory sleduje dodrziavanie tychto pravidiel.

B. UVEDOMENIE SI VYZNAMU

Vo faze uvedomenia si vyznamu sa Ziaci dostdvaji do kontaktu s novymi informdciami
alebo myslienkami prostrednictvom pocivania vykladu ucitel'a doplneného prezentaciou
v prezentacnom softvéry Prezi. UCcitel pomocou neho vysvetli v prirodné pomery
Slovenska, obr. 4.9 zobrazuje ukdzky pripravenej prezenticie pomocou softvéru Prezi.
Odportcany Cas na aktivitu 25 mindt.

C. REFLEXIA

Na zdaver hodiny zrekapitulujeme prebrané ucivo pomocou sitaze. Ucitel' si vyberie
I'ubovolny pocet Ziakov, z ¢asového hl'adiska odporic¢ame v tejto faze hodiny maximalne
Styroch - piatich siitaZiacich. Ziaci budd pracovat v programe Editor mdp, obr. 4.10
zobrazuje ukdzky aktivit v aplikdcii Editor mdp. V sekcii aktivity navoli uclitel’ Zelané
tematické okruhy, obtiaZnost’ i podet otdzok. Ulohou kazdého sitaZiaceho bude spravne
lokalizovat’ jednotlivé objekty na mape za Co najkratSi Cas. Ucitel’ si zvoli Ziaka -
casomeraca, ktorého dlohou bude k mendm stitaZiacich zapisovat’ percentudlnu dspeSnost’
a Cas potrebny na absolvovanie jednotlivych udloh. Po vystriedani sa vSetkych Zziakov
nasleduje vyhodnotenie na zdklade tuspeSnosti spravnych odpovedi. V pripade rovnosti
medzi niektorymi sut'aziacimi rozhoduje najkratS$i Cas, obr. 4.11 zobrazuje pracovné
prostredie sut’aze ,,Vyskusaj sa — geomorfologické celky Slovenska“.

Odporicania a overené prinosy

Prinosom tejto aplikdcie je jednoduchost’ pouZivania s interaktivnou tabul'ou, ako aj
automatické vyhodnotenie jednotlivych otdzok azdvereCné vyhodnotenie percentudlne]
uspesnosti odpovedi spolu s vyslednym ¢asom. Vyhodou pouZzitého programu pre ucitel’a
je, ze ponuka niekol’ko mutécii, ¢o umoziuje jeho vyuZitie u viacerych Ziakov bez straty
zaujimavosti opakovania. Prinosom je neodskriepitel'ne aj zapojenie sluchu, zraku a jemne;j
motoriky, ¢o vnasa atraktivitu do price. Ziaci sa dozvedia aj nové informécie, ktoré nie su
uvedené v ucebnici, priCom su prezentované v spojeni s ich praktickym vyuZzitim.

Aby sme zabezpecCili objektivitu sitaze, moézeme sutaziacim previazat oci Satkou, Co
vyvoldva u ziakov zvySeny zdujem o dianie v triede, celd hra nadobuda na véZnosti
a zvySuje u zZiakov ich sutazivost. Samozrejme podl'a uvazenia ucitela by mal byt vitaz
odmeneny. Odporidcany Cas na aktivitu 13 minait.



4.4 Struktiira a priebeh $tvrtej vyuéovacej hodiny

Didaktické pozndamky: Vyucovacia hodina prebieha v ucebni informatiky, kde mé kazdy
zZiak pristup k pocitacu s internetom.

A.EVOKACIA
Na udvod hodiny sa Ziaci snaZia sprdvne rozlistit pripravené ulohy /preSmycky,
doplnovacky a iné/ a postupne si spolocne svoje rieSenia zapisuju na interaktivnu tabul'u,
obr. 4.12. Ziaci pracuji na zadanej tlohe pribliZzne 5 minit.

B. UVEDOMENIE SI VYZNAMU

Pre vyucbu sledujiicu rozvoj kliicovych kompetencii je vhodné vyuZivat' metody aktivneho
vyucovania, smerujiiceho ktomu, aby si Ziak vytvdral vlastny tsudok aten spolu
s pochopenim novej informdcie zaclenil do systému svojich vedomosti [ 1 ].

Tvoriva dieliia

Vo faze uvedomenia si vyznamu Ziaci zozbierané informdcie spracovavajdi, upravuju
a triedia podla doleZitosti. Formou aktivneho pisania tieto fakty ndsledne vyuZivaji pri
tvorbe kratkeho katalégu /ponuky/ cestovnej kanceldrie na pozndvaci zdjazd po Uzemi
Slovenska. Pri tvorbe ponukovych katalégov mdZu Ziaci vyuZit' spominany prezentacny
softvér Prezi, resp. pripravit’ pdt - Sest’ snimkovd prezentdciu v Microsoft PowerPoint.
Vtejto fadze moZu Ziaci poprosit ulitela oradu alebo vysvetlenie nejasnosti.
Rozhodujicim krokom pri zaddvani akéhokol'vek typu ulohy je hodnotenie aktivity [ 6 ],
preto si ucitel’ spolocne zo Ziakmi stanovia kritéria, podl'a ktorych budi spolo€ne vyberat
tri najlepsie prace (tabulka 4.1). Vytvorené prezentacie vyucujici zapracuje do svojej
,Prezi prezenticie atieto cCasti na nasledujicej hodine Ziaci prezentuji svojim
spoluziakom formou ,peer teachingu“. V tejto fiaze je potrebné poskytnit Ziakom
dostatoény casovy limit pre pracu. Dvojice, resp. skupiny Ziakov si mo6Zzu zvolit' formu
préce, realizdcie tlohy. Odporicany €as na aktivitu 38 mintit.

Tabulka 4.1: Kritéria hodnotenia ~ Pramen: vlastny ndvrh

Odporicania a overené prinosy

Praca v tvorivej dielni umoZznuje Ziakom rozvijanie kritického myslenia, naplno vyuZzit
svoju kreativitu a upeviiovanim a rozvijanim komunika¢nych zru€nosti ziskavajui Ziaci
hodnotnd devizu pre svoj d’alsi osobnostny rast. V sic¢asnom Skolstve sa vyvoj v oblasti
IKT zameriava najmi na vyuZivanie audiovizudlnych ucebnych pomocok. Pre kvalitnd
tvorbu aprdcu s programami je potrebné v praci uditelov skibit, ako pogitatové
kompetencie, tak aj didakticki kompetenciu.



4.5 Struktiira a priebeh piatej vyucovacej hodiny

Didaktické pozndmky: VyuCovacia hodina prebieha v ucebni, kde maji Ziaci pristup
k interaktivnej tabuli, resp. spitnému projektoru a pocitacu.

A. REFLEXIA

Ucitel' vyzve dvojice, resp. skupiny k prezenticii ponukovych katalégov pozndvacich
zdjazdov po Slovensku. Ziaci spolu suéitefom na zdver zhodnotia jednotlivé price
a vyberu tri najlepSie prace na zdklade zvolenych kritérii, obr. 4.13. Odporicany Cas na
aktivitu spolu priblizne 25 mintit.

Kooperativna ¢innost’ so sebou prindsa zvysenud interakciu medzi ucastnikmi vzdeldvania,
zékonite prindSa i snahu o vicSie zapojenie sa do procesu hodnotenia. Pri hodnoteni sa
nehodnoti len skupina, ale ijednotlivec, ktory dostdva Sancu reflektovat svoje chovanie
v skupine. Takymto pristupom Ziaci Casto zistia, Ze ,,proces* je Casto krat dolezitejSi nez
jeho ,,produkt aznamky pritomto type prace nie su az tak podstatné, pretoze vidia
a pocuju reakcie vlastnej skupiny a ostatnych spoluziakov. To, Ze sa Ziaci naucia hodnotit’
pracu skupiny a zaroven svoju vlastnd pracu v nej, vedie k motivicii na zlepSenie svojej,
resp. skupinovej prace. V kontexte vysSie uvedeného si je potrebné uvedomit’, Ze Casto krat
efekt nez jednoduché formélne hodnotenie. V ostdvajicej casti vyuCovacej hodiny
pracujeme na ucebnych ulohach, ktorych funkciou je aplikdcia pri osvojovani,
upeviiovanie a opakovanie uciva.

Opakovanie, upeviiovanie a systematizacia osvojeného uciva

Na hodine pouzivanej spravidla na zaver tematickych celkov predmetu sa zistuje trvalost’
osvojenia uciva, prehlbuji poznatkové Struktiry. DoleZitou Castou Struktdry je kontrola
¢innosti Ziakov a korigovanie ich chyb, sicastou modze byt aj skiSanie a hodnotenie
ziakov [ 9 ]. Vzdeldvat’ sa d4 aj pomocou hier a kvizov, ktoré su pre Ziakov prirodzené a
oblibené aktivity. S vitanym spestrenim hodin geografie. Ziaci si popri zdbave
precvicuju svoj postreh, vedomosti ziskané v predchddzajicom obdobi bez stresu zo
zndmok a skuSania. Rovnako tak mo6Zzu hravou formou ziskavat' nové dopliujice
vedomosti. Nami zvoleny spdsob opakovania uciva vytvara prechod medzi hravou
a uc¢ebnou ¢innostou Ziakov. Jednotlivé tpravy ndm umoznili jednak vizualizdciu pojmov
rieSenych tloh, jednak okamzitd spitni vidzbu, ktord kladne pdsobi aj po strdnke
psychologickej, pretoZe poskytuje uspokojenie z vlastného vykonu [ 2 ].

V tejto faze vyucovania ucitel’ vyuziva skupinovi pracu ziakov. Ucitel’ si vytvori tri
sitazné timy, ktoré budu riesit’ dlohy pripravené v aplikicii PowerPoint — ,,Sitazime s
Vsevedkom®, obr. 4.14. Timy sa rozdelia podl'a farieb na Cerveny, modry a zeleny tim.
Herny pldn pozostdva z deviatich policok, kde kazdé policko predstavuje jednu stutaznd
otdzku s maximdlnym moznym ziskom jedného bodu. Tento bod dostdva druzstvo, ktoré
ziska najviac spravnych odpovedi v jednotlivych otdzkach. Druzstva si otazky striedavo
vyberaju a spolo¢ne vo svojom druzstve na ne hl'adaji odpovede. Na kazdu tlohu je dany
Casovy limit. Ak niektoré druZzstvo ukonci ulohu pred Casovym limitom, kapitdn zvola
S TOP*. Ostatné druzstva odloZia pisacie potreby. V pripade, zZe druZstvo, ktoré povedalo
»STOP*, nevie spravnu odpoved’, v tomto kole uz nesitazi a moznost’ dostavaji d’alSie
druzstva. Bod ziskava druzstvo, ktoré ako prvé povie stop a pozna spravnu odpoved. Ak



ziskali vSetky druzstvd rovnaky pocet spravnych odpovedi v jednotlivych otdzkach, na rad
prichadza roztrel ( ucitel ma pripravené zaujimavé otdzky s moznostami tykajice sa uciva
o Slovensku, rychlejSie druzstvo so spravnou odpoved’ou ziskava bod ). Podmienkou hry
je, ze za kazdé druzstvo odpoveda vZdy len kapitén.

Ziskany bod za spravnu odpoved’ vyznac¢i ucitel v hernom plane farbou druZstva, ktoré
dany bod ziskalo. Celkovym vitazom sa stiva druzstvo, ktoré obsadi najvicsi pocet
policok v hernom plane. Odporicany ¢as na aktivitu 20 mindit.

Odporuicania a overené prinosy

V pripade vyskytu dominantného Ziaka v skupine, odpori¢ame povzbudzovat' ostatnych
&lenov skupiny otdzkami typu: ,,Co si o tom myslite? Co si myslite o Lenkinom nézore?
Sthlasite s ndzorom Petra?* Tento sposob ndm umoZiluje ucit menej dominantnych
ziakov neprijimat’ za vlastné, hotové nazory dominantnejsSich spoluziakov.

Po udspeSnom vyrieSeni jednotlivych dloh Ziaci spolo¢ne s ucitelom zhodnotia pracu,
ohodnotia najlepsi tim a vyberd najaktivnejSich Ziakov. Pre tieto ucely sme si zvolili nie
len kritérium dosahovania vysledkov, ale aj sposob komunikécie v skupindch. Ziaci si
vybavuji vedomosti, ktoré o danej téme majd, ¢im si vytvdraju zdklad individudlnych
vedomosti, ku ktorym priddvaji nové informaécie.



Zaver

PouZivanie osved¢enych a modernych vyucovacich metéd, ako je vyuzivanie IKT vo
vyucovacom procese, je dnes nevyhnutnostou, ak chceme Ziakov zaujat, atakto v nich
vzbudit' zdujem o ucenie sa. V dneSnej dobe nevzdeldvat sa, znamend zaostdvanie
jedincov na trovni vedomostnych a motorickych zru¢nosti a v istom zmysle zapriCinuje
postupné vyclenovanie sa jedinca z aktivnej spolo¢nosti. Vzhl'adom k tomu, Ze vyvoj
spoloCnosti vel'mi rychle napreduje, opdr rokov uz ziak nebude potrebovat
encyklopedické vedomosti, ale bude sa od neho ocakavat’ schopnost’ informécie vyhladat,
kriticky zhodnotit, upravit a vhodne prezentovat. Vyskumy naznacuji, Ze vyucovanie
pomocou elektronickych prostriedkov ma potencidl zvySovat’ kvalitu ucenia, zjednodusuje
pristup k informaénym zdrojom, zohladniuje osobitné poziadavky uciacich sa, ako aj
napomadha ucinnejSiemu a efektivnejSiemu celozivotnému vzdeldvaniu.

Ak chceme v Skoldch pripravit Ziakov schopnych uplatnit sa v dneSnom rychlo sa
meniacom svete informacnych technoldgii, musime mu vytvdrat’ aj prostredie pre jeho
tvorivd pracu. Prezentované vyucovacie hodiny poskytuji niekol’ko ndvodov a moznosti
vyuzitia IKT vo vyuCovani geografie. V zdvere mdzeme zhodnotit, Ze uvedomelé
a premyslené vyuZivanie digitdlnych technoldgii vo vyu€ovacom procese vyrazne
prispieva k jeho skvalitneniu a z Casti sa stava aj jeho motivujicim prvkom.

Nesmieme vsak zabudat na fakt, Ze informacno-komunikacné technoldgie poskytuji
neziStne ziakovi svoje vedomosti, ale lasku, city mu moézu poskytnit’ len l'udia. Iba
osobnost’ mdze vychovat’ osobnost’, iba charakter moze formovat’ charakter.
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Priloha 1 - Softvér PREZI

Priloha obsahuje ukdzky pracovného prostredia prezentaéného softvéru Prezi, popis

registracie a ukdzky z manudlov o prici s predmetnym softvérom.

3 File  Edin  Licénie  Hal

Ukazkové video = ctrl + klik

Zdroj: www.youtube.com/watch?v=wmBYelDPzNM &feature=player_embedded



Obr. 3.2 Podporu pre Slovensku republiku ndjdete na http://www.prezi.sk/
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Krok 3: Novu prezentaciu vytvorite kliknutim na New Prezi
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Priloha 2 — Prva vyucovacia hodina

Priloha obsahuje ukazky pouZzitého obrazového materidlu na prvej vyuc¢ovacej hodine

Obrazok 3.1: Spristupnené video: The country you should get to know

Ukazkové video = ctrl + klik

Pregovsky
kraj

TrenEiansky

UA

Banskobystricky
kraj

HU

Obrazok 4.2: ,,Spolo¢nou ceruzkou® — predloha k praci Ziakov



* Slovensko - rastlinstvo a LTivo’

Obrazky 4.3: Vybrané ukazky prezentécie v softvéry Prezi — ,,zoomovateI'nd“ pracovna plocha.

Prameii: vlastny navrh

Slovenskd republika  Start

Obrazok 4.4: Ukazka prezenticie v softvéry Prezi — jednoduchy prechod k jednotlivym ¢astiam

preberaného uciva. Prameii: vlastny navrh
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ReZim celej obrazovky ukonéite stlaéenim klavesu Esc

2. KRASOVY

% & @.
End Fullscreen.

COW/CH horninach
V ral, Slovensky kras,
Nna

Obréazky 4.5: Vybrané ukdzky prezentdcie v softvéry Prezi — pouzity reZim celej obrazovky,

I'ubovolna droven pribliZenia Casti uciva z predchadzajtcich obrazkov. Pramen: vlastny navrh



Priloha 3 — Druha vyucovacia hodina

Priloha obsahuje ukdzky pouzitého obrazového materidlu z druhej vyucovacej hodiny.

1. Riegny - fluvialn:

el =

Obrazok 4.6: Vybrané ukazky z prezentacie v softvéry Prezi

Prameni: vlastny ndvrh
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Obrazok 4.7: Vybrané ukazky prace s interaktivnou tabulou a vyu¢bovymi programami, ktoré

pontkaji moznost’ priameho vstupovania do animécii, ¢i obrazkov.

Prameii: vyucbové CD — Slovenska republika, STIEFEL EUROCART s.r.0.
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Obrézok 4.8: Praca Ziakov — vytvdranie adresdrov inSpirativnych zdrojov



Priloha 4 — Tretia vyucovacia hodina

Priloha obsahuje ukdzky pouZzitého obrazového materiélu z tretej vyucovacej hodiny.
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Obréazok 4.9: Vybrané ukazky z prezentdcie v softvéry Prezi

Prameni: vlastny ndvrh



Maps: | | | Nova | ] owor | | ubz | g3 Ubzake | Amtivit: | @) VyskiSajsal | @ Trafsal | g Poskadal | © Pomoc || @)

Paletior: | g Obiekly | @ Kresknie |  Wystupys | [ Export | (= Tlaé | Zobrazenies [¥/] kresby [¥/] znagky S 100%

[3 spravne prirad nazvy vodnych nadrzi

{5 Vodné nécrz Oravska prighrada sy 7
[ Vodna nadrz Ziina e M -
FSETE B kysiea s Y RN Laddd
B Vodna nadrz Nosice ‘/’ - E . ) i
£ Vodna nadz Sinava - \ ¢
Vodna nadr Krifova

FS Vo AT R < ] Viodna naarz Hrizov e/

S odna s Besenova ' o .

e rarz i / R e s

Ve nsecomata J Efrcani o

3 Vadna nadrz Starina I —
Bl Harnad

- S o e
Fa Vodna nadrz Zemplinska Sirava
~
. Elvah

&EI Muran

e
] Vidna nddrs Hrinous

Oulsdanie objektov mapy =]

[ & vodné nadrze

B Morava i sioly,
% ViC
% okresy
: ) aly Durs) = 12| chranene Gzeme

L - (= | =1 2| % gsomorfologicks ¢id
~BJvgdna nadrz Gabéikovo |

EFELL

] spréwne prirad do mapy nézvy riek 25 S0km = | zemepisna siet’
lana  [ETuriec ElOndava Bl slatina [0 ) M| hranica SR

Elpsl  EHniec BElCiocha  Elon ] misren sy, o] Au-Epj mierka mapy
EDudvéh ElTorysa Eliawica BElMiava Elounsiec ETeza ElBisly vah Z e
2t ElTopa ElBoiog Eloma [ Poprad [ Ciemny Vah @ viasind ponk

| b [ () tows | b ovor | i vor | d ozako | midimity: [ @) vyskitaisa | @ Tratsa | B Poskases | (@ romoc | (@)

Paletio: | &, Objety | @ Kresiene |  Wystupy: | ¥ Bxport | (= Td | Zobrazemier [ kresby [ znadky [0 S 100%

) f
. ’
 — FEINP Tatry

P Nizke Tatry ] NP Siovensky Raj

NP Muranska planina
HKO Pofana &

CHKO Poriirie
1

Ovladanie objektov mapy =]
GHKO Stiaunicks wichy ’ [C 2em & Sovensio |

N - = CHKO Cerova vrchavina
riar ol -

’
- - O

CHKO Dunsiské Luhy

1y~n

P

[ 1 I mierka mapy
Prezi priloha [rezim kompatibility] - Microsoft Word |

= L

Obrazok 4.10: Ukazky prace v aplikacii Editor map

Vyskitsaj sal  otizka &6: UkaZ na mape geomorfologicky celok Kysucka vrchovina.

% Konieo
~~ -~
5‘4 - ‘4\‘
\
2
-~
~a
N
/
,
1)
? /
]
3
/"\¢‘_/ 7
’ ’
J ’
’ I &% ]
I 2 I—’ Sear™! ‘\‘ |
H \
v -
2 ,/ Ny
/
[} -
Al PAYS
\ [ 1,._»/
N _
: e s
" !
\ @
‘._ ::

Obrazok 4.11: Sdtaz ,,Vyskisaj sa — geomorfologické celky Slovenska®



Priloha 5 — Stvrta vyucovacia hodina

Priloha obsahuje ukdzky pouZitého obrazového materidlu zo Stvrtej vyucovacej hodiny.

Uloha ¢&. 1: Vyldstite nasledujice preSmycky ukryvajice pojmy sudvisiace s prirodnymi

podmienkami Slovenska.
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TATRANSKE PLESA  BRADLOVE PASMO ZITNY OSTROV

Uloha &. 2: PUTOVANIE PO SLOVENSKU - pospéjajte vzdy dva ramceky tak, aby ste ziskali

pojmy suvisiace s prirodnymi podmienkami Slovenska

ibor Upravit Zobrazit Vioit Mastroje Pomocnik | Mepomenovany * [E]| strénka 121 | Nejlepsie prispbsobenie [+] 3

PUTOVANIE PO SLOVENSKU

o 5

Obrazok 4.12: Ukazky didaktickych aktivit

Pramen: vlastny navrh



Priloha 6 — Piata vyuc¢ovacia hodina

Priloha obsahuje ukdzky uz zapracovanych Ziackych ponukovych katalégov,
vytvorenych pocas predchadzajicich vyu€ovacich hodin.

| es nicim nenah

Les je voda.

vodQa je chlieb.




Jaskyne Slovenakia,
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Bystrianska jaskyna
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Ochtinska aragonitova jaskyna
s

Spristupnené jaskyne
Slovenska

Obrazok 4.13: Ukazky vytvorenych katal6gov cestovnych kancelarii

Pramen: zapracované Ziacke prace
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Stétov OSN je rozlohou 49 tisic km? na 126. mieste a po€tom obyvatel’ov 5,4 miliéna na
111 mieste. Patrf medzi rozvinuté itdty a je jednym z 27 statov EU. Rozprestiera sa v
strednej Eurépe, je vatitrozemskym $tatom. LeZina styku Karpat a Panénskej panvy.
Najstabilnejou a najstarfou Cast’ou tzemia je mastv Slovenského rudohoria v strednej Casti

Slovenska.




"V skryvaCke ndjdete slovd, ktoré majii vat'ah &~
Slovensku.
Priklad:
Pridu najlepsi Ziaci z triedy.

DUNAJ — najviCst vodny tok

Na tito tlohu mate 2 mindity.

DROGAM SA VYHYBAM LEBO DROGY
OHROZUJU MOJ ZIVOT.

»Ach to Slovensko*, nejedno srdce pri pohlade
nan zaplesa!

LEV O¢AMI PREBODOL SVOJU KORISt
Zataj chybu a mas pokoj.

Tu je sprdvne riesene.

DROGAM SA VYHYBAM LEBO DROGY
OHROZUJU MOJ ZIVOT.

»Ach to Slovensko“, nejedno srdce pri pohlade
nan zaplesa!

LEV O¢AMI PREBODOL SVOJU KORYSt

Zataj chybu a mas pokoj.

Pomenujte vyznaCené rieky na mape

ot

Va tute dlohu médte I mindtu.

W, BERE NATASY.INFO

1273 & 56 /
( Na tito tlohu méte 2 mindty. S

© m m o 0 w »

Obrazok 4.14: Ukazky aktivit — ,,Sttazime s VSevedkom*

Pramen: vlastny ndvrh



