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KPuéoveé slova

Vyuzitie informa&no- komunik&nych technoldgii, prezentacie — Microsoft Office
PowerPoint, eBeam Interact, Hot Potatoes, ¢oyacia hodina, rozdelenie samohlasok,
pracovne listy, test, spatna vazba, hodnotenieaZiakeraktivne cwenia, interaktivna talia,
pocitac.

Anotacia

Ciel'om tejto osvetenej pedagogickej skusenosti bolo realizoviastné praktické namety
vyucéovacich hodin, pracovnych listov atestu s vyuzitimormano — komunikanych
technolégii vo vzdelavacej oblasti ,Jazyk a komawcik“, v predmete ,Slovensky jazyk
a literatara“, v tematickom celku ,Rozdelenie sdudsok” s témou ,Samohlasky“ v druhom
rocniku zakladnej skoly.

Vlastné vywdovacie hodiny sme rozpracovali a prispésobili @rvym témam,
medzipredmetovym vYahom, Kicovym kompetenciam so zréten na @ebné osnovy
a Standardy tak, aby splnili v§ovacie ciele. Didaktické prostriedky sucené pre pracu
s dataprojektorom, notebookom a interaktivnou ltabuV sitasnosti si nevieme predstavi
interaktivne cwienia bez vyuzitia potacoveho softvéru vo vyiovacom procese.

V celej praci uplatujeme princip prepojenia tedrie s praxou, ako ngeochozné praktické
namety interaktivnych prezentacii ad@ni pouzivé na snahu zvySenia motivacie, spestrenia
a obohatenia zZiakoWit sa.
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UvoD

Osvedena pedagogickd skusefioOPS) vedie kFadaniu alternativnych sp6sobov, ako
uputa’ detskd pozornasvo vywovacom procese. Potrebné je vyuZivaotivujuce formy
zodpovedajuce podmienkam 21. stiap kde doraz sa kladie na efektivitu a celkovy mpék
Vyuzitie informano — komunik&nych technologii (IKT) vo vyéovacom procese nam dava
tuto moznos.

Do OPS malymi krokmi vsivame zakladné &nosti Ziakov primarneho vzdelavania s IKT.
Kazdy novy poznatok, nova funkcia a dimenzia, mha¥sponuknutych moznosti ich
fascinuje. V siasnosti si nevieme predstavpracu bez IKT. Tieto prostriedky sa stali
neodmysliténou sw@as’ou doma iv Skole. Pre vekovu kategoriu prvakovrubndkov je
doélezitd nazornas komunikacia, kontakt s pomdckami. Presivanie diit@ovych webni

je ¢asovo naréne, neefektivne, preto v§ovanie je mozné aj v klasickej, utulnej, farebnej,
estetickej triede s pripojenim na internet sa @&adna’ vyucovaci proces. Takato trieda ma
ma’ dostupny poita¢, notebook, dataprojektor, CD prehrdvblSB KU¢, premietacie platno
aj interaktivnu tabiu.

OPS pozostava z dvoch kapitol. Prva kapitola she@oproblematikou opisu OPS, lgou
skupinou, pre ktoru je tena. Druhd kapitola uvadza detailne vypracovanakisiry
vyuéovacich hodin. Prva podkapitola ma rozpracovanuUeraktivhu prezentaciu
»~Samohlaskovo” vytvorenu v programe Microsoft OfieowerPoint vo vyiovacej hodine.
Druha podkapitola uvadza Struktaru hodiny k vyvadegiva o samohlaskach. Je vytvorena
z vlastnych basni v programe eBeam Interact. Trgtalkapitola ma zhrnl ucivo
pripravenym ,Samohlaskovym testom“ vo freeware paote HotPotatoes. V pripade, Ze nie
su k dispozicii péitace pre vSetkych Ziakov, je moznosieto listy pouzf ako printovy
material vypracované v programe Microsoft Office M/o

OPS ,Samohlasky interaktivne* je zamerana r@vai slovenského jazyka a literatary
~Samohlasky” z tematického celku ,Rozdelenie sarasbk. OPS je vhodna preitel'ov
primarneho vzdelavania. Tematicky celok méZzeme kap#t’® do druhého rénika aj
do 1. r@énika zékladnej Skoly.

Za hlavné prinosy predloZzenej OPS povazujeme piakivlastné namety, ambicie portiéc
zatraktivnt’ vyucovaci proces, zmotivovaziakov, zlepdi vychovno — vzdelavacie vysledky
avzbudi zaujem pedagdégov modernizévasvoj edukany proces vV prostredi IKT
a interaktivity.



1 OPIS OPS ,SAMOHLASKY INTERAKTIVNE*

Slovensky jazyk ako vyiovaci nastroj ma primarne miesto vo vsSetkych ¢oyacich
predmetoch. Sloveéima je naSim Statnym jazykom. Ovladanie jazyka méoré€j drovni
zabezpeéuje Ziakom zvladnti Skolské vzdelavanie. Bez jazyka niet komunikagie,
stavebnym materialom nasho konania, je pilieromowaskti. Musime sa néiti nas jazyk
spravne pouziva aby sme si rozumeli a mohli sa pomocou neho donteva’, vzdelava
a zabavé Kazda zlozka jazyka vplyva na jazykovy prejakdia odraza sa v jeho mysleni.

Na |. stupni zakladnej Skoly sa Ziaci so samohldshs prvykrat stretavajua v 1. ¢oiku, kde
na zaklade napovednych obrazkov spoznavaju sankghM<2. raniku si rozSiria poznatky
o kvantite samohlasok. V niektorych krajoch kvantitebude rolfi Ziakom tazkosti. Tazku
pracu budld ma witelia tam, kde je natge odliSné od spisovnej vyslovnosti. V tychto
podmienkach treba kvantitu prebraldkladne aréznymi nazornymi metddami. Zfete
na kvantitu by sa mal prejavavgoriebezne v celom Skolskom roku. M@ dolezitym
prostriedkom je ré witela, ktord musi ktyy vzorom pre Ziaka. Pre nac¢evanie spravnej
kvantity samohlasok je déleziteé, aby sa kazdé sigatovovalo zreténe. WEitel’ vedie Ziakov

k tomu, aby si spravne uvedomili rozdiel medzi koét a dlhou samohlaskou.

Cielom jazykového vyéovania je natit Ziakov zakladné pojmy, mystiev suvislostiach
a rozumié jazykovym prejavom. Literarnou zlozkou jazyka sa&c¢Zzoznamuju s literarnymi
dielami a ich tvorcami.

Cielom vyuwovania slovenského jazyka a literatary na |. stupakladnej Skoly je
predovSetkym:

- osvojit’ si zaklady pisanej &

- ziska zakladné poznatky o zvukovej stranke jazyka,

- upevni’ navyky spravnej vyslovnosti,

- vied Ziakov k presnému mysleniu a jeho vyuzitiu v otbleemunikéacie,

- prehlbovd si zrienosti jednoduchého a savislého vyjadrovania sa.

Metdédy a formy, ktoré vedu k dosiahnutiu Idesa individualne, inovativhe a tvorivé.
Tvorivog’ je prvok, ktory sa ma uplkadva’ u Ziaka a titel'a. Vysledkom tvorivej spoluprace
ucitel' — Ziak je spravne pouzivanie, poznavanie matetimskazyka. V praxi znamena, ze
Ziaci budu svoj jazyk poziiabudl ho vedie pouziva, tvorivo myslie® a beztazkosti sa
budd nim aj pisomne vyjadraiaTento proces by sa mal uskén@ bez toho, aby si Ziak
uvedomoval zakonitosti stavby jazyka.

1.1 Kontex a radmec

OPS ,Samohlasky interaktivne” je zasadena do :
Typ Skoly: zakladna Skola, primarne vzdelavanie

Vychodiska: zvladnutie tejto OPS nepotrebuju citelia Ziadne mimoriadne schopnosti.
Predklad4 sa, Ze UspeSné zvladnutie OPS sinasti pracové s p&itacom, vyuZivanim
interaktivnej tabule. Pri interaktivnej tabuli &t@ozna zakladnu schopnégprace — klikné
na tl&idlo. VSetky interaktivne prezentacie je mozné spusa interaktivnej tabuli alebo
v osobnom peitaci prostrednictvomlubovd’ného internetového prehliatda Po ulozZeni



prezentacii a interaktivnych ¢eni do osobného pitaca nie je potrebné pripojenie
na internet.

1.2 Specifikacia cidovej skupiny
OPS ,Samohlésky interaktivne* jecend pre:

Kategoria pedagogickych zamestnancowitel’ pre primarne vzdelavanie
Ro¢nik: druhy

Vzdelavacia oblasg: jazyk a komunikacia

Vyucdovaci predmet:slovensky jazyk a literatara

Tematicky celok: samohlasky.

1.3Pojem a ciele OPS

Vyuc¢ovanie zvukovej roviny ma dominantné postavenietabunych osnovach v kazdom
ro¢niku na I. stupni zakladnej Skoly. NajmensSou nedlou jednotkou zvukovej strankycie
je hladska. Kmitanigastic vzduchu vnimame ako zvuk. Pravidelnym vinewzmikaju tony
(v reci su to samohlasky) a nepravidelnym vinenim vzrikajmy (spoluhlasky).

Samohlaskysa tvoria véinym prechodom artikutaého vzduchového pradu dstnou dutinou
bez preméhania prekdzok, vysledny zvuk sa hodnati thn. Z funkného Hadiska je
samohlaska jadrom slabiky, teda nd%ta slabénosti.

Pri vyvodeni samohlasky vychadzame z textov, wkiokvantita meni vyznam slov, dvojice
slov vyslovime a porovnavame (latka — latka). Ziaejprv p@&avaji, potom vyslovuju
a nakoniec pisu.

Samohlaska je hlaska, ktora vznika rozochvenim etzdw Ustnej alebo nosnej dutine.

Delenie:

a) pod’a polohy jazyka v horizontalnom smer:
- predné-e, é,i, i,
- stredné -4, a, &,
- zadné-o, 0, u, u.

b) pod’a polohy jazyka vo vertikdlnom smere:
- vysoké -i, i, u, U,
- prostredné - e, €, 0, 0,
- nizke -4, a, a.

c) poda trvania /kvality/:
- kratke - a, &, e,i,y, 0, U,
- dhé-4a éi,y,0o,u.

Hldsky sa maju spravne artikulavaPre vSetky samohldsky je charakteristickeé, Ze
vydychovanim prudu nestavia sa do cesty nijaka gilek a hlasivky pravidelne kmitaju.
Capik pri artikulacii slovenskych samohlasok zatvéichod do nosovej dutiny a vzduch
prechadza ustami, preto vSetky samohlasky su UBtto sa samohlasky daju vyslovova
dlho alebo aj zaspieva

Pery pri artikulacii samohlasok zaujimaju dvojakilghu:
- vysUvaju sa dopredu - tvoria zaokruhleny otvor u,0,
- nevysuvaju sa dopredu - vytvaraju plosky otvore, id, a.



Hlavné ciele:

Predostrié praktické namety na zlepSenie ¥guacieho procesu, ktoré by mali nasledbva
k zlepSeniu vychovno vzdelavacich vysledkov Ziakeskole. ZvySové informanu
gramotnosg pedagogickych zamestnancov v oblasti IKT a rozvif@ucové kompetencie
vyuZivania digitdlnych technolégii vo wovacom procese. S vyuzitim digitalnych
technologii v inovacii vytovania sa vykoncinnosti itelov v Skolach nevyhnutne
profesionalne prehlbuje.

Ciele su:
- vedid’ rozliSova samohlasky pdi polohy jazyka a kvantity,
- nauit sav texte rozliSovaich,
- pozna vyznamovu podobu slova,
- vypisova (dophova’) samohlasky z textu,
- nauwit spravne vyslovovaa,
- rozoznavé jazykove prostriedky a vediéch vyuziva v jazykovom systéme,
- osvojit’ si z&kladné pravidl4 pravopisu a znalosti pisma,
- uplatiova’ inovativhe metddy a formy pri vyavani,
- venova pozornos vyuzivaniu IKT vo vydovacom procese primarneho
vzdelavania.

1.4KPuéové komunikativhe kompetencie

Kompetencie, ktoré ma ziak ziska
- spravne vyslovouahlasky,
- artikulova’ spravne hlasky,
- rozpravd jasne, nahlas, zrozumite,
- ovlada naspam@édetskeé hry, hadanky a basnéamé na memorovanie,
- v pisomnom prejave aplikovgravopisnd normu,
- zapaj& sa do vydovacieho procesu,
- nauit sa verejne prezentava
- dokaza primerane veku aktivne vyuZi/&T vo vyucovacom procese.

1.5Prierezové témy

OPS je stiag’ou obsahu vzdelavania prierezovych tém, ktoré sHnaju cez vzdelavacie
oblasti.

- Dopravna vychova — rozoztazakladné vedomosti zamerané na béape
spravanie sa v rdbznych dopravnych situéaciach, gwvipdeti na samostatny pohyb
v cestnej premavke, uptaiva’ zasady cestnej premavky [ad vSeobecne
zavaznych pravnych predpisov.

- Osobnostny a socialny rozvoj — rozvijsebareflexiu, spozna¥adam seba, svoje
dobré aj slabé stranky, rozwuijgeba uUctu a seba dbveru, uptsta’ vzdelavanie
k Tudskym pravam aj rodinnej vychove, aplikévgrevenciu socialno -
patologickych javov.

- Environmentalna vychova — chapa&ztahy medziclovekom a jeho Zivotnym
prostredim vo svojom okoli, pom&haivotnému prostrediu jednoduchymi
cinnostiami.

- Multikultdrna vychova — reSpektovgednotlivé kultiry ako rovnocenné, vies
Ziakov k vnimaniu vlastnych emocionélnych a sogién vazieb na kulttru
blizkeho ivzdialenejSieho okolia, dok#&zas ich prislusnikmi konStruktivne
komunikova a spolupracoua



- Ochrana Zivota a zdravia — priprayednotlivca na zivot v prostredi, spbpohyb
a pobyt v prirode s nepredvidanymi skimng’ami, osvoji’ vedomosti a znosti
v sebaochrane a poskytovani pomoci, forniovatah k problematike ochrany
svojho zdravia a Zivota.

- Tvorba projektu a prezerii@é zri&nosti — nadit’ prezentové Svoju pracu, pozma
sdm seba a svoje schopnosti, spolupratovakupine, prezentova pracu
v skupine vytvori nejaky produkt, rozvija u ziakov — komunikovwg
argumentov®, pouzivd informacie, riedi problémy a pracova s nimi,
prezentové svoju pracu pisomne aj verbalne s pouzitim infémgah
a komunikg&nych technoldgii.

- Regidnalna vychova a tradia 'udova kultira — zaobera sa Zivym a hodnotnym
hmotnymn a nehmotnym kultirnym déstivom Slovenskej republiky, realizava
odpor&ania na ochranu trathiej kultary a folkléru, zéenit' formy projektov,
exkurzii do voliténych vywovacich predmetov.

- Medialna vychova — porozumie pravidlam fungovania medialneho sveta
a primerane veku sa nom orientovd, dokdz& posudzov& medialne Sirené
posolstva, objavovav nich to hodnotné, uvedothsi negativne medialne vplyvy
na svoju osobndsa sna#i sa ich zodpovednym pristupom eliminéyvaedie’
tvorit medialne produkty.

1.6 Vyucéovacia hodina

Vyudovacia hodinaje zakladna stavebna jednotka triednohodinovélsbésy, ktory trva
45 minut. M4 by logickou s@ag’ou tematického celkuéiva a celého vytpvacieho procesu
v danom predmete. Ma maj svoju logicki — Struktaru, determinovanulom ucivom,
metédami i materialnymi prostriedkami Wavacieho procesu. Struktira Wavacej hodiny
nemdoze by nahodna, Zivelna, univerzalna.

Vyucovaci proces ma &t postupnos cinnosti (etapy) &itela a Ziakov, ktord nazyvame
didakticky cyklus:

a) sformulovanie ciBov vyuovacieho procesu a ich prijatie ziakmi,

b) aktualizacia (zopakovanie) prv osvojenélitva, ktoré ma savisla'ss novym gdivom,
C) osvojovanie novéhodiva,

d) jeho upevnenie a présenie,

e) kontrola vysledkov vytovacieho procesu,

f) zabezpe&enie domacej pripravy ziakov.

K tymto etap&dm vy&pvacej hodiny smieme zarddSte motivaciu Ziakov a spatna vazbu.
Vyucovacia hodina ak ma uvedené vSetky etapy, hovooimaicovacej hodine zakladného
typu (kombinovanéa hodina). Sled etap: (e — b €a—d — f). Ak ci®om vyuwovacej hodiny je
upewviovanie a prehlbovanie ¢iva, hovorime o vyéovacej hodine upeéwvania

a prehlbovania diva. Struktira mdZe by (a — b — d — e — f). Nasledovne mozé is
o vywovaciu hodinu osvojovaniaciva (a — b — ¢ — f), o vyiovaciu hodinu preverovania
a hodnotenia Ziackych vykonov (a — e).

EUR pozostava z prvych pismen troch zékladngiohosti v stratégii €éenia a myslenia:

E — evokéacia, U — uvedomenie, R — reflexia. Tvorictejtio stratégie su Meredith a Steele
(1997). Ide o proces, pri ktoronxitel pomaha Ziakom porozuntieucivu s vykladovym
textom a ktory pozostava z tychto krokov:



1. Evokacia— witel’ objasni Ziakom témwiva a potom sa ich pytép uz o tejto téme vedia.
Ziaci si maju spomenil o si paméataji o novej témesiva. Kitel' evokuje (vyvolava)
z pamati ziakov otazkami tie informacie, ktoré riaste neuviedli. Nehovori Va, naopak,
hovorit maju Ziaci. Vedie ich a umadje im, aby si vybavovali myslienky. Evokéacia —
oZivenie prv osvojenych vedomosti suvisiacich synowgivom vzbudzuje zaujem Ziakov
0 wenie, aktivizuje ich, kahtuje pochopeniediva a jeho zapamatanie.

2. Uvedomenie si vyznamu— sa Zziaci dostavaju do kontaktu s novymi inforiadg,
myslienkami predstavujucimi novecivo. Nemusi i8 o ¢itanie textu, ale aj o gavanie
vykladu Witel'a. V tejto faze &tel’ malo vplyva na Ziakov. Aby sa prediSlo situacé, Zak
predita stranu a nevie, @m text vlastne je¢(tanie bez porozumenia).

3. Reflexia — Wwiaci sa subjekt si po proceséenia uvedomi¢o noveé sa nati, ¢o pochopil,
na aké otazky odpovedal. Zaravsi formuluje, ¢o eSte nepochopil, éomu musi ziska
d’alSie informacie. Aké nové otazky v procesenia vznikli. Péas reflexie si Ziaci upéwiju
nové vedomosti a aktivne rekonStruuju svoje pawé informacie.

1.7 Potrebné pomécky a prostriedky

Vo vyutovacom procese sa najlepSie prejavigbmé pombcky a didakticka technika ak
ucitel' chce spritomrti opis siaha po priblizeni, spomaleni. Tieto presdly su nositom
uciva a nazyvaju sadebné pomécky. MdZu sa upiava’ len prostrednictvom roziych
zariadeni, ktoré sa nazyvaju didakticka technika.

Didaktickd techniku mozno rglenit’ do tychto zakladnych skupin Petrik (1993):

a) Zobrazovacie plochy:
- plochy pre nepremietany zaznam t.j. tabule (klasickevené, magnetické a iné),
- plochy pre premietany zaznam, ktoré steng pre projekciu.

b) Projekina (premietacia) technika:
- zariadenia pre staticku projekciu (diaprojektogtsg projektory a iné),
- zariadenia pre dynamicku projekciu (filmové progeky.

c) Zvukova technika:
- gramofony, magnetofony, mikrofony, reproduktorysitmvace.

d) Televizna technika:
- pristroje, ktorych &elom je snimanie (videokamery, monitory).

e) Vyucovacie technické systémy:
- inovované interaktivne videosystémy, Skolské mikiiace, paitacove siete.

RozSirenym Klasifikenym kritériom delenia ¢ebnych pomocok a didaktickej techniky su
Pudské zmysly. Pd toho mézu b

1. auditivne (sluchové), napr. gramofén, magnetofon,

2. vizualne (zrakoveé), naprcéabnica, fotografia,

3. taktilné (hmatové), napr. reélie, modely,

4. audiovizualne (zvukovo — zrakove), napr. televifitm.

Ucebné pomocky a didakticka technika sa @mpa aj spolénym nazvom technické
vyucovacie prostriedky. V siasnosti sa multimédiami rozumeja informa a komunikéné
technoldgie, najma gtace.



1.8 Hodnotenie OPS

Skvalitnenie a modernizacia vychovno vzdeldvacighocesu boli dosiahnutéinnog’ami

a aktivnym pristupom Ziakov. Edukey proces prostrednictvom digitalnych technoldgii
vyvolal u Ziakov radasz nadobudnutych vedomosti, podporil motivacidiatSiemu deniu
sa, zlepsila u Ziakov z&nosti z didaktickou technikou.

V ovladani jednotlivych vy&pvacich programov pedagog je @amejSi v tvorbe novych
didaktickych materialov, rozvija Wwitela schopnas planova a tvort’ eduka&ny proces
zaujimavou formou s vyuzitim inforraych technologii.

Pedagogovia, ktory chcu uplatnOPS v pedagogickej praxi odp¢aim, aby zhodnotili
technické vybavenie Skoly, planovanie wguacej hodiny, prihliadali na vedomosti
a zrienosti  Ziakov, pripravili didakticky material a prgsieli si obsahové zameranie
vyucovacej hodiny.

PredloZzené namety OPS moZno aplikbwaeduk&nom procese, je moznosrozdell’
na mensSie¢asové jednotky, realizovaich formou projektového vyiovacia na rdoznych
vyucovacich predmetoch a prierezovych témach.

Hodnotenie Ziackych prejavov mé prevazne mdatisafunkciu, preto je potrebné vyzdvithu
vSetky kladné stranky vyjadrovania Ziakov. Kvaliturcitej c¢innosti  komentuje
prostrednictvom pouZzitia verbalnych a neverbalnpebstriedkov, nie zndmkou. Hodnoti
moZe toco so Ziakmi dokladne prebral a upevnil. Hodnotimekpzdej vhodnej prilezitosti,
nagastejSie slovne. Slova volime tak, aby aj menazmivé hodnotenie Ziaka povzbudilo
dodalSej prace. Prace vprograme Hot Potatoes hodeotipercentualne. Praca
pri interaktivnej tabuli je hodnoten& slovne. Pra@dlisty tvorené v Microsoft Office Word
zhodnotime dohodnutou @atkou. Vykon prace mézeme aj odmimgochvalou, vecnou
alebo symbolickou odmenou.



2 NAMETY VYU COVACICH HODIN

OPS ,Samohlasky interaktivne” pozostava z jednégraktivnej prezentacie vytvorenej
v aplika&tnom programe Microsoft Office PowerPoint, z jedneferaktivnej prezentacie
v aplika&cnom programe eBeam Interact ajedného interakttvneticenia vytvoreného
v programe Hot Potatoes, ku ktorym su vypracovapéaaovne listy.

Funkcia obrazkov

Na doplnenie textov v publikaciach sa vyskytujestitacia, ktora je nosifem vyuiovacieho
obsahu a obrazky by mali bhgpontannejSie, otvorenejSie, zamerané na detarbzRy maju
mimoriadne dbélezitl ulohu weni sa diéata. Ak su uUlohy sprostredkované obrazkami
namiesto slov deti vedia ulohy rié&kor, lepSie &#ahSie. Spini pedagogicky ciéje mozné
vtedy ak obrazky su primerané urovni deti danéhaiv&lapovedné obrazky by mali tby
obsahovo zamerané na vystihnutie jednotlivych ulasti zobrazenych predmetov a javov.

V OPS rozliSujeme tieto typy obrazkov:

Motivacné obrazky- nachadzaju sa naczatku tematického celku. Ziak ma padobrazka
zistit', aka tému, budu na vyavacej hodine prebeta

Frekventované obrazkysymboly — loga ozrajlce cviéenia.

Obrazky v ramci céeni — Ziaci maju pochopi dany pojem, alebo zistirozdiel medzi
zdanlivo podobnymi slovami. Tieto obrazky davajidpet na ufenie kde sa nachadza dana
hlaska, na tvorbu slov, viet, slovnych spojeni,@mdyi na otazky.

Séria obrazkov pomaha pri rozpravani, reprodukcii deja fepgostupnosti.

Obrazky vnéSaju zvldsStnu atmosféru na domaciu hodinu. Motivuju Ziakov k rozvoju
kognitivnych (intelektualnychychopnosti, ale prindSaju radpsyvolavaju dobrd naladu,
podnecuju fantaziu. Obrazky mézu na malom priestdrgahova relativne véké mnozstvo

informacii. Mal by ditel vybera obrazky na uvazovanie, rozhovor, diskusiu. Pricpra
s obrazkom si madcitel’ najprv polozit otazky tykajace sa sittaého zalenenia ilustracie

(kde? kedyZo?).

Didakticky postup pri praci s obrazkom v OPS

Vertikalneclenenie

Obrazok, ktory chceme vyuZina vywovacej hodine s cfem rozvij@ komunika&né
zruenosti, prekryjeme papierom, kliknutim na prezéng praci v roznych programoch IKT.
Tam je vhodné ponecti@iakom priestor, aby mohli vytvatavoje domnienky, formulova
vlastné nazory.

Od detailu k celku

Vtedy je vhodna praca so spatnym projektorom, afgidca v programe eBeam Interact, kde
ucitel' postupne odkryva jednotlivé okienka a Ziaci tvohkasky, slova avety. Mozno
pracovd aj v skupinach, ptbm vysledky prace skupin sa zverejnia na interakfivabuli.
Prvy zaber je na vec, ktora suvisi so situaciceinél neprezradi o obrazku.

Opis obrazku

Ziak pracuje sjednym obrazkom, znédmge zlozitejsi predmet, skupinu predmetov.
Vyvolany ziak opisuje obrazok, ktory je v prezeiitacspoluziaci maju posudiktoré prvky
neuviedol, a tak opis postupne doplnia.



Praca so sériou obrazkov

Tato evokuje isty dej. Pomaha Ziakom zachytodstatné dejové suvislosti pribehu. Ziaci
dostanu celu sériu rozstrihanych obrazkov, ktopouadaju potla poradia. Viaceri dostanu
len po jednom obrazku a potom sa usiluju tazevé rozpravanie pribehu. Prikladom je
rozpravka ,Samohlaskovo“. Qiem tejto vywovacej hodiny je nacvik sttaého, vystizného
vyjadrovania so zameranim na vystihnutie podstatke]nosti. Ako narénejSiu, ale vEmi
vhodnu, mozno hodnatiilohu, v ktorej ide 0 zmenu vyri@vanim danych hlasok v obrazku.

2.1 Samohlaskovo

Z nasSich Skol sa vytracaju priesvitky i meotar,sazudomaituju multimedialne prezentacie
a dataprojektory. V siasnej dobe takmer kazdyitel' zvlada pracu v réznych softvéroch
ama zakladné ztamosti potrebné na vytvorenie prezentacie. K najrengjSim

a najvyuzivanejSim spb6sobom modernizacie ¢eyacieho procesu patri interaktivna
prezentacia vytvorena v programe Microsoft OfficavierPoint.

Vytvaranou prezentaciou sa pokusime zéuyazornog detskym obrazkovym materialom,
fotografiami, prfazlivym typom pisma, vhodnou farbou, hadankami¢amniami, tajntkami

a strénym, pretiadnym textom. Prezentacie dokonca mézeme diytla distribuové ho
pocas prezentacie ziakom.

Dej prezentacie zameriavame na priamy vstup Ziakgpmbgramu a usmgovaniu sledu

snimkou na zéklade odpovedi Ziaka. Pri tejto tvgdbelominujice vyuZitie postupnych
animacii a rychlej spatnej vazby pre Ziaka. S tquiezentaciou dastnik riesi interaktivne
cvicenia, &i sa a pritom cela trieda sleduje a usingr postupnaskrokov.

V pedagogickej praxi n&pstejSie vyuzivame interaktivne prezentacie v @nogr Microsoft
Office PowerPoint, kde hravtsje prirodzenou sfag’ou vyvoja deti. Prezentacie su
pre Ziakov oZivenim, spestrenim vgwacej hodiny. Umerne narasta ich motiwa faktor

k vlastnému &eniu sa.

Tabuka 1: Navrh metodiky — Samohlaskovo

Ro¢nik: Druhy raénik primarneho vzdelavania

Vzdelavacia oblas: Jazyk a komunikéacia

Predmet: Slovensky jazyk a literatura

Tematicky celok: Hlaska a pismeno

Téma: Samohlasky

Ciel vyu¢ovacej hodiny: Kognitivny: Poznavd pismena - samohlasky. Sluchgvo

rozliSova’ hlasky.
Afektivny:Spolupracovapri spol@nychcinnostiach.
PsychomotorickySpravne vymiova'.

(e

Kompetencie: Socialne komunik&é: pouziva suvisle a vystizne pisomr
a ustnu formu vzdelavania.

V oblasti informacnych  a komunikanych  technolégii
dokaza primerane veku komunikovgomocou IKT.

Ucit sa Wit sa:interpretovd ziskané informécie.




Osobné, sociadlne aolanske: rozozn@ svoje prava
a povinnosti.

Vnima a chapa kultdru a vyjadrova sa nastrojmi kultary
rozliSova’ zaklady kultdrnej gramotnosti.

Vyudovacie metody: Metdédy motivacie debno-poznavacej ¢innosti  ziakov:

motivainé rozpravanie, motivay rozhovor.

Metody realizacie d&ebno-poznavacej ¢innosti  Ziakov:
informaino- receptivna, reproduktivna, heuristicka.
Metody kontroly vysledkov cebno-poznavacejcinnosti
Ziakov:Ustna, pisomna.

Organiza¢né formy Frontalna praca ziakov

vyucovania:

Skupinova praca zZiakov
Individualna praca Ziakov

Medzipredmetové va’ahy: | Prirodoveda— pomenovanie obrazkov z prirody a okolia.

Matematika— uovanie pdétu postav, hlasok.
Vytvarna vychova kreslenie obrazka.

Prierezové témy:

Environmentalna vychova pomahé pri ochrane Zivotnéh
prostredia.

Multikultarna vychova— vies’ Ziakov k vnhimaniu vlastnyc
emocionalnych a socidlnych vazieb na kultaru blfk
i vzdialenejSieho okolia.

D o

Didaktické prostriedky: Prezentécia v programe Microsoft Office PowerPoint.

Notebook, dataprojektor, USBTd, premietacie platng
napovednd rozpravka, obrazky, ukazky rozpravok.
Pracovné listy — samohlasky A, E, I/Y, O, U.

Farbitky, md’ovanka, pisacie potreby

Prama: vlastny navrh

Tabu’ka 2: Struktdra vyéovacej hodiny - Samohléskovo

Cas: Metodicky postup:
Uvodna ¢ast’: Otvorenie hodiny, zapis do triednej knihy.
5 minat Kontrola domacej ulohy.

V Uvode vywdovacej hodiny obozndmime Ziakov slom hodiny.

Spustime im prezentaciu ,Samohlaskovo® - budu peah@ismena -+

samohlasky.

Hlavna ¢as’:
7 minut

EVOKACIA:

Ziakov rozdelime do piatich skupin.

Ulohou kazdej skupiny bude ukdzadant rozpravku pomoca
pantomimy alebo vymenovanim 0s0b, zvierat a hlavmgjlienky — 2.
snimka (Obrdzok 1). Prezentdvaa bude kazda skupina samosta
Ziaci si vybert, aku formu, koncepciu a priebeh lvoPrezentacit

[ne.
I

komentujeme a aktivizujeme Ziakov otazkami.




W _Pilot Balu

M Snchulienka = -
Obrazok 1: Ukazky rozpravok

15 minut

UVEDOMOVANIE S| VYZNAMU:

Pokra&ujeme v prezenticii rozpravkou Samohlaskovo, ktged
roz¢lenena na Xasti. Rozpravk@itame po odsekoch, ktoré sa ukazu
Kliknuti.

V kralovstve Zil krd Adam s krovnou Evkou. Mali dvajata Ivku

0]0)

a Otika. Ochnsovali ich verni psikovia USko a Yeti — 3. snimka

(Obréazok 2).

Jedného il kr& Adam nazbieral kvety pre svojich najblizSich. Kiie
boli zvlaStne tym, Ze kazdy mal pismeno ich mea snimka (Obrazo
3).

Na druhy dé& prSalo. Dadové kvapky ostali na niektorych kvietkoch
vyzerali akogiarky — 7. snimka (Obrazok 4).

SAMOHLASKOVO

Kde bolo, tam bolo, bolo raz jedno kralovstvo
a volalo sa Samohlaskovo. Neboli tam auta, autobusy,
elektrigky, pocitage a ziadna technika.

Zil tam kral a volal sa Adam. Bol velmi smutny, 7e
je sam.

Jedného diia, ked sa prechadzal po zahrade, prislo
k nemu chudobné dievéa. Ponlklo sa, Ze mu s pracou
pomdze. Adamovi sa hned zapaéila. Mala mily Gsmev
a Sibalské o¢i. Evka sa volala. Tesil sa z jej roboty
a z pritomnosti.

Do roka bola svadba a narodili sa im dvojéatd Ivka
a Otik. Zili Stastne hoci ich kralovstvo bolo chudobné.
Tesili sa z velkej urody, ktort vypestovali a na ochranu
im slGzili hunati psi¢kovia Usko a Yeti.

Obrazok 2: Rozpravka Samohlaskov@ds’

Adam mal rdd svoju Evku. Jedného dha sa
rozhodol, 7e jej natrha kvietky z liky pod zamkom.
Rozmyslal, kolko kvetov jej ma nazbierat. Trhal
a ratal za Adama, Evku, Ivku, Otika, Uska a Yetiho.
No, doma ho &akalo prekvapenie. Jeho Zienka hned
vedela, ze kazdy samostatny kvet je pismeno ich
mena.

Pomozte im v rozpravke, najst ndzvy tychto
pismen: A, E, I, O, U, Y. Premyslali a nazvali ich
samohlasky.

A

Obrazok 3: Rozpravka Samohlaskov@ay’




Stastni zaspali a zobudili sa nato, Ze vonku
vytrvalo bubnuje silny dazd. Kral Adam sa zlakol,
7e ublizi samohlaskam. Hned rano sa vybral na
liku. Dazdové kvapky zostali na niektorych
samohldskach. Vyzerali ako ¢&arky nad ich
hlavkami. Tie pismend s &iarkami zadali volat dlhé
samohldsky.

Cestou domov zistil, e na like rasti aj iné
kvety. Aj tym musia tieZz vymysliet nové mena
a este stale vymysiaju.

Obrazok 4: Rozpravka samohlaskové&y’
Patas rozpravania rozpravky si Ziaci plnia priebeZio@yiv prezentécii.

V prvej Ulohe vymenujeme mena postadv z rozpravkyt.—snimka
(Obrazok 5). Kliknutim sa zvyrazni (@nim, bliknutim) obrazok
postavy z rozpravky a Ziak povie spravne meno pgstastatni ziaci ha
kontroluju.

w  VYMENUJ MENA POSTAV
Z ROZPRAVKY.

Wl

Obrézok 5: Prva uloha — vymenduaena postav

V druhej Ulohe ndjdeme nazvy samotnych kvetov mpis— 6. snimka
(Obrazok 6). Kliknutim sa ukaze pismeno — hlaskara®y kvietok
S nazvom pismena ostane na snimke, nespravny kwzetizne.

* NAIDI NAZVY SAMOTNYCH

% KVETOV - PISMEN.

Obrazok 6: Druha uloha - kratke samohlasky

V tretej Ulohe pré&itame ako zmenili dafové kvapky nazvy kvetov
pismen — 8. snimka (Obrazok 7).




z * PRECITA] AKO ZMENILI i li

D/:\ZDOVE KVAPKY
NAZVY KVETOV.

Obrazok 7: Tretia uloha — dlhé samohlasky
Prezentacia pokéaje hravymi eaaujimavymi Glohami na overen
nadobudnutych vedomosti.

13 minut REFLEXIA:

Ziakov rozdelime do piatich skupin. Kazda skupinaléo ma& zadané
tlohy, ktoré vedu k upevneniu a pre@miu noveho &iva.
Skupiny Ziakov si pomenujeme dadkratkych samohlasok: A, E, I/Y, O,
U.
Ziaci v skupinach vypracuji pracovné listy (Prilohg na ktorych s
tlohy o danej samohlaske. Ich Ulohou bude vyfadiirazky s danym
pismenom na Z@tku slova, pomocou sluchu spbjvhodné pismeno
s obrazkom, napigsgoccet danej samohlasky vo vete a vyférbpravne
okienka s prislusnym pismenom skupiny.

Zaveretna éast: | ZHODNOTENIE HODINY A ZADANIE DOMACEJ ULOHY:
5 minut
V zavere vydovacej hodiny zhodnotime pracu, aktivitu a pochwaal
Ziakov. Zadame Zziakom domacu ulohu. Maja prifiesgystrihnuté
napovedné obrazky na pismeno svojej skupiny. Aacsnazia vyuPi
staré ¢asopisy, noviny alebo letdky. V Gvode budlcej hpdén Ziaci
vytvoria napovedné leporelo na samohlasky. Ziacksorelo sa méz
sta’ didaktickou pomockou ndialSej hodine.

1)

Poznamky: Casova rezerva:

Ziaci ostavaju v piatich skupinach. Ich dlohou busigmaova’
ma’ovanku (Priloha 2) pda postupu: samohlasku A vyfarbiervenou
farbou, samohlasku E zelenou farbou, samohlaskliod zZfarbou,
samohlasku Y hnedou farbou, samohlasku O oranzotarnbou,
samohlasku U modrou farbou.

Prama: vlastny navrh
Alternativne rieSenia vywovacej hodiny:

Aplikovanie interaktivne] prezentacie na v¥guaciu hodinu si musime dostabe
premyslie’. Skladbu snimok skompletizujeme logicky, jednoduehnazorne. Interaktivna



prezentacia na interaktivnej tabuli ma posaa Ziaka s raddeu, zlep& pracovna klimu
v triede a motivaciu Ziakowir sa.

Interaktivnu prezentaciu ,Samohlaskovo” v prograwtierosoft Office PowerPoint mézeme
pouzi’, dramatizové i na vywovacich hodinach slovenského jazyka a literatusjofnovej
zloZke pri tematickom celku ,,Reprodukciagitaného textu“.

Vlastné pracovné listy, ktoré su vytvorené v préaein mézu zdokonali samostatnu pracu
Ziakov, pre Sikovnych Ziakov mdZe totbyasova rezerva, daju sa vytiaj ako domaca
tloha. Prezentacia ma plattiosyuZitia vo faze uvedomenia si vyznamu iv refiexi
vyucovacej hodiny.

Danu interaktivnu prezentaciu mézZzeme powzslabikarovom obdobi a v zavénem zhrnuti
uciva 1. r@énika.

2.2N4povedné basne

Systéem eBeam Interact je novinkou na naSom trhuaSeeh si uplatnenie priamo
VO vyuiovacom procese. V &asnej dobe ditelia intenzivne pracuju na tvorbe prezentéacii
v tomto systéme, tym Ze praca je nedAfonacas. eBeam Interact poméze pedagogovi
pripravit’ si veci raz a vyufiich neskér s moznésu l'ahkej Upravy, angazovasvojich
Ziakov, vzbudi ich zaujem o prezentované ¢iwo, uputa ich Zzivym vykladom

a spoluvytvaré hodinu. Interaktivne prezentacie, ktoré su urobee®eam sa daju ulazi
do PDF alebo PowerPoint.

Interaktivna tabia je moderné zariadenie na zefektivnenie ethédao procesu a prezentacii
s vyuzitim IKT. Umo#duje Zivo-interaktivne pracovas notebookom, priamo z tabule,
klikanim na premietany obraz, interaktivnym peré&toré funguje ako mys.

Vyhodou je, Ze Ziaci bez stratyasu rieSia zadané ulohy na snimkach prezentacisyjup
pismend, slabiky, slovd do okienok, pditgl pomocou Sipok, vstupuju do Why
a dostavaju okamzitu spatnu vazbu.

Tabu’ka 3: Navrh metodiky — Napovedné basne

Roénik: Druhy raénik primarneho vzdelavania
Vzdelavacia oblas: Jazyk a komunikacia

Predmet: Slovensky jazyk a literatura
Tematicky celok: Delenie samohlasok

Téma: Samohlasky

Ciel vyucovacej hodiny: Kognitivny: Déava® spravnu kvantitu  samohlaskam.
Vyjadrova® sa spravne spisovne sa  spravnym
prizvukom.

Afektivny:Chapd vztahc¢loveka k prostrediu.
PsychomotorickyPis& spravne tvary s interaktivnym perom.

Kompetencie: Sociadlne komunikmé: dokaza urity cas n&uva,
uplatiova’ Ustretovli komunikaciu.
V oblastiinformacnych a komunikénych technolégiioviada’




zéklady potrebnych g@@tacovych aplikacii, vedie rizika,
ktoré su spojené s vyuzivanim internetu a IKT.

Ucit sa wit sa: vytvorit’ zaklady ré6znych technilcania.
RieSr problémy: pokiuSd sa ried problémy primeranym
spbsobom.

Osobné, socialne a élanske: zvladny zaklady pre
spolupracu v skupine, odhadhdbsledky rozhodnuti &nov.

Vyuéovacie metody:

Metddy motivacie debno-poznavacejcinnosti  Ziakov:
motivatné rozpravanie, moti¢ay rozhovor, motivéné
demonstrovanie.

Metody realizacie d&ebno-poznavacej ¢innosti  Ziakov:
informaino- receptivna, reproduktivna, heuristicka.
Metody kontroly vysledkov cebno-poznavacejcinnosti
Ziakov:Ustna, pisomna.

Organiza¢né formy
vyucovania:

Frontalna praca Ziakov
Skupinova préca Ziakov

Medzipredmetové va’ahy:

Hudobna vychova motivana piesé
Matematika— gitanie hlasok
Prirodoveda spoznavanie zvierat

Prierezové témy:

Environmentdlna vychova - chapd vztah cloveka
k Zivotnému prostrediu.

Osobnostny a socialny rozvoj uplatova® vzdelavanie
k Tudskym pravam aj rodinnej vychove.

Ochrana zivota a zdravia pripravit jednotlivca na zivo
v prostredi.

Tvorba projektu a prezentaé zrunosti— nawit’ prezentové
SVOju pracu.

Didaktické prostriedky:

Prezentacia v programe eBeam Interact.

Notebook, dataprojektor, interaktivha téau eBeam perg
napovedné basne, kraka s karttkami samohlasok.
Pracovné listy — Napovedné basne.

Papier (A4), pisacie potreby.

Prama: vlastny navrh

Tabu’ka 4: Strukttra vyépvacej hodiny - Napovedné basne

Cas: Metodicky postup:
Uvodna ¢ast’: Otvorenie hodiny, zapis do triednej knihy.
5 minut Kontrola pritomnosti Ziakov, ktori sedia s pripraymi pomodckami

(peranik, farbiky).

Hlavna ¢ast’; EVOKACIA:

5 minut

Zaspievame si ,Piesen najkrajSich menach®.
Ziaci sa predstavuju a hovoriacztocné pismeno svojho mena. Pote




vyberieme len tych Ziakov, ktory maju natiedku svojho mena hlasku

A, E, |, O, U <o ziakom nepovieme, len ich vyberieme pred fabu
Viete mi povedsg, preio tu stoja len tito Ziaci?

Co maju spolené?

Pomb6zZzem Vam, su to hlasky natzdku ich mena, ktoré sa artikulu
vel’mi 'ahko a m6Zeme ich hovérs otvorenymi Ustami.

Ako ich volame? Samohlasky.

Spustime vopred pripraveni prezentaciu ,Napovednésndy
Vv programe eBeam Interact.

a

15 minut

UVEDOMOVANIE S| VYZNAMU:

Po spusteni prezentacie Ziaci Ustne opi&u,vidia na 2. snimkg

(Obréazok 8).
.
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Obrazok 8: Base— samohlaska A

Je mozné, Ze Ziaci nebudu ved@esitat basne, v takom pripade i
ucitel dopoméze. Ak Ziakita, méa to vyhodu samostatnosti. Po¢fieni
basni, Ziak vyberie z kratky prislusSni samohlasku a pripevni
na pripraven&ag’ tabule. Ulohou Ziaka je povetiapoluziakom, aké j

to pismeno. Povie vSetky poznatky (napr. a je lar&kmohlaska, pige
]

sa bez t¥na, vyslovuje sa kratko). 8ag’ou su instrukcie k nacvik
zapamatania si basne s napovednymi obrazkami, kter@omahajd
l'ahSie si zapamétdext.

Nasledujica 3. snimka (Obrazok 9) obsahuje Glohéski. Ziaci maj(
z basniky vypis& mena dievat, chlapcov a zakruzkota dané
pismeno. Pomocou eBeam pera dopiSu slov&iaau. VyuZzivaju
komentované pisanie, kde od6évodnia pravopisnyikutatny jav danej

samohlasky.
VYPIS Z BASNICKY MENA DIEVCAT A CHLAPCOV.
ZAKRUZKU] V MENACH PISMENA A, a, A, 4".

Maéata

Anéa, Adam, Agata
mali doma maéata.
Cely dnik si behali,
unavené lihali.

DIEVCATA:

CHLAPCI:

Obrazok 9: Uloha — samohlaska A

D




K interaktivnej tabuli prichadzaju Ziaci postupriRovnako postupuji
i pri d’alSich snimkach 4. — 13. (Obrazok 10, 11, 12, 43, rda ktorych
su napovedné obrazky, bésea Uloha, v ktorej hdi zakruzkuju,
poctiarknu alebo vpiSu pismeno, slovo.

& JEVBR T 5 ; ZAKRU?HKUJ PISMENO, KTORE JE PRED PISMENOM , &
@"‘ﬂm ﬂﬂﬂ@lﬂ"“‘ A
% A Bl aJ pAMA " A je v brusku babatka,
i & pupétka i holubatka.
A M @ﬁ@ll 'EV‘ A zdobi aj pamit;,

ba aj éislo devat'.

VYPIS ZAKRUZKOVANE PISMENA: _
Obrazok 10: Basea uloha — samohlaska A

ELENA PODCIARKNI VSETKY ,E, e, é" ZELENOU FARBICKOU.
\a vom sesme e Elena

NOVY SVETER PRISTANE. N

TESE SA, KED IDE VN, Mojej sestre Elene,

BERIE SI AJ TELEFON. novy sveter pristane.

Tesi sa, ked' ide von,
berie si aj telefon.

Obréazok 11: Basea uloha — samohlaska E

PODCIARKNI SLOVA, KTORE ZACINAIU PISMENOM
AR i PISMENO VYMALU.
ZAKRUZKUJ SLOVO S PISMENOM Y, y, y".

Il

Nasa [viza lde S,
kipila sf sfvid nit.
lla sa vsalk skryla,

) ) sw[&zm m@w@uﬂac,
Obrazok 12: Basea uloha — samohlaska |




USPORIADAJ PISMENA.

Bl -

KED PoLIEVICH BowAg)

E .
e

Ujo ol
U,
ol ug\:l,:'l,':nnnﬂ“’"' Uovidinaiu___, o
i, “E;ﬂ ulIﬂ“vI oll. vellcd, velkii .
Eﬂtﬁ gl ot/ Vybehlana ___, 1.
uo zabudlasi___ . %

Obrazok 14: Basea uloha — samohlaska U

é

=

Ziaci sa w@ia azdokontuji v ovladani interaktivneho pera, ktd
funguje ako mys. Je dblezité, aby sa spravne pdidtaabuli a netienili
Si projekciu.

15 minut

REFLEXIA:

Ziaci vypracuji pracovny list (Priloha 3) na upewvieea precvienie
uciva.

Ich prvou ulohou je spravne dopirsamohlasky do slov, napis&torée
su to samohlasky a ako ich volame fmdzdelenia hlasok.

V druhej Ulohe maju Ziaci naptsamena deti, ktoré vystupovali
v basnékach. V tejto Ulohe Ziadame Ziakov, aby pouZiliapig tvar
pismen.

V tretej Ulohe maju uh&didy ktoré slovo chyba v krizovke. Aj tu
modzeme prekontrolovaznalog pisaného tvaru pismen pri prepisani
viet.

V poslednej tlohe maju spravne zorachybajuce rymy.




Zaveretna éast”: | ZHODNOTENIE HODINY A ZADANIE DOMACEJ ULOHY:
5 minut
Na zaver vydovacej hodiny si Ziaci zarecitujiubovd’nu basa, ktoru
sa nadili. Zhodnotime pracu, aktivitu a pochvalime Ziak@o svojho
domaceho zosita napiSu mena svofiemov rodiny a podlarknu v nich
vSetky samohlasky. Na buducej hodine zistidkkailenov ich rodiny
ma na z&iatku mena samohlasku.

Poznamky: Casova rezerva:

Mame pripravené papiere (A4). Ziaci maju nakresti najviac slov na
samohlasky, ktoré sa&ili (¢as: 2 minaty). OdStartujeme ich: 5, 4, 3, 2, 1
Start! Po ukodeni vyhodnotime a time viaza. On za odmenu
spravne zarecituje bagektora si zapamatal.

Prama: vlastny navrh
Alternativne rieSenia vywovacej hodiny:

Pouzivd eBeam Interact v interaktivnej prezentacii je ripravu itela menej naréna a da
sa priprai aj do suborov Microsoft Office PowerPoint, Micréts®ffice Word, kde
poznamky, pracovné listy si mézegitel vytlacit na pripravenej tk&arni. Interaktivna
prezentacia na interaktivnej tabuli ma umdézgpiamotnejSim Ziakom v préaci s IKT ovldda

eBeam (elektronicke) pero, ktoré slizi ako interald mys.

Interaktivnu prezentaciu ,Napovedné basne” v pnogra&Beam Interact mézeme aplikdva
na vywovacich hodinach slovenského jazyka a literattiytywhto pojmoch: samohlasky,
sloha, vers, rym.

Mbzeme vybrd len tie napovedné basne, ktoré prave potrebujemeyypdeni danej
samohlasky a vyuti vo fdze uvedomenia si vyznamu, v reflexii ich naée pouzf
na upevnenie a pre@énie Wiva.

Tato interaktivnu prezentaciu mézeme vyudj v Slabikarovom obdobi 1.doika zakladnej
Skoly.

2.3 Samohlaskovy test

Hot Potatoes je softvér, ktorym modZzeme poskytniiakovi interaktivnu vytbu
prostrednictvom IKT technoldgii.

Obsahuje 5 zakladnych programov: JQuiz, JClozepsE;rJMix a JMatch. Kazdy program
ponuka Uity typ cviéenia. M6Zu by zamerané na Stadium alebo na pré&mvanie uéitého
uciva. Vyhodou je, Ze Ziaci rieSia zadané ulohy¢gsoktorych si mézu vyziadaslovnu
napovedu, hn# vedia, ¢i ide o spravnu alebo nespravnu odpbve eSte sa dozvedia aj
percentualny vyp&et daného testu. Vstupuju do ¥ay a dostavaju okamzitl spatnu vazbu.



Po preStudovani navodu priprava interaktivnyclhotestitel'ovi trva kratku dobu. Vytvorené
cvicenia mézeme vo formate html umiestma webovu stranku ako interaktivne deriia
vyhodnocované automaticky gitacom alebo vytlait’ ako pracovny list.

JQuiz programom vytvarame na otazkach zaloZzenéy kwéz precuiovanie a upesovanie
uciva. Otazky mozu by Styroch rozknych typov: vyber odpovede, kratka odpdydybrid
alebo viac spravnych odpovedi. Ziak méze poiawleadu vo forme ,pomocného pismena®
z odpovede. Po vypracovani otazky okamzite vidcgreualne vyhodnotenie. Pri vytvarani
interaktivneho cwienia mézeme napriklad nastakolko pokusov bude ntaziak pri otazke,
po kazdom n&tani stranky méZzeme pomig¢Jaoradie otazok i zad@&asovy limit.

Tabuka 5 - Navrh metodiky: Samohlaskovy test

Ro¢nik: Druhy raénik primarneho vzdelavania

Vzdelavacia oblas: Jazyk a komunikéacia

Predmet: Slovensky jazyk a literatura

Tematicky celok: Opakovanie samohlasok

Téma: Opakovanie samohlasok

Ciel vyuéovacej hodiny: Kognitivny: RozliSovad samohlasky. N&is samohlasky

v slovach, spravne ich napfsavyslovovd.
Afektivny:Venova sa vedomostiam o prirode.
PsychomotorickyPracové s mySkou.

Kompetencie: Sociadlne komunikmé: - venova pozornogs nadulvaniu,
upewiiova’ vhodné argumenty.

V oblastiinformacnych a komunikénych technolégiiovliada
zéklady potrebnych gitacovych aplikacii.

Ucit sa wir sa: zvladnu’ zaklady éenia.

RieSr problémy. pokusad sa riedf problémy primeranym
sposobom.

Osobné, socialne a elanske:dokaza prijimat’ nove napady.

Vyudovacie metody: Metddy motivacie debno-poznavacej ¢innosti  Ziakov:
motivatné rozpravanie, moti¢ay rozhovor.

Metddy realizacie d¢ebno-poznavacej ¢innosti  Ziakov:
informatno- receptivna, reproduktivna, heuristicka.
Metddy kontroly vysledkov cebno-poznavacejcinnosti
Ziakov:Ustna, pisomna.

Organiza¢né formy Frontélna praca Ziakov
vyuéovania: Individualna praca ziakov

Medzipredmetové va’ahy: | Vytvarna vychova vymdovanie obrazkov

Matematika— spaja obrazky pomocodiar

Prirodoveda pozna duhu, jej tvar a farby

Informaticka vychova praca s jednoduchymi aplikaciami

Prierezové témy: Environmentdlna vychova venovd sa vedomostiam




0 Zivotnom prostredi.

Osobnostny a socidlny rozvoj preukazé vzdelavanie
k Tudskym pravam.

Ochrana Zivota a zdravia-spoji’ pohyb a pobyt v prirod
s nepredvidanymi skutoog’ami.

Tvorba projektu a prezantaé zrunosti — poznd sam seba
a svoje schopnosti.
Dopravna vychova- rozoznd zakladné vedomosti zamerané
na bezpéné spravanie sa v r6znych dopravnych situaciachi

[4%

Didaktické prostriedky: Test v programe Hot Potatoes.

Notebook, dataprojektor USB K¢, premietacie platng
pocitace pre Ziakov.

Pracovné listy — Duha.

Obrazok duhy, farlsky.

Prama: vlastny navrh

Tabu’ka 6 - Struktira vytpovacej hodiny: Samohlaskovy test

Cas: Metodicky postup:
Uvodnadast’: Presun do p#itaiovej miestnosti.
5 minat Otvorenie hodiny, zapis do triednej knihy.

Ziaci sa posadia k svojmu §itacu a venuji pozorndgsialsim pokynom.

Hlavna ¢ast: EVOKACIA:
5 minut
Ziaci sedia rovno, ruky maju poloZzené na kolenéach.

Ucitel' povie: ,Hraddme Sikovné usSka, ktoré gogi samohlasky
v slovach.” Hovori nahlas slova, v ktorych je sataska.

Ucitel' tymi slovami vravi hadanku, ale Ziaci to neved@blohe pre
radog’ postavil maliar most, minul mafarieb dos.“ Ziaci v kazdom
slove utia, o aki samohlasku id&,je to kratka alebo dlha.

Vybornemate rozcwiené uska.
Teraz budete pracovari patitaci, kde mate pripraveny test v programe
Hot Potatoes.

15 minut UVEDOMOVANIE S| VYZNAMU:

Zaujimavou a hravou formou si Ziaci zopakujdiva - vypracuju
cvicenia.

Testom Ziaci rozvijajucitanie s porozumenim. Tvorivé Ulohy 50
na posilneni€itate’skej gramotnosti Ziakov primarneho vzdelavania.

V hornej casti testu Zziaci vidia nazov &@nia a casovy limit
na vypracovanie uUloh. Potom si pitaju inStrukcie a mézu sa pusti
do samostatnej prace.




Ich dlohou je pré&itat osi pozorne otazku a vyhraspravnu odpowd

kliknutim na otaznik pri pismenéach A, B, C (Obraadg.

SAMOHLASKOVY TEST

Test pre druhakov!

Vitajte mili druhaci. Pozorne si precitajte otazky a oznacte alebo dopiste véstky spravne odpovede.

1020 =

Akou samohlaskou sa zacinajl slova "Usmev, Usta™:

A, ? | dlhou samohlaskou

B. ? | spoluhlaskou

C. ? | kratkou samohlaskou

Ukaz vsetk

Obrazok 15: Ukazka otazky s moztios — vyber odpovede

Pri spravnej odpovedi sa objavi smajliRalej aktivne okienko ick
informuje o spravnosti otazky (slovom Vyborne!)gakaju percentualn
skore a poet spravnych odpovedi. Tymto individudlnym testowa
Ziakovi poskytujeme moznosokamzitej spatnej vazby a sebakontr

(Obrazok 16).

SAMOHLASKOVY TEST

Test pre druhakov!

Vyborne!
Tvoje skore je: 100%.

Poéet spravnych odpovedi: 1/20.

Akou samohlaskou sa za¢inajii slova "(ismev, tsta":

A J dlhou samohlaskou

B. 7 | spoluhlaskou

C. ? | kratkou samohlaskou

Ukaz vsetk

Obrazok 16: Ukazka spravnej odpovede a percentugimednotenie




V teste Ziaci maju otazky is mozmos dopisania kratkej odpovede
(Obrazok 17). Do okienka vpiSu odpdveaklikni na tldidlo
Vyhodnotenie (Obrazok 18). Ukaze sa im informacep@avnosti, skorg
a paet spravnych odpovedi. V pripade, Ze nevie odgipvklikne
na tl&idlo Rada a p&itac mu poskytne pomoc. So spravnej odpovedi sa
mu postupne ukazuje slovo po pismenach.

D

SAMOHLASKOVY TEST

Test pre druhakov!

Tvoje skore je: 100%.
Pocet spravnych odpovedi: 1/20.

Ukaz véetk

<| 1min =

Dopli samohlasku "marcip__n"

Vyhodnotenie. | Rada

Obrazok 17: Ukazka otazky s moztiog — kratka odpowe

SAMOHLASKOVY TEST

Test pre druhakov!

Vyborne!
Tvoje skore je: 100%.
Pocet spravnych odpovedi: 2/20.

Ukaz vetk

Dopli samohlasku "marcip__n"

a

Obrazok 18: Percentualne vyhodnotenie




Ziak sa moze pomyli (Obrazok 19), ma dva pokusy, potom sa pre
nad’alSiu otdzku a oboznami sa so slovnym percentuaingmodnotenim
(Obrazok 20).

SAMOHLASKOVY TEST
Test pre druhakov!
Vitajte mili druhaci. Po Chybal! spravne odpovede.
UKS2 Vet
<=[ 13120 =

Vyber dihd samohlasku "komin"

A 2 |e

B. X|i

C. ?2|i

Obrazok 19: Ukazka chybnej odpovede

SAMOHLASKOVY TEST

Test pre druhakov!

8:07

Vyborne!
Tvoje skére je: 83%.
Potet spravnych odpovedi: 3/20.

Ukaz vietk

Vyber diht samohlasku "komin”
A 7 |e

B X|i

c. i

Obrazok 20: Druhy pokus na odpdva percentualne vyhodnotenie

V pripade nedostatoého pdétu paiitatov mame vytlaeny test
v programe Microsoft Office Word (Priloha 4), kdeitel’ vyhodnoti
spravnos odpovedi.

Zhodnotime pracu vteste. Postupne Ziaci na intievady tabuli

pne

vypracuvaju interaktivne ci&nia, aby aj ti ktori pracovali na prefotenpm

papieri zistili spravne odpovede.




15 minut

REFLEXIA:

Zopakujeme eSte raz hadanf@blohe pre rados postavil maliar most
minul nai farieb dos.* a zistime (o je to?*. (dha)

Ukazeme na obrazok dahy, ktory je prilepeny na @stengéebne.
Aka je poslednd samohlaska? (a)

Aka je prva samohlaska? ()

Vymenuj rozdelenie samohlasok. (kratke a dihé)

Pretitame si kratky natny text o duhe z pracovného listu (Priloha 5).
Aké farby ma daha®érvend, oranzova, ZIta, zelena, modra a fialova)
Korko ich je? (S&3

Na zaver sa opytame: Kto vie poesme dnes mali hadanku o duhe?

(farby dahy = poet samohlasok)
Vymenuj samohlasky. (a, e, ily, o, u, &)

Zaveretna ¢ast’. | ZHODNOTENIE HODINY A ZADANIE DOMACEJ ULOHY:

5 minat
Zhodnotime pracu Ziakov pri testovani v programe Puiatoes.
Zadame domacu ulohu. Ziaci si doma vypracuju pragolst, ktory
prinest na buducu hodinu.

Poznamky: Casova rezerva:

Ziak, ktory uz vypracoval test, roznig nad hadankou, ktor(gitel
v Uvode diktoval po slovach. Mame pre kazdého Zigkgraveny
pracovny list (Priloha 5), ktory si zatiden prezeraju aitaju. Pracové
s nim budu v reflexii.

Prama: vlastny navrh

Alternativne rieSenia vyuwovacej hodiny:

Vo vyutovacom procese vyuZivanie interaktivnychcewi v programe Hot Potatoes sa
v primarnom vzdelavani vyuZiva v miere nacviku ré@jmr prvom adruhom tmiku.
Umoziuje rozvija c¢itanie s porozumenim a ulohy pdasiju ¢itate’ska gramotnas Ziakov.
Ak Ziak pracuje pri péitaci, je tymto individualnym testovanim Ziakovi poskyta moznos
okamzitej spatnej vazby a sebakontroly vysledkov.

MbézZeme vyuZiva prefotené testy vypracované v Microsoft Office \dor

Pod’a Urovne triedy si mb6Zzeme pripravfubovdny typ cvienia, testov. Program Hot
Potatoes ponuka ke moznosti, ako spestriazy vywovacej hodiny.



ZAVER

Predkladand osveédna pedagogicka skuserioby mala sluzi v sitasnosti ako potreba
zlepSovd postoje zZiakov k &eniu, ponukntlim priestor na sebarealizaciu a mozheoguzitia
interaktivnych cwieni vo vy@dovacom procese.

Verime, Ze touto pracou zmotivujeme modernyciteliov, aby Wadali dostupné zdroje
na skvalitnenie a zmodernizovanie ediniého procesu. Takto budu aj indmé metody a
formy prace zaujimavé, moderne, putavé pre kazd®ieoenca. Na zaklade pravidelného
vyuZivania prezentacii, interaktivnych @&smi zvySujeme zaujem o pracu na &ywacich
hodinach, skvalitujeme paitacovu gramotnas u Ziakov primarneho
vzdelavania, pracovnymi listami nabddame Ziakovarkastatnosti atestom vedieme
k rychlemu vyhodnoteniu prace a vysledku na zaklaadlej spatnej vazby. Vzbudila sa
praca s interaktivnymi cé#niami na interaktivnej tabuli s eBeam (elektrogink perom.

Zaujimavéa vydovacia hodina dpa cie, ak si dékladne premyslime pripravu prezentéacie,
pracovnych listov, testu a tak sa stdva pomocnikammetiovat€éom edukaného procesu.
Ziakov prostrednictvom interaktivnych Gloh zap&jani® novych dloh s novymi
vedomosami a zrgnog'ami. Za pomaoci prezentacii vzbudzujeme zaujem atéamohlasky

s prepojenim medzipredmetovych’ahov.

Tato pracu odportame ako inSpikany zdroj na oboznamenie sa so samohlaskami v druhom
rocniku zakladnej skoly, ale s pomocatitel’a aj v prvom roéniku v Slabikarovom obdobi.
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Priloha 1: Pracovné listy k interaktivnej prezentacii ,Samaskita/o”

‘2 'Y ‘B 'Y WONAWSId S OXNIDIO IGUVHAA o
WIIA ZN 0D

‘nuwewl gjeAsuyeu exaiuy
'3J1IA OA B 'V 1300d SIdVN

A
n ]
0 e
'WOMZVIEO0 S [0dS ONIWSId INAOHA »

VNIdMIS (Vv



'® '@ '3 WONIWSId S OMNIIAO IGUVIAA o

WIIA ZN 00

*Aydalo adn| e)oLIBARA
'‘J13A OA @ '3 1300d SIdVN

Al

0O e

"WOAZVELO S [OdS ONdWSId ANAOHA

N
@ %@

"VAOTS NALVIOVZ VN @ ‘3 WON3 EmE S >v_N,ﬂ,n_.m_D IddVdAA »
VNIdMIS (3



v

N

\5<

oy

=™

AAATT T WONJIWSIA S OMNIIIO IGUVHAA o

WIIA ZN 0D

‘Ajues swyad |9pIA OAT Alely
‘JLIAOA AA'A 1T 17T 1300d SIdVN  »

Fi

A

O e

"WOAZVEGO S [OdS ONdWSId ANAOHA

VNIdnIS (A (I



O

0 0 'O NONINSIA S OMNIIMO IgGdVHAA -

NIIA ZN 0D

|

‘wop Arou ew 010
'313A OA 0 'O L300d SIdVN

Al
n =)

O e

VNIdN)S (O



NN NN INONIINS| S OMNIIMO IGYYAA
NIIA ZN 00

‘2pns A eln n awew nisndey
'J13A OA N N 1300d SIdVN -«

O e

NOMZYHEa0 S rods ON3NS|d ANAOHA -

<>9m AMLYIOVZ YN N ‘N INONINS|d S AMZYHE0 I99VAAA -
VNIdNIS (N



Priloha 2: Mal'ovanka




Priloha 3: Pracovny list k interaktivnej prezentacii ,Napouédasne”

Pracovny list: ,Napovedné basne"

Meno a priezvisko:

1. Dopli samohlasky.
m__cata __hla r__bot

sv__ter __lica

Doplnil / la som

Podla rozdelenia hlasok ich volame samohlasky.

2. Aké mena deti sa skryvali v basnic¢kach? Napis$ aspon pat mien.

3. Uhadni, ktoré slovo v krizovke chyba. DopisS ho a vety napiS pisanym

tvarom pismen.

Oto

Oco Robota | Rucne pili

drevo pili

4. Dolu v ramceku su chybajuce rymy. Spravne ich zorad.

Vcera narodeniny Nase sivé

moja sestricka : vo vode sa

Na jar

dazdova

imaca / méaca mald / mala kvapké / kvapk




Priloha 4: Pracovny list k interaktivnemu @éniu ,Samohlaskovy test”

Samohlaskovy test

Meno a priezvisko:

1. Samohlasky rozdelujeme na:
A. dlhé a makké
B. kratke a tvrdé
C. kratke a dlhé

2. Ako sa vola zatvorena ruka?
A. prst
B. past
C. palec

3. Vyber slovo, ktoré ma podobny vyznam ,lejak"
A. voda
B. h3aj
C. dazd

4. Napis, ktord samohlaska nema par.

5. Vyber dlhd samohlasku v slove ,, komin"
A. e
B. i
C.i

6. Doplii samohlasky do mena ,D_s n"
A. o, e

0w
cc
o Q

/

7. Dopln samohlasku &:
A. m _sto
B. pam _ tnik
C.z_bra

8. Napis len to slovo, kde sa nenachadza samohlaska (lev, vik, pes).

A\

9. Ktoré slovo by sme mohli doplnit do vety ,Tdnicka ........... teply caj.
A. pila
B. jedla
C. pila



10. DopiS spravne ,a" je kratka

11. Slovo ,televizor" ma:
A. 3 samohlasky
B. 2 samohlasky
C. 4 samohlasky

12. Vyber iba to slovo, ktoré ma dlhi samohlasku:
A. hlava
B. viacik
C. palica

13. Kratke samohlasky su:
A. a, € i/ Y, 0, U
B.a g, e iy, u
C.a a,e i, y,0,u

14. Hladaj slovo ,/lokob"
A. kolob
B. oblok
C. bolok

15. Slovo ,plavky" znamena:
A. huby
B. oblecenie
C. vety

16. Spravne je napisané slovo:
A. babatko
B. babatko
C. babetko

17. Doplin samohlasku v slove ,marcip__n".

18. Akou samohlaskou sa zacinaju slova ,usmev, usta":
A. dlhou samohlaskou
B. spoluhlaskou
C. kratkou samohlaskou



Priloha5: Pracovny list k interaktivnemu @eéniu ,Daha“

Pracovny list: ,,Daha"

Meno a priezvisko:

Duha

Duhu pozorujeme, ked' prsi a zaroven slnecné Iuce osvetluju
dazdové kvapky. Objavia sa tieto nadherné farby: Cervena,
oranzova, zIta, zelena, modra a fialova. Na konci dazdovych
prehanok vidime duhu ako neuplny kruh. Cely duhovy kruh
mozno vidiet z vysokej veze alebo lietadla. Peknu duhu

mozeme zbadat aj v gejzire kvapiek vodopadu alebo fontany.

=

. 'V prvej vete vyznac zelenou farbickou kratke samohlasky.

2. Ktord samohlaska je na konci slov vSetkych farieb?

W

. Z tretej vety vypis dlhé samohlasky:

4. Napis pocet samohlasok v slovach.

kruh ...... , dazdové ...... , duha ...... , farby ...... ,

vodopad ...... , oranzova ......
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