* * * KARIEROVY RAST 4 * * *
* . x Illl ’C & S‘NA : * *
N * *
Y " \
* Operacny program * ) N ‘} I Hlpcﬂ%& ** **
* VZDELAVANlE* METODICKO-PEDAGOGICKE CENTRUM - ¥ Meropicko. PEDAGoG\CKEC *
* y * Eurépska tnia

Eurdpsky socialny fond

Mgr. Janka Rumanova
MS PowerPoint v slovenskom jazyku a literature

Osvedcena pedagogicka skisenost’ edukacnej praxe

Bratislava, 2012



Vydavatel’: Metodicko-pedagogické centrum, Sevéenkova 11, 850 01 Bratislava

Autor : Mgr. Janka Rumanova

Kontakt Z8 Tribeéska 1653/22, 95501 Topol'¢any

na autora: jana_rumanova@centrum.sk

Nazov: MS PowerPoint v slovenskom jazyku a literatare

Rok vytvorenia: 2012
Odborné
stanovisko

vypracoval:

Tato osvedCena pedagogicka skusenost’ edukacnej praxe/osvedcena skusenost’ odbornej praxe
bola vytvorena z prostriedkov projektu Profesijny a kariérovy rast pedagogickych
zamestnancov. Projekt je financovany zo zdrojov Eurdpskej nie.



KEUCOVE SLOVA

Informac¢no-komunikaéné technoldgie, aplikaény program MS PowerPoint, interaktivna
tabul’a, dataprojektor, slovensky jazyk a literatura, moderné vyucovanie, spédtna vézba,
inovacie

ANOTACIA

Vo svojej OPS pontikam némety, metodické materidly a interaktivne cvienia ucitelom
primarncho vzdelavania, ktori maju zaujem ucit’ efektivne, kreativne a inovativne. Zamerala
som sa na slovensky jazyk a literatiru v druhom rocniku. V tematickom celku Zvukova
rovina jazyka a pravopis — Hlaska a pismeno som spracovala témy:Tvrdé spoluhlasky, a
Mikké spoluhlasky. Zo skusenosti vieme, ze edukac¢ny proces je spojeny s problémami, ako
je nepozornost, nechut’ k uceniu, nezaujem o ucivo. Vyuzitim IKT, v mojom pripade
prezentacii v MS.PowerPointe, ponikam Ziakom priestor pre aktivitu, kreativitu, spontannost’
a pozitivny postoj k uc¢eniu.
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UvVOD

Dnesnej dobe jednoznacne patri privlastok informacnd. Do $kdl sa dostdvaju moderné
informacno-komunika¢né technoldgie, medzi ktoré nepochybne patria pocitace, notebooky,
dataprojektory, interaktivna tabul’a, internet, elektronické hracky. Informatizacia prenika aj do
vzdelavania a vyzaduje si zmenu zo strany ucitela aj zo strany ziaka. Modernd doba si
vyzaduje moderné, progresivne a efektivne metédy a formy. Do popredia sa dostava
technicka zdatnost’ a potreba vediet’ pracovat’ s technickymi vymozenost'ami sti¢asného sveta.
Praca s informaciami sa stava kazdodennou zalezitost'ou. Informacie ziskavame z réznych
zdrojov — pocita¢, mobilny telefon, tablet PC, elektronicky diar - bez ktorych si zivot ani
nevieme predstavit. Modernd Skola uz nemoédze obrovské mnoZzstvo informacii len
sprostredkovat’, ale musi byt’ miestom, kde sa ziaci naucia informacie vyhl'adavat’, spracavat
a zverejnovat’.

Ako ma teda ucit’ ucitel v modernej Skole tretieho tisicrocia? Ako vtiahnut’ do vyucovania
ziakov, ktorych ucenie nebavi? Jednou z ciest, ktora sa v informacnej dobe pontka, je
vyuzivanie informa¢nych a komunikaénych technologii a rozvijanie pocitacovej gramotnosti.
Vyuéovaci proces sa nielen zmodernizuje, ale stane sa pre ziakov zaujimavym, efektivnym a
pritazlivym.

Mojou snahou je pontknut’ Ziakom zaujimavu a Kreativnu cestu k poznaniu a vzdelavaniu.
Pripravujem pre Ziakov pracovné listy, prezentacie, Casto vyuZivam pocitacovi ucebniu a
interaktivnu tabul'u. Touto OPS by som sa chcela podelit o svoje skusenosti, poskytnit
namety na vyucovacie hodiny slovenského jazyka a literatlry, v ktorych som vyuzila IKT.






1. Opis OPS MS PowerPoint v slovenskom jazyku a literatiire

Vyucéovanie slovenského jazyka na L. stupni ZS mé charakter elementarneho vzdelavania.
Nepodava ziakom uceleny systém jazyka, pretoze ziaci v tomto veku nie st schopni vnimat’
ho takto a naudit’ sa ho. Vyucujt sa vybrané jazykové javy, ktoré sa nepreberaju izolovane,
ale ziaci si ich osvojujui vo vzdjomnych stuvislostiach.

Zakladnou funkciou vyucovania slovenského jazyka je naulit’ ziakov spisovni podobu
materinského jazyka, osvojit’ si spravny pravopis a gramatiku, rozvijat komunika¢né
schopnosti v ustnom i pisomnom prejave, vychovne formovat’ ziakov, pestovat’ kultaru ich
jazykového prejavu, viest’ ziakov k poznavaniu jazykovych prostriedkov.

V druhom ro¢niku maja ziaci poznat’ a rozliSovat’ tvrdé a miakké spoluhlasky a spravne pisat’
/i, y/y po tychto spoluhldskach. So zdmerom urobit’ z ucenia hru, zazitok a osvojit’ si
vedomosti na cely zivot som vytvorila OPS MS PowerPoint v slovenskom jazyku a
literature.

Tvoria ju 4 vyucovacie hodiny s podrobnym metodickym postupom a interaktivnymi
pomockami. Na hodindch sa Zziaci ucia nielen pravopisné pravidld, ale maji moznost
zdokonalit’ sa v stvislom vyjadrovani, vystupovani pred celou triedou a vyjadrovani svojho
nazoru. Kazd4 vyucovacia hodina obsahuje kratke interaktivne cviCenie, ktoré vnasa do
vyuCovania dynamiku, ozivenie a netradi¢nost. Interaktivne cvifenia st vytvorené v
aplikatnom programe PowerPoint 2007, ktory je sGiCastou kancelarskeho balika Microsoft
Office.

Svojou OPS MS PowerPoint v slovenskom jazyku a literatire som chcela ukazat, ze
slovensky jazyk a literatara je predmet, kde sa vel'a tvori, premysl'a a komunikuje bez strachu,
napétia a Stresu.



2. CIELE A KOMPETENCNE ZRUCNOSTI OPS

MS PowerPoint v slovenskom jazyku a literatire

Slovensky jazyk a literatura

osvojit’ si zakladné pravidla pravopisu

osvojit’ si navyky spravnej vyslovnosti

ziskat’ zakladné poznatky o zvukovej stranke jazyka
vyhl'adat’ potrebné informéacie v slovniku, encyklopédii
rozvijat’ slovna zasobu

naucit’ ziakov vyjadrovat’ sa jednoducho, ale suvislo
rozvijat’ kritické myslenie

vystupit’ pred triedu a prezentovat’ svoje nazory a prace
pri ustnom prejave dodrziavat’ spravnu artikuldciu a spisovnu vyslovnost’ na urovni
ziaka 2. ro¢nika

naudit’ ziakov pracovat’ v dvojiciach, v skupine
rozvijat’ pozitivne socialne vztahy

AN N N N N NN

AN

Informaticka vychova

ovladat’ zékladné pocitacové pojmy primerane veku

ovladat’ pracu na interaktivnej tabuli

vediet’” vyuzit' V prezentacii MoZnost’ ukazovatel’a

vediet’ spustit’ prezentaciu v PowerPointe

vediet’ si otvorit’ a ukoncit’ prezentaciu v PowerPointe

ovladat’ pracu s mySou

rozvijat’ poc¢itaCovi gramotnost’

vediet’ vyuzit' pracu s pocitatom na vlastné ucenie sa, aj na rieSenie $kolskych
problémov

AN N N N N NN



3. APLIKACNY PROGRAM MS POWERPOINT

Program PowerPoint z kancelarskeho balika Microsoft Office je najrozsirenej$im programom
pre tvorbu prezentacii. Zarad'ujeme ho medzi audiovizualne média, pretoze informacie
prijimame zrakom aj sluchom. MS PowerPoint umoziuje jednoducho a rychlo zostavit
zaujimavu, prehl’adnt , audiovizualnu prezentaciu, ktord zvySuje aktivitu a pozornost’ Ziakov.
K samotnému spusteniu prezentacie potrebujeme dataprojektor, ktory sa pripoji k pocitacu a
premieta sa na platno, v lepSom pripade na interaktivnu tabul'u.

Na zaciatku pripravy prezentacie je dolezité si premysliet’ tému a cielova skupinu, ktorej
bude prezentacia ur¢end. Nesmieme zabudnit’ ani na to, ¢i vytvarame vykladovu prezentaciu,
€1 prezentaciu zamerani na precviCovanie uciva. Jednotlivé stranky prezentacie sa volaju
snimky, do ktorych ucitel’ vklada slova, texty, obrazky...

Druhaci eSte nie st technicki zdatni v ¢itani, preto pre nich pripravujem texty kratke a
zrozumitel'né. Hlavne pokyny, podl'a ktorych maju pracovat’, zaddvam jasne a stru¢ne. DIhé
texty ziakov odradia, zniZia pozornost’ a sistredenost’.

Text prezentacie vel'mi vhodne dopliiam obrazkami. Vyucovanie na 1. stupni je predovietkym
nazorné, obrazky su teda nevyhnutnou sucastou prezentdcii. Do prezentacie mozno vlozit
obrazky vo formate JPEG, PNG, ClipArt, GIF. Vyuzivam vsetky formaty obrazkov, ale
pokial’ je to mozZné, najradSej vkladdm obrazky vo formate GIF — pohyblivé obrazky. U
7iakov maju vel’ka obl'ubu a viac ich motivuji k uéeniu. Uspesnost’ prezentacie v programe
MS PowerPoint zavisi od animacii. Treba mat’ na pamiti, ze Ziak potrebuje spitnu vizbu, ¢i
postupoval spravne alebo nespravne. Podl'a toho vyberam a animujem text alebo obrazok. Tu
sa mi osvedcili uz vyssie spominané obrazky vo formate GIF — pozitivne, chvaliace, v pripade
spravnej odpovede negativne alebo upozoriiujuce, vV pripade nespravnej odpovede. MS
PowerPoint pontka vel'a moZnosti animacii, zalezi na ucitel'ovi a jeho zru¢nostiach, aky efekt
ziakom ponukne. Velkou prednostou PowerPointovych prezentacii je zabezpecenie prechodu
medzi snimkami. Ziakom, hlavne na I. stupni sa stdva, Ze po¢as prace klikni v prezentécii na
nevhodné miesto. Pri zabezpeceni prezentacie sa nedostant na d’alSiu snimku skor, pokym
nevyriesia ulohu.

PowerPointové prezentacie maju Siroké uplatnenie vo vSetkych castiach vyu€ovacej hodiny.
V OPS MS PowerPoint v slovenskom jazyku a literatiire vyuzivam prezentacie v hlavnej ¢asti
hodiny, ale aj v zavere¢nej Casti hodiny. S prezentaciami pracujem s celou triedou, vtedy
pouzivam interaktivnu tabul'u, zarad’'ujem sutaze — praca v skupine, Ziaci pracuju aj v
dvojiciach a samozrejme, kazdy Ziak za Skolskym pocitacom alebo notebookom pracuje
samostatne.

Som presvedcend, ze MS PowerPoint sa zaradi v modernom vyucovani na popredné miesto,
stane sa nevyhnutnou pomockou kazdého uclitel'a a ziska viac a viac privrzencov V Sirokej
pedagogickej komunite.



4. POMOCKY

Pocitace, notebooky, interaktivna tabul'a, dataprojektor, vykladové slovniky, pracovné listy,
obrazkovy material, domino, detska literatira, papierové kvety, papierové motyle, CD

prehrava¢, CD Skola hrou 4
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5. PRIEBEH OPS MS PowerPoint v slovenskom jazyku a literatire

5. 1. Tvrdé spoluhlasky

Vzdelavacia oblast: Jazyk a komunikacia

Predmet: Slovensky jazyk a literatura

Ciel'ova skupina: #iaci druhého ro¢énika ZS ISCED1

Tematicky celok: Zvukova rovina jazyka a pravopis — Hlaska a pismeno
Téma: Tvrdé spoluhlasky

Ciele a kompetencie: Poznat’ a rozlisit’ spoluhlasky h, ch, k, g, d, t, n, 1. Spravne vyslovit’
spoluhléasky h, ch, k, g, d, d, n, . Uplatnit’ pravidlo o pisani y/y po tvrdej spoluhlaske.
Zrozumitel'ne prezentovat’ nadobudnuté vedomosti. Vediet’ pracovat’ s interaktivnou tabulou,
pocitaom (notebookom), mySou. Zdokonalit’ sa s funkciou Moznosti ukazovatel’a.

Metody: didakticka hra, samostatna praca, metdda utvrdzovania uciva — interaktivne cvicenie
Formy: skupinova, frontdlna, samostatna
Metodicky postup:

Hrame sa znamu detsk(i hru Kolo, kolo mlynské. Na koberci si do kruhu rozlozené slova
napisané na kartickach bez y/y. Zaspievame pieseit po Cast’ ... urobilo bac. Ziaci postupne po
jednom urcujt y/y v slove, pred ktorym zostali stat’ a odovodniuji pravopis.

Na utvrdenie uciva je zamerana aj didaktickd hra Najdi partnera a utvor vetu. Polovica Ziakov
ma karticku s y, ¥ a polovica so slovami (motyka, gymnastika, chyba, dyna...) bez y/y. Mam v
triede parny pocet ziakov. Ziaci sa po¢as zvukov rytmickej a tane¢nej hudby volne pohybuju po
triede. Ked’ hudba stichne, musia si najst’ partnera tak, aby vytvorili suhlasnti dvojicu. (Jeden
ziak so slovom + jeden ziak sy, ¥). Na harok papiera spolo¢ne utvoria vetu, ktora obsahuje slovo
jedného hraca z karticky. Za vetu napiSu svoje inicialky — spatna vidzba. Hra sa zopakuje 2 — 3
krat. Nasleduje praca v skupinach. Kazda skupina si vezme jeden harok a ziaci opravuji
vytvorené vety. S vysledkami postupne oboznamia spoluziakov. Za chyby sa povazuji len
prebraté pravopisné javy. Opravené pracovné harky zostanl vystavené v triede a Ziaci si mozu
chyby pozriet’ a utvrdit’ si pravopis.
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Interaktivna prezentacia Tvrdé spoluhlasky

Na tejto vyucovacej hodine som interaktivnu prezentaciu Tvrdé spoluhlasky zaradila do
zaverecnej Casti hodiny. Prezentaciu tvori 23 snimok a pozostava z dvoch Casti. Na zaciatku sa
ziaci oboznamia S postupom prace (obrazok 1). V prvej Casti sa na snimkach ukazuju obrazky, v
ktorych sa po tvrdej spoluhlaske piSe y/y. Ziak obrazok pomenuje a nazov dopise do bieleho
priestoru (obrazok 2). Spravnost’ pravopisu si overi kliknutim na pero v ruke pani ucitel’ky
(obrazok 3). Druha Cast’ prezentacie je zamerana na utvrdenie uciva o tvrdych spoluhlaskach.
Ziak je na zmenu upozorneny pokynom: Precvié si pravopis. Na snimke sa ukéaZe slovo a
karti¢ky so samohlaskami y, ¥, i, i. Ulohou Ziaka je vybrat’ si (klikntt)) prave jednu - spravnu zo
Styroch ponukanych moznosti . Pri spravnom vybere sa samohlaska doplni do slova a ziak
dostane bali¢ek so psikom ako odmenu (obrazok 4). Pri nespravnom kliknuti samohlaska zmizne
a ziak méa d’al$iu moznost’ vyberu (obrazok 5). Ziaci pracuju samostatne.

Pomenujobrizok
a napis.
Skontrolujsi
kliknutim na

pero.

Obrazok 1 Interaktivna prezentacia Tvrdé spoluhlasky — postup prace

Pramen:vlastny nadvrh

Zdroj obrazkov: http://www.beruska8.cz/kyticky/kyticky2/kytickyl.htm

http://www.beruska8.cz/Domeckyamlyny/domecky2/domeckyl.htm
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http://www.beruska8.cz/Domeckyamlyny/domecky2/domecky1.htm

Obrazok 2 Pomenuj a napis Obrazok 3 Kontrola rieSenia

Pramen: vlastny navrh

Obrazok 4 Spravne rieSenie s odmenou Obrazok 5 Nespravne rieSenie

Pramen: vlastny navrh
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5.2. Poznaj slova po 1

Vzdelavacia oblast: Jazyk a komunikacia

Predmet: Slovensky jazyk

Cielova skupina: Ziaci druhého roénika ZS ISCEDI

Tematicky celok: Zvukova rovina jazyka a pravopis — Hlaska a pismeno
Téma: Spoluhlasky — tvrdé, slova po |

Ciele a kompetencie: Poznat’ a osvojit’ si Slova po 1. Chapat’ vyznam slov a spravne ich pouzivat’
vo vetach. Vediet’ spravne doplnit’ y/y po spoluhlaske 1. Aktivizovat’ slovotvorné znalosti Ziakov.
Pracovat’ so slovnikom a vyhl'adavat’ slova. Ziskat’ zru¢nosti s pracou na interaktivnej tabuli,
notebooku. Rozvijat’ po¢itacovii gramotnost’.

Metody: rozhovor, samostatnd praca, nacvik zru¢nosti, interaktivna prezentacia, didaktick4 hra
Formy: skupinova, frontalna, samostatna
Metodicky postup:

Ziaci riesia dopliiovacku v skupine. Dopliiovacka je pripravena aj na tabuli. V pokynoch ma
skupina uréené, ktory stipcec dopliiovacky dopise na tabulu. Po doplneni sa objavi tajnicka
SLOVA PO L (Priloha 1). V komunitnom kruhu sa rozpravame aké su to slova, pre¢o ich
potrebujeme vediet, aky maju vyznam v slovenéine... Ziaci po triede hladaju napovedné
obrazky. V skupine pomentvaji obrazky a zapisuju do pracovnych harkov, ¢itaju si ich nahlas
(prvé oboznamenie sa so slovami po 1) .

Druhé oboznamenie so slovami po | je formou interaktivnej prezentacie POZNAJ SLOVA PO
L. Prezentaciu tvori 11 snimok. Na druhej snimke sa Ziaci oboznamia s pravidlami a postupom
prace (obrazok 6). Pravidla im vysvetli Skriatok — rozpravkova postavicka Elfinka. Postavicky z
rozpravok vel'mi pozitivne vplyvajli na psychiku Ziakov, maju ich vel'mi radi a reSpektuju ich.
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Obrazok 6 Interaktivna prezenticia POZNAJ SLOVA PO L — postup prace

Pramen: vlastny navrh
Zdroj obrazkov:
http://www.stockphotos.sk/image.php?img id=2790711&img type=1

Na snimkach 3 - 10 sa objavi slovo vyslovené Elfinkou, ukéze sa obrazok znazoriujuci slovo a 8
moznosti - vysvetleni slova (obrazok 7). Ziak si vyberie jednu z nich. Pri spravnom kliknuti
prejde vysvetlenie k obrazku a ziak moze prejst na nasledujucu snimku (obrazok 8). Pri
nespravnom rieSeni sa slovo oto¢i a ziak ma moznost’ klikat’ eSte raz (obrazok 9). V prezentacii
sa ziak nielen oboznamuje so slovami po 1, ale spoznava aj vyznam tychto slov. Iba pri
dokonalom chépani vyznamu slov vie Ziak bez problémov tvorit’ zmysluplné vety.

Obrazok 7 Ponuka moznosti preberanych slov

Pramen: vlastny navrh


http://www.stockphotos.sk/image.php?img_id=2790711&img_type=1

i 'Ln;istroj na | ‘
i j'e.denlg A _‘ stroj na J tnastrm lj ;
e e ] mletle jedeme

lyZzica :!'f ‘ palivo J cast'nohyJ_'

Obrazok 8 Spravny vyber slova Obrazok 9 Nespravny vyber slova
Pramen: vlastny navrh

Najskor robime prezentaciu vsetci spolo¢ne, ziaci chodia po jednom k tabuli a hl'adaji spravne
moznosti rieSenia. Spolocne si prec¢itame vzniknutu trojkombinéciu, to znamena: obrazok, slovo
po | a vyznam slova (obrazok 8). Podl'a potreby nabadam Zziakov, aby oddvodniovali pravopis.
Potom ziaci s interaktivnym cvi¢enim pracuju v dvojiciach. Striedavo pomenuvaju slova
a hl'adaju k nim vhodné vyrazy. Za spravne pomenované slovo dostane od spoluziaka zmenSeny
obrazok slova. Takto ziak ziska prehl’ad o tom, ktoré slova ma utvrdené a ktoré esSte potrebuje
precvicit’.

V prezentécii som zamerne nepouZzila vSetky slova po 1. Spracovala som iba polovicu. Je to pre
ziakov druhého rocnika ucivo nové a niekedy menej znamena viac. Nechcela som, aby sa zl'akli
mnozstva slov, pojmov a vyrazov. Podobnym spdsobom som pripravila aj druht ¢ast’ slov, takze
ziaci sa hravou a zdbavnou formou naucili postupne vsetky slova po 1. Prvu ¢ast’ sme vyuzivali a
precvi¢ovali najskor v hlavnej Casti hodiny a neskér som ju zaradila do Gvodnej, alebo do
zavereénej Casti hodiny. Ziaci si kazdy defi zapisovali, kol’ko obréazkov ziskali. Tuzba, ziskat
vSetky obrazky, ich motivovala do d’alSej prace.

Na zaver hodiny dostala kazda skupina domino so slovami po 1 a tie si utvrdzovali hravou
formou (Priloha 2). Sikovni a rychlym tempom pracujaci Ziaci pracovali s vykladovym
slovnikom.



5.3. Tvrdé a mikké slabiky

Vzdelavacia oblast: Jazyk a komunikacia

Predmet: Slovensky jazyk

Rocnik: Ziaci druhého roénika ZS ISCED1

Tematicky celok: Zvukova rovina jazyka a pravopis — Hlaska a pismeno
Teéema: Tvrdé a makke slabiky

Ciele a kompetencie: Rozoznat tvrdé a méakké spoluhlasky. Vnimat’ vyslovnost tvrdych a
makkych spoluhlasok. Spravne napisat’ /i, y/y po spoluhlaskach. Ziskat’ zru¢nosti s pracou na
interaktivnej tabuli, vytvarat’ pozitivne vztahy medzi ziakmi, zvysit’ motivaciu k uc¢eniu

Metody: hra, samostatna praca, interaktivna prezentécia, didaktickd metoda
Formy: samostatna, frontalna, skupinova
Metodicky postup:

Hodina sa zacala didaktickou hrou BINGO. Ziaci dostali tabulku so slovami. V jednotlivych
okienkach st napisané slova, v ktorych je vynechané i, i, y, y. Kazdy ziak pracuje samostatne
podl'a pokynov ucitel’a. Ucitel kladie ziakom otazky, Ziaci zaznamenavaju odpovede do tabulky.
Ak je odpoved na otazku kladna, do okienka urobi ziak krizik. Ak je odpoved na otazku
zaporna, necha okienko tak (Priloha 3). Tento druh tlohy ponuka ziakom i uéitelovi okamzita a
spol’ahlivii kontrolu rieSenia. Spravne rieSenie mam pripravené na tabuli. Vysledkom rieSenia
moze byt znamienko plus, pismeno L, T, H...

Interaktivna prezenticia DOPLNOVACKA

Prezentdcia je zamerand na precvicenie tvrdych a mékkych slabik. Tvori ju 10 snimok. Na
zaciatku si ziaci precitaji pokyny, podla ktorych pracuji (obr. 10). Na snimkach 3 - 9 sa
zobrazia slova napisané po slabikach v okienkach. Slabika, ktora obsahuje tvrdu (mékku)
spoluhlasku, je nahradena obrazkom. Ziak pozna dopliiiané slovo. Kliknutim na obrazok sa ukazu
dve moznosti rieSenia (obrazok 11). Pri vybere spravnej slabiky sa obrazok z okienka strati a
nahradi ho spravne vybrata slabika (obrazok 12). Ak ziak klikne na nespravnu slabiku, ta
vybledne, zostane priehladna. Zostane mu eSte jedna - spravna moznost, takze ma 50%
uspesnost’ (obrazok 13). Pri nespravnom kliknuti je potrebné urobit’ analyzu. Spytat’ sa ziaka,
aka je dana slabika, aké y, y, 1, i piSeme po danej slabike. Na nasledujucu snimku sa ziak dostane
kliknutim na Sipku. Snimka ¢. 10 ponukne ziakom hodnotiacu otazku: ,,.Darilo sa Vam?" Za
odmenu dostanu jednotku. ,Nedarilo sa Vam?*“ Dostani moznost’ precviCit’ si to eSte raz
kliknutim na domcek (obrazok 14).



- Y errwwree—

Myr. Maria Lehoczki

Obrazok 10 Interaktivna prezentacia Obrazok 11 Vyber spravnu slabiku
DOPLNOVACKA Pramef: vlastny ndvrh

Zdroj obrazkov: http://www.beruska8.cz/jidloapiti/ovoce2/ovocel.htm
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Mar. Maria Lehoczksi Myr. Maria Lehoczki

Obrazok 12 Spravne rieSenie Obréazok 13 Nespravne riesenie

Prameii: vlastny navrh


http://www.beruska8.cz/jidloapiti/ovoce2/ovoce1.htm

Skiiste to este raz. «.‘ ,
Y werwwree—

‘Mgr. Maria L’eﬁoa(/L

Obrazok 14 Zhodnotenie prace, odmena vybornou znamkou.
Moznost’ zopakovania si prezentacie a utvrdenie si uciva.
Pramen: vlastny navrh

Prvykrat som prezentaciu zaradila do hlavnej Casti hodiny a pracovala celd trieda frontalne.
Hodina bola oducena v pocitacovej ucebni na interaktivnej tabuli. Do prezentacie som zaradila
tol'ko slov, aby sa vystriedali vSetci ziaci. Na d’alSej hodine sme pracovali s prezentaciou tiez
v hlavnej Zasti hodiny, ale sutaznou formou. Ziaci boli rozdeleni do troch druzstiev. V zastupe
boli zoradeni pred tabulou a kazdy doplnil jedno slovo. Za spravne rieSenie ziskalo druzstvo
zetdn, za nespravne ni¢. Po skonceni prezenticie sa sitaZ vyhodnotila a vitazné druzstvo sme
odmenili potleskom podla vyberu. Na hodine bola vyborna nélada, spravna sutazivo — ucebna
atmosféra. Ziaci dostali moznost vyjadrit sa k priebehu hodiny, k sut’azi, k préci s interaktivnou
tabul'ou, k svojim vykonom.

V zavere¢nej Casti hodiny kazdy Ziak pracoval samostatne. Zo stola si zobral 5 obrazkov, ktoré
boli aj v prezentacii a tvorili do zoSita vety. Pre skor hotovych Ziakov som mala pripravena hru
Stipcovka (Priloha 4). Na karti¢ke je napisané slovo, kde po tvrdej (mikkej) spoluhlaske piseme
i/i, y/y. Pod slovom si $tyri moznosti, to znamena, i/i, y/y. Ziak oznaci §tipcom samohlasku,
ktora patri do slova na karti¢ke. Na druhej strane karti¢ky je spravne rieSenie. Ziak ma okamzita

spéatnl vizbu, mozZe pracovat’ samostatne.



5.4. Tvrdé a miakké spoluhlasky

Vzdeldvacia oblast: Jazyk a komunikacia

Predmet: Slovensky jazyk

Rocnik: Ziaci druhého roénika ZS ISCED1

Tematicky celok: Zvukova rovina jazyka a pravopis — Hlaska a pismeno
Téema: Tvrdé a mékké spoluhlasky

Ciele a kompetencie: Rozoznat tvrdé a méakké spoluhlasky. Vnimat’ vyslovnost tvrdych a
mékkych spoluhlasok. Spravne napisat’ i/i, y/y po spoluhlaskach, rozvijat’ vztahy medzi Ziakmi.
Rozvijat’ slovnt zasobu. Vystupit’ pred skupinu a povedat’ svoj nazor. Zdokonalit’ pracu s
notebookom, pocitaom, rozvijat’ jemni motoriku, po¢ita¢ovi gramotnost’.

Metody: didakticka hra, problémova metdda, interaktivna prezentacia
Formy: samostatna, skupinova, frontalna
Metodicky postup:

V uvodnej Gasti sa Ziaci hraja hru MOTYLE A KVETY. Na koberci (luke) si rozmiestnené
papierové motyle a kvety. Na motyl'och je vytlacené y, ¥, i, i; na kvetoch slova s chybajucimi
samohlaskami vy, v, i, i. Kazdy ziak si za sprievodu hudby zoberie 1 motyl'a a pohybuje sa
(poletuje) po luke. Pocas letu si v§ima slova napisané na kvetoch. Na povel: ,,Motyl’, hl'adaj si
kvet!* si vyhl'ada spravne slovo — sadne si, ¢im spravne doplni y, v, i, i. Vediem ziakov k
odovodneniu pravopisu. Utvrdzujem osvojenie pisania y, y, i, i po tvrdych a mikkych
spoluhlaskach.

V hlavnej casti hodiny Ziaci pracuju v skupinach a riesia tilohy zamerané na opakovanie tvrdych
a mékkych spoluhlasok (Priloha 5). Kazda skupina pripevni pracovny list na tabul'u, uréeny ziak
zhodnoti spolupracu v skupine.



Interaktivna prezenticia SASOVANIE NA SLOVENCINE

Po precviceni a zopakovani tvrdych a mikkych spoluhldsok pracujeme s interaktivnou
prezentaciou SASOVANIE NA SLOVENCINE. Uéivo som preberala v karnevalovom a
faSiangovom obdobi. Veseld nélada a dobrd atmosféra sa preniesla aj na hodinu slovenského
jazyka. Prezentacia ma 4 snimky. Ziakom sa prihovori a0 Maro§ a oboznami ich s postupom
prace (obrazok 15).

; Sii Fasiangy-
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SASOVANIE NA SLOVENCINE Pramen: vlastny navrh

Zdroj obrazkov: http://www.beruska8.cz/cirkus/sasoveklauni2/134.qif

V tretej snimke je desat’ tiloh, ktoré sa po uspesnom vyrieSeni automaticky menia. Ziak ma
doplnit’ nedokonéentt vetu. Okrem pravopisnych javov cvienie rozvija aj Citanie s
porozumenim. Uloha ponukne Ziakovi vybrat si z dvoch moZnosti (obrazok 16). Ak si ziak
vyberie spravne slovo, vSetko sa strati a za odmenu dostane pohyblivy obrazok — GIF. V
tomto pripade je to $aSo. Sucasne sa objavi d’alSia uloha (obrazok 17). Pri zlom vybere
zostane gramaticky nespravne napisané slovo priehladné. Ziak vidi iba spravne rieSenie
(obrazok 18). Po vyrieSeni vSetkych uloh ma ziak nazbieranych 10 SaSov (obrazok 19).
Cvicenie je urobené tak, ze 10 SaSov ziska kazdy ziak, ale dolezité je, kol'’ko pokusov na to
potrebuje. Ziaci pracuju v dvojiciach. Jeden Ziak pracuje, druhy pozoruje a dava trestné body
za d’al$i pokus (fixky). Zaroven sa meni na asistenta ucitel'a. Pri nespravnej odpovedi vyzve
spoluziaka, aby hl'adal chybu, oddvodnil pravopis. AK je to potrebné, vysvetli spoluziakovi,
¢omu nerozumie. Po skonceni prezentacie si ulohy vymenia. Na zaver urobime hodnotenie.
Zistujem pocet Ziakov, ktori boli ispesni na prvy pokus a pocet ziakov, ktori potrebovali 1, 2,
3 a viac ... fixiek. Kazdy ziak si pocet fixiek zapiSe. Po prebrati uciva vidi ako sa zlepSoval.
Necham ziakom priestor, aby povedali, ¢o sa im darilo, v ¢om sa zlepsili, v ¢om musia pridat’.


http://www.beruska8.cz/cirkus/sasoveklauni2/134.gif

Obrazok 17 Odmena — $aso Obrazok 18 Nespravne riesenie

Pramen: vlastny navrh

TR

Obrazok 19 Po vyrieSeni desiatej ulohy

Pramen: vlastny navrh



6. ZHODNOTENIE OPS MS PowerPoint v slovenskom jazyku a literatire

Zamerom OPS MS PowerPoint v slovenskom jazyku a literatire bolo predstavit’ Sirokej
pedagogickej verejnosti vyuzitie informa¢no - komunikac¢nych technologii (aplikacny softvér
PowerPoint, interaktivna tabul’a), podporujice modernizaciu, efektivitu, kooperaciu, ktoré su
vyznamnym pomocnikom pre ucitelov pri zvySovani motivacie, rozsirovani slovnej zasoby a
rozvoja kritického myslenia

V OPS MS PowerPoint v slovenskom jazyku a literatire som rozpracovala 4 vyucovacie
hodiny, ktorym interaktivne cvic¢enia dali novy, netradi¢ny charakter. Do kazdej hodiny som
zaradila hrové aktivity — didaktické hry, pretoze hra je najprirodzenejSou ¢innostou ziakov na
|. stupni. Ziaci hry prezivali, aktivne sa zapajali, spontdnne reagovali, fixovali a utvrdzovali si
preberané javy. PoCas hry zZiaci mali radost, ale citili zodpovednost' za svoje vykony.
Neuspech si uvedomovali, ale bez strachu a napéatia. Svoje vykony sa snazili zlepSovat.
Ozivenim a sprestrenim vyucovania boli interaktivne cvicenia. Boli zamerané na utvrdenie a
precvicenie uc¢iva o tvrdych a mékkych spoluhlaskach a slabikach. Pocas hodiny a prace s
interaktivnou tabul'ou alebo s notebookom som ziakov viedla k odovodnovaniu pravopisu, k
uréovaniu tvrdych a mékkych spoluhldsok, dbala som na pravopisnu stranku jazyka. Kazdy
ziak dostal moznost’ rieSit’ ulohu na interaktivnej tabuli. Ve'mi ma prekvapila zvysSend
aktivita slabsie prospievajucich ziakov. Bez ohl'adu na vysledok rieSenia, mali zaujem o ulohy
a pracu s interaktivnou tabul'ou. NajprirodzenejSou vlastnost'ou v tomto veku je zvedavost a
zaujem o vietko nové. Tieto &initele zvitazili nad strachom a obavou z netspechu. Ziaci s
napdtim cakali na spédtnu vézbu, obrdzok, ¢i animdciu. Interaktivne pomdcky dali Ziakom
moznost’ rozvijat’ myslenie, zrunosti s pracou na interaktivnej tabuli, notebooku, zvysit
zaujem o ucenie. Pred koncom kazdej vyucovacej hodiny som nechala dostatoény priestor na
to, aby ziaci vyjadrili svoje nazory, pocity, uspechy a neuspechy. Tym rozvijam slovna
zasobu, vediem k spisovnej slovenéine a k sebahodnoteniu.

Vsetci ziaci si zaregistrovani na webovej stranke www.komensky.sk. Kazdé interaktivne
cvicenie, ktoré vytvorim, im posielam na stranku, takze maji moznost’ precviCit’ si ucivo aj
doma.

Vytvorena OPS zefektivnila vyuCovaci proces, zvysila aktivitu ziakov a zaujem o ucenie.
Pomohla Ziakom zvladnut' pravopis po tvrdych a mikkych spoluhlaskach hravym,
netradi¢énym a zaujimavym sposobom.


http://www.komensky.sk/

ZAVER

V davnej minulosti stacilo, aby sa ziak v Skole naucil ¢itat’, pisat’, pocitat’. Staci to dnes? Ved’
kol'’ko deti uz pred vstupom do prvej triedy vie pisat, pocitat’ do sto a rozpravky na dobra noc
si ¢ita samé. A nehovoriac 0 zru¢nostiach s mobilom, pocitacom, internetom, ktoré maju a
ovladaji mnohokrat lepSie ako dospeli. Na toto vSetko musi byt ucitel’ pripraveny. Je
postaveny pred problém, ako ¢o najlepSie pripravit’ ziakov na zivot, ako im sprostredkovat’
poznatky a vedomosti sposobmi, ktoré st im najbliz§ie a najprirodzenejsie, ako dosiahnut’
vytyéené ciele. Nepochybujem o tom, Ze prave informac¢no — komunikaéné technologie k
takymto metédam patria. Ich vyuzitie umoziuje vela zaujimavych a novych veci, pomaha
ozivit vyuCovanie a otvara brany do sveta poznania.

Pouzitie animacii, ndzornych obrazov V interaktivnych cviceniach ozivilo kazda vyucovaciu
hodinu. Hodiny boli zivSie, pestrejSie a nazornejSie. Zvysila sa aktivita a zdujem o ucenie aj U
slabo prospievajucich ziakov. Uéebnu latku 'ahSie pochopili a vedomosti si lepsie a natrvalo
zapamatali. Interaktivne cviCenia dodali vyucovaniu dynamiku, uputali pozornost’ ziakov a
ucebna latka sa stala pochopitel'na a naucitel'na. VSetky interaktivne cvicenia prezentované v
OPS st spristupnené na webovej stranke: http://janinkar.webnode.sk/news/co-nove/

Cielom OsvedCenej pedagogickej skusenosti MS PowerPoint v slovenskom jazyku a
literatire bolo ukazat’ pedagdogom, Ze sucasné Skolstvo a generacia dnesnych ,,pocitacovych*
deti si nutne vyzaduje modernizaciu foriem a metdd vyucovania vzhl'adom k prudkému
rozvoju informaénych technolégii. Radost, s akou sa ziaci teSili na hodiny ,,slovenciny” a
netrpezlivost, s akou cakali na interaktivne cvic¢enia ma presvedcili o tom, ze vyuzitie MS
PowerPointu na hodinach slovenského jazyka a literatiry bola spravna cesta a ciel’ sa mi
podarilo splnit’.

Detska tiZzba je nekone¢nd, detsky Gsmev nezny a mily. Zalezi od nés — ucitelov, aby Skola
bola pre ziakov miestom, kde sa tesia na nieCo nové, pracuju v prijemnej atmosfére bez stresu,
kde sa dava Sanca aj tym najslab$im a rozvija tvorivost’ Ziakov. Nech je uenie procesom
rozvijania tiZob po poznani.


http://janinkar.webnode.sk/news/co-nove/
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ZOZNAM PRILOH

Priloha 1
Priloha 2
Priloha 3
Priloha 4

Priloha 5

DOPLNOVACKA K vyuéovacej hodine Poznaj slové po 1

DOMINO k vyu¢ovacej hodine Poznaj slova po 1

BINGO k vyucovacej hodine Tvrdé a médkkeé slabiky

STIPCOVKA k vyudovacej hodine Dopliiovacka

ULOHY PRE SKUPINY k vyucovacej hodine Tvrdé a mikké slabiky



Prilohal DOPLNOVACKA S TAJNICKOU

1 2 3 4 5 6 7 8




Priloha2 DOMINO

PLYN LYKO W”Y
PLYTKY LYSY \ l
LYTKO LYZICA ‘

BLYSKAT -
' MLYN o
SA o
PLYS VZLYKAT @ ?{
BLYSTAT
POMALY g
SA

SLYCHAT PLYNUT %
ZLYHAT LYZE




Priloha3 BINGO

- trd
c-tron | mot-ka | kos-k t-¢ Z-vot p mot-ka | ko$-k t-¢ z-vot
noz-k d-m cudz- ch-ba c-rkus Z d-m cudz- ch-ba c-rkus
ds-p | todeit | dhia | h-mna | &-taf o | todet | dta | h-mna | ctaf
. . . . di . . . .
h-dina | kraj-na | ko¢-k | zajaé-k | Kk-tica kraj-na | koé-k | zajac-k | k-tica
hz ak- cpd” | SG-tra i

ch-za nak-p oc-no | ch-trak d-ch

Zaciatok hry Koniec hry — spravne rieSenie

OTAZKY UCITECA

Je pravda, zZe v slove citron pisSeme mikké i? Odpoved’ je ano, zZiak okienko preciarkne.

Je pravda, ze v slove motyka piSeme mikké 1?7 Odpoved’ je nie, okienko zostane

nepreciarknuté.
Takto prejdeme vsetky slova. Otazky davame podl'a dopredu premysleného tvaru.

V tomto pripade je to pismeno L.



Priloha4 STIPCOVKA

mot - ka | cudz - nec

d - chat’ h - mnha

Py ly [P Ty |y

karti¢ka: prednd strana

d - chat’ h - mna

X X

zadna strana — spitna vidzba



Priloha5 ULOHY PRE SKUPINY

1. Pomenuj obrazok a napis slovo.

2. Zakrazkuj v ndzvoch hmyzu tvrdé spoluhlasky.

MOTYL  CHRUST  LIENKA  KOMAR  VCELA OVAD
3. Preciarkni slovo, ktoré do radu slov nepatri. RieSenie zdovodni.
dyna kozuchy cudzinec gymnastka

Zivot ¢inziak tyzden citron

gymnastka gymnastika gymnazium hydina

4. Napis Styri slova, ktoré sa zac¢inaji méikkou spoluhlaskou.




