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Anotacia

Ciel'om tejto osvedcenej pedagogickej skusenosti bolo vytvorit’ obsah vyufovacej hodiny
geografie na tému hydrosféra s vyuzitim aplikaéného softvéru Activinspire uréeného pre
interaktivnu tabul'u.

Zamerom prace je priblizit’ Ziakom odbornu terminolégiu a javy suvisiace s témou hydrosféry
prostrednictvom inovativnych digitdlnych technoldgii s vyuZzitim im blizkeho interaktivneho
prijimania novych informacii.

V préci predkladame priklady interaktivnych tloh a cvieni vyuZzivajicich moZnosti softvéru
ActivInspire pri tvorbe vlastnych u¢ebnych materialov.
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UVOD

Digitalne technoldgie pretkavaju naSe kazdodenné aktivity Coraz hustejSie. V tomto smere
nezaostdva ani vzdeldvaci proces na Skoldch, ktoré sa snazia cestou projektov modernizécie
vzdeldvania ziskavat' najnovSie digitidlne technoldgie. Spomedzi nich k najzaujimavejSim
a najatraktivnejSim z pohladu ziakov, prispievajucim k zvySovaniu kvality a efektivnosti
vyucby z pohl'adu pedagdgov, v sicasnosti patri jednoznacne interaktivna tabul’a.

MnozZstvo pedagdégov sa zuacastiiuje vramci projektu ,Profesijny akariérny rast
pedagogickych zamestnancov (PKR) inova¢ného programu kontinudlneho vzdeldvania
Interaktivna tabula v eduka¢nom procese, kde si osvojujui zdkladné vedomosti a zrucnosti
prace s interaktivnou tabul'ou ActivBoard a softvérom ActivInspire.

Po ukonceni vzdeldvania si mnohi kladd otdzku, kde ndjdu zdroje vhodne vypracovanych
predvadzacich zoSitov pre ich aprobacny predmet a ako ich implementuji do vyucovacich
hodin. Odpoved’ sa skryva v troch moZnostiach.

Prvou je vytvorit’ si vlastné predvadzacie zoSity, to znamend na ich tvorbe pre jeden ro¢nik
a aprobdciu pracovat’ dlhodobo. Druhou je rozloZit' tento kreativny proces na viacerych
¢lenov predmetovych komisii a rozdelit’ si témy, pri ktorych efektivne vyuzijeme potencidl
interaktivnej tabule. V praxi totiz plati, Ze interaktivnu tabul'u nevyuZivame na sto percent
kazdd hodinu, ak ju aj mame stabilne umiestnent v triede. Tretou je vyhl'addvanie a zdiel’anie
predvadzacich zoSitov na webovych portdloch v anglickom alebo ¢eskom jazyku. V tomto
pripade je vysokd pravdepodobnost, Ze si predvadzaci zoSit budeme musiet’ upravit’ do tzv.
vlastnej podoby obsahovo koreSpondujicej s obsahom Skolského vzdeldvacieho programu
konkrétnej Skoly.

Prave z tohto doévodu prichddzame s naSou OPS, ktord verime bude prinosom pre ucitel'ov
a dd im d’al$i z ndvodov ako vyuZivat interaktivnu tabul’a na vyucovani geografie.

Struktdru price tvoria namety na tlohy a cvienia vyuZivajice interaktivnu tabulu a softvér
Activinspire vo vyuCovani geografie vramci témy ,Hydrosféra“. Predvadzaci zoSit je
zamerany na upevnenie azhrnutie uciva jedného tematického celku na celkom troch
vyucovacich hodinach.

Néplin prvych dvoch vyucovacich hodin tvoria tlohy a cvicenia koncipované striedavo na
samostatnd a skupinovd pracu, ktoré moZeme rozdelit’ na pracu pri tabuli alebo mimo nej,
a takisto su zapracované aj ulohy, kde ma tabul’a len projek¢nud funkciu.

Obsah tretej vyucovacej hodiny planovanej v rdmci opakovania tvori projekt Ziakov s ndzvom
,Hydrosféra svetadielov a ocednov*. Projektom nadvizujeme na predoslé dve hodiny, kedy
boli ziaci typmi tloh vedeni k rozvijaniu timovej prace, tvorivosti a kooperacie s vlastnym
vkladom uZz osvojenych vedomosti a zru¢nosti.

Verime, Ze aj cestou osvedCenej pedagogickej skiisenosti edukacnej praxe podporime
vyuzivanie interaktivnych technol6gii na Skoldch, zintenzivnenie frekvencie zaZitkovych
foriem prace na vyucovacich hodinach a rozvijanie kI'i¢ovych kompetencii Ziakov.



1 OPIS OPS ,,VYUZITIE INTERAKTIVNE] TABULE A SOFTVERU
ACTIVINSPIRE VO VYUCOVANI GEOGRAFIE*

Interaktivna tabula patri medzi najprogresivnejSie sa uplatiiujice digitdlne technolégie na
Skoldch. V ramci tejto OPS sa budeme venovat’ interaktivnej tabuli ActivBoard so softvérom
ActivInspire Professional Edition (d’alej len ,,Activinspire”) od spolo¢nosti Promethean.
Tabula auvedeny softvér si Specidlne vyvinuté pre cielovd skupinu, ktorou su Ziaci
a pedagdgovia od nizsieho az po vysSie sekundarne vzdeldvanie.

Interaktivna tabula je vyuZiteI'nd v rozmanitych vzdeldvacich oblastiach, my sa zameriame na
jej vyuzitie v geografii pri opakovani tematického celku hydrosféra. Ziaci 1. ro¢nika
gymnézia (respektive kvinty osemro¢ného gymndézia) si upevnia zédkladni terminoldgiu,
poznatky o obehu vody na Zemi arozloZzeni vody na Zemi. Zopakuji si vlastnosti vody
v ocednoch a moriach, naucia sa zddvodnit’ pri¢iny pohybu vod ocednov a mori. Ziskaju
poznatky z environmentalnej vychovy vedice k uvedomeniu si potreby chranit’ zdroje pitnej
vody a predchdadzat’ znecistovaniu povrchovych a podpovrchovych vod na Zemi.

1.1 Kontext a ramec

OPS ,,Vyuzitie interaktivnej tabule a softvéru ActivInspire vo vyucovani geografie* patri
do:

Typ Skoly: gymnézium, sekundarne vzdeldvanie

Vychodiska: pre adekvatne vyuZzitie uvadzanej OPS su zo strany ucitela aj Ziakov potrebné
zékladné zrucnosti prace s pocitaCom, internetom a interaktivnou tabulou. Na pricu
s interaktivnymi tulohami je pozadovany softvér Activinspire dodédvany s interaktivnou
tabul’ou ActivBoard. S predvadzacim zoSitom vytvorenym v tomto softvéri mdzeme pracovat
na Ziackych pocitacoch alebo prezencne pri interaktivnej tabuli. Pripojenie k internetu nie je
nevyhnutnou podmienkou. S materidlom mozu Ziaci v pripade potreby pracovat’ aj doma vo
verzii softvéru Activinspire Personal Edition, ktord je zdarma a poskytuje moZnost’ zobrazit’

vopred pripraveny obsah a vyuzitie vSetkych interaktivhych prvkov a néstrojov
v predvddzacom zoSite.

1.2 Specifikacie ciePovej skupiny

OPS je urCenad pre:

Kategoria pedagogickych zamestnancov: ucitel’
Podkategéria: ucitel’ pre uplné stredné vzdeldvanie
Vzdelavacia oblast’: Clovek a spolo&nost’

Skola, ro¢nik: gymnézium, 1. roénik

Vyucovaci predmet: geografia

Tematicky celok: Hydrosféra



1.3 Hlavny ciel’ a ¢iastkové ciele OPS

Hlavny ciel’ OPS:

- vediet definovat’ hydrosféru,

- poznat Casti hydrosféry,

- vediet, ¢o je obeh vody na Zemi,

- vediet’ vlastnosti vod svetového oceana a mori,

- vediet, ¢o st to morské pridy a ako ovplyviiujui podnebie prilahlych krajin,
- vediet, ¢o tvori vodstvo suse,

- vediet vybrané rekordy Zeme — hydrosféra.

Ciastkové ciele OPS:

- Citat’ z mapy,

- koordinovat’ pracu v skupinéch v projektovej Casti,

- rozvijat inovativne met6dy a formy vo vyucbe geografie,

- zamerat sa na vyuZivanie najnovSich interaktivnych digitdlnych technolégii vo
vyucovani geografie,

- rozvijat tvorivé myslenie,

- uvadzat’ sprdvnu argumentéciu a reSpektovat’ ndzory inych,

- rozvijat medzipredmetové vztahy (geografia, informatika, cudzi jazyk).

1.4 Metodolégia

Pred vyuzitim interaktivnej tabule na vyucovacej hodine je zo strany ucitela nevyhnutné
osvojit’ si pracu so softvérom Activinspire. Nasledne poznat’ metodoldgiu prace s digitdlnymi
technolégiami, predvddzacim zoSitom a vediet’ vhodne aplikovat’ aktivne prvky softvéru do
jednotlivych interaktivnych zadani.

Interaktivne udlohy a cvienia mdZeme uplatnit’ v ktorejkol'vek faze vyuCovacej hodiny —
motivacnej, expozicnej, aplikacnej aj fixacnej. Prax ukazuje, Ze aj Ziaci gymndzia sa radi
nechajd vtiahnut' do interaktivnych tloh a aktivizuji sa pocas celej vyucovacej hodiny vo
vysSej miere neZ pri praci sndstennou mapou a tabulou. ZvySuje sa ich zdujem
o sebarealizaciu, rovnako ako aj o kooperaciu so spoluziakmi v skupinich v zavislosti od typu
uloh. Navzdjom porovndvaju svoje vysledky a maji okamziti sebareflexiu.

Pri préci s interaktivnou tabul'ou sa nemodZeme spoliehat’ len na jej jednostranné vyuZitie,
efektivnejSie je ulohy viazané na pracu pri tabuli kombinovat’ s ilohami, ktoré Ziaci vypracuju
samostatne napriklad prostrednictvom pracovnych listov, pricom ich obsah koreSponduje
s obsahom v predvddzacom zoSite. Pracovny list tak umoZnuje vyuZit' na hodine aj d’alSiu
formu, a to formu samostatnej prace.

Opakovanie a zhrnutie tematického celku hydrosféra sme rozlozili na 3 vyucovacie hodiny,
prvé dve su priamo spité s vytvorenym predvadzacim zoSitom, ktory je stcastou prilohy
s ndzvom: hydrosfera.flipchart. Néplnou tretej hodiny je Ziacky projekt.

Nevyhnutné je premysliet' a pripravit si hodnotenie Ziakov, napriklad priebezné slovné
a zdaverecné klasifikaciou jednotlivcov alebo skupin. O spdosobe hodnotenia a klasifikacie pri
opakovani tematického celku Ziakov informujeme v Gvode vyucovacej hodiny.



Tabul'ka 1 Navrh metodiky - Hydrosféra

Téma
O ¢om to bude

Roénik
Koho u¢ime

Hydrosféra I. roénik gymnazia ISCED 3A
Ciele Vstup
Co sa Ziak nauci Co sa vopred od Ziaka oCakdva
* vediet definovat hydrosféru, svetovy = ovldda rozdelenie svetového
ocedn a moria ocednu

* poznat obeh vody na Zemi

= vediet' vlastnosti a pohyby vody ocednov

a mori
* rozliSit vodstvo na
a podpovrchovi voda
= osvojit’ si
hydrosféry

susi,

povrchovi

zékladné rekordy Zeme -

= rozvijat kooperdciu Ziakov v skupinach

* vie pomenovat’ Casti rieky

» poznd zdkladné pohyby morskej
vody

" vie pracovat’ s digitdlnymi
technoldgiami (pocitatom)

* poznd princip hry puzzle

Kompetencie
Co si Ziak osvoji

= obsluhovat digitdlne zariadenia,

= osvojit’ si zdkladné vedomosti o hydrosfére a vediet ich aplikovat’ v praxi,
* motivovat’ Ziakov vhodne zvolenymi interaktivnymi tlohami k zapojeniu sa do prace

na vyucovacej hodine,

= ziskavat’ nové informécie Citanim z mapy a aktivhym vyhladdvanim na internete

z odbornych zdrojov,

= vediet prezentovat azddvodnit’ vlastny nazor v diskusidch s pouzitim spravnej

geografickej terminoldgie,

= vediet kooperativne pracovat’ v skupine

Metody a formy
Ako to zrealizujeme

Pomocky a prostriedky
Co pouZijeme

Metédy
* motivacny rozhovor
* riadeny rozhovor
» demonstricia statickych obrazov
= projekcia dynamicka
= diskusia

Formy

= skupinovd prica pri interaktivnej tabuli

* samostatnd praca

* interaktivna tabula

= dataprojektor

= pocita¢ pre ucitel'a

= pocita¢ pre dvojicu ziakov (nie je
podmienkou)

» predvadzaci zoSit vytvoreny v
ActivInspire

» interaktivna hra puzzle

= pristup na internet

= pracovny list

= Skolsky atlas sveta

= zdkladné farbicky a fixky

Pramen: vlastny navrh




1.5 Vymedzenie kompetencii

»  kompetencie v oblasti IKT (kompetencie digitdlne) - obsluhovat’ digitdlne zariadenia,

»  kompetencie prirodovedné - osvojit' si zdkladné vedomosti o hydrosfére a vediet’ ich
aplikovat’ v praxi,

»  kompetencie smerujiice k iniciativnosti - vhodne zvolenymi interaktivnymi tlohami
motivovat’ Ziakov k zapojeniu sa do prace na vyucovacej hodine,

»  kompetencie k citatelskej gramotnosti - ziskavat’ nové informdcie Citanim z mapy
a aktivnym vyhladdvanim na internete z odbornych zdrojov, tym podporit’ potrebu
Citania u Ziakov a spravne porozumenie precitaného textu, jeho spravne spracovanie
a interpretécia,

»  kompetencie komunikativne — vediet prezentovat azdovodnit’ vlastny nazor
v diskusiach s pouzitim odbornej geografickej terminoldgie,

»  kompetencie riesit problémy — vediet kooperativne pracovat’ v skupine a ziskavat
nové vedomosti a zru€nosti prostrednictvom zadanych problémovych tuloh na
interaktivnej tabuli, analyzovat’ geografické javy, premysliet ich mozné priciny
vzniku a vediet’ vysvetlit’ tieto javy na zdklade poznatkov pozorovani a osvojenych
vedomosti.



2 VYUZITIE INTERAKTIVNE] TABULE A SOFTVERU
ACTIVINSPIRE VO VYUCOVANI GEOGRAFIE

Interaktivna tabul’a a softvér Activinspire pontkaju Siroké moznosti ich vyuZitia na vyucovani
geografie na gymndziu v tematickom celku hydrosféra. Edukéciu nielen zatraktiviuju, ale aj
zefektiviiuji. Tabul'a spolo¢ne s d’alsimi digitdlnymi prostriedkami ako projektor, pocitac,
activpen (pero), actiview (vizualizér), activslate (tablet), activote (hlasovacie zariadenie)
a softvér s pomocou mnoZstva nastrojov, aktivnych prvkov a kniznice zdrojov tvoria
nerozlu¢nych digitdlnych spojencov.

Ddlezity, ale nie nevyhnutny pre vyuZitie uvedenych digitdlnych technoldgii je pristup na
internet a praca s web strankami.

Uzivatel'ské prostredie softvéru Activinspire je spracované a pravidelne aktualizované aj na
zéklade poZziadaviek apotrieb pedagogickej verejnosti vznesenych prostrednictvom
odbornych fér na strankach www.prometheanplanet.com. V softvéri vytvarame sibory vo
forme predvddzacich zoSitov (flipchartov) s neobmedzenym poctom strdn, ktoré moZu
obsahovat’ texty, animdcie, vided, zvukové ukazky, hypertextové odkazy, vnoreny internetovy
prehliada¢, aktivne prvky z kniZnice zdrojov alebo vytvorené podla vlastnych predstav,
poznamky, anotdcie na pracovnej ploche aulohy, ¢i testy. NavySe jednotlivym objektom
mdZeme prirad’'ovat’ akcie a obmedzenia.

.\
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Obrazok 1 UZzivatel'ské prostredie ActivIinspire 1.6
Pramen: vlastny navrh

V predvadzacom zosite sa pri rieSeni problémovych tloh uplatiiuje tzv. vrstvenie informéci,
ktoré vedie k vyslednému rieSeniu, pripadne néslednej diskusii o danom jave. Vystupy
interaktivnej vyucby moZeme spristupnit Ziakom vo forme predvadzacich zoSitov
vytvorenych ucitelom pre potreby upevnenia uciva, alebo v pripade nepritomnosti Ziaka na



vyucovacej hodine aj ich obozndmeniu sa s obsahom preberaného uciva. Ziaci maji v ramci
multilicencie softvéru v domacom prostredi k dispozicii verziu ActivInspire Personal Edition,
ktord ich opraviuje k prehliadaniu obsahu predvadzacieho zosita.

Uzivatel'ské prostredie Activinspire poskytuje priestor na vytvaranie metodickych poznamok
zo strany ucitel’a bud’ pre vlastné potreby alebo pre kolegov, s ktorymi bude predvadzaci zosit
zdiel'at’. Pozndmky su stucastou aj nami predkladaného predvéadzacieho zoSita. Predvadzaci
zoSit mé vytvorené ovlddacie prvky na pohyb vpred a vzad, pripadne ndvrat na jeho obsah.

Vramci prace s predvddzacim zoSitom sa zameriame na upevnenie a zhrnutie uciva
tematického celku hydrosféra kombindciou vyuzitia interaktivnych digitdlnych technoldgii
a Ziackeho projektu, ktory poskytne Ziakom priestor na kooperaciu v skupine a prejav vlastnej
tvorivosti. Typy uloh sa striedaju tak, aby wudrzali pozornost Ziakov aich zdujem
o spolupricu. Predvadzaci zoSit hydrosféra je ¢asovo rozvrhnuty na dve vyucovacie hodiny
(devitdesiat minut), tretiu hodinu venujeme praci Ziakov na projekte (Styridsat’pdt’ mintt).
V obidvoch pripadoch nezabtiidame na dostatocne vyc€leneny Cas aj na hodnotenie Ziakov.

Potrebné pomocky a prostriedky:

- interaktivna tabul’a, dataprojektor, notebook s pripojenim na internet,
- zdkladné farbicky a fixky,

- Skolsky atlas sveta,

- pracovné listy,

- plagaty (flipcharty),

- tlaciaren.

2.1 Obeh vody na Zemi

Na zaciatku vyucovacej hodiny je potrebné mysliet’ na skuto¢nost’, Ze mnohi Ziaci nemali eSte
moznost’ pracovat’ s interaktivnou tabul’'ou, alebo ju maximélne vyuZzivali pri projekcii svojich
projektov vytvorenych v PowerPointe. V tivodnej tlohe sa preto cielene venujeme len
zopakovaniu zdkladnej terminoldgie a ¢iselnych tdajov, ktoré maja Ziaci ovladat’. Potom Ziaci
pracuji priamo pri tabuli pomocou activpen a priraduji pojmy k sprdvnym obrazkom.
Kontrolu spravnosti mdzu previest’ odkrytim modrych obdiZznikov v dolnej &asti strany zogita.
Uloha svojou nendroGnostou vytvéra priestor na zozniamenie sa s uZivate[skym prostredim
softvéru a osvojenie si zdkladov préce s interaktivnou tabulou a s activpen zo strany Ziakov.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 5 minut (s predstavenim uzivatel'ského prostredia softvéru
ActivInspire 7 minut).

Obrazok 3 Activpen
Pramen: vlastny navrh



1. Obeh vody na Zemi

Hydrosféra - vodny obal Zeme
- voda na Zemi tvori 361 mil. km?

Kolko miliénov km? tvori pevnina
z celkového povrchu Zeme?

A) 159 B) 149

rieka Tadovec
more vodopad
ocean mociar
jazero

vodna nadrz

Obrazok 2 Predvadzaci zoSit — Hydrosféra

Pramen: vlastny navrh

Druha tloha je zamerand na upevnenie poznatkov o obehu vody na Zemi formou vyuzitia
interaktivnej hry puzzle, ktord je k dispozicii on-line na internete. Vybrany Ziak pracuje pri
tabuli a snaZi sa v ¢o najkratSom case zostavit’ vyznamovo spravny obrazec, ostatni Ziaci jeho
postup sledujd. V pripade nedspechu modZeme Ziaka nechat’ vystriedat’” inym spoluZiakom,
alebo rozdelime pracu po Siestich poliach, ktoré vypracuji po sebe iduci traja Ziaci.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 4 mintty.

Obrazok 4 Puzzle — Obeh vody na Zemi

Pramen: vlastny navrh

Tretia dloha je venovand praci s mapou rozloZenia sladkej vody na Zemi a slepou mapou
sveta. VyZzaduje si od Ziakov maximdlnu koncentriciu, tloha zdroven pomdha rozvijat’ ich

vizudlnu pamat’.



Najprv ziakov rozdelime do piatich skupin podl'a svetadielov. Nie je vhodné ponechat’ celému
kolektivu spracovavat’ informécie o rozloZeni sladkej vody na Zemi komplexne. Je to pre nich
narocné. MoZeme tieZ zvolit’ naroc¢nejsi postup, kedy im zobrazime celd mapu a az nasledne
skupindm priradime svetadiel na spracovanie informéacii o iom.

Ziakom zobrazime mapu rozloZenia sladkej vody na Zemi priblizne na dve mindty. Potom
interaktivnym néstrojom mapu zakryjeme. Ulohou zéstupcov skupin je do mapy zobrazenej
na interaktivnej tabuli zakreslit’ nastrojom ,,Pero farebné plochy vyjadrujice kvantitativne
pozorovany jav. Pre Ciastkové overenie spravnosti vyuZijeme lupu nad objektom ukryvajicim
mapu v pravom dolnom rohu a pre celkové overenie klikneme na aktivny prvok "Mapa
rozloZenia sladkej vody" (vlavo).

V pripade Casovej rezervy vyuzijeme odkaz na web stranky a rozvinieme diskusiu 0 mnozZstve
zdrojov sladkej vody na jednotlivych svetadieloch, o potrebe ochrany zdrojov pitnej vody a

Setreni pitnou vodou.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 12 minit.
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Obrazok 5 Rozlozenie sladkej vody na Zemi
Pramen: vlastny navrh

Odporucania: Pripravené stopky vyuzijeme len v pripade, ak Ziaci uvedeni mapu poznaji
z predchddzajicich vyucovacich hodin. V opacnom pripade neplni svoj tcel alen vel'mi
tazko mo6Zeme odhadnit’ schopnosti Ziakov dlohu vypracovat’ v zadanom casovom limite.

Pri zakresl'ovani viacerymi Ziakmi v rovnakom okamihu je pri tabuli nedostatok miesta, preto
je vhodné pripravit’ Ziakom do skupin pracovné listy so slepymi mapami (vid’. priloha ¢. 1),
do ktorych si svoje poznatky zakreslia aaZ potom postupne prichddzaji zdastupcovia
jednotlivych skupin k tabuli zakreslit' vysledky svojho pozorovania. Pracovné listy mdZeme
nasnimat’ vizualizérom. K ulohe je potrebné, aby si Ziaci na tito vyucovaciu hodinu priniesli
do ucebne pit’ zdkladnych farbiciek (napriklad: ZItd, ¢ervent, modrd, zelenud a hnedd).



2.2 Svetovy ocean — oceany a moria

V prvej tlohe maji Ziaci pomocou aktivneho prvku priradit text vytvorit' z uvedenych slov
spravnu formuldciu definicie svetového ocedna a v dolnej Casti doplnit’, ¢im sa vyznacuje. Na
overenie spravnosti odpovedi alebo ako pomocnik poslizia Sipky umiestnené po okrajoch
strany predvéadzacieho zogita, v tele ktorych si zapisané spravne tvrdenia. Sipky vytiahneme
v horizontdlnom smere do stredu strany a rovnakym postupom vratime do zakladnej pozicie.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 3 mintty.

Svetovy ocean

vodny . suvisly Je moriach obal

oceanoch a sustredeny v

Ocean je cast'ou svetového oceana nachadzajici sa medzi
kontinentami.

L}
L

Obrazok 6 Svetovy ocedn
Pramen: vlastny navrh

Druhou tlohou Ziakov je usporiadat’ oceany do oznacenych kontajnerov podla rozlohy,
hibky, slanosti (salinity) a teploty. Zaéiname vzdy od najvicSieho. Pri ndzvoch ocednov je
pouzitd akcia kodpia potiahnutim, ktord umoziiuje uzivatelom v neobmedzenom pocte
,vytahovat* z konkrétneho slova jeho képie. Zaver ulohy tvori poZziadavka, aby Ziaci
odovodnili svoje tvrdenia, ¢im musia preukdzat d’alSie znalosti o svetovom ocedne a jeho
vlastnostiach.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 5 mintit.



Tichy ocean Indicky ocean Atlanticky ocean

Severny fadovy ocean
Rozloha Hibka

Teplota Salinita

Obrazok 7 Charakteristiky ocednov
Pramen: vlastny navrh

Odporucania: Po spravnom usporiadani ndzvov ocednov v kontajneroch slovd vratime do
pociatocnej pozicie pomocou néstroja ,,Refresh® na hlavnom paneli nastrojov. Tito funkciu
softvéru mdzeme vyuzit' nielen pri opakovani, ale rovnako vhodne aj pri preberani témy
hydrosféra ako nového uciva.

V tretej dlohe Ziakov opit’ rozdelime do piatich skupin. Kazda skupina si zvoli hovorcu a
farbu, ktorou bude nésledne pracovat na tabuli.

1. Cast’ dlohy:
Skupiny pracuju so Skolskym atlasom respektive Google maps on-line (pokial’ si v u¢ebni

k dispozicii pocitace asponl pre dvojice Ziakov). V kazdej skupine Ziaci vyhladaji a zapiSu
aspon pit’ prikladov mori:

1. skupina - okrajové moria 4. skupina — okrajové moria

2. skupina - medziostrovné moria 5. skupina — vnutrozemské moria
3. skupina - vnitrozemské moria

2. Cast’ dlohy:

Hovorcovia jednotlivych skupin pridu postupne k interaktivnej tabuli pomenovat’ a zapisat’ do
mapy moria, ktoré vyhl'adali farbou ich skupiny. Pokial’ sa niektoré moria opakujd uz ich len
podciarknu farbou svojej skupiny.

Po cely ¢as je na interaktivnej tabuli zobrazend mapa sveta.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 8 minit.



Google

More Zakreslite moria do mapy.

Do'sre des’ipoes & 1 usrators 2004

Obrazok 8 Moria
Pramen: vlastny ndvrh

Odporucania: Pozitivom tejto tlohy je nutnd kooperdcia Ziakov na vyucovacej hodine, ktora
zvySuje ich zdujem a motiviciu pre pracu. V pripade nedostatku casu modzeme zvolit
alternativne vypracovanie tlohy, konkrétne pri troch svetadieloch (Amerika, Eurépa, Azia)
traja vybrani Ziaci samostatne zapiSu do mapy priklady mori, ktoré frontdlne vyhodnotime.

Stvrta tloha vyuZiva demonstraéné obrizky pomocou ktorych Ziaci pomenuji vlastnosti
vody ocednov a mori. Spradvne odpovede su schované pod obrdzkami, zobrazime ich pouZitim
aktivneho prvku Sipka nahor, ktory zvysi priesvitnost’ obrazku vo vrchnej vrstve. Rovnakym
sposobom, ale s pouzitim aktivneho prvku sipka nadol vratime obrazok do zaciato¢ného
stavu.

Nésledne ziaci uvedd d’alSie im zndme vlastnosti vod ocedanov a mori. Spravne odpovede su
ukryté pod farebnymi bublinami. Po ukonceni dlohy ich vytiahnu spod bublin a skontroluju si
spravnost’ svojej odpovede.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 3 minuty.



Vlastnosti vody oceanov a mori

- vyznacuje sa pasmovitost’ou

- vyznacuje sa pasmovitost’ou

Obrazok 9 Vlastnosti vody ocednov a mori
Pramen: vlastny ndvrh

V piatej tlohe je potrebné spravne umiestnit’ vplyvy na pohyb ocednskej a morskej vody do
prislusnych farebnych kontajnerov. Vyuzijeme kontajnery na kliicové slovd, ktoré Ziakom
umoznia vloZit’ do prislusného kontajnera iba spravne zarad’ované pojmy, v opacnom pripade
sa tieto vrdtia na povodné miesto. Ziak mé okamZitd spitnd vizbu, ¢o nezaradil sprévne.
Sucastou tdlohy je vyhladat’ na internete charakteristiky a priklady pre pohyby ocednske;j

a morskej vody: cunami, priboj a slapové javy. Na zdver rozvinieme so Ziakmi diskusiu.
Odhadovany cas prdce Ziakov: 5 minut (7 minut pri prici s internetom).

Pohyby oceanskej a morskej vody

Neustaly pohvb vody spésobuji vplyvy:
Spravne usporiadaj jednotlivé vplyvy pohybu vody do kontajnerov.

Morské pridy Odliv Priboj Priliv Vinenie Slapové javy

Cunami
= =
Z Z
& &
= =
= 2
=
§ E
[~}
< S
g
[~}
=
g
=
Pritazlivost’
- Sinka, Mesiaca -
Pramen: vlastny navrh

Obréazok 10 Pohyby ocednskej a morskej vody



Odporiucania: Vyhladdvanie na internete je moZzné ak mame k dispozicii pripojenie na
internet a Ziaci aspon vo dvojiciach pocitac s internetovym pripojenim. Postaci aj internetové
pripojenie pri interaktivnej tabuli, kde m6zu postupne po sebe pristupovat’ traja Ziaci a kazdy
samostatne vyhl'adat’ priklady na zadané pohyby oceanskej a morskej vody.

V tvode Siestej tilohy zopakujeme definiciu a rozdelenie morskych pridov. Potom majd Ziaci
pomocou priloZenej mapky vysvetlit' a zdovodnit’ na vybranom priklade vplyv morskych
pradov na podnebie pril'ahlych krajin.

Pracuju opit’ v rovnakych piatich skupindch, priCom jeden ocedn moZe byt zadany dvom
skupindm:

A. Atlanticky ocedn
B. Tichy ocedn

C. Indicky oceédn

D. Tichy ocedn

E. Atlanticky ocedn

Odhadovany cas prdce Ziakov: 7 mintit.
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Obrazok 11 Morské prady

Pramen: vlastny navrh

Odporiic¢ania: Nie vidy je miestnost s interaktivnou tabulou vhodne situovand v ramci
ucebne, alebo miestnost nemd dostato¢né zatemnenie. Vysledok price ziakov by nemali
limitovat’ Ziadne technické problémy, pokial’ tomu chceme zamedzit' v ¢o najviacSej moznej
miere je vhodné pouzit’ pri tlohdch s mapami pripravené pracovné listy (vid'. priloha €. 2) pre
kazdého Clena skupiny.

Pri jednotlivych dlohdch v priebehu prvych dvoch vyu€ovacich hodin Ziaci pracuju v piatich
skupindch s identickym zloZenim. Setrime tak ¢as nevyhnutny na delenie Ziakov a vyuZivame
uz osvedcéenu a fungujucu kooperéciu vnutri kazdej skupiny.



2.3 Vodstvo na susi

Prva tloha sa viaze ku geografickému nacrtku jednotlivych casti rieky, ktoré ma Zziak pri
interaktivnej tabuli pomenovat’ pomocou pripravenych pojmov, ktorym je priradend akcia
kopia potiahnutim. Pod symbolom kl'i¢ov je ukrytd postavicka s oznacenou l'avou a pravou
rukou, ktord sliZi ako pomdcka pri uréeni pritokov hlavného toku. Ziak si ju podla potreby
zobrazi opakovanym kliknutim na Sipku, ktora postupne spriehl'adni symbol kI'icov. Spravne
rieSenie dlohy ponuka tlacidlo v dolnej Casti strany predvadzacieho zoSita. Ak chceme, aby
rovnaku tulohu pri tabuli vypracovali viaceri Ziaci postupne, staci po ukonceni a vyhodnoteni
prace prvého znich pouZit ndstroj z hlavného panela nastrojov ,Refresh® a druhy Zziak
pracuje s ivodnym nacrtkom.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 5 minit (aj s korekciou ulohy).

Rieka

Havny tok

More

iL#

Riesenie -

Obrazok 12 Rieka a jej Casti
Pramen: vlastny navrh

Druha tloha spociva v zakresleni povodia, rozvodia a imoria do nacrtku, mame moZzZnost’
opakovane popisat’ aj jednotlivé Casti rieky.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 3 minaty.

Odporiiéania: Ziakom v triede rozddme pracovny list (vid'. priloha &. 3), pripadne si néértok
mdzu zakreslit’ do zoSitov a pomenovat’ Casti podl'a zadania. V nadvédznosti na to zaddme aj
druhu c¢ast’ dlohy, v ktorej maju pisomne zadefinovat’ povodie, rozvodie a imorie. Na zaver si
vysledky dlohy skontrolujeme a zhrnieme.



Rieka
Popis jednotlivé ¢asti rieky, dokresli povodia, rozvodia a Gmorie.

More

i
.

Obrazok 13 Povodie a umorie
Pramen: vlastny navrh

V tretej dlohe pracujeme s interaktivnou tabul'ou, ku ktorej Ziaci pristupuji jednotlivo
a zarad’ujui ndzvy jazier k prislusnym skupindm jazier zastipenych jednou z fotografii. Nazvy
a fotografie vicSiny jazier su aktivnym prepojenim na web stranku s d’al§imi podrobnymi
informdciami o danom jazere. Sprievodnou ulohou je prostrednictvom aktivneho tlaidla
Google maps vyhl'adat’ niektoré z uvedenych jazier na mape a doplnit’ informacie o Mftvom
mori a Strbskom Plese. Na zdver Ziakom poloZime otizku, ¢o ndm zabezpeduje zdsobovanie
vodou, vyrobu elektrickej energie a zavlaZovanie, ¢i dopravu.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 5 minit.

Jazera a umelé vodné nadrze

Jazero - prirodna zniZenina na zemskom povrchu vyplnena vodou

Tektonické Ladovcové Vulkanické

Tanganika

Lago di Garda
Strbské Pleso Mitve more
v krateroch sopiek -
jazero Nemi (Tal) GQE)S[E

zasobovanie vodou,
vyroba el. energie, Nam zabezpecuji ...? |
zavlaZovanie a doprava

Obrazok 14 Jazera a umelé vodné nadrze
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Pramen: vlastny navrh



Stvrta tloha sa zameriava na ladovce aich rozdelenie. Ziaci zdovodituji za akych
podmienok hovorime o horskych 'adovcoch a aké pevninské 'adovce poznaji. Do priloZenej
mapy majd pri interaktivnej tabuli zakreslit ako sa meni nadmorskd vySka sneZnej Ciary
a vysvetlit’ priiny jej zmeny, na konkrétnych prikladoch. Na zdver dlohy Ziakom z vopred
pripraveného zdroja on-line zobrazime zaujimavé zdbery z Grénska ilustrujice charakter
krajiny.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 3 mindty.

Ladovce 3 Gronsko

Su najviacSimi zdrojmi sladkej vody spolu so snehovou pokryvkou.
Delenie: pevninské a horské

Za akych podmienok hovorime o horskych I'adovcoch?

Ktoré pevninské 'adovce poznate?

Co je to sne7ni ¢iara? Ako sa meni je nadmorska vyika a preco?

it
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Obrazok 15 Ladovce
Pramen: vlastny ndvrh

Na zaciatku piatej dlohy pouzijeme néstroj ,,Clona“ pomocou aktivneho prvku, ktory
zastupuje ikona na strane predvéddzacieho zoSita. Zabezpeci ndm zakrytie dole vyobrazenej
mapy, ktord budeme potrebovat’ neskdr. Hranu clony stiahneme kltd¢ikom priblizne do
polovice strany, aby Ziaci mohli zacat’ pracovat’ na doplneni chybajicich pojmov do viet
v hornej Casti strany. Na kontrolu spravnosti pouZiju pripravend lupu.

Rozvinieme diskusiu na tému znalosti najzndmejSich minerdlnych pramenov na Slovensku.
Ziakom méZeme pomdct’ doplnkovou otdzkou: ,,Aké minerdlne vody si mdZete kiipit’ v nagich
obchodoch?, ,,Uvedte asponi piat ich ndzvov?“. Na zaver odstrdnime clonu a zvic¢Sime
rozmery mapy plniarni minerdlnych vdd na Slovensku, aby bola dostatoCne CitateI'nd pre
vSetkych Ziakov. V ¢itani z mapy postupujeme od miestnej krajiny aZz po najvzdialenejSie
regidny Slovenska.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 7 mintit.



Podpovrchova voda

Delenie: podna a podzemna

_ ~___ vody — podzemné vody, ktoré obsahuju urcité mnozstvo
rozpustny mineralnych latok a plynov. To podmieiiuje geologicka stavba
a tektonika izemia. Podzemné vody si zdrojom pitnej vody.

Termalne vody sa vyuZivaji na rekreacneé a _ ucely.
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Obrizok 16 Podpovrchové voda
Pramen: vlastny navrh

V Siestej tlohe si na tivod zopakujeme:

Erézna ¢innost’ 'adovca: kary, morény, trogy.

Pobrezné formy reliéfu: plaze, laginy, ttesy.

Vodn4 erézia pody.

Fluvidlne formy reliéfu: koryta riek, nivy, terasy, naplavové kuZzele.

Ziaci maji pomenovat’ zobrazené vytvory &innosti vody na Zemi v §tyroch video ukazkach,
ktoré majui celkovi diZku tesne nad tri mintty a pritom vystihuji podstatu zobrazovanej
¢innosti vody na Zemi. Kliknutim na obrdzok sa spusti video zdznam. Po zhliadnuti videi
rozvinieme diskusiu o tom ako voda pretvara zemsky povrch, o obehu vody na Zemi, Ziaci
vymenuvaji dalSie priklady. Na zdver vyuzijeme potencidl tabule a preklikneme sa cez
aktivny prvok na web stranku s ¢ldankom Chamonix - Pribeh horolezca, cez ktory Ziakom
pribliZime eréznu ¢innost’ l'adovca v Alpéch.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 7 minut.

Odporucania: Pred spustenim videa mo6Zeme vypnut’ zvuk, ak k nemu chceme podat’ Ziakom
vlastny komentdr. Pokial predvadzaci zoSit pouZijeme aj pri vyklade nového uciva je
komentar ucitel'a pri sledovani videa o Cinnosti vody na Zemi a pretvéarani reliéfu krajiny vo
vybranych ukaZkach potrebny. Ziaci v pripade ¢asovej rezervy vyhladaji na internete d’alsie
priklady zoradené do troch skupin:

1. podrl'a svetadielov,
2. podl’a Statov,
3. podl'a konkrétnej ¢innosti vody na Zemi.



Cinnost’ vody na Zemi
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Obrizok 17 Cinnost’ vody na Zemi
Pramen: vlastny ndvrh
2.4 Hydrosféra — rekordy Zeme
Prva tloha najprv vyZzaduje doplnenie, ¢im si uvedené geografické nazvy NAJ (najvicsie,
najdlhSie, najvysSie, najhlbSie, najslansie), a kde sa na Zemi nachddzaji. Potom klikneme

postupne na kazdy geograficky ndzov a v pravej Casti strany sa zobrazi fotografia zastupujica
konkrétny rekord Zeme.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 5 miniit.

Odporiiéania: Ziaci podl'a potreby vyuZivaji §kolsky atlas sveta, alebo on-line sluzbu Google
maps.

Za podmienky, Ze madme dostatok ¢asu aj na zdverecné ulohy mdézZeme pokracovat’ v realizacii
d’al$ich tloh, pripadne vytvdrat ich alternativy.

Napriklad:
v Vypiste dvadsat’ najznamejsich okrajovych mori sveta podl'a jednotlivych ocednov.

v’ Vyhladajte a zapiSte za pomoci Skolského atlasu, Google maps vyznamné jazer (tri) a
rieky (pét) ku kazdému svetadielu.

v' Vyhladajte azapiSte za pomoci $kolského atlasu, Google maps najvyznamnejSie
pristavy sveta. Ku kazdému svetadielu uved’te asponi sedem pristavov.



Rekordy Zeme

Doplite, ¢im si tieto geografické nazvy NAJ:
Amazonka - Ucayali (7062km)
Kaspické more (370 tis. km?
Titicaca (3800 m.n.m)

Mirtve more (330 %o)
Bajkal (1620m, 1648m)
Niagarské vodopady
Salto Angel (979m)

Gqﬂggg[e

. Ulohy s uvedené v poznamkach.
]
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Obrazok 18 Rekordy Zeme - hydrosféra
Pramen: vlastny navrh

2.5 Zaverec¢né ulohy

V zévere druhej vyucovacej hodiny venovanej upevilovaniu a zhrnutiu uciva hydrosféry
vyuzijeme zostdvajici Cas podl'a aktudlnej situdcie pit’ az desat’ mintt a vyberieme si jednu
z pripravenych skupin dloh. Ulohy tvoria dodatok aj pre pripad, ked v udebni nemdme
pripojenie na internet. Prva dloha: Pit' zavereCnych otdzok rozdelime po jednej kazdej
skupine a Siestu otdzku zodpovedia vSetky skupiny. Praca so Skolskym atlasom, Google maps
zavisi od pokynov ucitel’a, ktoré stanovi na zaciatku tlohy.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 10 miniit.

Odporiic¢ania: lkony samostatnej a skupinovej prace podla vyberu odstrdnime alebo
ponechdme na ploche. MdZeme stanovit’ ¢asovy limit a vyuzit’ Casomieru pomocou aktivneho
prvku integrovaného v softvéri ActivInspire.

- - v r or T e O
Hydrosféra - zavere¢né ulohy

1) Ku ka7idému svetadielu vypiste 5 najvyznamnejsich riek.
2) Vypiste 20 najznamejSich okrajovych mori sveta podla
jednotlivych oceanov.

3) VyhFadajte na mape a zapiSte 3 vyznamné jazera ku kaidému
svetadielu.

4) Vyhl'adajte pomocou atlasu, ¢i internetu najvyznamnej3ie
pristavy sveta. Ku kaZdému svetadielu uved’te aspoii 7 pristavov.

5) NapiSte 5 teplych a 5 studenych morskych pradov spolu so
svetadielmi, ktorych podnebie prilahlych krajin ovplyviiuju.

6) Uved’te v bodoch obeh vody na Zemi.

8 Samostatna praca Q“ Skupinova praca

L #

-
Obrazok 19 Zaverecné tlohy
Pramen: vlastny navrh



Druha tloha: Ziak pri tabuli a zdroven Ziaci v triede samostatne vypracuji jednoduchy test
z hydrosféry zobrazeny na tabuli zakrizkovanim odpovedi ano, nie. Spravne odpovede
zobrazime klikom na aktivne tlacidlo ,,RieSenie* v dolnej Casti strany, alebo opakovanym
kliknutim na jednotlivé tvrdenia pomocou akcie zvysend priehladnost.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 5 miniit.

- . < s (8 Samostatna praca
Hydrosféra - zivere¢né ulohy O P

NN ERAEANAMAA™
& E

XK KKK K

- Riesenie =

Obrazok 20 Test z hydrosféry
Pramen: vlastny navrh

2.6 Overené prinosy

Ulohy a cvidenia vyuZivajice interaktivnu tabulu a softvér Activinspire vo vyucovani
geografie su pre Ziakov silne aktivizujuicim a motivaénym prvkom. Reaguji flexibilnejSie
a zapdjaju sa do edukdcie bez ohl'adu na ich u¢ebné vysledky v predmete.

Ziaci st za podobné typy vyudovacich hodin vd’aéni a ocefiuji aj vklad ugitel’a, ktory im
interaktivnou formou spristupniuje nové informdacie a umoziiuje prehlbovat’ a generalizovat
nimi uZ osvojené vedomosti a zruénosti. Ulohy vytvorené v softvéri ActivInspire Ziakom
poskytuju okamzitd spétnd vidzbu spravnou odpoved’ou a ucitelovi moznost okamzitého
hodnotenia Ziaka po vypracovani tlohy.

Interaktivna tabula ma svoje Specifikd vo vyucbe, nemusime ju vyuZzivat na kazdej
vyucovacej hodine, dokonca ani na celej vyucovacej hodine, ale zaradit’ dlohy podla naSich
potrieb azdmerov smerujicich k naplneniu vychovno - vzdeldvacich cielov hodiny
a rozvijaniu kl'icovych kompetencii Ziakov.

Praca s digitdlnymi technolégiami nekonci v Skole, vdaka verzii softvéru Activinspire
Personal Edition mdZu Ziaci nadviazat' svojou pripravou v domédcom prostredi, kde je im
umoznené precvicovat aupeviovat ucivo. VyuZivanie pocitata pri edukdcii Ziakov
podnecuje k samostatnej priprave a vedie ich k integricii poznatkov do uceleného systému
poznania.



3 PROJEKT - HYDROSFERA SVETADIELOV A KONTINENTOV

Tabul'ka 2 Navrh metodiky — Projekt — Hydrosféra svetadielov a kontinentov

Téma
O ¢om to bude

Roénik
Koho u¢ime

Projekt — Hydrosféra svetadielov a kontinentov

I. roénik gymnazia ISCED 3A

Ciele
Co sa ziak naudi

= aplikovat’ ziskané vedomosti a zrucnosti
z témy hydrosféra

= poznat’ charakteristiky ocednov

= vediet' vlastnosti a pohyby vody ocednov
a mori

» rozliSit’ vodstvo na susi

= orientovat sa v hydrosfére jednotlivych
svetadielov a kontinentov

* rozvijat kooperdciu Ziakov v skupindch

Vstup
Co sa vopred od Ziaka oCakava
= ovldda rozdelenie svetového
ocednu
= vie wuviest vyznamné rieky

svetadielov a kontinentov

= poznd rieky, jazerd svetadielov
a kontinentov s privlastkom naj

= vie pracovat’ v skupine

" poznd princip
geografickych néacrtkov

tvorby

Kompetencie
Co si Ziak osvoji

= vytvarat’ projektovy plagét,

= upevnit si zdkladné vedomosti o hydrosfére a vediet’ ich aplikovat’ v praxi,

* motivovat' Ziakov k zapojeniu sa do prace v skupine na vyucovacej hodine,

= ziskavat’ nové informdacie vzdjomnou komunikaciou v skupine,

= vediet prezentovat' azddvodnit’ vlastny ndzor v diskusidch s pouZitim spravnej

geografickej terminoldgie,
» vediet’ kooperativne pracovat’ v skupine

Metody a formy
Ako to zrealizujeme

Pomocky a prostriedky
Co pouZzijeme

Metody
* motivacny rozhovor
= projektovd metdda
= diskusia

Formy
» skupinovd praca

= farbicky, fixky a flipcharty

» interaktivna tabula

= dataprojektor, fotoaparat

= pocita¢ pre ucitel'a

» predvadzaci  zosit
v ActivInspire

= pracovny list

vytvoreny

Pramen: vlastny navrh

Ziaci vypracuji projekt v rdmci tretej pldnovanej hodiny rozdeleni do piatich skupin, do
ktorych ich zadeli ucitel’ priamo na vyucovacej hodine geografie. Skupiny oznac¢ime: A-E.
Kazdej skupine Ziakov priradime prave jeden svetadiel alebo kontinent, ktorého obrysy maju
Ziaci nakreslit ako prvé. Do nich nésledne zakreslia maximdlne mnoZstvo im zndmych
nazvov, pojmov a javov suvisiacich s hydrosférou daného svetadielu alebo kontinentu.




Hovorcovia skupin po uplynuti vymedzeného casu postupne referuji vysledky svojej
kolektivnej &innosti pred triedou. Ostatni &lenovia skupiny médZu informécie dopliiat.
Vyhodnotenie prace skupin prebehne na konci vyucovacej hodiny, je podstatné nechat si na
to dostatok Casu. Na zaver projekty Ziakov vystavime priamo v ich triede.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 35 miniit.

Obrazok 23 Projekt — plagat skupiny A Obréazok 24 Projekt — plagét skupiny E

B

Obrazok 25 Projekt — plagét skupiny B Obrazok 24 Vizualizér — ActiView
Pramen: vlastny navrh




Odporiiéania: Ziakov vopred upozornime, 7e na nasledujicu hodinu geografie si majd
priniest’ roznofarebné fixky a zvyraziiovace, ktoré su potrebné na realizéciu projektu. Kvoli
maximalnemu vyuzitiu 45 mindt vyucovacej hodiny je vhodné pripravit ucebiiu na
vypracovanie projektu pred samotnou hodinou. Presun lavic, stoli¢iek a pracovnych pomocok
— plagatov (flipchartov), pisacich potrieb, tak aby mohli Ziaci pracovat’ v piatich skupinach
zaberie minimdlne desat’ mindt. V ivode hodiny venujeme ¢as predstaveniu ndplne a zdmeru
projektu a vopred stanovime poziadavky na hodnotenie Ziakov. Nezabudneme Ziakov
upozornit’ na skuto¢nost, Ze hodnotime predovsetkym obsah ich price anie formu. A to
zdbvodu, aby sa zbytocne nezdrziavali kreslenim dokonalych obrysov svetadielov
a kontinentov.

Ziakov pri praci sledujeme, v§imame si ako prebieha koopericia v skupine, kto je tzv.
,vodcom* a hlavne, ¢i su zapojeni vSetci ¢lenovia skupiny. Vysledkom tohto pozorovania ma
byt primerané usmernenie a koordindcia skupiny pri d’alSej praci na projekte.

Pre vlastné ucely archivicie, ale aj ako ndmety pre budiice projekty Ziakov, si plagéty
s projektmi odfotografujeme. Pokial’ nemame k dispozicii fotoaparat poslizi mobilny telefén,
alebo vizualizér.

Projekt formou plagétu nie je jedinou alternativou, dvaja Ziaci v rovnakom case v dudlnom
rezime zakresl'uji informdacie do dvoch odliSnych mép na interaktivnej tabuli a ostatni Ziaci
samostatne do pripravenych pracovnych listov, ktoré im na vyucovacej hodine rozddme (vid'.
prilohy €. 4 a 5).

& Goggle & Google

Hydrosféra Azie a Severnej Ameriky

Hydrosféra Eurépy a Juznej Ameriky

e —— ) " "

- set - -

Obrazok 21 Projekt — skupina A a B Obrazok 22 Projekt — skupina C a D
Pramen: vlastny navrh

Overené prinosy: V procese tvorby ziackeho projektu mdézeme u jednotlivcov odhalit’ ich
doposial’ neodkryté schopnosti a zru¢nosti, ktoré ich pri vytvdrani plagitu dostdvaji do
pozicie doleZitého a nezastupitelného ¢lanku danej skupiny. Ziaci pracuji v skupindch
uvolnene akaZzdy sa snazi zapojit podla vlastnych schopnosti, zdroveii musia v ramci
skupiny kooperovat’, ale taktiez sa ucit’ presadit’ svoj ndzor alebo akceptovat’ spravny ndzor
ostatnych ¢lenov.

V konec¢nom dosledku je uspech skupiny dspechom jej jednotlivcov, takze aj inak menej
aktivni Ziaci maji mozZnost’ pri tvorbe projektu zazit dobry pocit z pochvaly a uznania za ich
odvedenu pracu, ktord sa odrazi aj v hodnoteni a motivuje ich k vyvinutiu usilia aj na d’alSich
vyucovacich hodinach.



ZAVER

Modernizicia $kol nemdze byt zaloZend len na samotnych digitdlnych technolégidch
a zariadeniach, ktorymi disponuju Skoly stdle vo vicSej miere, ale musi byt tizko spitd s ich
aktivnym vyuzivanim v edukdcii Ziakov.

PredloZena osvedCend pedagogickd prax je ndmetom ako zaclenit’ interaktivnu tabulu do
vyucovacieho procesu a zvySovat’ tak motivaciu a zdujem Ziakov o dany predmet. Prax ndm
dava za pravdu, Ze Ziaci sd pri vyucbe s interaktivnymi zariadeniami vo svojom pristupe
omnoho aktivne;jsi, spolupracujuci, diskutujici o problematike a zdravo stut'azivi.

V praci sme predstavili moZnosti vyuzitia interaktivnej tabule pri opakovani tematického
celku hydrosféra za pomoci aplikaéného softvéru Activinspire so zdmerom naplnit
vzdeldvacie ciele v predmete geografia. Stanoveny ciel’ bol splneny. Opakovanie rozvrhnuté
do troch vyucovacich hodin poskytuje dostatony priestor na upevnenie, zhrnutie uciva
arovnako aj na rozvijanie kompetencii Ziakov poc¢nic digitdlnymi cez prirodovedné aZz po
kompetencie riefit problémy. Ziaci maji prileZitost spolupracovat’ pri tvorbe projektu,
ktorého realizaciou sa opakovanie tematického celku hydrosféra uzatvara.

OPS moze sluzit aj ako doplnkovy Studijny materidl pre lektorov a tiez frekventantov
v akreditovanych vzdeldvacich programoch kontinudlneho vzdeldvania pedagogickych
zamestnancov zaradenych v ramci projektu PKR.

Verime, Ze podobne ako napreduje tvorba interaktivnych ucebnic pre zakladné a stredné Skoly
v Ceskej republike dojde aj unds postupom casu k produkcii interaktivnych ucebnic pre
jednotlivé aprobacné predmety.
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Priloha 1 Pracovny list k dlohe ,,RozloZenie sladkej vody na Zemi

sltaallg] vealy e

Meno a priezvisko: .......coceeveerieinieniieieeieeeeeee Trieda: .....cccoveeneene Déatum: .................
Uloha: Do mapy zakreslite rozloZenie s1adkej VOAY Na .............oveveoverveeeeeeeeeereeeeeeeseseeseeseeeens .

071

.09

.09

021

J081

Zdroj obrazka: KniZnica zdrojov ActivInspire



Priloha 2 Pracovny list k dlohe ,,Morské prudy*

lWlorskelori

Meno a PriezviskKo: cooooovveeeeeeieieiiiiieeeeeeeeeeeee Trieda: .....cccceenneee. Datum: .....ccoeeee.

Uloha: Do mapy farebne zakresli morské prady ..........ococomooooeceeenee. oceanu
a vysvetli ich vplyv na podnebie pril'ahlych krajin.

07

209

09

021

408!

Zdroj obrazka: KniZnica zdrojov ActivInspire



Priloha 3 Pracovny list k tdlohe ,,Vodstvo na susi*

Voelsie g Sl

Meno a PriezviskKo: cooooovveeeeeeieieiiiiieeeeeeeeeeeee Trieda: .....cccceenneee. Datum: .....ccoeeee.

Uloha: Do nécrtku zakresli a zapis jednotlivé Casti rieky, povodia, rozvodia a imorie.

Rieka
Popis jednotlivé casti rieky, dokresli povodia, rozvodia a umorie.

More

Zdroj obrédzka: Vlastny obrazok



Priloha 4 Pracovny list k dlohe ,,Hydrosféra Eurépy*

velresitare [sureay

Meno a priezviskKo: ..ooovvveeeeeeieieeiiiieeeeee e Trieda: .....coceeennneee. Datum: ........ocoeeee.

Uloha: Do mapy Eurépy zapi§ maximélne mnozstvo informdcii o jej hydrosfére.

AN N

Zdroj obrazka: KniZnica zdrojov ActivInspire



Priloha 5 Pracovny list k tlohe ,,Hydrosféra Juznej Ameriky*

nlyelrosiiare Jrng)

Meno a PriezviskKo: ..ooouvveeeeeeieieiiiiieeeeeeeeeeee Trieda: .....cccceenneee. Datum: ........oooee..

Uloha: Do mapy JuZnej Ameriky zapi§ maximalne mnoZstvo informécii o jej hydrosfére.

Zdroj obrazka: KniZnica zdrojov ActivInspire



