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Anotacia

Praca je zamerana na vyuivanie informa-komunikanych technologii
v edukanom procese v predmete geografia pre SVP pre gymnazia EDISEA ).
Vysvet uje tento pojem a opisuje mo nosti jeho vyu itia, ako prostriedku na nvgSe
aktivity iakov avzbudenie zaujmu o preberand tému. Praca ponuka ukd kyitakti
vyu itim IKT vo vSetkych astiach vzdelavacieho procesu, tak vo faze motivacie, ako aj
faze expozinej i fixa nej. Prostrednictvom piatich vyovacich hodin, ponuka uk& ky
aktivizacie iakov tak, aby bolo vywvanie, 0 mo no najatraktivnejSie. V praci kladieme
doéraz aj na pou ivanie réznych vywavacich prostriedkov, modernych a overenych
vyu ovacich metad.
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Uvod

Rychly rozvoj vedy a techniky nas neustéle vedie aj k zvySovaniu Uxyahm@vno-
vzdelavacieho procesu. V @snosti sa v Skolstve do popredia dostava rozvoj praktickych
zru nosti iakov a schopnosziskané poznatky aplikovar praxi. Tomu napomahaju aj
informa né a komunikané technologie (alej IKT), ktoré v aka svojim mo nostiam
pdsobiacim na udské zmysly nadobudaju dole it uUlohu pri ziskavani poznatkov a
informacii. Vyu ivanie IKT na vyuovani je v suasnosti be né najma v Skandinavskych
krajinach, Vekej Britanii, i v nemecky hovoriacich krajinach. Slovensko zatratomto
trende zaostava [7].

Skola sa postupne meni na priestor kreativity, sebarealizégp®l@prace, o
predpokladd aj zmenu & ovych kompetencii iakov a ute ov - komunikativnos
kooperaciu, schopnosu i sa, rieSi problémy av neposlednom rade aj informa
a po ita ovu gramotnos Ich rozvoj vytvara prirodzenu potrebu na integraciu modernych
IKT do vzdelavacieho procesu. Uspednas lenenia tychto inovéacii do eduk@ho
procesu je vSak do zraej miery podmienenda rozvojom kompetencii wjiceho pou iva
ich [4].

Pomocou IKT si iaci vedia predstaviaj predmety a javy udskym okom
nepostrehnut@é. Z toho vyplyva, e s IKT Uzko suvisi aj vizualizacia, ktord unuje
symbolicky vyjadri abstrakiné pojmy a tym ich lepSie ahSie pochopi u ah uje a
urych uje proces poznavania, aktivizuje cell osobndaka tym, e uahuje jeho
samostatné myslenie, puta jeho pozornaszaujem, posobi na city a zarove ivuje
vyu ovanie. Prispieva tie k rozvoju zmyslovych organov, zdokonaleniu poznavacich
procesov a rozvoju pozorovacich schopnosti iakov [3&stym problémom pri zavadzani
IKT do vyu ovania je pracovna v enos u ite ov, i u po as vyuovania, resp. pri ich
naslednej domacej priprave. Preto chceme svojou pracou podgeiky kolegyne
a kolegov a ukazaim niektoré z mo nosti vyu itia IKT na vywvani geografie tak, aby
vyu ovanie bolo pre iakov zéa itkom, hrou a aby im prinasalo viac radostenia.

Cie om prace je poskytnunieko ko nametov na uplatnenie IKT vo vyavani
geografie, ktoré obohacuju vyavanie geografie a prebddzaju u iakoch $iazaujem
o nadobudanie novych poznatkov. V praci uvadzame aj konkrétne uké ky vyu ivania IKT
na hodinich geografie, pracu s interaktivnou tabuuka ky pracovnych listov a iné.



1 Informa no-komunika né technolégie vo vyuovani

Su asny vzdelavaci proces jeoraz naronejSi na pouivanie modernych
technoldgii, ktorych zvladnutie je predpokladom zvySovania kvality owyacieho
procesu. Jednym zo spdsobov rozvojal kvych kompetencii je prave vyu ivanie
prostriedkov digitalnych technoldgii v spojeni s efektivnymi formami vzdelavania.

Z pedagogického ladiska mé eme informano-komunikané technologie chépa
ako vzdelavaci proces, v ktorom vyu ivame multimedialne technolégienéiter alSie
elektronické média na zlepSenie kvality vzdelavaNeSa praca je zamerana na efektivne
vyu ivanie IKT a vyubovych programov vo vywvacom procese, preto priprava
a realizacia si vy adovala dobré znalosti z tejto oblasti akateamy uite ov, tak aj zo
strany iakov.

Cie om prace je predloi praktické namety vywvacich hodin z predmetu
geografia, ktoré by zvySovali informad gramotnos pedagogickych zamestnancov
v oblasti IKT a napomohli tak rozvinlk 0 ové kompetencie vo vyaevacom procese.
Nami vytvorené aktivity su zamerané na tematicky celok [afti ale s malymi
obmenami sa daju pou v celej Regionalnej geografii sveta.

Specifikacia cieovej skupiny

Nami navrhované aktivity na zmodernizovanie vychovno — vzdelavacieho procesu
boli realizované na vywvacich hodinach geografie v 2. niku 4 — roného Studia na
gymnaziu, ale je ich mo né pouiaj pre iakov 8- roného gymnazia, resp. iakov Il.
stup a zakladnych Skél. Aktivizujuce metddy a formy vguania na hodinach geografie
ndm umo uju rozvija ivotné zru nosti iakov, ktoré su spojené s rozhodovanim,
zodpovednou a rozvojom kritického mylsenia. Okrem prostriedkov IKT vy ivame na
hodinach rézne aktivizujice metédy a formy, ako je ramec EUR, didaktry,
kooperativne vywvanie, i su a e a kvizy.

Informa no-komunika né technologie v geografii

U samotné Specifické postavenie predmetu geografia v systéedejwipreduruje
k vyu ivaniu IKT. Vzh adom na svoju hramit polohu medzi prirodnymi, spolenskymi
a technickymi vedami integruje vlastnéastkové poznatky a poznatky inych vied do
uceleného systému,0 predstavuje spracovavanie obrovského mno stva informacii.
Z tohto pohadu ponuka Sirokd Skalu mo nosti vyu ivania modernych wuacich metéd,
foriem a pristupov v réznych fazach vgwacieho procesu. V kontexte vySSie uvedeného
uvadzame nagstejSie otazky, ktoré rieSi geografia:

kde sa to nachadza - lokalizacia geografického miesta;
aki udia tam iju - charakteristika obyvatdva,

im je to zaujimavé - osobitosa jedinenos geografického javu;
ako to vzniklo - vznik geografického javu;



Pre o zavadzalKT do vyu ovania geografie?

geograficka neohranénos a globalne mo nosti pri jeho tvorbe;
vyu itim multimedialneho prostredia umouje vysoku urove
prezentacie uva, jeho archivovanie, viacnasobné pou itie a rychlu
inovaciu;

umo uju zapojenie viacerych zmyslov;

umo uju pracova metdédou pokusov a omylov;

podporuju tvorivos a fantaziu iaka;

poskytuju okam ita spatnu vazbu a tak aktivoamotivova iakov;
ponukaju mo nos prezentovania vlastnych objavov, prac a nosti;

Vyu ivanie IKT meni tradind formu vyuovania z pasivneho ziskavania informacii
na aktivne objavovanie aite prestava by iba sprostredkovatem poznatkov,
informatorom a transformuje sa do pozicie facilitatora vzdelavacieho procesu.



2 Digitalne technoldgie a ramec EUR

ProgramMicrosoft PowerPoint sli i na vytvaranie prezentacii, ktoré su vybornym
prostriedkom pri priprave tte a na vyuovanie. Sluia ako na vysveivanie noveho
uiva, tak aj pri prehlbovani a upewani u osvojenych vedomosti, ale aj pri ich
overovani. Ovladanie tohto programu nie je nééo ani na obsluhu, ani na tvorbu.
Nespornou vyhodou je mo nosvkladania r6znych obrazkov, videi, textov, zvukov
a réznych hypertextovych prepojeniprepojeni na iné programy.

Tvorba prezentacii si vy aduje dodr iavaieko ko zasad:

Vyu iva pestros, tvorivos a prekvapenie na udr anie pozornosti;
Dba na viditenos a itate nos pisma, jeho dostatou ve kos ;

Dba na logické, metodicky spravne poradie zobrazovania prvkov;
Nevklada zbyto ne vea textu na jednu snimku prezentéacie;

Kvalita prezentacie zale i hlavne od spravne voleného formatu a céldod&mu.
Prechod i prepojenie jednotlivych snimok je vhodné nastava dotyk klavesnice alebo
kliknutie mySou resp. interaktivnym perom [ 5].

Editor map je aplikacia, ktord umo uje Upravou preddefinovanych map vytvori
si vlastné obrysové mapy. Vytvorenld mapu je mo né ulma disk, opatovne néa ,
alej upravova, vytlai , pripadne exportova Obsahuje tie niekdko aktivit na
preskusanie si zemepisnych vedomosti.

S ka dou mapou je mo né:

nastavova vidite nos objektov mapy (napr. Statov, pohori, riek ata ich
farebnos

nastavova vidite nos a polohu znaek / popisiek objektov a editovatext,
popisky

pridava vlastné zneky

kresli do mapy zakladné geometricke tvary

exportova cell mapu alebo jeps ako PNG alebo JPEG obrazok

tla i celd mapu alebo jejas

Program obsahuje aj tri zabavné aktivity:

VyskuSaj sa- z viacerych ponuknutych objektov je potrebné v dy vybten

spravny

Traf sa- je potrebné trafizameriavaom o najbli Sie k spravnej polohe weného

mesta

Poskladaj- ahanim Statov mysSou je potrebné ich ulo b najpresnejSie kam
patria



Interaktivna tabu a je moderna pomdcka, ktora zastava funkciu zefe&tignia
vyu ovania a prezentacii s dékladnym vyuitim IKT. Umaje ivo — interaktivhe
pracova s PC priamo z tabule, klikanim na premietany obraz interaktivnym perom.

Vyhody prace s interaktivnou takow:

Ovladanie vyuovacich programov k predmetom, vgwacich obrazkov i
videoklipov priamo z tabule

Otvaranie suborov, spignie internetovych prehliadav, programov na CDi
USBk U i

U ite ma na dosah vSetky zdroje priamo z tabule

Vpisovanie perom kamkwek do premietaného obrazu — odra ky, zvyraznenia,
popisy a pod.

PIné zapojenie iakov do prace, psim nemusia opisovavsetko sa da vytla
alebo poslamailom, i zavesi na Skolskd webovu stranku

Ramec EUR - podporuje kritické myslenie iakov. Sklada sa z troch faz:

1. faza: Evokéacia - iaci si aktivnhe vybavuju vedomosti, ktoré o témgl. Tym su
nateni preskimasvoju vlastni vedomostnd bazu a uva ovsamostatne o téme, ktoru
potom podrobne preskimaju. Prostrednictvom prvej aktivity si iak vytvadad
individualnych vedomosti, ku ktorym bude pridaveové informacie. Toto je ddle ité pre
vytvorenie si trvalych vedomosti, ktoré su zalo ené na tamn,jak vie a omu rozumie.
Ak sa ma uskutai zmysluplné uenie a kritické chapanie veduce Kk trvalejSim
vedomostiam, iaci sa musia aktivhe anga owau ebnom procese, musia si uvedomi
svoje vlastné myslenie a pou ivgritom vlastny jazyk a potom vyjadri o sa nauili

a pochopili prostrednictvom aktivneho myslenia, pisania alebo rozpravania.

2. faza: Uvedomenie si vyznamu - iak sa aktivhe anga ujewoovacom procese,o
vedie k zmysluplnému eniu a kritickému chapaniu vedicemu Kk trvalejSim vedomostiam.
lak si musi uvedomi svoje vlastné myslenie a pou ivgritom vlastny jazyk a potom
vyjadri, o sa nauil apochopil prostrednictvom aktivneho myslenia, pisania alebo
rozpravania.

3. faza Reflexia - iaci si upewju nové vedomosti a aktivne menia svoje schémy
porozumenia, aby zodpovedali novym informaciam, ktoré sailna@ v tejto faze si
vlastne skutone ,osvojuju“ uivo atu vznikaju trvalé vedomosti. V tejto faze iaci
za inaju vyjadrova vlastnymi slovami svoje myslienky a informécie, s ktorymi tsatls

alsim dole itym vysledkom tejto fazy je, e medzi iakmi dwadza k vymene
myslienok, im sa rozSiruje ich aktivha slovna z&soba a prezentuju sa rézne schémy
porozumenia, tak e ich iaci mé u porovnavanedzi sebou.



3. Didakticky projekt

3.1 Informa ny list

Téma: Ro nik

Regionalna geografia sveta 2.ro . gymnézia, ISCED 3A
Svetadiel Afrika - p4 vyu ovacich hodin
Ciele:

Kognitivne:

Ur i polohu Afriky vo vz ahu k ostatnym svetadielom

Opisa proces objavovania Afriky

Komplexne charakterizovgrirodné pomery krajiny

Chapa vzajomné vzahy medzi podnebnymi a rastlinnymi pasmami
Vzajomné porovnajednotlivé regiény a poukazaa ich zvlastnosti
Charakterizovaobyvatestvo a hospodarstvo regionu, poukama jedinenosti

Socioafektivne:

Poukaza na vzajomné spolu itie eurépskych prgovalcov s domorodym obyvastvom
Vyzdvihnd rovnocennos udskych ras
Diskutova o socialnych problémoch obyvastva v Afrike

Psychomotorické:

Vytvori vlastnu fyzicko-geograficki mapu Afriky
Nadobudnu senzoricko-motorické zrmosti pri tvorbe jednoduchych ebnych pomécok
Prezentovanadobudnuté poznatky a vypracované projekty

Rozvijané kompetencie:

Komunikacia v materinskom jazyku:
Rozvija schopnosvyjadrova svoje myslienky, spracovaostupny material k téme

Matematické kompetencie a zakladné kompetencie v oblasti vedy a techpik

Schopnos hodnoti grafické informéacie —ita mapu, opisajavy a procesy na obrazko¢

vedie vytvori zévery

Kompetencia (spdsobilos) k celo ivotnému u eniu:

Samostatnou pracou
Analyzova a interpretovainformacie zobrazené na mapach, obrazkoch a animaciac




Digitalna kompetencia:

Vyh adava a selektovainformacie, kriticky ich hodnoti
Vedie informacie roztriedi, graficky znazorni, vytvori prezentéciu

Socialne komunika né kompetencie:

Schopnos konstruktivne komunikova

Schopnos kooperacie medzi jednotlivcami
Schopnospo Uva a tolerova nazory inych

Ob ianske kompetencie:

Uvedomi si vyznam prirodnych hodn6t, potrebu ochrany prirody
By tolerantny a empaticky k prejavom, tradiciam a sposobu ivota inych kultar

Metédy a formy

Materialne prostriedky

Formy: Stratégia EUR

kooperativne individudln

a frontalna praca

aktivity,

Metddy: Stratégia EUR

rozhovor, diskusia

rieSenie problémovych dloh

praca s tablkkami, mapami

metddy aktivnehoitania, pisania
metody aktivneho wenia — peer teaching
didaktické hry

a

Didakticka technika — u eb a vybavensg
po ita mi s pripojenim na interne
interaktivnou tabwu, resp. projektorom
program Editor map

u ebnice geografie

Atlas sveta

—




3.2 StruktUra a priebeh prvej vyu ovacej hodiny

Didaktické poznamkyVyu ovacia hodina prebieha vebni, kde ma ute pristup
k po ita u s internetom a interaktivnej tabuli.

Jednosmerné odovzdavanie informacii oleua k iakovi, zva Sa vo forme Ustneho
prejavu bez nazornej ukaky, je typickym prikladom klasickej \bju asto chyba
podpora tvorivosti i pristup k praxi. Priebeh nami ponukanych hodin je v mnohych
aspektoch odlisSny a dovolime si tvrddj rozmanitejSi ne v&ina klasickych hodin na
mnohych slovenskych Skolach. Motiveh as prebieha podobne ako pri klasickej
vyu ovacej hodine, ale ite md e poui okrem motivaného textu, i pribehu aj kratke
video resp. zvukovl nahravku. Samozrejme ndjvapriestor na implementaciu
inovativnych prvkov uite ovi ponuka expozna as. U ite ma k dispozicii mno stvo
obrazkov, kratke vided arézne mapy, ktoré ponukaju dosg&tmo nosti pre vlastny
komentar a diskusiu so iakmi. Vyu ivanie prezentacii vhodne dajg aktivne prepojenia
na webové stranky,i skryté snimky, ktoré umouju u ite ovi rozSiri preberané uvo
pod a priebehu vyuwvacej hodiny. Zjavne najvéie rozdiely sme zaznamenali vo fixe]
asti takto pripravenych hodin. Upewanie si nadobudnutych poznatkov vo forme
interaktivnych hier, testov alebo sti predstavuje zabavné enie opierajlce sa o logické
a analytické myslenie iakov.

A. EVOKACIA

Na zaiatku vyu ovacej hodiny ute spristupni iakom hudobnu uka ku typickej
africkej hudby, resp. kratke video stypickou africkou hudbou atancom:
http://www.youtube.com/watch?v=Nc5IRj3OJhE&feature=related, obr. 3.1l.iteU
neprezradi, odkiahudba pochadza, necha iakov hada im pripomina. Africka hudba
je iva, pouiva miestne tradné hudobné nastroje, ktoré vytvaraju Specificky rytmus
a melédiu nabadajuce k tancu. Hudba v dy navodi prijemna atmosféru a u iakavosi buj
fantaziou i hlboky za itok. Hudobny podklad mé eme poutak pre vytvorenie prijemnej
atmosféry a motivacie ako aj kulisu pri jednotlivych aktivitacakdav. M6 eme pou i
melddie zo znamych filmov, rozpravok,videoklipov. Pokia ich iaci poznaju, rychlo si
vybavia typické odevy, sy a doplnky.

Nasleduje kratky aktivizujuci rozhovor o odliSnostiach naSich kultar, sp6sebt,
tradiciach a potrebe akceptovaakos réznych narodov a kultdr.

V alSej asti uite vyu ije kooperativnu hru ,Spolaou ceruzkou“. Dvojice iakov
sediace vedr seba dostan( papier ajednu ceruzku. Ulohou dvojice je touto ceruzkou
spolo ne (ceruzku dria obaja iaci) nakreslizadany obrazok (naSim zadanim bolo:
Prekresli tvar afrického svetadielu paal premietanej predlohy a spoh@ sa pod obrazok
podpisa). To vSetko prebieha bez vzajomného dohovarania v aplnom tichu, obr. 3.2, 3.3 .

Kooperéacia je vtejto hre dana spailou innosou, spolone koordinovanou na
spolonom vystupe. Ute oboznami iakov s alSim planom vywvacej hodiny.
Odportuany as na aktivitu 10 minut.

B. UVEDOMENIE SI VYZNAMU

Vo faze uvedomenia si vyznamu sa iaci dostavaju do kontaktu s novymi
informaciami alebo myslienkami prostrednictvom jpeania vykladu uite a doplneného
PowerPointovou prezentaciold ite pomocou prezentacie vysvetli prirodné pomery
a obyvatestvo Afriky, ( obr. 3.4 ) zobrazuje radenie aobsah vybranych snimok
prezentacie. Pas vykladu uite vyuiva hypertextové odkazy, sésne pracuje



s interaktivnou tabwu a vyubovymi programami, ktoré ponukaju mo nopriameho
vstupovania do animacii obrazkowidei. Odporuany as na aktivitu 25 minat.

C. REFLEXIA

V tejto faze hodiny vyu ijeme aplikaciu Editor map na preeviie uiva. iaci Si
otvoria vopred pripraveny prigok s ulo enou mapou Afriky, obr. 3.5. Ich Ulohou je
postupnym presuvanim objektov (textovych poli povrchovych celkov) na spravem mie
vytvori vlastnu digitalnu obrysovi mapu prirodnych podmienok Afriky. Samotnéprac
s programom u iakov podporuje utvaranie pojmov, predstav av neposlednom rade sa
podie a na rozvijani zrwnosti v praci s IKT a touto aplikaciou. V zavere wyvacej
hodiny si mé u iaci vytvorent mapu ulo ia doma vytlai . Vytla ené mapy si iaci na
domécu ulohu vyfarbia, aby im vznikla vliastna mapa povrchovych celkov Afriky.

Praca v tejto aplikacii nam umauje reSpektovanie individualneho tempa iakov
a to tym, e ti, ktori tato pracu nestihli spravia vyu ovani, si ju mé u dorobi doma (po
jednoduchej inStalacii programu) a nasledne rdSej hodine ju uloi do uite ovho
adresara. Vytlaené mapy si iaci na domacu ulohu vyfarbia, aby im vznikla viastme
vyrobena ,képia“ mapy Afriky. Vytvorené mapy mo u posluu ite ovi ako portfélio pri
hodnoteni iaka. Odpor@ny as na aktivitu 7 minut.

3.3 Strukttra a priebeh druhej vyu ovacej hodiny

Didaktické poznamkyVyu ovacia hodina prebieha vebni, kde ma ute pristup
k po ita u s internetom a interaktivnej tabuli.

A. EVOKACIA

Na uvod hodiny zrekapitulujeme prebranéva pomocou hry ,Tenis®. iaci pracuju
vo dvojiciach aich Ulohou je navzajom si klastazky. iak, ktory zaina ,ma servis®,
polo i otazku a prijimajuci iak nau odpoveda ,returnuje”. V pripade spravnej odpovede,
ziskava bod ako vtenise (15:0), servirujuci iak polja alSou otédzkou. Pokia
prijimajuci iak odpovie opa spravne, skore sa meni na 30:0. V pripade e, prijimajuci
iak neodpovie spravne, stav je 15:15 a hra paljgra do konca sady i s pripadnymi
zhodami a vyhodami [ 8 ].

Napr. Servujuci hrasa pyta, ,Na mape mi uka rieku Senegal“, ,Ktory vrch Afriley
najvyssi?*“ Odportany as na aktivitu 7 minut.

B. UVEDOMENIE SI VYZNAMU

Vo fédze uvedomenia si vyznamu sa iaci sa dostavaju do kontaktu s novymi
informaciami alebo myslienkami prostrednictvom jpeania vykladu uite a doplneného
PowerPointovou prezentaciold ite pomocou prezentacie sprostredkuje zaujimavosti
o jednotlivych regionoch Afriky, ( obr. 3.6 ) zobrazuje radenie a obsalanybn snimok
prezentacie. Pas vykladu uite vyuiva hypertextové odkazy, sésne pracuje
s interaktivnou tabwu a vyubovymi programami. Odporany as na aktivitu 25 minut.

C. REFLEXIA

Na zaver hodiny zrekapitulujeme prebranéva pomocou sta e. U ite si vyberie
ubovo ny po et iakov, z asoveho hadiska odporltame v tejto faze hodiny maximalne



Styroch - piatich staiacich. iaci budu pracova v programe Editor map, obr. 3.7.
V sekcii aktivity navoli uite elané tematické okruhy, obtia nos po et otazok.
Ulohou ka dého sta iaceho bude spravne lokalizovednotlivé objekty na mape za
o najkratSi as. Uite si zvoli iaka - asomeraa, ktorého udlohou bude k menam
su a iacich zapisova percentualnu Uspesnoa as potrebny na absolvovanie jednotlivych
tloh. Po vystriedani sa vSetkych iakov nasleduje vyhodnotenie nadedkispeSnosti
spravnych odpovedi. V pripade rovnosti medzi niektoryma sacimi rozhoduje najkratsi
as, obr. 3.8.

Prinosom tejto aplikacie je jednoduch@®u ivania s interaktivnou tabau, ako aj
automatické vyhodnotenie jednotlivych otdzok a zavwe¥evyhodnotenie percentualnej
uspesnosti odpovedi spolu s vyslednyasom. Vyhodou pou itého programu preita a
je, e ponuka niekdko mutacii, o umo uje jeho vyu itie u viacerych iakov bez straty
zaujimavosti opakovania. Prinosom je neodsSkriepéej zapojenie sluchu, zraku a jemnej
motoriky, 0 vnaSa atraktivitu do prace. iaci sa dozvedia aj nové informécie¢ ktigr st
uvedené v uebnici, pri om su prezentované v spojeni s ich praktickym vyu itim.

Aby sme zabezpdi objektivitu st a e, mé eme sua iacim previaza o i Satkou,
0 vyvolava u iakov zvySeny zaujem o dianie v triede, cela hra nadobuda mastva
a zvysSuje u iakov ich s@ivos . Samozrejme pod uva enia uite a by mal by vi az
odmeneny. Odpor@any as na aktivitu 12 minut.

3.4 Struktira a priebeh tretej vyu ovacej hodiny

Didaktické poznamkyVyu ovacia hodina prebieha vebni informatiky, kde ma
ka dy iak pristup k poita u s internetom.

A. EVOKACIA

Tato vyuovacia hodina je zamerana na samostatnd, resp. parova pracu iakov —
metddou aktivnehoitania. Ka dy iak, resp. dvojica iakov si zvoli jemu najzaujimgie
Stat Afriky, o ktorom si vtejto faze vyavacej hodiny vyhada na internete o
najputavejSie informacie, obrazky, mapy, grafy. Tieto si nasledieda do vlastného
adresara v ute skom prieinku pod svojim menom, obr. 3.9. Zozbierané informacie iaci
vyu iju v tvorivej dielni, kde sa mé u rozhodnimedzi pracou na kratkom novinovom
lanku alebo vytvorenim cestovas&ého bedekra formou jednosnimkovej prezentacie.
Odporuany as na aktivitu je pribli ne 15 minut.

B. UVEDOMENIE SI VYZNAMU

Pre vyubu sledujucu rozvoj K ovych kompetencii je vhodné vyu ivenetédy
aktivneho vywvania, smerujuceho k tomu, aby si iak vytvaral vlastny tsudok a ten spolu
s pochopenim novej informacie lemil do systému svojich vedomdsti].

Tvoriva diel a

Vo faze uvedomenia si vyznamu iaci zozbierané informéacie sgéa@ju, upravuju
a triedia poda déle itosti. Formou aktivneho pisania tieto fakty nasledne vyu ivaija pr
tvorbe kratkych novinovychlankov alebo jednosnimkovych cestovatgich bedekrov
o vybranych Statoch, obr. 3.10. Pri tvorbe cestog&feh bedekrov mé u iaci z hlavnej
snimky vytvara prepojenia, rovnako pou ivaskryté snimky. V tejto faze mé u iaci
poprosi u ite a o radu alebo vysvetlenie nejasnosti. Rozhodujicim krokom pri zadavani



akéhokovek typu uUlohy je hodnotenie aktivity [ 6 preto si uite spolone zo iakmi
stanovia kritéria, poc ktorych budud spolme vybera tri najlepSie prace ( tabka 3.1 ).
Vysledky svojej prace budla prezentovaa nasledujucej vywvacej hodine svojim
spolu iakom formou —peer teachingy iaci sa uia od seba navzajom ). Odpoainy as
na aktivitu 25 minut.

Zaujimavos a atraktivita sprostredkovanych informacii

Technické spracovanie, Uprava, esteticksgliskutujeme
0 zru nostiach pou itych v aktivite a ich uplatneni v be nom
ivote

Dodr anie asového limitu troch mintt

Tabuka 3.1: Kritéria hodnotenia  Pramerlastny navrh

C. REFLEXIA

Na zaver iaci vypracuju pripraveny pracovny list, ktory pozostateoch uloh —
prira ovanie spravneho nazvu Statu, kri ovky a priv’acej ulohy, obr. 3.11. iaci
pracuju na zadanej ulohe pribli ne 5 minat.

3.5 StruktUra a priebeh $tvrtej vyu ovacej hodiny

Didaktické poznamkyyu ovacia hodina prebieha vebni, kde maju iaci pristup
K po ita u s internetom, spatnému projektoru, resp. interaktivnej tabuli.

A. EVOKACIA

U ite vyzve jednotlivcov, resp. dvojice k prezentacii cestowkigch bedekrov.
iaci spolu s u ite om na zaver zhodnotia jednotlivé prace a vyberu tri najlepSie peace
zaklade zvolenych kritérii, obr. 3.12. Odpatly as na aktivitu spolu pribli ne 20 minut.

B. UVEDOMENIE SI VYZNAMU

V tejto faze vyuovania uite vyu iva skupinovu pracu iakov. Ute si vytvori tri
su a né timy, ktoré budu rieSiulohy pripravené v aplikacii PowerPoint Sgaime s
VSevedkofh) obr. 3.13, 3.14. Najlepsi traja iaci z predchadzajucej ulohy si postupne
vyberaju lenov svojho timu. Tito sa m6 u st&kapitanmi svojich timov, resp. si timy
zvolia novych kapitanov. Timy sa rozdelia padarieb na erveny, modry a zeleny tim.
Herny plan pozostava z deviatich pok, kde ka dé poliko predstavuje jednu s nu
otazku s maximalnym mo nym ziskom jedného bodu. Tento bod dostava dru stvo, ktoré
ziska najviac spravnych odpovedi v jednotlivych otdzkach. Dru stva siyotiriedavo
vyberaju a spolae vo svojom dru stve na ne ddaju odpovede. Na ka du ulohu je dany
asovy limit. Ak niektoré dru stvo ukom Ulohu pred asovym limitom, kapitan zvola



.S TOP*". Ostatné dru stva odlo ia pisacie potreby. V pripade, e sino, ktoré povedalo
~STOP*, nevie spravnu odpove vtomto kole u nestai a mo nos dostavaju alSie

dru stva. Bod ziskava dru stvo, ktoré ako prvé povie stop a pozna spravnu odpdie
ziskali v8etky dru stva rovnaky pet spravnych odpovedi v jednotlivych otdzkach, na rad
prichadza roztrel ( ute ma pripravené zaujimavé otazky s mo remmi o0 Afrike,
rychlejSie dru stvo so spravnou odpowau ziskava bod ). Podmienkou hry je, e za
dru stvo odpoveda v dy kapitan.

Ziskany bod za spravnu odpoveyznai u ite v hernom plane farbou dru stva,
ktoré dany bod ziskalo. Celkovym azom sa stava dru stvo, ktoré obsadi na§vgpo et
poli ok v hernom plane. Odporany as na aktivitu 25 minat.

C. REFLEXIA

Na zaver iaci lGStia pripravené preSnky a svoje rieSenia si zapisuju. Pou ieu
alternativou mé e by prira ovanie spravnych slovnych spojeni pomocou tzv. kontajnerov
na interaktivnej tabuli, obr. 3.15. iaci pracuju na zadanej ulohe pribli ne 5 minut.

3.6 Struktiira a priebeh piatej vyu ovacej hodiny

Hodina opakovania, upewvania a systematizacie osvojenéhiva

Na hodine pou ivanej spravidla na zaver tematickych celkov predmetissge
trvalos osvojenia uiva, prehlbuja poznatkové Struktiry. DOle itoas ou Struktary je
kontrola innosti iakov a korigovanie ich chyb, séisou mée by aj skdSanie
a hodnotenie iakov [ 9 ].Vzdelava sa da aj pomocou hier a kvizov, ktoré su pre iakov
prirodzené a olibené aktivity. SU vitanym spestrenim hodin geografie. iaci si popri
z&bave precvuju svoj postreh, vedomosti ziskané v predchadzajiucom obdobi bez stresu
zo znamok a skuSania. Rovnako tak moé u hravou formou ziskawaé doplujice
vedomosti [ 10 ].

Existuje niekoko spbsobov ako vyu i IKT pri zemepisnych hrach a kvizoch. Nami
zvoleny spdsob opakovaniaiva predstavuje didakticka hra ,Milionar”, ktora vytvara
prechod medzi hravou aebnou innos ou iakov. Kviz je spracovany v PowerPointovej
prezentacii, ktorej sme dodali interaktivitu pou itim prepojeni. Tigtoavy nam umo nili
vizualiz&ciu pojmov rieSenych otdzok, okam itd spatna vazbu, ktora kladne péispbi
stranke psychologickej, preto e okamita kontrola poskytuje uspokojenie stndho
vykonu [2]. Cely kviz je rozdeleny do Siestich tematickych okruhov 0 &&zok,
vratane Siestich bonusovych uloh s jednym prekvapenim — zlatokehlpobr. 3.16.

iaci su rozdeleni do sta nych timov (odportdany poet lenov jedného timu Styria
laci.) U ite poiada dobrovonika — iaka, ktory bude robizapis ziskanych bodov na
tabuli, resp. tato funkciu bude zastaxsm uite . Cie om hry je spravne odpovedaa
vybrané otazky, ktorych hodnota je priamo Umerna ich obtia nosti. Ku katdeke maju
iaci k dispozicii tri mo né varianty odpovede, z ktorych v dy prave jedna je spravna.

Vychadzajuc zo skdsenosti sme zvolili pravidlo, e timy sa pri \wloéfizok neustale
striedaju, preto e sme chceli udr aktivitu ostatnych timovo najdihSie. Ak s(a ny tim
spravne odpovie na otazku, tak sa mu na talpuipiSe dana hodnota. V pripade, e tim
neodpovie spravne, hodnota otazky sa mu odratava. Na bonusové otdzky ma pravo



odpoveda ten tim, ktory spravne odpovedal na poslednu otazku z vybranejpkateg
(Napr.: Ak tim zodpovedal spravne na otazku za 3 000 bodov v kategorii ,vodstuo* a ta
u bola posledna v tejto kategorii, tak mé e odpoveda bonusovu otazku ktorej obsah
a hodnota byvajuastokrat prekvapenim). Tuto hru mé u hrgdnotlivci alebo skupiny
lakov pod a uva enia uite a. Odporuany as na aktivitu 40 minut.



Zaver

Pou ivanie osvedenych a modernych vyavacich metéd, ako aj vyu ivanie IKT vo
Vyu ovacom procese, je dnes nevyhnutioos ak chceme iakov zaujaa tak ich motivova
k ueniu sa. Vdnesnej dobe nevzdelavsa, znamena zaostavanie jedincov na urovni
vedomostnych a motorickych zmosti a v istom zmysle zapriuje postupné vye ovanie
sa jedinca z aktivnej spolaosti. Vyvoj spolonosti vemi rychle napreduje a o par rokov u
iak nebude potrebovaencyklopedické vedomosti, ale bude sa od nelat&va schopnos
informéacie vyhada, kriticky zhodnoti, upravi a vhodne prezentovaPreto je déle ité
iakov motivova k celo ivotnému ueniu.

Autori Pereinskd, Biova, Franko, ktori sa zaoberali e-learningom uvadzaju, e
vyu ovanie pomocou elektronickych prostriedkov ma potencial zvysévalitu u enia,
zjednoduSuje pristup k informaym zdrojom, zohad uje osobitné po iadavky tacich sa,
ako aj napomaha innejSiemu a efektivnejSiemu celo ivotnému vzdelavaniu.

Ak chceme v Skole realizovapripravu iakov na ivot v informanej spolonosti,
musime mu vytvaraaj prostredie pre jeho tvorivl pracu. Prezentované omacie hodiny
poskytuju struny prehad mo nosti vyu itia IKT vo vyuovani geografie. Na zaver mé eme
zhodnoti, e uvedomelé a premyslené vyu ivanie digitalnych technologii vo @yacom
procese vyrazne prispieva k jeho skvalitneniu a stava sa aj jeho motivujicim prvkom.
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Prilohy



Priloha A — Prva vyu ovacia hodina

Priloha obsahuje uka ky pou itého obrazového materialu na prvejoxacej hodine

Obrazok 3.1: Tradny tanec

Uka kové video = ctrl + klik Pramenternet
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Obrazok 3.4: Vybrané snimky PowerPointovej prezentacie

Prame: vlastny navrh
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Priloha B — Druha vyu ovacia hodina

Priloha obsahuje uka ky pou itého obrazového materialu z druhejomacej hodiny.

7.Madagaskar
5 8. Zambia
3. Zimbabwe 9. Lesotho
4. Botswana 10. 1zijsko
5. Mozambik 11. Malawi
6. Angola 12. Mauricius

Juzna Afrika

pribudli Eur6pania

7ka 7zivota na Zemi cca381.

1. Etiépia
2. Eritrea
3. Keita 6. Tanzinia

od homého toku Nilu po jazero Malawi
ko a juh Sudanu-s helu, ostatna das

Obrazok 3.6: Vybrané snimky PowerPointovej prezentacie
Prame: vlastny navrh



Obrazok 3.7: Uka ky prace v aplikacii Editor map



Obrazok 3.8: Sta ,Vyskusaj sa“



Priloha C — Tretia vyu ovacia hodina

Priloha obsahuje uka ky prace iakov na vewacej hodine.

Obrazok 3.9, 3.10 Praca iakov — Vytvaranie adresarov a cestek@th bedekrov



Afrika

1. Pod atvaru a ve kosti ur te o aky Stat sa jedna.

2. Rieste kri ovku.
A
A|B
TIAIN|G|A A
A
T S
G
TIR|O|P|I K
R|O
KIAIM|E
M R
N
A|N|O|P |H S
S

A

1.Kov znaky Co, ktory saa i na juhu Konga.

2. Stat strednej Afriky, ktorého hlavné mesto je
Libreville.

3. NajhlbSigazero Afriky.

4. Cicavec s dlhym krkom, ktory sa nachadza
v savanach.

5. Mucha, ktora prendSa spavu chorobu.

6. Sat strednej Afriky s hlavnym mestom Brazzaville.

7.Podnebny pas ktory obkolesuje rovnik.

8. Tzv. ierne zlatoZeme.

9. Stat strednej Afriky, ktorého hlavné mesto
Yaoundé.

10.Choroba, ktora sa vyskytuje v rovnikovej Afrike.

11. Hlavné mesténgoly.

12. Menokomara, ktory je prenasam malarie.

13.Hmyz, ktory je hrozbou pre paohospodarstvo.

Tajnika: ...... Kon sky prales ........



3. Spojte, o k sebe patri.

Kamerun Luanda mucha TSETSE, a ba a spracovanie ropy
Angola & Librevi||e><aj'ju nejsi Stat strednej Afriky, a ba diamantov

Gabon Yaoundeé tzv. Demokraticka republika Kongo
Kongo Bangui naj udnatejSie mesto je Douala
Stredoafricbd Kinshasa chudobna krajina, vyvoz diamantov, dovoz ropy

republika

Obrazok 3.11 Uké& ka pracovného listu



Priloha D — Stvrta vyu ovacia hodina

Priloha obsahuje uka ky iackych bedekrov vytvorenych na tretej @yacej hodine.

P /0

« Hlavné mesto: « Hlavné mesto:
* Nachadza sa tu: - najvyssi vrchol Afriky » Povaovana za
- najva Sie jazero Afriky * Ako jedina krajina Afriky
- najhlbsie jazero Afrky ~ + Uradny jazyk:
- jedine né druhy ryb - od Etiépie sa odpojilo pobre ie a vznikla
- vzacny drahokam nachadzajici sa len v Tanzanii. Nyala horska, VI ek etiopsky a D elada
« Obrovské mno stvo nerastnych surovin: zlata
diamanty
uhlie
platina ...

* abazemného plynu.

Nyala horska D elada

* Hlavné mesto:
+ Po nohospodarsky tat, ktory patri
k na svete.
« Zla zdravotnd starostlivos (ve k&

. Somalske farmarky
umrtnos novorodencov).
- trpia hladomorom
- vysoka negramotnos
- ob ianske vojny
- pirati na mori
e

Chudoba a hladomor

. #$ %
. $ &'
. ! "#$ %& ()

K )&, - NS (
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e 3# ' 4#' 4 5( Skvosty arabskej kulttry
s 1# 8" - . « Hlavné mesto:

* Najva Sie mesto:
« Uzemie ovplyv uje Atlanticky ocean, Sahara

Vojnu v Sudane je a pohorie Atlas.

citi vsade « aba (najva Sie zasoby na svete).
* Primy z cestovného ruchu.
o7, (o= ]

Chudoba

Obrézok 3.12: Uka ky vytvorenych snimkov cestovakgch bedekrov

Prame: iacke prace



Sitakime so AFRIKA

., V§evedkom*




Obrézok 3.13: Uka ky aktivit — ,Sa ime s VSevedkom*

Prame: vlastny navrh

Obrézok 3.14: ,Sta ime s VSevedkom* - skupinova praca iakov



Uloha: Vylustite nasledujlice preSmigy ukryvajlce pojmy vystihujlice problémy
dnesnej Afriky.

6 76891
HIV + AIDS PYTLIACTVO HLADOMOR
/\ DEEC
Bl< :7:8 9 >SBC:6@AC
\\/ '9C91@
SUCHO + VODA TERORIZMUS VYRUB PRALESA

Obrazok 3.15: Uka ky didaktickych aktivit
Prame: vlastny navrh



Priloha E — Piata vyuovacia hodina

Priloha obsahuje uka ky opakovaco - vedomostneq &1, Miliondr “.

Afrika > Nerastné - o )
s Vodst Prirod t ,
v&eobecne CHEt riroda suroviny Staty  [Zaujimavosti

MILIONAR
Co [ o [ o [

Afrika
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Obrazok 3.16: Uka ky z kvizu Milionar

Prame: vlastny navrh



