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Anotacia

Téma didaktickej techniky je v dnesSnej dobe Casto sklofiovana. Mdze za to neustaly technicky
rozvoj a aplikacia technickych zariadeni do kazdej Casti zivota ¢loveka. Moderna didakticka
technika ma za ciel’ podporovat’ ucenie sa ziakov, ich aktivitu a kreativitu.

K modernej didaktickej technike bezpochyby patria aj rozne typy interaktivnych tabul’. Ich
pouzivanie vo vyucovacom proce je vyznamnym motivaénym c¢initefom v primarnom
vzdelévani.

Cielom tejto osvedcenej pedagogickej skusenosti bolo vytvorit a metodicky popisat
interaktivne pomocky — scrapbooky na eBeam tabul'u, ktoré ¢asto vyuzivame na 1. stupni ZS
a k nim jednoduché metodiky a pracovné listy.

Tieto pomodcky su uréené pre pracu s interaktivnou tabulou — eBeam Scrapbook alebo
S pocitacom.

Konkrétne sme v tejto préaci opisali scrapbooky, ktoré vyuzivame na vyuc€ovacich hodinach
slovenského jazyka a prirodovedy a ktoré sme rozpracovali so zretelom na ucebné osnovy
a Standardy podl'a ISCED-u 1.
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UVOD

V obdobi vedeckotechnickej revolucie, v znameni ktorej sa nesie posledna tretina 20. Storocia
a zaCiatok 21. storoia, zaznamenavame urCity prerod nasho Skolstva, hladanie novych
koncepcii vychovy a rozvoja osobnosti.

Ucime sa v Case, ked sa urcuje, ktoré zakonitosti, pojmy, vedomosti a zrucnosti maji Ziaci
ovladat na jednotlivych stupiioch skoly.

Prehodnocuju sa dosiahnuté vysledky, hladaja sa nové ucinnejSie formy a metody prace,
ktorych ciel'om je vSestranny rozvoj mladého ¢loveka.

Skola by mladého &loveka mala na tato budtcnost’ dokladne pripravit. Avsak tu sme mohli
byt svedkami negativnych skuto¢nosti fungovania Skoly. Stale najvacsi doraz sa kladol na
pamitové ulenie, cielom boli vacsinou encyklopedické vedomosti. Ziak bol pre uéitela
objektom, ktory bolo treba naplnit pojmami, pouckami, letopoctami, bez nejakych
vyraznej$ich moznosti prejavit' vlastné nazory, vlastné napady, predstavy, ¢i vyjadrit’ svoje
pocity. Jednotlivym suvislostiam medzi javmi v jednotlivych predmetoch sa venovalo malo
pozornosti. Atmosféra v triedach bola cCasto poznatend nudou, alebo bezohl'adnou
sitazivostou. Skola &asto produkovala Zziaka, ktory mal racionalny pristup k prirode
a spolocnosti, ale hanbil sa prejavit’ svoje city, ¢i vyjadrit’ intuiciu. Velmi casto vedel sice
nardbat’ s pocitatmi a inymi technickymi vydobytkami vedy, ale nevedel nardbat’ sdm so
sebou.

Preto treba ocenit’ vSetky snahy, ktoré smeruji k zmene filozofie Skoly v tom zmysle, Ze Skola
nau¢i dieta porozumiet sebe idruhym, rozvinie Uneho schopnost spolupracovat
a komunikovat’ tak s 'ud'mi, ako aj s prirodou. Nauci ho divat’ sa na problémy z rdéznych
uhlov pohl'adu, a to nielen prostrednictvom oci, ale aj citov.

Netradicnym pristupom k uceniu a vychove je zazitkové ucenie. ESte stale plati jedno ¢inske
prislovie:

,, Ak mi nieco povies — zabudnem,
ak mi to ukdzes — zapamdtdam si to,
ale ak to urobim — pochopim. *

Na tomto principe sme postavili vyu¢ovanie na nasej Skole podl'a ISCED-u 1 a ISCED-u 2.
Malo by vytvorit prostredie, v ktorom Ziaci dospeju do Stadia, ked” budi vediet plne vyuZivat
to, ¢o sa naucili. U¢ia sa ucte k inym a k sebe samému, cez osvojovanie si celozivotnych
pravidiel ako noriem spolunazivania v triede pre ziakov i ucitel’a.

USami, o¢ami asrdcom sa ucia doveryhodnosti, pravdivosti, tcte, aktivnemu pocivaniu
a podavaniu ¢o najlepsich osobnych vykonov.

Praca, ktoru predkladame, sa zameriava na vyuZivanie novych vydobytkov techniky, akymi
st interaktivne tabule a praca s nimi, konkrétne eBeam Scrapbook.

V prvej Casti osvedCenej pedagogickej skusenosti sme sa venovali interaktivnym tabuliam vo
vyucovacom procese, ich definiciou a typmi.

V druhej Casti osvedCenej pedagogickej sktisenosti sme sa zamerali na tvorbu a naslednu
implementéciu interaktivneho vyucbového scrapbooku pre slovensky jazyk a literataru.

V tretej Casti je rozpracovana tvorba a implementacia interaktivneho vyucbového scrapbooku
na prirodovedu a Vv Stvrtej Casti su vyhodnotené klady a nedostatky prace s tymto vyucbovym
programom.

Zékladnym cielom OPS je formou hry avyuzivania  informacno-komunikativnych
technologii motivovat Ziakov a zvysit’ ich zaujem o vyucovanie.



1 INTERAKTIVNE TABULE VO VZDELAVANI

., Ak budeme dnes ucit deti véerajsimi metodami,
ukradneme im zajtrajsok. *
J. Dewey

Definicii charakterizujucich interaktivnu tabulu je niekolko. Azda najvystiznejSia je
nasledujuca definicia: ,,Interaktivna tabula je dotykovo-senzitivna plocha, prostrednictvom
ktorej prebiecha vzdjomna aktivna komunikacia medzi uzivatelom a pocitaCom s cielom
zaistit’ maximalnu mozna mieru nazornosti zobrazovaného obsahu* (Dostal, 2009).

Interaktivna tabula je zariadenie, ktoré sluzi ako dotykovy displej pocitaca. Zobrazuje nam
vsetko to, ¢o na pocitaci vidime a zaroven mozeme cely pocitacovy softvér ovladat’ priamo
Z plochy interaktivnej tabule. Pomocou interaktivnej tabule moézeme:
- zdiel'at’ vSetky potrebné informacie a vzdelavacie materidly so vSetkymi tcastnikmi
vzdelavania,
- tuknutim elektronického pera, prsta alebo ukazovéka, ovladat pocitacovy program
priamo z plochy tabule, rovnako ako na klavesnici, alebo mysi,
- doplnovat’ poznamky do vSetkych aplikacii priamym vpisovanim na plochu, v pripade
zlého doplnenia sa daju jednoducho zmazat’ a prepisat’,
- interaktivne spolupracovat’ s internetom a vyuzivat' vSetky moznosti pocitatovych
programov.

1.1 Typy interaktivnych tabul’

Vyvoj interaktivnych tabul’ so sebou priniesol rézne typy technologickych rieSeni so svojimi
vyhodami anevyhodami. Rozdiely medzi jednotlivymi typmi tabul spocivaji hlavne
V sposobe prenosu zmien realizovanych na tabuli do digitalizovaného rozmeru.

RozliSujeme Styri technoldgie snimania, ktoré interaktivne tabule vyuzivaji (Krotky,
Honzikova, 2007, s. 587-588):

1. Analogové rezistivne — tieto tabule mozno ovladat’ dotykom ruky; kvoli nevSednému
zazitku z ovladania st vhodné najmé pre mladsich uzivatelov.Snimanie na tomto type
tabule nepatri k najpresnejSim a najrychlejSim. Zastupcom tohto typu tabul’ st tabule
Smart Board.

2. Digitalne elektromagnetické aktivne — napr. Promethean. Tento druh tabule je
zalozeny na interakcii medzi permanentnym magnetom uloZenym v Specidlnom pere
a elektromagnetickym systémom zabudovanym v tabuli.

3. Digitalne elektromagnetické pasivne — na rozdiel od predchadzajuceho typu, kde
tabula neustale vyzaruje elektromagnetické ziarenie, tabule s pasivnym
elektromagnetickym snimanim pouZzivaji magnetické pero, ktoré si vyZzaduje
elektricky zdroj energie v podobe implementovanej batérie. Typickym predstavitel'om
tohto druhu je tabul’a Interwrite.

4. Nadpovrchové snimanie — pomocou infracervenych a ultrazvukovych senzorov
vyuziva princip nadpovrchového snimania polohy kresliaceho néstroja. Tento princip
vyuzivaju tabule Mimio, eBeam a Hitachi.



Z hl'adiska umiestnenia projektoru rozliSujeme interaktivne tabule s prednou a zadnou
projekciou (Dostal, 2009). Umiestnenie datového projektoru pred tabulou ma za nasledok, ze
uzivatel' si pri praci na takejto tabuli méze rukou alebo castou tela tienit’. Niektori uzivatelia
udavaju, Ze tabula im svieti do o¢i. Vyrobcovia sa snazia vyrieSit’ tento problém ultrakratkymi
projektormi, ktoré vrhajuci tien a osliiovanie prakticky eliminuji. Nevyhodou druhého typu
tabule s projektorom umiestnenym za tabulou je vy$Sia obstaravacia cena a velké rozmery
(hibka), ¢o moze spdsobit’ problematické umiestnenie takejto tabule.

1.2 Interaktivna tabul’a eBeam

Interaktivna tabula eBeam je nenapadna sonda v rohu obycajnej bielej tabule, ktora po
kalibracii reaguje ako vel'ka dotykova obrazovka ovladana interaktivnym perom.

Interaktivna tabula eBeam je jednoduchym, cenovo vyhodnym a priestorovo nenaro¢nym
rieSenim pri zavadzani interaktivnej vyuky do $kol rozneho stupiia. Ovladanie eBeam je
natol’ko jednoduché, ze neobmedzuje dolnt hranicu veku uzivatel'ov a pokial’ sa nebojime,
modzeme ucit’ prvé zabavné kroky prace s tabul’'ou uz deti materskej skoly.

Tabul'a méze pracovat’ v rdznych reZzimoch, tabul'u mézeme vyuzivat’ r6znymi sposobmi:

e eBeam ako “obycajna” tabula, ktorej obsah sa zaznamenava do pocitaca, mézeme ju
celu alebo jej cast’ ovladat’ interaktivnym perom a prostrednictvom internetu jej obsah
zdiel'at’ so ziakmi inej triedy alebo Skoly

e pomocou dataprojektora mdézeme premietat’ na plochu aj pripravené obrazky ako
podklad pre nase d’alsie ¢innosti, alebo obrazky, na ktorych si budu Ziaci precvi¢ovat
preberané ucivo

e vynikajice vyuZitie ma eBeam v reZime prezentacii — priamo do prezentacie moZu
ziaci doplnat’ spravne odpovede, triedit’ a zovieobeciiovat’ poznatky...

e v softvérovom prostredi eBeam je moZné vyvolat’ aj webové stranky a pomocou
interaktivneho pera s nimi pracovat’ ako s mySou

e pomocou eBeam a netmeetingu je moznd interaktivna spolupraca cez internet

e oObraz monitora pocitaca je mozné premietat pomocou projektora priamo na tabulu,
dotykom elektronického pera na premietany obraz (na tabuli) ovladat menu
akéhokol'vek spustené¢ho programu, a takto predvadzat’ pracu v konkrétnom programe

Interaktivna tabul’a je nielen vyborny néstroj s vel’kym poctom moZznosti vyuZitia, ale sicasne
je aj motivaénym ndstrojom, vyvolava zaujem Zziakov o vyucbu, zapaja vSetkych Ziakov,
nielen niektorych z nich.

Pri préci s interaktivnou tabul'ou —

Co ziska ucitel

. radost’ a nové nadsenie, takato zmena v spdsobe prace tu davno nebola

. moznost’ pripravit’ si veci raz a pouZzit’ ich potom mnohokrat s moznostou l'ahkej
Upravy

. prisposobit’ sa aktualnej situécii v triede

. zapojit’ ziakov priamo do tvorby lekcii

. zapoji a vtiahne Ziakov priamo do deja



. ziska si ich respekt vd’aka vynimocne efektivnemu a efektnému vyuzitiu IKT...

Co ziska ziak

. nadsenie a silni motivaciu byt’ sucast'ou Zivého diania v triede a pri tabuli
. nové¢ impulzy pre vSetky zmysly

. moznost’ spoluvytvarat’ hodinu

. odpadne mu nutnost’ otrocky vsetko opisovat’

. moze viac tvorit’ a realizovat’

. moznost’ lepSie spolupracovat’ s ostatnymi

. byt organickou sucast’'ou triedy a ziskavania informécii a poznatkov

2 INTERAKTIVNE NA HODINE SLOVENSKEHO JAZYKA
A LITERATURY

V sucasnosti st Skoly vybavené modernymi u¢ebiiami, jazykovymi laboratoriami, ba dokonca
aj V klasickych triedach st umiestnené najmodernejSie IKT — r6zne interaktivne tabule. Preto
je dobré to vyuzit’ na réznych hodinach vyucovacieho procesu. Existuji rézne programy,
ktoré umoznuju uéitelovi pripravit’ Si svoju vlastnu eduka¢nu prezentaciu, vd’aka ktorej sa
skvalitni vyucovaci proces. V tejto Casti OPS si predstavime prezentaciu, ktort sme vytvorili
v programe eBeam Scrapbook a je uréeny pre interaktivnu tabul’'u eBeam.

2.1 Kontext a ramec

Scrapbook ,,Vybrané slova - opakovanie* je zasadeny do

Typ Skoly: zakladna skola, primarne vzdelavanie

Vychodiska: Predpokladom uspesného vyuzitia tejto interaktivnej pomdcky st zakladné
zruénosti pri praci s pocitaom a zru¢nosti s obsluhou interaktivnej tabule. Interaktivnu
pomocku ,,Vybrané slova - opakovanie je mozné spustit’ na interaktivnej eBeam tabuli, alebo

Vv pocitadi ¢i notebooku, v ktorych je nainstalovany program eBeam Scrapbook. Pocita¢, ¢i
notebook, nemusi byt’ pripojeny na internet.

2.2 Specifikacia ciePovej skupiny

Scrapbook ,,Vybrané slova - opakovanie* je urceny pre

Kategoria pedagogickych zamestnancov: ucitel’

Podkategoria: ucitel’ pre primarne vzdelavanie (1. stupen zédkladnej Skoly)
Vzdelavacia oblast’: Jazyk a komunikacia

Skola, roénik: zékladna, treti



Vyucdovaci predmet: slovensky jazyk a literatira

Tematicky celok: Vybrané slova

2.3 Hlavny ciel’ a ¢iastkové ciele
Hlavnym ciel’om je:

- poznat’ vybrané slova po obojakych spoluhlaskach

- vyhl'adat’ vybrané slova a k nim odvodené slova v texte
- vypisat vybrané slova z textu

- vediet k danému slovu napisat’ slovo opa¢ného vyznamu
- najst’ chyby vo vete a opravit’ ich

- vediet spravne doplnit’ /i, y/y

- utvorit’ vhodné dvojice slov

- spravne zoradit’ slova do viet

- vyriesit Stvorsmerovku

Ciastkové ciele su:

- roztriedit’ zivo¢ichy podl'a toho, kde sa pohybuju

- poznat’ nazvy rozpravok

- uplatiiovat’ inovativne metddy a formy vo vyucovani slovenského jazyka a literatary
- venovat pozornost’ vyuzivaniu IKT vo vyucovacom procese

- (itat’ s porozumenim

- koordinovat’ samostatnu pracu a pracu s interaktivnou tabul’ou

- hodnotit’ a reSpektovat’ svoju vlastni pracu a pracu druhych

- rozvijat’ jemnu motoriku rak pri pisani slov

2.4 Vymedzenie kompetencii
Kompetencie, ktoré ma Ziak ziskat”:

- aktivne sa zapdjat’ do vyucovacieho procesu

- zapamdtat’ si zakladné informacie

- ziskané informacie vediet’ vyuzit' v praxi

- dokézat’ primerane veku pracovat’ s eBeam tabulou

2.5 Scrapbook ,, Vybrané slova - opakovanie®.

Scrapbook ,,Vybrané slova — opakovanie® je urCeny pre ziakov 3. ro¢nika, ale je mozné ho
pouzit’ aj V 4. ro¢niku, popripade i vysSich ro¢nikov, pri opakovani vybranych slov.
Je sice vytvoreny pre celi vyu€ovaciu hodinu zamerani na opakovanie vybranych slov, ale
ucitel si z neho méze vybrat’ vhodné cvicenia a pouzit’ ich:

- na zaciatku vyucovacej hodiny na zopakovanie si u¢iva z predchadzajicej hodiny

- v expozi¢nej Casti hodiny pri vyklade uciva o vybranych slovach

- vo fixacnej Casti hodiny pri upeviiovani preberan¢ho uciva o vybranych slovach



- v diagnostickej Casti - pri kontrole ahodnoteni ziskanych vedomosti o vybranych
slovach (pracovny list je mozné pouzit ako pisomnu pracu bud cely, alebo iba
vybrané cvicenia)

- HET Uz O

SLOVENSKY JAZYK

© © VYBRANE SLOVA - opakovanie
: 3. rolnik

Mgr. Darina Barthova Z8 Suluron

Obrizok 1 Uvodna snimka scrapbooku
Pramen: vlastny navrh

Titulna snimka obsahuje text, ktory napoveda, ktorému ucivu je scrapbook venovany a kto ho
vytvoril. Na d’alSiu stranku sa ziaci dostanu kliknutim na ikonku so Sipkou (Obrazok 1 —
zeleny kruzok).
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Obrazok 2 Pero — hrubka a farba peré “

Prameii: vlastny navrh
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Obrazok 3 Guma

Pramen: vlastny navrh



Druha atretia snimka si venované opakovaniu vybranych slov . Ziaci uZ vybrané slové
poznaju, len si ich zopakuji. V texte chybaji niektoré vybrané slova. Ziaci ich maju uréit
a zapisat’ na prislusné miesto. Na spodnej liste si vybert aktivny prvok ,,pero* (Obrazok 2 —
Cerveny kruzok). Tak sa im rozbali d’al$ia ponuka, z ktorej si vybert ,,hrabku pera®“ (Obrazok
2 — cierna elipsa) a ,,farbu pera“ (Obrazok 2 — oranzova elipsa) a slovo napiSu na prislusné
miesto. Ak by sa pri pisani pomylili, vyberu aktivny prvok ,,gumu* (Obrazok 3 — modry
krazok. Rozbali sa lista, ktora pontika vyber velkosti gumy. Ziaci si ju vybert, zle napisané
slovo vygumuju a napisu slovo spravne.
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Obrazok 4 Farebny kruzok
Pramen: vlastny navrh

Dalsia snimka obsahuje dve ulohy. V prvej tilohe Ziaci pisu k danym slovam slova opaéného
vyznamu. V druhej tlohe vyhl'adavaja vo vetach chyby. Kliknutim na ikonku (Obrazok 4 —
cerveny kruzok) sa rozbali na liSte d’alSia ponuka, z ktorej si Ziak vyberie geometricky tvar
napr. prazdny kruh, hrabku a farbu a krazkuja vo vetach chyby. Slova napiSu spravne dole na
linajky aktivnym prvkom ,,pero*.

Obrazok 5 Presuvanie

Pramen: vlastny navrh



V cvi¢eni na stranke 5 Ziaci buda dopliiovat’ spravne i/i, y/y. Ziak pri interaktivnej tabuli
kliknutim na $ipku, ktora je na dolnej liste vo fialovom krazku (Obrazok 5) zaktivni prvok
,.vyber” a z horného pravého rohu vybera spravne i, y a posunutim vlozi do slova. Ziaci, ktori
pracuju v laviciach s pracovnym listom, takato mozZnost’ vyberu - presivania nemaji, preto
budu i/1, y/y dopisovat’ perom.
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Obrazok 6 Tlaceny text
Pramen: vlastny navrh

V nasledujicom cviéeni ziaci Citaju text a slovo, ktoré predstavuje obrazok, napisu pod text
na linajky. SnaZia sa doplnit’ slovd, v ktorych je i/y po obojakej spoluhlaske alebo vybrané
a odvodené¢ slova. Slova piSu bud’ aktivnym prvkom ,,pero®, alebo si vybert pisanie tlaCenym
pismom priamo klavesnicou. Kliknutim na ikonku (Obrazok 6 — cierny krtzok) zaktivnia
pisanie ,textu®. Postavia sa na plochu tabule, text napiSu (znova si moézu vybrat’ velkost,
hribku, ¢i farbu pisma). Po dopisani zatvoria okienko a ak napisané slovo nie je tam, kde ho
chceli mat’, presunt ho prvkom ,,vyber* na spravne miesto.
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Obrizok 7 Farebny obdiZnik (§tvorec)
Pramen: vlastny navrh

V cviceni na strane 7 su vo vetach ukryté vybrané slova a k nim slova pribuzné, ktoré Ziaci
vyhladaju tak, ze klikni na ikonku Obrazok 7 — Cerveny kruzok, vyberu geometricky tvar



prazdny Stvorec (Obrazok 7 — Cierny kruzok) a vyhladaju vo vete vybrané slovo (Obrazok 7
— Cervend priamka). Zaroven slovo napiSu.
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Obrazok 8 Otacanie stranok
Pramen: vlastny navrh

Na stranke 8 Ziaci doplnia do slov i/y a slova napi$u do prislusného stipca podl'a toho, kde sa
dany zivocich pohybuje.

Vysvetlenie ikoniek v hnedej elipse na Obrazku 8:
Sipka s pali¢kou vlavo — kliknutim na fiu sa dostaneme na prvii — titulni stranku scrapbooku.

Sipka vFavo — nas presunie na predchadzajucu stranku scrapbooku napr. zo strany 8 sa
dostaneme na stranu 7.

Ikonka v strede (80f15) — scrapbook ma spolu 15 stranok, teraz sa nachadzame na strane 8.
Sipka vpravo — nas presunie na nasledujiicu stranku scrapbooku napr. zo strany 8 na stranu 9.

Sipka vpravo s pali¢kou — nas presunie na poslednu stranku scrapbooku.
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Obrazok 9 Prepinanie stranok

Pramen: vlastny navrh



Ziaci vytvaraju dvojice presuvanim slov, ktoré st vpravo kliknutim na ikonku ,,vyber
(Obrazok 9 — fialovy kruh). V pracovnom liste ziaci nemaji moznost’ presunu, preto bud’
spajaju Sipkou jednotlivé dvojice, alebo Kk prvému slovu dopiSu na bodkovant ¢iaru druhé
slovo dvojice.

Vlavo st zobrazené vSetky stranky scrapbooku. Stranka, na ktorej sa nachadzame, je
vyzna¢ena hrubym cCiernym rdmikom (Obrazok 9 — Cervend elipsa). Kliknutim napr. na
stranku 4 (Obrazok 9 — zelena elipsa) sa dostame na S$tvrth stranku scrapbooku.
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Obrazok 10 Typy zobrazenia stranok
Pramen: vlastny navrh
Ziaci doplnia do slov chybajiice i/y a zo slov vytvoria vetu, Vetu napi$u na prisluini linajku.
Vysvetlenie ikoniek Obrazok 10 — modr elipsa:

Vsetky ikonky znamenaju rozloZenie stranok scrapbooku na ploche interaktivnej tabule alebo
na ploche pocitaca.

Prva ikonka vlavo — na plohe je zobrazena stranka na ktorej sa pracuje. Na liste vlavo su
zobrazené vsetky stranky scrapbooku (Obrazok 11).

Druha ikonka zlava: vsetky stranky scrapbooku st zobrazené na celej ploche obrazovky
(Obrazok 12 vpravo).

Tretia ikonka zl'ava — na obrazovke je zobrazena iba ta stranka scrapbooku, s ktorou prave
pracujeme (Obrazok 13 vlavo), zmizne lista vlavo.

Stvra ikonka zlPava — aktualna tranka scrapbooku je zobrazena na celej ploche monitora
(interaktivnej tabule). Ovladame ju prvkami, ktoré st v pravom rohu na liste (Obrazok 13
vpravo). S touto ikonou pracujeme so ziakmi na hodine.
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Obrazok 11 Rozpravky

Pramen: vlastny navrh

Ziaci z domceka vybert nazov znamej rozpravky a napisu ho na linajku.
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Pramen: vlastny navrh

Ziaci v teste zakruzkuji spravnu odpoved’ zo Styroch moznosti.
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Obrazok 13 Zvyraziiovac

Pramen: vlastny navrh

V Australii Zije 7viaitny Zivodich, Dophh do shov v¥ alcbo i3, Slovi
syhladaj a prediarkni v Svorsmero ke, Neprediarknute pismend
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Ziaci do slov doplnia spravne pismeno aslovo vyhladaji v §tvorsmerovke. Vyznagia ho
prvkom ,,zvyraziovac* (Obrazok 13 — ¢erveny krizok na dolnej liste). Dvojitym kliknutim na
niektoru farbu sa nam zobrazi paleta farieb. Vyberieme si farbu a klikneme na okienko OK.
Hned sa nam vybrana farba zobrazi pri farbach v dolnej liste a okienko s paletou farieb
zmizne. Vyplnime §tvorsmerovku. Nevyznacené pismena tvoria tajnicku.
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Obrazok 14 Pouzité zdroje a pochvala Ziakov
Pramen: vlastny navrh

Obrazky v celom scrapbooku: www.beruska.cz

Na predposlednej stranke scrapbooku st uvedené zdroje, z ktorych sme cerpali pri
zostavovani textov a vyrobe edukacnej pomocky — scrapbooku (Obrazok 14 vl'avo). Obrazok
14 vpravo je posledny v scrapbooku ,,Vybrané slova — opakovanie® — v kratkosti zhodnoti
a pochvali pracu Ziakov na hodine.

3 PRIRODOVEDA INTERAKTIVNE

3.1 Kontext a ramec

Scrapbook ,, Triedenie zivocichov* je zasadeny do

Typ Skoly: zakladna Skola, priméarne vzdeldvanie

Vychodiska: Predpokladom uspe$ného vyuzitia tejto interaktivnej pomodcky su zakladné
zruénosti pri praci s pocitacom a zru€nosti s obsluhou interaktivnej tabule. Interaktivnu
pomoécku ,,Triedenie zivoCichov* je mozné spustit’ na interaktivnej eBeam tabuli, alebo
V pocitaci ¢i notebooku, v ktorych je nainstalovany program eBeam Scrapbook. Pocitac ¢i
notebook nemusi byt’ pripojeny na internet.

3.2 Specifikacia cielovej skupiny

Scrapbook ,, Triedenie zivo¢ichov* je urceny pre

Kategéria pedagogickych zamestnancov: ucitel’


http://www.beruska.cz/

Podkategoria: ucitel’ pre primarne vzdelavanie (1. stupen zékladnej skoly)
Vzdelavacia oblast’: Priroda a spolo¢nost’

Skola, ro¢nik: zakladn4, §tvrty

Vyucéovaci predmet: prirodoveda

Tematicky celok: Zivo&ichy

3.3 Hlavny ciel’ a ¢iastkové ciele
Hlavnym ciel'om je:

- poznat’ zivoCichy

- vediet ich roztriedit’ do prislusnych podskupin

- poznat’ zakladné znaky zivocichov jednotlivych podskupin
- vediet’ poskladat’ obrazok zivocicha

- vyriesit Stvorsmerovku

Ciastkové ciele su:

- uplatiiovat’ inovativne metddy a formy vo vyucovani prirodovedy

- venovat pozornost’ vyuzivaniu IKT vo vyucovacom procese

- (itat’ s porozumenim

- koordinovat’ samostatnu pracu a pracu s interaktivnou tabul’ou

- hodnotit’ a reSpektovat’ svoju vlastni pracu a pracu druhych

- rozvijat’ jemnu motoriku rik pri pisani slov, kresleni a skladani obrazku
- vediet’ samostatne vymenit’ farbu pera a zvolit’ jeho hrubku

3.4 Vymedzenie kompetencii
Kompetencie, ktoré ma Ziak ziskat”:

- aktivne sa zap4jat’ do vyucovacieho procesu

- zapamatat’ si zdkladné informéacie

- ziskané informacie vediet’ vyuzit’ v praxi

- dokazat’ primerane veku pracovat’ s eBeam tabul'ou



3.5 Scrapbook ,, Triedenie Zivo¢ichov*

Rt de ewa e Rt
v

Lo B e | T et I 1| B - § ~x REE MEE ®

Zopakujme si:

Zivocichy triedime na:
Ryby
-Obojzivelniky
Pl
-Vtiky
- Cicavce

najvicsiu skupinu tvori hmyz

Obrazok 15 Triedenie Zivocichov
Pramen: vlastny navrh

Prva stranka scrapbooku z prirodovedy nesie nazov uciva, ktorému je tato edukacna
pomdcka venovana, pre ktory ro¢nik je urcena a kto ju vytvoril (Obrazok 15 vlavo).

Na druhej stranke si v skratke zopakujeme triedenie zivocéichov tak, ako sa to ziaci v 4.
ro¢niku zakladnej $koly ucia (Obrazok 15 vpravo).
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V tomto cviceni ziaci triedia obrdzky zivocichov presuvanim. Ak by ich obrazky prilis
rozptylovali, méze ucitel’ pouzit’ aktivny prvok ,,roleta” (Obrazok 16 vlavo dole — erveny
krazok) Kliknutim na ikonku, ku ktorej smeruje Sipka, vyberieme si odkial’ sa ma roleta
rozbalovat’: zl'ava, sprava, zhora alebo zdola. Ak roletu uz nechceme, klikneme na ikonku —
Obrazok 16 vpravo dole — zlty krizok.
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Obrazok 17 Odstranenie stranky
Pramen: vlastny navrh

V cvic¢eni Osemsmerovka ziaci vyhl'adavaju podskupiny stavovcov. Pouziju pritom aktivny
prvok ,,zvyrazilovacka®. V d’alSom cviceni zase ziaci presuvaju Zivo¢ichov k podskupinam.
Pouziju pritom prvok ,,vyber®. Ak ucitel’ stranku nepotrebuje, moze ju vyhodit’ kliknutim na
ikonku v zelenom krazku - Obrazok 17 vpravo.
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Obrazok 18 Dopisovanie
Pramen: vlastny navrh

VSetky tieto cvi¢enia ziaci dopisuji ,,perom* alebo priamo ,,textom*.
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Obrazok 19 Vkladanie Cistej stranky
Pramen: vlastny navrh

Kliknutim na ikonku v ¢ervenom kruzku (Obrazok 19) sa nam po aktualnej stranke prida
Cista stranka do scrapbooku, ktort méze ucitel’ pouzit’ na ¢okol'vek, napr. na vysvetlenie tej
Casti, ktorej Ziaci nerozumeli.
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Obrizok 20 Skladanie a maPovanie obrizka
Pramen: vlastny navrh
Obrazky v scrapbooku: kniznica programu ActivInspire

Ak nam zvysi na hodine eSte trochu ¢asu, mézeme sa so Ziakmi trochu pohrat’ — skladanim
obrazka alebo mal'ovanim obrazka. Pri skladani obrazka pouzijeme prvok ,,vyber” a pri
mal'ovani obrazka prvok ,,pero* alebo zvyraziovac®“. Ked’ze potrebujeme pritom viac farieb,
aspon si ziaci lepSie precvicia a zdokonalia sa pri vybere hrubky pera a vybere farieb, ktoré
budeme vyberat’ zo §irSej ponuky palety farieb (Obrazok 13).

4 POZNAMKY K PRACI S PREDLOZENYMI SCRAPBOOKMI

4.1 MoZnosti pouZitia scrapbookov

a) Priamo na vyucovacej hodine v ucebni alebo v triede, ktora je vybavena
interaktivnou tabulou, dataprojektorom, pocitacom. Ucitel' spusti predlozeny
scrapbook na interaktivnej tabuli a Ziaci postupne riesSia cvicenia tak, ze jeden ziak je
pri tabuli a ostatni riesia to isté cvicenie v pracovnom liste, ktory dostanu od ucitel'a



na zadiatku vyuGovacej hodiny. Ziaci sa pri tabuli postupne striedaju.

b) V ucebni, kde je dostatok pocitacov alebo notebookov pre kazdého Ziaka a je tam aj
interaktivna tabul’a s dataprojektorom. Jeden ziak je pri tabuli, ostatni to isté cvi¢enie
riesia na svojom pocitaci.

C) Pri samovzdelavani - napr. doma. Ak ziak nebol v Skole z roznych dévodov, napr.
choroby, mdze si scrapbook vyplnit’ sam a potom dat’ skontrolovat’ ucitel’ke.

4.2 Pracovné listy ako pomocky pri praci so scrapbookmi

Zvysenu aktivitu ziaka na vyucovani dosiahneme vytvorenim pracovnych listov pre ziakov
ku kazdému scrapbooku. Takto Zziaci aktivne pracuji bud’ pri tabuli alebo samostatne.
Takymto spdsobom ucitel’ rozvija frontalnu pracu a zaroveil aj samostatnl pracu ziakov.
Vsetky cvicenia, ktoré s v srapbooku, st aj v pracovnom liste pre Ziaka.

Vytvorenim pracovnych listov odburame neproduktivne opisovanie textov z tabule do zoSita
a tym urychlime pracu ziakov.

Pracovny list moze sluzit’ aj ako doplnok domécej pripravy ziaka.

Pracovné listy k predlozenym Scrapbookom st sucast'ou priloh.

Priloha 1 je pracovny list k scrapbooku zo slovenského jazyka a literatiry ,,Vybrané slova —
opakovanie®.

Priloha 2 je pracovny list k scrapbooku z prirodovedy ,,Triedenie Zivo¢ichov*.

4.3 Klady, nedostatky a rizika pri vyuzivani scrapbookov
Klady:

- osvedcend sucinnost’ prace pri interaktivnej tabuli s pracovnymi listami

- aktivne zapdjanie sa ziakov do vyu€ovacieho procesu

- zvySovanie zrucnosti ziakov s obsluhou interaktivnej tabule

- formou hry (§tvorsmerovka, tajni¢ka) si Ziaci zopakuju a precvicia ucivo

- takto koncipovana vyucba posobi na vSetky zmysly Ziakov

- hravym opakovanim motivujeme Ziakov zapamdtat’ si o najviac z preberaného uciva

- hravym spdésobom rozcviCovat jemni motoriku rik — skladanie obrazku,
vyfarbovanie

- scrapbook je mozné vyuzit' v kazdej Casti vyucovacej hodiny

- pripravené pomodcky su dlhodobo vyuzitelné a méZzu mahradit’ absentujuce ucebnice,
¢i pracovné zoSity

- nie je potrebné pripojenie na internet

Nedostatky a rizika:

- nie pri v8etkych cviCeniach je vytvorena spitna vizba, ¢i priama kontrola spravnosti
vyplnenia jednotlivych cviceni. Kontrolu priamo na hodine robia ziaci spolu
sucitelom. Ak ziak vypliuje scrapbook doma, kontrolu mu urobia rodicia, alebo
neskor ucitel’ v Skole.

- Vpouzivanom pocitaci, ¢i notebooku, musi byt nainStalovany program eBeam
Scrapbook, ina¢ sa scrapbook nespusti

- zvySené naroky na ucitela pri tvorbe interaktivnych cviceni, odborna znalost’ prace



s programom eBeam Scrapbook a pocitacova zru¢nost’ na pokrocilej Grovni
¢asova narocnost’ pri vytvarani scrapbookov

zlyhanie technickych prostriedkov

nevyhodnocovanie uspesnosti ziaka percentudlnou uspesnostou

tienenie si rukou alebo cast'ou tela



ZAVER

S rastom globalneho vplyvu informaénych technolégii vo vyu€ovacom procese sa aj u nas na
Slovensku postupne zacali presadzovat’ interaktivne tabule ako jeden z vyznamnych nastrojov
elektronizacie vzdelavacieho procesu a zvySovania jeho interaktivity.

Integracia interaktivnych tabul’ do vyucfovacieho procesu sa nevyhyba ziadnemu stupiiu
vzdelavania — uplatiiuja sa od materskych $kol, cez zakladné, stredné az po vysoké skoly.

Vyuzivanie didaktickej techniky nuti ucitel'ov neustale sa vzdelavat’, aby drzali krok s dobou,
na druhej strane vSak prinaSa vela pozitiv, ktoré uéebny proces zefektiviiuju a spravia ho
zaujimavejSim. Mozeme konStatovat’, ze priprava ucebnej pomocky na interaktivnu tabulu
sice vyZaduje vel'a Casu, avSak je opakovane vyuzitelné aj niekol'’ko rokov.

Ucivo prezentované priamo z interaktivnej tabule viac pritahuje pozornost’ Ziakov.
Prostrednictvom interaktivneho vyucovania dokazu ucitelia lepSie motivovat Ziakov,
udrziavat’ ich pozornost’ pocas celej vyucovacej hodiny. Interaktivne vyucovanie prindsa nové
impulzy pre vSetky zmysly, Ziaci maji moznost’ spoluvytvdrat’ hodinu, viac tvorit’ a byt
aktivnymi.

Opisom jedného typu interaktivnej tabule — eBeam Scrapbook sme nacrtli moZnosti
vyuzivania didaktickej techniky vo vyucovani a na konkrétnych scrapbookoch sme ukazali,
ako moze technika rozvijat’ pracu ziakov a podporovat’ ich zaujem o vyucovanie.

Takéto vyuCovanie zvySuje nielen vedomostnii Uroven ziakov, ale prostrednictvom
interaktivneho zazitku na hodine rozvija aj emociondlnu a tvorivu stranku osobnosti diet’at’a.
Prirodzenym sposobom premienia klasické vyucovanie na moderné — interaktivne, ktorého
efektivita je mnohonasobne vyssia.
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ZOZNAM PRILOH

Priloha 1 Pracovny list pre ziaka ,,Vybrané slova - opakovanie*

Opatsovante vybraie S0

ZOPAKUJME SI: ( Doplii chybajtce vybrané slova:)

Vybrané slova po b:

Vybrané slova po p:

pysny, pytat’ sa, ............... , pysk, pytliak, .......ccceveenneen. , pykat’

Vybrané slova po r:

ryba, rychly, .............. , Ty, hryzt', kryt’, stryc, .oooveeeeveeniieee. , bryndza, rypat’, rytier,
............................ , korytnacka, rySavy

Vybrané slova po s:

SYN, vvenriennnnns , SYty, sypat’, ...........o... , sykat’, sykorka, ................... , sychravy
Vybrané slova po Vv:

VY, VY=, VY e , ZVYK, vydra, .....occoviiennnnnn. , Vvyr, vyskat, ..o , vyhna

Vybrané slova po z:

............................... , nazyvat’, ozyvat, pozyvat, prizyvat’, prezyvat, vyzyvat...



1. Ku kaZzdému slovu napis slovo opa¢ného vyznamu:

NZKY = o odomykat’ - ....ccoiiiiiii
POMALY = oo prehrat - ...
hladny - ..oooeeviiee NAdYCh = oo

2.V kazdej vete su dve chyby. Nijdi ich a opravené slova napis spravne:

Zvisky mésa dala babicka vizle. Nasmu syncekovi chuti sirovnik. Urobyl vel'a neumyselnych omilov.

V horskej bistrinke plavali ribicky.

kor.....tnacie vaj.....cko, pren....kavy p.....sk, v.....sacia zdmka, vyplazeny jaz.....k, zv.... knuty na
Z....mu, b.....t p.....tliakom, v.....diet medveda, p.....sk kravy, Sm.....kat’ sa po l'ade, levia hr.....va,
poranena jarab.....ca, nec.....tateI'ny podp.....s, dobre v.....chovat’, pr.....jemna muz.....ka, ¢v.....r.....kanie
vrabcov, vibova p.....Stalka, um.....vaci prostriedok, dob.....vat’ uhlie, z.....vat’ od inavy

4. Obrazky vo vetach nahrad’ slovami. Slova napis:

Les skryva vela kras. Pod stromami rastu ﬁ - Na cistinkach

-~

mozZeme pozorovat vela . Najkrajsie su lac¢ne

Aj malé %?_? si sVOj M rady najdu pod starym stro-

mom. V lesnych ==225#% Zije mnozstvo e SEJI. Velkym nebez-

pecCenstvom pre lesné zvierata su ﬁ



5.V kaZdej vete je ukryté vybrané alebo jemu pribuzné slovo. Najdi ho a napis:

Narysovala by linajKu perom? ......cccccviiiiiiiies e

Chorych lekar lie€i. ....ccooeveeeeieeeciiiennen, V sklade su kopy tovaru. .........ccccceeeeieeriveenveeennee.
Prvy skok je najtazsi. .......cccocvvvieniieieenen. Nery pakou do zeme! .........cccoeevvveiieninennen.
Janka by bola $tastnd, keby stryko priSiel. .......ccccocoviiiiiiiiiiiiis e
Neoslovuj tetu bez vykania. ........cccceceeveeciennenne. Osy nasli sirup.  .occoeceeveeveerveneeniennne.

6. Dopli y/y alebo i/i. Roztried’ Zivo¢ichy podl’a toho, kde sa pohybuju:

slav. k,r ba,s sel,r s,m_ 5 bk, gor la,

kor_ tnacéka,s korka,p nka,v_ r kamz k v_ dra

vo vzduchu vo vode na zemi
N ¢ gﬂs g
ﬁ
<7 3A) /)-
o,




7. Utvor vhodné dvojice slov:

odvazny pystek dobra kobyla
zIé Smykacka mlada rypacik
maly nakyp potrestany skrysa
nova byliny konské halusky
liecivé umysly bryndzové pytliak
ryZovy rytier krtkov kopyto

8. Dopli y/y alebo i/i. Slova spravne zorad’ do viet. Vety napis:

sa dupot Z dial’ky konskych kop.....t. 0z.....val

A
RYBAROVI o
BYSTROZRAKOM

PYSNE)] O RYBKE
SIROKOM © A
O PRINCEZNE])

swer=a [ &SN OR101N




10. Zakrizkuj spravne odpovede:

Pyr je:

a) cervena farba

b) druh buriny

c) jedlo z mésa

d) druh kyslého mlieka

Zmykat' mdZeme:
a) zeleninu

b) pracku

¢) myslienku

d) bielizen

Slovo mysSaci je so slovom mys:

V slove p....
a)f

b) tvrdé y
c)o

d) makké i

nzeta piSeme:

Opak slova rychly je:
a) drzy

b) krasny

¢) pomaly

d) prefikany

Pribuzné slova:

a) patria s vybranymi do jednej slovnej rodinky
b) su vzdialend rodina pana Skolnika

¢) chodievaju spolu na prazdniny

d) musia mat’ dvojhlasku

a) pribuzné

b) kamaratske

¢) rodinné

d) nie st ziadna rodina

11. V Australii Zije zvlastny Zivocich. Doplii do slov y/y alebo i/i. Slova vyhl’adaj a preciarkni
Vv Stvorsmerovke. Nepreciarknuté pismena tvoria nazov tohto Zivocicha:

V| [S|O|C|I|N R| |P|A|D|L|O| VIV TKYV ZA
slr! Is] [o cla k| YBYRKOYO
SIO/P I/CAPL
JE| |p| sl T i
OBPKYSOD
RIE|P Al ¢REPINKA
R| [Z|O|V IYKMAmYP
vl [k NSRYZOVY

AVYSIJER



Priloha 2 Pracovny list pre Ziaka ,, Triedenie Zivo¢ichov*

MENO 8 PrIEZVISKO: ....vviiiiiiiiiiiieiieieee e Trieda: .....cccevveeeeen.

1. Zopakujme si:

Zivogichy triedime na: Stavovce — Ryby
- Obojzivelniky
- Plazy
- Vtaky
- Cicavce
Bezstavovce — najvacsiu skupinu tvori hmyz

2. Roztried’ Zivocichy:

Yool _

STAVOVCE BEZSTAVOVCE

o @




3. OSEMSMEROVKA
Vyhladaj podskupiny stavovcov:

AlJ |V|E|Z|U|R|O|B|N|C|C|O
T T TE TS TRITL L A TC TG A ] e
YIKITINILIE[VI]I [Z]J [O[B [O] i
JTZXCVCAKSNUI ......................................................
RIA|IE|[P[Z|A[P|Z|H|Q|D|E |K
T TE T TV TE T TR TG TE @ TRy e
BINII |CIE |ITII [UIBIA |B |A | U/| ‘e,
YIN|E/A|M|K|A|[D|Y|R|A|[S |O
G/M|z]|I |[E|O|K|K|V|T|R/|L P
RIH|P|E|P|L|A[Z|Y|U|B|F A
Alz|B|L|A[B|C|J[D|P ][I [G]S
T/R|I [W[O|[U|[VI|IU|R|OJE|O]|F
X|O[N|K[E|[L|[N|L|A]P K|C

4. Zarad’ Zivocichy do skupin:
( salamandra, medved, vretenica, lastovicka, ropucha, datel, bocian, vevericka, kapor, vrabec, stuka,
macka, pstruh, pes, uzovka )



5. Dopis do viet:

Cicavee patria Medzi .......cccvvevieieeiieie e :
Telo maji ZvaACSa POKIYLE .....vvveiiieeiieeiee e .
MIad’atd sa 10dia .....oooveeeiiiiiiiieeeee .
DYChajU ...oveeieeee e .

SAMICE 1CH KIITNIA e e e e e e e e eeeaaaae s .

6. Popis$ casti tela kona:

7. PopiS telo hmyzu:




8. Spravne zorad’ §tadia vyvinu hmyzu a prirad’ k obrazkom:

( kukla, dospely jedinec, larva, vajicko)

9. Pohraj sa s farbi¢kami:




