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Anotacia

Tato osvedcena pedagogicka skusenost’ edukacnej prace je zamerand na moznosti pouzivania
informac¢no-komunikacnych technolégii vo vychovno-vzdeldvacom procese, vyuzivania
interaktivnej tabule a digitalnej uCebnice na primarnom stupni zakladnej Skoly. Praca je
roz¢lenend na teoretickd a prakticku cast. V teoretickej casti si zhrnuté poZiadavky
v oblasti tejto problematiky, vychadzajtici zo Statneho vzdeldvacieho programu pre
ISCED1 v predmete informaticka vychova. V praktickej ¢asti st rozpracované skdsenosti
z praxe, ako Ziakov oboznamit s pracou na interaktivnej tabuli za pomoci digitalnej
ucebnice.
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UvoD

Technicky pokrok spolu s moznostami informac¢no-komunikac¢nych technoldgii stistavne
prinasa valiace sa mnozstvo informacii, Co sa stava d'alsim fenoménom sucasnej doby.
UZ je zrejmé, Ze ich nemoZno novej generacii sprostredkovavat starym spdsobom, ktory
uprednostiioval zbieranie encyklopedickych vedomosti. Detska hlava sa totiZ nedokaZze
stat’ dloZnym priestorom takého mnoZstva informacii, ktoré navySe clovek v Zivote
nikdy nezuzitkuje. Ako na tieto podmienky reaguje Skola? UZ niekolko rokov sa
stretadvame s kritickymi ohlasmi najma odbornej verejnosti. DneSna Skola podla nich
nedostato¢ne Kkryje poZiadavky sucasnosti, ktora potrebuje cloveka flexibilného,
tvorivého, objavujuceho, novatorsky zmyslajuceho, schopného spolupracovat
a reSpektovat nazory inych.

Takto vedené vyucovanie s asistenciou modernych technol6gii m6Ze poskytnut priestor
pre komplexnejsi vychovny vplyv, ktory nie je zamerany na udroven pamatovo
zvladnutého uciva, ale schopnost rieSit problémy, tvorivo reagovat, vyuZit osobnostné
predpoklady, vrodené vlohy a nadanie.

Na zaklade skusenosti z dlhoro¢nej praxe, ako aj nedostatku materialov pri zvladani
pociato¢ného procesu vyuky Ziakov v informatickej vychovy v druhom roc¢niku v
praktickej rovine, som povazovala rozpracovanie tejto témy za prospeSné a aktualne.

Pokusila som sa poskytnat ¢i uZz zacinajucim ucitelom alebo ucitelom hl'adajicim
inSpirdciu, ndmety a overené postupy ako vniest do vychovno-vzdelavacieho procesu
nové prvky, motivacné, aktivizujice formy ucenia.

Mojim hlavnym cielom je poukdzat' na pozitivny vplyv motivacnych, aktivizujicich metéd
a foriem ucenia pomocou interaktivnej tabule vo vyucovacom procese na primdrnom
stupni vzdeldvania. Zaroven na zdklade analyzy a syntézy vyuZzitia interaktivnej tabule
Ziakmi aj ucitel'mi pribliZit zistenia o urovni a efektivnosti vyuZivania inovativnych metdéd
pocas vyucovacieho procesu a v pripade negativnych vysledkov upozornit na moZnosti
ndpravy.

Praca je Clenena do Kkapitol. Prvé dve kapitoly su teoretické vymedzujuce zakladné
pojmy. V tretej kapitole prezentujem ndamety na aplikdciu interaktivnej tabule vo
vyucovacom procese, konkrétne ide o 10 vyucovacich hodin spolu s metodickym
postupom ich realizacie. V zavere uvadzam postrehy a poznatky z praxe, kde
poukazujeme nielen na pozitiva a osvedcené postupy, ale podavame aj odpordcania pre
vyuzivanie ndmetov vychovno-vzdelavacom procese.

Niet pochyb, Ze nazorné vyucovanie vyzaduje novy Styl smerujici k spracovavaniu
informacii novym spdsobom, a to nielen fakty preberat, ale aktivne s nimi aj narabat.
Hlavnou napliiou prace v $kole by nemalo byt teda len ich osvojovanie. Ziaduce je prave
ucit sa informdcie vyhladavat, ukladat, triedit, systematizovat a vyuZzivat. K tomu je
potrebné ucit sa komunikovat prostrednictvom modernych komunikaénych technolégii,
¢o okrem iného umoznuje pochopit efektivnost prace v time, pricom sa Ziaci ucia
spolupracovat, pomahat’ si a respektovat’ druhého.



Cielom tejto prace je presvedCit o potrebe nazorného vyucovania sa za pomoci
inovativnych ucebnic a pomdcok. Nazornostou sa vytvaraju predstavy a pomocou nich
sa rozvija myslenie Studenta, ktoré zodpoveda skutocnosti a odrazaju sa v iom skutocné
javy. V kazdom predmete, kde sa vytvaraju nové predstavy, je nazornost potrebna. Len
ona zaruci, Ze vedomosti, ktoré ziskavaju Studenti, budi premyslené a trvalé.

Najvacsia zasluha v tejto oblasti patri ]J. A. Komenskému, ktory rozpracoval zasady
novovekého vychovného realizmu a zdévodnil vyznam nazorného vyucovania. ,Nech je
pre ucitelov zlatym pravidlom, aby vsetko predvddzali vsetkym zmyslom, kol'kym je to len
mozné, totiz veci viditelné zraku, pocutelné sluchu, chutnatelné chuti a hmatatelné
hmatu, a ak je nieCo vnimatel'né viac zmyslami naraz, nech to predvddzaju viacerymi
zmyslami.”



1 INTERAKTIVNA TABULA

Autori Krsko, Thomka (2011) definuju IT takto: ,Interaktivna tabula je len jednym z
mnohych prostriedkov, ako do triedy priniest nieCo originalne, nové a zaujimavé. No i tu
plati staré zname: ,Bez dobrej pripravy a znalosti ovladania tabule aj skvely ucitel
zlyhd.“ Interaktivnu tabulu moéZeme chapat ako zariadenie, ktoré dokaZe priamo
pomocou vasich prikazov pracovat s vaSim notebookom, PC ¢i inym zariadenim.

,UCebné pomocky a didakticka technika su pre Ziakov prostriedkom, pomocou ktorého
poznavaju okolity svet, apre ucitela sd prostriedkom na zvySenie efektivnosti
vyucovacieho procesu. Zabezpecuju plnSie a presnejsie informacie o osvojovanom ucive,
ulahCujui osvojovanie zrucnosti a navykov, podporujd utvaranie Ziaducich postojov
ziakov, atym prispievaji kzvySeniu kvality vyucCovacieho procesu. Pomahaju
uspokojovat’ arozvijat zaujmy a schopnosti Ziakov. ZvySuju nazornost vyucovacieho
procesu. Robia pristupnym aj také ucivo, ktoré by si bez nich Ziaci vobec nevedeli
osvojit. Zintenziviiuju a racionalizujd ¢innost ucitel'a i Ziakov a takto umoZniuju zvysit
efektivnost vyucovacieho procesu.” (Turek, 2002)

1.1 Preco si ma hned’ ziskala

Umiestnenie interaktivnej tabule a zriadenie interaktivnej miestnosti na Skole bolo pre
mia velkou vyzvou. Interaktivna tabula je pre mmna ako aj pre Ziakov cennym
spolo¢nikom. Hoci je tabul'a na Skole kratko, Ziaci si nou nadSeni. Toto elektronické
zariadenie umoznuje interaktivne pracovat priamo z tabule klikanim na premietany
obraz priamo ztabule interaktivnym perom. Je to elektronické zariadenie, ktoré
umoznuje Zivo - interaktivne pracovat s PC avSetky zdroje mame na dosah priamo
z tabule. Zaroven je moZné na tabulu pisat, stahovat obrazky z internetu, otvarat subory
z PC, zvyraziovat text. Pripojenie k pocitacu, ovladanie dotykom - interaktivnym perom,
nahravanie hlasu, sympatické ilustracie a animdacie zatraktiviiuji vyucovacie hodiny.
Hodiny su pre Ziakov znova o ¢osi zaujimavejsie.

Na zefektivnenie vyucovania a prezentaciu s dékladnym vyuZitim IKT je interaktivna
tabula vynikajuicou pomockou. Je to elektronické zariadenie, ktoré umozZnuje Zivo-
interaktivne pracovat s pocitacom, notebookom, priamo ztabule, klikanim na
premietany obraz, interaktivnym perom. Zakladné prvky programu interaktivnej tabule
sa daja nahradit inym prezenta¢nym programom, avSak mnohé prvky programu su
nenahraditel'né a ja ich radim do ,extra triedy”“ z aspektu motivacie Ziakov.

Podporujem zavedenie vyucCovania prostrednictvom interaktivnej tabule pre Ziakov
primarneho vzdeldavania zdkladnych S$kél pretoze som presvedcend, Ze rozvijat
pocitacovi gramotnost Ziakov je potrebné uz v rannom veku. Ako odporucenie pre prax
moZem uviest zvySenu pozornost zapdajaniu sa do narodnych projektov ako aj ochotu
ulitelov pre zavadzanie inovacnych foriem do praxe - ¢i uz formou vlastnych
prezentacii alebo tvorbou vlastnych multimedidlnych CD s edukatnym materidlom.
Bohuzial, nie kazda Skola disponuje dostatkom financii na dostatoné vybavenie pre
vyuzivanie IKT, tieZ ochotou riesit' tento stav zapajanim sa do narodnych projektov
Elektronizdcia vzdeldvacieho systému regiondlneho. Skolstva (Digiskola).



1.2 Preco ucit pomocou digitalnych technoldgii na primarnom stupni

V stiCasnosti uz asi nik nepochybuje o tom, ¢i ucit’ Ziakov pracovat s pocitacom uz na 1.
stupni ZS je opodstatnené alebo nie. Turek (1998) zhriiuje nasledovné vyhody
vyucovania s pocitacom:

- individualizacia vyucovania (ucivo, metddy, ¢as),

- motivacia Ziakov,

- objektivnost hodnotenia Ziakov,

- okamzita spdtna vazba,

- velké prezentacné moZnosti.
TieZ povazuje pocita¢ za pracovny prostriedok budiceho odbornika. Za jeden z ciel'ov
vychovnych postupov v Skole povazuje formovanie jeho pocitaCovej gramotnosti. T4 aj je
jednym z ciel'ov, aby sa Ziak prichadzajtici na 2. stupeni ZS stal zru¢nym pouZivatelom
pocitaca. Vzhl'adom na vedomosti, ktoré mame napriklad len o vyvine detskej osobnosti,
sa potvrdzuje, Ze zacat' s pocitacom treba naozaj sicasne so vstupom do Skoly.

Netreba vSak zabuidat ani na rizika a nebezpecenstva stuvisiace s tymto procesom, ktoré
vSak vZdy prichadzaju ruka v ruke s kazdym pokrokom. Prave preto je tu rodic, ucitel,
osveta. Cesta spat uZ nie je mozna. Pocitac je vydobytok modernej spolo¢nosti a vd'aka
nemu sa v Skole deti m6zu stat spisovatel'mi, novinarmi ¢i ilustratormi.

Digitdlna gramotnost je v sucasnosti skloniovand vo vSetkych padoch. Vyskumy
s vyuc¢ovanim pomocou pocitacov ukazuju, Ze vysledky v kognitivnej oblasti su sice len
o trochu vysSie ako pri tradicnom vyucovani, ale Statisticky vyznamne sa zvySuje
motivacia Ziakov a skracuje ¢as potrebny na vyucovanie. (Turek, 2003)

Pocitac a jeho média ponukaju dietatu cely rad moZnosti ako pracovat v skole tvorivym
a kreativnym, invenénym spoésobom. Zakladom tvorivej ainvencnej prace dietata
s pocitacom je najma:

- kladné hodnotenie zo strany ucitel’a, ale aj kolektivu deti,

- moznost prezentovat sa pred spoluZiakmi, alebo sa pochvalit rodicom.

- Vlastné projekty deti potom tak vysoko motivuju, Ze sa stavaju hnacim motorom
d'alsich tvorivych vykonov.

Aj podl'a Hlavatej (2001) IKT deti motivuju a vedu k tvorivosti viacerymi sposobmi:

- pocit, Ze deti pracuju s programami, s ktorymi pracuju aj dospeli - zadavanie
naroc¢nych, na prvy pohlad takmer nezvladnutelnych uloh, formovanie motivu
uspechu,

- deti m6ézu ulohy spracovat podla svojich predstav, nie si viazané jednotnym
postupom (napr. pri vyrabani pozvanky na vecierok sa samy rozhodnd, ako ju
vyzdobia, aké pouZiju farby, typ pisma, zarovnanie, obrazky, aky bude jej celkovy
vzhl'ad a obsah) - formovanie autorstva, originality spravania,

- ulohy mézu byt formované tak, aby Ziaci boli nuteni pre ich vyrieSenie
vyhl'adavat’ realne vstupné uidaje na internete, pricCom sa musia rozhodnut, ktoru
informaciu pouzit azaroven ziskaju pocit, ktory naSmu sicasnému Skolstvu
velmi chyba - totiz, Ze to, Co sa ufia, mézu v Zivote aj vyuzit - formovanie
poznavacich potrieb, vyvolavanie pochybnosti,

- individualne stanovena naroc¢nost rozvija sebavedomie deti,

- Ziaci sa ucia tvorivo spolupracovat, ¢i uz pri spoloc¢nej praci s jednym pocitacom,
alebo pri zvladnuti ulohy, pomdhanim tym, ktori eSte nieComu nerozumeju
apod.



2 VYUCOVACI PROCES

Sucasna didaktika uz nepreferuje klasické vysvetl'ovanie uciva, pri ktorom je spravidla
¢inny ucitel, ale zdorazniuje také sprostredkovanie, v ktorom su aktivni Ziaci. ,, Ak vSak
ucitel’ spolu so ziakmi plni len jednu didakticka funkciu, hovorime o zvlaStnom type
vyucovacej hodiny vedomosti Ziakov a pod. napr. hodina osvojovania novych vedomosti,
hodina opakovania aupeviiovania uciva, hodina vyuZivania vedomosti azrucnosti
v praxi, hodina skdsania a hodnotenia.” (Petlak, 2008)

2.1 Tvorivy pristup k vyucovacej hodine

Aj v Kklasickej vyucovacej hodine si moZné moderniza¢né a tvorivé pristupy. Jednou
z moZnosti je urcite vyuZitie pocitaca. Dnes sa uz da povedat, Ze pocitaCe sa stavaju
sucastou kazdodenného Zivota. Vstupuju do kultiry a tym ovplyviiuji umenie a zaroven
edukaciu. ,Cielom je organizovat vyucovaciu hodinu tak, aby nebola chapand a v praxi
aj realizovand podla urcitej schémy, ale aby sa hodiny vyznacovali variabilnostou
v zavislosti od obsahu preberaného uciva, vychovno-vzdelavacich cielov, aby kazda
hodina poskytovala priestor na bohaté a tvorivé ¢innosti Ziakov a pod.“ (Petlak, 2008)

Najvacsia zasluha v tejto oblasti patri ]J. A. Komenskému, ktory rozpracoval zasady
novovekého vychovného realizmu a zdévodnil vyznam nazorného vyucovania. ,Nech je
pre ucitelov zlatym pravidlom, aby vsetko predvddzali vSetkym zmyslom, kol'kym je to len
mozné, totiz veci viditelné zraku, pocutelné sluchu, chutnatelné chuti a hmatatelné
hmatu, a ak je nieCo vnimatel'né viac zmyslami naraz, nech to predvddzaju viacerymi
zmyslami.”

V ¢om spociva tvorivost ucitel'a vo vyucovacej hodine?

SkusSanie je eSte i dnes zameriavané spravidla len na to, aby sa zistilo, ¢o Ziak vie, Co sa
naucila a ¢o nie. SkisSanie to nemusi byt iba najcastejsie vyuzivana individualna alebo
pisomna metdda. Napaditost ucitel'a a jeho tvorivost sa maju prejavovat’ aj v tejto etape
vyucovacieho procesu. Ucitelom pocita¢ pomaha nielen pri priamom vyucovacom
procese, ale aj pri jeho planovani. Poc¢ita¢c pomoZze ucitel'ovi pri klasifikacii ziakov, pri
evidencii udajov o Ziakoch, o vyuCovacom procese voObec, archivovat rozlicné
dokumenty ako tematické plany uciva, pripravy na vyucovanie, vysledky vyucovania
v predchadzajicich rokoch, poméze mu vytvarat rychlo a z estetickej stranky rézne
pisomné a obrazkové materialy.

Tymto systémom sa skvalitiiuje a spestruje hodina ucitel'ovi i Ziakom. Tabula nam
ulahc¢ila vyklad aj doplnujice cvicenia. Interaktivna povaha pouzitych materidlov
znamenala prirodzené a jednoduché zapojenie obrazu, zvuku a aktualnych
internetovych odkazov do procesu vyucovania s cielom zvysit motivaciu Ziakov k
ustnemu a pisomnému prejavu, k presnej interpretacii zakladnych i zloZitejsich faktov a
k vyjadreniu vlastnych postojov a zodpovedajicej argumentacii.

Je tu obrovska nazornost a tym padom aj ta kreativita, Ziaci moZzu sami vymysl'at, na
internete hl'adat nové namety, rieSenie.



2.2 Vyucovanie pomocou interaktivnej tabule a pocitacov

Vypoctovu techniku moZno efektivne uplatnit vo vSetkych fazach vyucovacieho procesu,
t.j. pri motivacii Ziakov, pri aktualizacii prv osvojeného uciva, pri osvojovani nového
uciva, jeho upevnovani iprehlbovani, pri preverovani ahodnoteni Ziakov, pri ich
domaécej priprave, ako aj pri spitnej vizbe. ,Ulohou $koly je pripravit Ziakov nielen pre
sucasnost, ale najma pre budtcnost, pretoze Ziaci, ktori dnes sedia v Skolskych laviciach,
dosiahnu najproduktivne;jsi vek o 20-30 rokov. Progndzy su, ako je zndme , protirecivé,
ale vjednom sa zhoduju: vypoctova technika zaujme rozhodujice miesto v Zivote
spolo¢nosti. Pocitate budd za kratky ¢as ovplyvilovat nas kazdodenny Zivot. Zivot
mnohych 'udi ovplyviiuji uZ v sucasnosti. Vypoctova technika sa dostava v Coraz vacsej
miere do $k6l a moZe postupne ovplyvnit vSetky cinnosti.“ (Turek, 2002). Vypoctova
technika vystupuje v Skolach v Styroch zakladnych rolach:

1) Ako pracovny prostriedok buduceho odbornika.

2) Ako subjekt - predmet vyucovania. Cielom je formovanie vSeobecnej
pocitacovej kultury Zziakov - pocitaCovej gramotnosti, ako aj priprava
odbornikov pre oblast informatiky a vypoctovej techniky.

3) Ako prostriedok automatizacie riadenia skoly.

4) Ako materialny prostriedok vyucovania. (Turek 1998)

»Rozvoj vypoctovej a komunikacnej techniky je taky burlivy, Ze vysSie uvedené moznosti
jej vyuZzitia predstavuju iba zlomok jej potencidlnych moZnosti. Najma spojenie
s videotechnikou (multimédid), komunikacia s pocitacom l'udskou recou, interaktivne
programy, rozvoj medzindrodnych pocitacovych sieti spO6sobuju zavratné zmeny vo
vzdelavani l'udi. Ziaci sa budi moct’ u¢it aj doma pod dohl'adom rodi¢ov a pojmy ako
trieda, rocnik, Skolsky rok, ale aj zdkon o povinnej Skolskej dochadzke sa stanu
zastaranymi.

Ako vyhody pouzivania pocitacov vo vyucovacom procese sa uvadzaji najma:
- individualizacia vyucovania (ucivo, metédy, cas),
- motivacia Ziakov (roézne vyzvy, pochvaly, pod’akovania),
- objektivnost hodnotenia Ziakov,
- okamzita spatna vazba,
- vel'ké prezentacné moznosti,
- automatizacia pracovnych vypoctov, eliminacia rutinnych prac, spora casu.

Netreba vSak zabudat, Ze vypoctova technika neméze zatial nahradit tvoriva ¢innost

cloveka, od ktorej predovsetkym zavisi budicnost l'udstva, a Ze pocita¢ da sice ziakovi
nezistne svoje vedomosti, ale city a lasku musia dat’ Ziakovi I'udia.” (Turek, 2002 )
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3 APLIKACIA INTERAKTIVNE] TABULE VO VYUCOVANI

Cielovou hodnotou Skoly v dobe, ked dominuju predovSetkym pocitace, ale i celej
spolocnosti je vychova citlivého, mudreho a vzdelaného jedinca. K tomu smeruju vSetky
idedly a zamery, ktoré sa viazu na formovanie osobnosti ¢loveka ako usl'achtilej bytosti
so vSetkou zodpovednostou za Zivot a jeho zmysel. V sticasnosti uZ asi nik nepochybuje
o tom, ¢&i udit’ deti pracovat’ s po¢itatom uZ na 1. stupni ZS je opodstatnené alebo nie.

Vo svojej praci sa snazZim hladat odpovede na otazky ako viest deti k ziskaniu
pocitacovej gramotnosti tvorivymi a a inovativnhymi metédami a formami. V praktickej
Casti sa snaZim ilustrovat niektoré z mojich skusenosti ziskanych priamo v praci

s det'mi.

Praca ma sluzit a poméct ako navod vyuZivania pocitaca a interaktivnej tabule nielen na
hodinach informatickej vychovy v 2. ro¢niku ZS, ale aj na beZnych vyucovacich hodinach
primarneho vzdelavania zakladnej Skoly.

3.1 Vyucovacia hodina - O pocitaci

Rocnik:
Vzdelavacia
oblast"

Predmet:
Tematicky celok:
Téma:

Prierezové témy:
Medzipredmetové
vztahy:

Specifické ciele:

Kl'acové
kompetencie:
Typ vyucovacej
hodiny:

Metddy a formy:

Pomocky:

Pojmy:

Druhy
Matematika a praca s informaciami

Informaticka vychova

Informécie okolo nas

O pocitaci

Osobnostny a socidlny rozvoj

Slovensky jazyk, vytvarna vychova, eticka vychova

Kognitivne (vzdeldvacie) ciele: Ziak vie pomenovat’ zdkladné ¢asti
pocitaca - klavesnicu, mys, monitor, pocitacova skriniu, vie na ¢o
slazia.

Psychomotorické ciele: Ziak vie, ako ma spravne pri poéitaci sediet.
Afektivne (postojové)ciele: Ziak pozna a reSpektuje

pravidla vhodného spravania sa pri pocitaci

Ziskavat' zakladné informacie z oblasti IKT

Vediet dodrziavat stanovené pravidla

Uvodna, motivaéna

Rozhovor, pozorovanie, samostatna praca

PZ,s.1. - 4., interaktivna tabul'a, multifunk¢ny dataprojektor,
netebook - pomdcky projektu Inovacia obsahu a metod
vzdelavania

Klavesnica, mys, monitor, pocitacova skrina, pravidlo

11



Metodicky postup

Uvod Presun do ucebne s interaktivnou tabul'ou a PC Ziakov, zapis do
/administracia triednej knihy, stru¢ny oznam témy hodiny

hodiny/:

Motivacia: InSpektor Softik sa predstavuje. Ucitel potom Ziakov zajme

kratkym pribehom: Ja, ked’ som bol vo vaSom veku detektiv patral
po stratenych predmetoch, pracoval s lupou a my sa teraz
stretneme s detektivom informatiky... PZ 1

Expozicia: PL 1 - Casti pocitaca / obrazok1 /.
Je potrebné, aby sa Ziaci oboznamili s pravidlami, ktoré musia
v miestnosti dodrZiavat, aby vyucovanie bolo efektivne.
Ciel'om je, aby Ziak vedel pomenovat zakladné Casti pocitaca -
klavesnicu, mys, monitor, pocitacovu skriiiu, vedel na o slizia.
Spoznal zariadenia, ktoré sa daju pripojit' k pocitacu.

Aplikacia a Ziaci vypracuji PL na interaktivnej tabuli.

fixacia: Vo dvojici si demonstruju jednotlivé casti pocitaca.
SP- Ako sa orientujeme na klavesnici, farebne vyznac jej ¢asti. Po
vypracovani uloh skontroluji spravnost na IT.

Zaver /reflexia: Do prazdneho okna v PZ si nakreslili svoje vlastné hodnotenie

L)
(’ /] 7 . v 7z . .
¥~ Pomocou DH: ,Hadaj na ¢o myslim“ sme si zopakovali
pravidla spravania sa v ucebni.

Vyhodnotenie vyucovacej hodiny a odporicania pre prax: Samostatnd cinnost
(praca) Ziakov bola v tomto obdobi velmi kratka, preto je potrebné striedanie
jednoduchych cinnosti. Na vyucovacej hodine nestihli Ziaci vypracovat vSetky obrazky,
¢o nevidim ako problém. Pokraovat v praci mozu na d’al$ich hodinach. Ziaci pracovali
velmi pekne. Ulohy ich zaujali. Ich praca bola rychla apresna, vedeli uplatnit
predchadzajice vedomosti a zrucnosti ziskane na vyucovani.

3.2 Vyucovacia hodina - Klikame mysSou

Rocnik: Druhy

Vzdelavacia Matematika a praca s informaciami
oblast:

Predmet: Informaticka vychova

Tematicky celok: Informacie okolo nas

Téma: Klikdme mySou

Prierezové témy: | Osobnostny a socidlny rozvoj

Medzipredmetové Slovensky jazyk, vytvarna vychova, eticka vychova
vztahy:
Metody a formy: | Rozhovor, demonstracia, samostatna praca

Pojmy: Casti pocitatovej mysi a pojem kurzor mysi
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Specifické ciele:

Kl'icové
kompetencie:
Typ vyucovacej

hodiny:
Pomadcky:

Uvod:

Motivacia:

Expozicia:

Aplikacia a
fixacia:

Zaver /reflexia:

Kognitivne (vzdeldvacie) ciele: Ziak pozna &asti pocitatovej mysi
a pojem kurzor mysi. Vie riesit jednoduchu logicku ulohu.
Psychomotorické ciele: Ziak vie my$ spravne uchopia urobit
jednoduchy klik na jej tlacidlach. Vie pohybovat mysSou tak, aby sa
dostal na urCené miesto. DokaZe klikat na ur¢ené miesta.
Afektivne (postojové)ciele: Ziak pozna a reSpektuje pravidla
vhodného spravania sa pri pocitaci.
Ziak s pocitom tspechu po prvych hodinich ziskava kladny
vztah pocitaCom.
Ziak vie bezpec¢ne vypnut a zapnut pocitac. Ziskava prvé
skusenosti s klikanim s mySkou - jeden klik, dvojklik. Tolerovat
jeden druhého
Kombinovana hodina, zmieSana
Opakovanie predchadzajiceho uciva
PZ, s.5. - 6., interaktivna tabul'a, multifunkény dataprojektor,
netebook - pomdcky projektu Inovacia obsahu a met6d
vzdelavania

Metodicky postup

Presun do ucebne s interaktivnou tabul'ou a PC Ziakov, zapis do
triednej knihy , struny oznam témy hodiny
Motivacny rozhovor, aktivizacia k pracovnej ¢innosti opis
pomocou obrazka/.
Vzbudenie zaujmu rieSenim problému:

1. Nakresli, na ktoré iné zviera sa podoba mys$

2. Nakresli prst na tlacidlo, ktorym Softik casto klika

3. PL 3 Vyznag, co je kurzor
Demonstracia, vysvetlenie: Prezentacia PL na IT navedie Ziakov
k poznaniu, Ze k praci potrebuju spravne uchopit a urobit
jednoduchy klik na tlacidlach mysi. Vie pohybovat mysou tak, aby
sa dostal na urc¢ené miesto. Dokaze klikat na urcené miesta. Pocas
hodiny ucitel’ demonstruje ako pracuje pocitacova mys. Naucime sa
na obrazovke najst kurzor. Praca s mysSou /obrazok 2/.
Po ivodnom vyklade Ziaci pracuju na svojich pocitacoch zaroveri
s nim. SP - Ked' sa nau¢ime spravne klikat, rieSime tlohy
v programe Softikova herna - Pexeso
V evalvacnej Casti si Ziaci zopakovali nové poznatky. Pripomenuli
sme si akd je pomoc druhym a presnost postupu prace dolezita.
Vyzdvihla som dodrZiavanie pokynov spravania sa. Ako sa vam
pracovalo?

Vyhodnotenie vyucovacej hodiny a odporucania pre prax: Najlepsi sposob vykladu
bol, ked’ som pracovala spolo¢ne so Ziakmi, riesil zadanie. Ucitel pracuje na svojom
pocitaci a Ziaci maju mozZnost sledovat jeho pracu cez dataprojektor. Aby Ziaci pochopili
bolo potrebné to poriadne precvicit. Niektori Ziaci potrebovali aZ 2 vyucovacie hodiny,
kym pochopili. Je dobré, ak na vyucovacej hodine si Ziaci samostatne precvicia ucivo pri
rieSeni viacerych uloh. DéleZité bolo prispdsobit tempo pomalSim Ziakom a venovat' cas
aj slovnym odpovediam uloh z PZ.
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3.3 Vyucovacia hodina - Peciatkujeme

Rocnik:
Vzdelavacia
oblast’:

Predmet:
Tematicky celok:
Téma:

Prierezové témy:

Medzipredmetové
vztahy:
Specifické ciele:

Kl'acové
kompetencie:

Typ vyucovacej
hodiny:

Metddy a formy:

Pomocky:

Pojmy:

Uvod:

Druhy
Matematika a praca s informaciami

Informaticka vychova
Informacie okolo nas

Peciatkujeme

Ochrana Zivota a zdravia. Environmentalna vychova. Dopravna
vychova- vychova k bezpec¢nosti v cestnej premavke Osobnostny a
socialny rozvoj

Slovensky jazyk, vytvarna vychova, vlastiveda, dopravna vychova

Kognitivne (vzdeldvacie) ciele: Ziak vie pouZit nastroj Peciatka, vie
si vybrat' z ponuky peciatok.

Psychomotorické ciele: Ziak vie premiestnit’ a otlacit’ pe¢iatku na
urc¢enom mieste

Afektivne (postojové)ciele: Vnimat a chapat’ kultdru a vyjadrovat
sa nastrojmi kultiry

Ziak ziskava prvé skiisenosti pri kreslen{ v grafickom prostredi.
Vie pouzivat r6zne nastroje daného grafického editora. Pomocou
roznych nastrojov dokaze nakreslit jednoduchy obrazok.

Prekonavat trpezlivostou nedspechy
Kombinovana.

Predpokladané vstupné vedomosti, skiisenosti a zrucnosti:
Ziak vie pracovat’ s grafickym editorom RNA na elementarnej
urovni, chape pouZzivanu terminol6giu, efektivne vyuZziva
jednotlivé pracovné nastroje (ovladanie mysi, klikanie, tahanie,
orientacia v aplikacii, vyuZzivanie hlavnej ponuky, vyuzivanie
peciatok.).

Motivacné rozpravanie, ndzorno-demonstra¢na metoda,
prezentacna na interaktivnej tabuli, fixdcia metédou vlastnej
prace, brainstorming, vyklad, frontalna praca, samostatna praca
Ziakov.

PZ,s.12. - 15,, interaktivna tabul'a, multifunk¢ny dataprojektor,
netebook - pomécky projektu Inovacia obsahu a met6d
vzdelavania
Nastroj vypln, Stetec, farba, obrazok paleta, program Skicar,
editor RNA

Metodicky postup

Presun do ucebne s interaktivnou tabul'ou a PC Ziakov, zapis do
triednej knihy, stru¢ny ozndm témy dnesSnej hodiny.
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Motivacia:

Expozicia:

Aplikacia a
fixacia:

Zaver /reflexia:

PL 9 - vyfarbovanie obrazkov /obrazok 7/. Ziakov motivujeme
pripravenymi obrazkami dopravnych prostriedkov. V uvode
vyucovacej hodiny urobime brainstorming na tému dopravné
prostriedky. Ziaci pi$u nazvy réznych dopravnych prostriedkov
na tabul'u. Zakrizkujeme tie, s ktorymi sa najviac stretavame a
ktoré pouzijeme v naSich obrazkoch.
Ciel'om je naucit Ziakov efektivne vyuzivat nastroj - Peciatky.
Ziaci pracuju podl'a pokynov uéitela.

Postup: Otvorenie RNA. Nastavenie papiera. Vyber nastroja

peciatky. Peciatkovanie:

- peciatka - pozadie - cesta s domom
- upravit' peciatku ako pozadie.
- pouzit d'alSie peciatky napr. bicykel a tejto zmenit' vel'’kost.
- vybrat jednu peciatku a tej transformovat orientaciu.
- ulozit obrazok pod vlastnym nazvom a ulozit' do svojho
priecinka.
Pramen: Vlastny zdroj -praca Ziaka
Ziaci vytvoria vlastny obrazok z réznych peéiatok dopravnych
prostriedkov. M6Zu si vybrat’ aj Ciernobielu peciatku ako pozadie
a vyfarbit' ju a pouZit d’alSie peciatky z moZnej ponuky
Ziaci sa mohli pozriet’ na obrazky svojich spoluziakov a
porovnavat svoju pracu. Moja kontrola o splneni zadanej tlohy
bola pozitivna. Vytvoreny obrazok z peciatok dopravnych
prostriedkov, si ulozili do svojho portfélia. Ako sa vam darilo?

Vyhodnotenie vyucovacej hodiny a odporicania pre prax: Pochvalila som za aktivitu
a vybornu pracu. Uloha ich zaujala. Dobre sa zhostili tlohy vkladania pe¢iatok do
obrazka. Hlavne ich vyber, spoznavanie, Uprava velkosti a vyuZivanie na ploche.
Pomahala som im pri vybere peciatok, kde sa aké nachadzaju. Pochvalila za aktivitu

a vybornu pracu.

3.4 Vyucovacia hodiny - Kreslime Ciary

Roc¢nik:
Vzdelavacia
oblast’

Predmet:
Tematicky celok:
Téma:
Prierezové témy:

Medzipredmetové
vztahy:

Druhy
Matematika a praca s informaciami

Informaticka vychova

Informécie okolo nas

Kreslime ¢iary a r6zne tvary.

Osobnostny a socialny rozvoj Environmentalna vychova
Dopravna vychova - vychova k bezpecnosti v cestnej premavke
Slovensky jazyk, vytvarna vychova, eticka vychova
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Specifické ciele:

Kl'icové
kompetencie:

Typ vyucovacej
hodiny:

Metdody a formy:

Pomocky:

Pojmy:

Uvod:

Motivacia:

Expozicia:

Aplikacia a
fixacia:

Kognitivne (vzdeldvacie) ciele: Ziak pozna nastroj Ciara a spajat’
obrazky podl'a zadanych kritérii. Ziak pozna nastroj Usecka, vie Ze
ho moZe pouZit na kreslenie rovnych Ciar. Vie, Ze pomocou
rovnych ¢iar moZe kreslit geometrické utvary. Vie €o je nastroj
Hrubka ciary.

Psychomotorické ciele: Ziak vie nakreslit jednoducht ¢iaru
pohybom mys3i so stlaCenym nastrojom po podlozke, vie tlacidlo
podrZat tak, aby nakreslil iaru, vie kreslit' ¢iaru réznymi smermi.
Dokaze pomocou rovnych ¢iar nakresli geometrické Utvary a
jednoduché obrazky. Vie ich vymal'ovat nastrojom Vypln.
Afektivne (postojové)ciele: Ziak chape stvislosti medzi okolitymi
javmi. Ziak vie, Ze pri spolo¢enskych hrach musi dodrziavat
pravidla fair play.

Ziak vie vytvorit obrazkovy slovnik pomocou pisania slov a
kreslenia alebo vkladania peciatok. Za pomoci ucitela si vie svoj
subor uloZit. Ovladat zakladné zasady prace v grafickom editore
Spolupracovat’ s ostatnymi

Kombinovana

Predpokladané vstupné vedomosti, skiisenosti a zrucnosti:
Ovladanie mysi, klikanie, tahanie, orientacia v aplikicii,
vyuzivanie hlavnej ponuky, vyuZivanie nastrojov na kreslenie
Motivalné rozpravanie, nazorno-demonstra¢na metoda,
prezentacna na interaktivnej tabuli, fixdcia metédou vlastnej
prace.

PZ,s.19. - 25,, interaktivna tabul'a, multifunk¢ny dataprojektor,
netebook - pomécky projektu Inovacia obsahu a met6d
vzdelavania

Nastroj, hribka ¢iary, vypln, tlacidlo, podlozka

Metodicky postup

Presun do ucebne s interaktivnou tabul'ou a PC Ziakov, zapis do
triednej knihy stru¢ne oznami tému dnesnej hodiny.

Motivacny rozhovor na tému- Preco posielame pohl'adnice, aké
obrazky na pohl'adniciach zvycajne su , komu sa pohl'adnice
posielaju a pod.

Otvorenie RNA. - Nastavenie papiera. - Vyber nastrojov a farieb.
Kreslenie podl'a zadania a postupu ucitel’a:

- vybrat' vhodny nastroj z ponuky (odporucime kaligraficku fixku)
- nakreslit pomocou vsetkych nastrojov (rovna a kriva ¢iara,
prazdny a plny kruh, prazdny a plny $tvorec, alebo obdiZnik,
mnohouholniky) obrazok s viano¢nou tematikou

- pouzit vyplil na pozadie.

- upozornit Ziakov na uzatvaranie ¢iar, aby sa im pri pouZiti
vyplne nezlievali farby.

Ziaci sa pokiisia vytvorit' v grafickom prostredi RNA obrazok,
ktory bude mat viano¢ny motiv, alebo mozu kreslit' zimnu
krajinu.
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Zaver /reflexia:

Evalvacia: PL 19- Hra na pracu s ceruzkou:

Motivdcia: NaSa myska rada beha po bludisku. Nakresli jej
jednoduché bludisko s r6znofarebnych ¢iar. Bude mat z tvojej
prace radost?

Aktivita: Kreslime ¢maranice tenkou ceruzkou.

Kreslime rovné ¢iary - /obrazok 3/.

Vystup: Vytvoreny obrazok, ktory by mohol byt pouzity ako
pohladnica. Ziaci sa pozreli na obrazky svojich spoluziakov a
porovnali svoju pracu s nimi. Vyzvani boli k seba hodnoteniu.
Pochvalila som ich za tvorivost.

Vyhodnotenie vyucovacej hodiny a odporucania pre prax: Na vyucovacej hodine

som postupovala

podla uvedenej pripravy, ktord som si vypracovala na zaklade

vlastnych pedagogickych skisenosti so Ziakmi. Stanovené ciele vyucovacej hodiny boli
splnené. Najviac zaujalo Ziakov mieSanie farieb, vyber $tetcov. Ziaci potrebovali poradit
pri velkosti Stetca, vybere farby. Hlavne vodova farba- jej mieSanie a rozmazavanie na
ploche. V praxi sa mi osvedcila spolo¢na praca so Ziakmi. Pri rieSeni prvého zadania si ku
kazdému elementu povieme, ¢o treba vyuZit, a ako to spravne zapisat. Dalsie zadania
Ziaci riesili samostatne a svoje otazky individualne konzultovali.

3.5 Vyucovacia hodina - PiSeme text

Roc¢nik:
Vzdelavacia
oblast"

Predmet:
Tematicky celok:
Téma:

Prierezové témy:
Medzipredmetoveé
vztahy:

Metody a formy:

Typ vyucovacej

hodiny:
Pomocky:

Pojmy:

Druhy
Matematika a praca s informaciami

Informaticka vychova

Informaécie okolo nas

Pracujeme s klavesnicou. PiSeme text.

Osobnostny a socidlny rozvoj

Slovensky jazyk, vytvarna vychova, eticka vychova

Rozhovor, demonsStracia, samostatna praca

ZmieSana

PZ, s.29. - 31, interaktivna tabul'a, multifunk¢ny dataprojektor,
netebook - pomdcky projektu Inovacia obsahu a metod

vzdelavania
Shift, Medzernik, klaves Zmaz
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Specifické ciele:

Kl'icové
kompetencie:

Uvod:

Motivacia:

Expozicia:

Aplikacia a
fixacia:

Zaver /reflexia:

Kognitivne (vzdeldvacie) ciele: Ziak vie, na ¢o sliZi klavesnica, vie
sa na nej orientovat'. Ziak poznd pojem textovy kurzor a spdsob
pisania vel'kych pismen pomocou klavesu Shift. Pozna na ¢o sluzi
Medzernik a klaves ZmaZ. Pozna zasady pisania slov a viet.
Psychomotorické ciele: Ziak vie pomocou klavesnice napisat slova
a vety. Vie presuvat textovy kurzor klikanim a Sipkami na
klavesnici. Ziak vie napisat malé pismena s makéetiom a diZiiom.
Vie vyuzit Medzernika. Vie opravit text pomocou klavesu Zmaz.
Afektivne (postojové)ciele: Ziak chape vyznam pisomnej
komunikacie medzi I'ud'mi.

Poznavat zakladné zdsady pisania, orientacia na klavesnici.
Dokazat zvladnut zakladné zasady pisania. Sebarealizovat’ sa ne
veku primeranej trovni.
Dokazat' si uvedomit' svoje potreby

Metodicky postup

Presun do ucebne s interaktivnou tabul'ou a PC Ziakov, zapis do
triednej knihy a oznamenie ciel'a hodiny
Na uvod hodiny precitame Ziakom rozpravku Kde bolo, tam
nebolo, bolo to tak, Ze na svete nebolo pismeno ,a“. Vedieme
rozhovor o pismenkach a motivaciu zakonc¢ime zistenim, Ze
vSetky pismena st v slovach vel'mi doleZité.
PL 29 - Demonstracia, vysvetlenie: Pomocou IT Ziakom
ukazeme ako pracovat s textom do pracovnych listov. Vyklad
rozdelime na dve Casti. Najskor vypracujeme piSeme pismena
a potom prejdeme na cisla.
Uloha 1 - poznavanie klavesnice :
- Enter na ¢erveno, klaves Shift na modro, medzernik na
zeleno
- Sipku doprava na Zlto, Sipku hore na fialovo, Sipku vl'avo na
hnedo,
- $ipku dole na oranzovo - klaves Delete na ruzovo

Uloha 2 Zakruzkuj na klavesnici numerickd ¢ast..

Uloha 3 Najdi na klavesnici vietky pismena, z ktorych sa sklada
tvoje meno. MoZes ich vyfarbit 'ubovolnou farbou.
Ziaci vo zvy$nom ¢ase vytvoria Mal'ované ¢itanie. Napi$u pismena
abecedy a k nim priradujd obrazky. Svoju pracu mozu
prezentovat’ pred spoluziakmi.
Ziakom som podakovala za spolupracu na dnesnej hodine, dnes
sa mi s Vami pracovalo velmi dobre aako ste spokojni Vy?
Dovidenia.

Vyhodnotenie vyucovacej hodiny a odporucania pre prax: Na vyucovacej hodine
som postupovala podla uvedenej pripravy. Stanovené ciele vyucovacej hodiny boli
splnené, Ziaci si osvojili zapis pre zmenu pozadia a obrazka. Ziakom som pripomenula,
Ze su dolezité vSetky pismend. Porozpravali sme sa, ako predchadzat gramatickym

chybam.
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Vkladanie a upravu obrazkov sme so Ziakmi poriadne precvicili, lebo s tymto maju
niektori Ziaci zna¢né problémy. Zabudaju na korektné zapisy kaskadovych vlastnosti.
Musela som niektorych ziakov prinutit, aby si chyby nasli sami.

3.6 Vyucovacia hodina - Prezliekame pismena

Roc¢nik: Druhy

Vzdelavacia Matematika a praca s informaciami
oblast"

Predmet: Informaticka vychova

Tematicky celok: | Informacie okolo nas

Téma:

Prierezové témy:
Medzipredmetové

vztahy:
Specifické ciele:

Prezliekame pismena

Osobnostny a socidlny rozvoj
Slovensky jazyk, vytvarna vychova, eticka vychova

Kognitivne (vzdeldvacie) ciele: Ziak pozna postup pri

oznacovani pismen, slov, textu. Vie pracovat' s farbou pisma a
paletou farieb

Psychomotorické ciele: Ziak vie oznacit pismeno, slovo alebo celd
Cast’ textu. Vie v oznacenom texte a v slovach pouzit klaves Zmaz.
Vie menit farbu, velkost a tvar pismen.

Afektivne (postojové)ciele: Ziak vie, Ze vzhl'ad jeho pisomnosti
svedci o jeho vlastnostiach.

Kl'acové Poznavat zakladné zasady pisania, orientacia na klavesnici. Ziak

kompetencie: sa oboznamuje s Upravou pisma pomocou réznych hravych
aktivit.
Ocenovat’ schopnosti inych.

Typ vyucovacej Kombinovana

hodiny:

Metody a formy: Rozhovor, demonstracia, samostatna praca

Pomocky: PZ, s. 32. - 34,, interaktivna tabul’a, multifunk¢ny dataprojektor,
netebook - pomécky projektu Inovacia obsahu a met6d
vzdelavania

Pojmy: Nastroje, paleta farieb, vel'’kost a tvar pisma, projekt

Metodicky postup

Uvod: Po vzdjomnom pozdrave vyucujuci ziska pozornost Ziakov
a stru€ne oznami tému dnesSnej hodiny.

Motivacia: PROJEKT: V l'avom stipci vidi§ vSetky pismena abecedy, a tiez

malé karticky s obrazkami. Pismena tahaj mySou a vytvor si
nejaky pribeh. Vzbudenie zaujmu rieSenim
problému.
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Expozicia:

Aplikacia a fixacia:

Zaver /reflexia:

Zopakovat si vedomosti Ziakov z daného tematického celku.
Precvicit' si pracu s mySou, funkciu klavesu Delete ( zmaz), pracu
s farbou pisma, vel'kost'ou a tvarmi pisma.
Praca s klavesnicou - /obrazok 4/.
Uloha 1: Uprav text tak, aby sa v iom neopakovali slova.
Uloha 2: Kazdému riadku basne nastav iny typ pisma.
Uloha 3: Zvacsi v basni¢ke prvé pismeno na zadiatku riadka.
Uloha 4: Cely text zafarbi na ¢erveno, a potom vsetky slova,
ktoré obsahuju pismeno ,0“ prefarbi na modro.
DU: Vytvorili pomocou nastrojov na pisanie, kreslenie pozvanku
na narodeninovu oslavu pre svojho najlepSieho priatel'a. Svoju
pracu si uloZili aza pomoci ucitela poslali e- mailom na
priatelovu adresu. V zavere sme zopakovali zdkladné pojmy
zhodnotili svoju pracu, sebareflexiou “+

Vyhodnotenie vyucovacej hodiny a odporucania pre prax: Pri rieSenie uloh
z ucebnice som Ziakom vysvetlila pri kaZdej Glohe, aké pravidla sd urcené v ich zadani.
Spytala som sa ako budu postupovat. Dalsie tlohy Ziaci riesili samostatne s pouZitim
ucebnice, ale aZ po upozorni, aby si naozaj dékladne precitali zadanie Gloh a premysleli
si, Co urobia, aby dodrZali vSetky pravidla. Pomahala som tym, ktorym praca iSla tazsie.
Tato téma je pre Ziakov naroc€na, preto ju treba dbékladne precvicit. So Ziakmi treba
vyrieSit' viac uloh, aby dané ucivo poriadne pochopili. Niektorym Ziakom treba viac
vyucovacich hodin, aby ucivo vedeli aplikovat' v praxi.

3.7 Vyucovacia hodina - PiSeme cislice

Roc¢nik:
Vzdelavacia
oblast:

Predmet:
Tematicky celok:
Téma:

Prierezové témy:
Medzipredmetové
vztahy:

Specifické ciele:

Druhy
Matematika a praca s informaciami

Informaticka vychova

Informacie okolo nas

PiSeme Ccislice

Osobnostny a socidlny rozvoj

Matematika, slovensky jazyk, vytvarna vychova, eticka vychova

Kognitivne (vzdeldvacie) ciele: Ziak pozna sposob pisania ¢isel a
znakov. Vie pomocou znakov a Cisel zostavit priklad na scitanie a
odcitanie.

Psychomotorické ciele: Ziak vie pisat’ ¢isla na numerickej
klavesnici, ale i pomocou klavesu Shift.

Afektivne (postojové)ciele: Matematika nas vSade obklopuje, mali
by sme ju mat radi. DodrZziavanie postup je dolezité.
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Kl'ucové
kompetencie:

Typ vyucovacej
hodiny:

Metody a formy:

Pomadcky:

Pojmy:

Uvod:

Motivacia:

Expozicia:

Aplikacia a
fixacia:

Zaver /reflexia:

Ziak ziskava prvé zaklady algoritmického myslenia. Ziak vie
vytvorit obrazkovy slovnik pomocou pisania slov a kreslenia
alebo vkladania peciatok. Za pomoci ucitela si vie svoj subor
ulozit. VyuzZivat zaklady textového editora pri tvorbe projektu
Prezentovat svoju pracu na veku primeranej irovni

ZmieSana

Rozhovor, demonStracia, samostatna praca

interaktivna tabul'a, multifunk¢ény dataprojektor, notebook -
pomocky projektu Inovacia obsahu a met6d vzdelavania, PZ
Shift, Medzernik, subor ulozit, textovy editor

Metodicky postup

Po vzajomnom pozdrave vyucujuci ziska pozornost Ziakov
a stru¢ne oznami tému dnesnej hodiny.

HRA S BEEBOTOM :Ziaci sa rozdelia do 4 skupin. Kazda ma 1
vcielku (Bee bit). PodloZky s ¢islami do 20. Dvaja zo skupiny hodia
kockou, podl'a toho, aké ¢isla padnd, tvoria priklady na scitanie a
odcitanie. Naprogramuju vcielku tak, aby sa dostala na ¢islo
vysledku. Potom hadZu d'alsi dvaja. Vyhrava skupina, ktora ma
najviac spravnych naprogramovani za dany ¢as

Demonstracia a vysvetlenie: Na pocitaci piSeme cisla pomocou
Ciselnej klavesnice alebo aj tak, Ze drzime klaves SHIFT a stlacame
klavesy v hornom rade - PL.

Uloha 1: Napis ¢isla od 0 do 9. Medzi ¢islami rob medzery
MEDZERNIKOM: 0, 1,..

Uloha 2: Zisti, ako sa na klavesnici piSu znamienka +, - a =. Napi$
eSte raz priklad 2+3-4=1

Uloha 3: Do raméekov v texte dopi$ vhodné &isla:

V triede mam kamaratov a kamaratok.

V zavere hodiny som zhrnula prebraté ucivo, vyhodnotila ¢innost
ziakov na vyucovacej hodine. Vyzvala ich k seba hodnoteniu.
Vyjadrenie Ziakov Kk svojej praci bolo pozitivne a preto si zasluzili
pochvalu.

Vyhodnotenie vyucovacej hodiny a odporucania pre prax: Aj téma tejto hodiny
ziakov rychlo zaujala avucebni informatiky nebol problém s udrzanim discipliny
apozornosti ZzZiakov. Zobrazovanie krokov pomocou datového projektora podla
inStrukcii nerobilo vic¢sine Ziakom problémy. Myslime, Ze ich takato forma vyucby

celkom zaujala.

Ak by som mala zhodnotit vyucovaciu hodinu komplexne a analyzovat chyby, je nutné
stanovit' si vopred ¢as potrebny na vypracovanie jednotlivych dloh. Praca so Ziakmi bola
namahavejsia, ¢im bolo Ziakov viac. Velmi dobre sa pracovalo v delenych triedach,
nebolo potrebné vel'mi zasahovat do prace Ziakov. Praca na hodine s IKT sa mnohokrat
javi ako zdihava, vysledky si v8ak pozoruhodné, vedomosti presnejsie a trvacnejsie.
Vyuzivanie IKT v predmetoch kladlo na ucitel'a zvySené naroky na prvotnu pripravu,
vysledkom vsak je nadobudnuty zaujem Ziakov o vyucbu.
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3.8 Vyucovacia hodina - Kreslime a vyfarbujeme

Rocnik:
Vzdelavacia
oblast’:

Predmet:
Tematicky celok:
Téma:

Prierezové témy:
Medzipredmetové

vztahy:
Specifické ciele:

Kl'icové
kompetencie:

Typ vyucovacej
hodiny:
Metody a formy:

Pomocky:
Pojmy:
Uvod:

Motivacia:

Expozicia:

Druhy
Matematika a praca s informaciami

Informaticka vychova
Informacie okolo nas

Kreslime a vyfarbujeme

Ochrana Zivota a zdravia. Environmentalna vychova. Osobnostny
a socialny rozvoj

Slovensky jazyk, vytvarna vychova, medialna vychova, tvorba
projektu a prezentacné zrucnosti

Kognitivne (vzdeldvacie) ciele: Ziak vie vytvorit' jednoduchy
projekt v kresliacom programe Ziak pozna nastroje

Ciara a VyplH. Vie, Ze pri netiplnom obryse sa farba nastroja
Vypln vyleje. Pozna funkciu tlacidla hrubka ciary.
Psychomotorické ciele: Ziak vie pomocou

nastrojov Ciara a Vyplii nakreslit a dokreslit rozne obrazky. Vie
pouzit nastroj Spat. Vie si farbu ¢iary zmenit' pomocou palety.
Vie pouzit rozne hrubky ciar.

Afektivne (postojové)ciele: Ziak vie Ze tvorivost' je dobra vlastnost’
a pekné prostredie napomaha tomu, aby sa v iom dobre citil.

Ziak sa oboznamuje s eduka¢nym softvérom. Vie riesit
jednoduché dlohy v programe podl'a zadania. Tvorit jednoduché
projekt - vizitka, pozvanka.

Kombinovani, motivacno - evalva¢na

Rozhovor, demonsStracia, samostatna praca

PZ, s.22.,44. interaktivna tabul'a, multifunk¢ny dataprojektor,
netebook - pomécky projektu Inovacia obsahu a met6d
vzdelavania

Projekt, program Skicar, program RNA

Metodicky postup

Presun do ucebne s interaktivnou tabul'ou a PC Ziakov, zapis do
triednej knihy a oznamenie ciel'a hodiny

Hadanky: Pocuvajte, deti, hddanka k vam leti. Nema Stetec, ani
farby, predsa listie Zltym farbi. (JESEN)

Nad ubocim, likou, mostom, leti netvor s dlhym chvostom. Odj,
lista, aZ ma mrazi! Dobre, Ze je na ret’azi. (SARKAN)

Vyfarbi, ocisluj balény, napis ndzov obrazka. Tymito pokynmi si
Ziaci zopakuji nadobudnute zruc¢nosti a poznatky prace s PC .
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Aplikacia a fixacia: | Samostatna praca

Zaver /reflexia:

a) PL 22 - zakruZzkuj farebne chyby v liste

- Vyfarbi ¢islo, ktoré si dopisal v dlohe 4

- Spravne spoj znacku s ¢islom

b) Navrhni pozvanku
Vyhodnotila som vyucovaciu hodinu, pochvalila Ziakov za
pozornost, aktivitu a pracu na vyucovacej hodine. Pouzila som
hlavne pozitivné slovné hodnotenie a povzbudila ich k d'alSej
praci. Khodnoteniu som pridala sebahodnotenie Ziakov, pri
ktorom Ziaci zhodnotia svoje uspechy. VSetci pochopili a zvladli
problematiku uciva podl'a zadania.

Vyhodnotenie vyucovacej hodiny a odporucania pre prax: Na vyucovacej hodine
som postupovala podla uvedenej pripravy. Stanovené ciele vyucovacej hodiny boli
splnené, Ziaci si osvojili tvorbu dizajnu pomocou nastrojov Skicar. Niektori Ziaci
nechapali rozdiely programu RNA a Skicar. Pri rieSeni udloh Ziaci mali problém.
Najvhodnejsi sposob tvorby je preto nakreslit si navrh a popisat jednotlivé casti
stranky. Ziaci musia mat predstavu ako to bude vyzerat. Po zvladnuti uvedenej témy
nasledovala samostatna praca Ziakov.

3.9 Vyucovacia hodina - Hrame sa so zvukmi

Roc¢nik:
Vzdelavacia
oblast’:
Predmet:
Tematicky
celok:

Téma:
Prierezoveé
témy:
Medzipredmeto
vé vztahy:

Typ vyucovacej
hodiny:

Metody a formy:

Specifické ciele:

Druhy
Matematika a praca s informaciami

Informaticka vychova
Informacie okolo nas

Hrame sa so zvukmi
Osobnostny a socialny rozvoj. Multikultdrna vychova

Slovensky jazyk, hudobna vychova, eticka vychova
Kombinovana

Rozhovor, demonstracia, samostatna praca

Kognitivne (vzdeldvacie) ciele: Ziak vie spustit’ v po¢itaci hudbu
a ndjst na internete stranky s hudobnymi hrami.
Psychomotorické ciele: Ziak poznd moznosti vyuZitia pocitaca na
prehravanie hudby. Vie, Ze zvuk m6Zeme stiSit alebo zoslabit.

Afektivne (postojové)ciele: Ziak pozna zvuky zvierat, l'udové a detské
piesne. Vie sa hrat hudobné hry. Hudba nam sprijemiiuje Zivot
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Klucové
kompetencie:

Pomadcky:

Pojmy:

Uvod:
Motivacia:

Expozicia:

Aplikacia a
fixacia:

Zaver /reflexia:

Ziak sa oboznamuje s moZnostami vyuZivania vyukovych CD a DVD.
Vie si ich sam spustit a orientovat sa v ich prostredi. Vie vyuzivat
vyukové programy pri vyu€ovani a uceni sa. Uvedomovat ' si rozdiel
medzi redlnym a virtualnym svetom
PZ, s.46. - 47., interaktivna tabul'a, multifunkény dataprojektor,
netebook - pomdcky projektu Inovacia obsahu a met6d vzdelavania
Praca s internetom, prehliadatom webovych stranok, pouzivanie
pojmov linka/odkaz, ovladanie funkcie tlac¢idla Spat' vo webovych
prehliadacoch, adresa webovej stranky.

Metodicky postup

Presun do ucebne s interaktivnou tabul'ou a PC Ziakov, zapis do
triednej knihy a ozndmenie ciel'a hodiny

Zahrajme a zaspievajme si obl'ibené pesnicky

Co k tomu potrebujeme? Musime vyriesit' PL 42

Pocitac dokaze zahrat rézne zvuky, melddie alebo pesnicky. Aby
sme zvuky poculi, musime mat k pocitacu pripojené reproduktory
alebo sluchadla.

Uloha 1 pracujeme pomocou vyukového CD Detsky kutik:

Uloha 2: N4jdi si ¢asti PROGRAMY in$pektéra Softika hudobnu
ulohu. Vypocuj si prvu slohu, druhu domysli so spoluZiakom
Uloha 3: Napis do prehliada¢a www.smejo.info a klikni na pesni¢ky
-mozes si tu zahrat na klaviry

Vypracuj PL 43- prehravanie zvukov /obrazok 5/:
a) Zisti na €o slizia rozne tlacidla v prehravaci hudby

b) Spoj tlacidlo so spravnou vetou

Klikni na tdto linku: http://infovekacik.infovek.sk
Potom Kklikni na archiv a vyhl'adaj rok 2005 oktéber a klikni na.
Prehraj si piesne. Men ich tempo a hudobné nastroje.

(1
Ako sa vam darilo?
Pod’akovala som Ziakom za spolupracu na dnesnej hodine, dnes sa
mi s vami pracovalo vel'mi dobre. Dovidenia. Doma si preberané
ucivo zopakujte cez Digitalnu uc¢ebnicu portalu www.bezkriedy.sk

Vyhodnotenie vyucovacej hodiny a odporucania pre prax: Hodinu som zhodnotila
v komplexne aanalyzovala chyby. Bolo nutné stanovit si vopred Cas potrebny na
vypracovanie jednotlivych dloh. Praca so zZiakmi bola namdahavejsia, ¢im ich bolo viac.
Vel'mi dobre sa pracovalo v delenych triedach, nebolo potrebné vel'mi zasahovat do
prace Ziakov. Praca na hodine s IKT sa mnohokrat javi ako zdihava, vysledky st vsak
pozoruhodné, vedomosti presnejSie a trvacnejsie. Vyuzivanie IKT v predmetoch kladlo
zvySené naroky na prvotnu pripravu, vysledkom vsak je nadobudnuty zaujem Ziakov o
vyucbu. Tato téma je pre Ziakov narocng, preto ju treba dékladne precvicit. So Ziakmi
treba vyriesit viac uloh, aby dané ucivo poriadne pochopili. Niektorym Ziakom treba viac
vyucovacich hodin, aby ucivo vedeli aplikovat v praxi.
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3.10 Vyucovacia hodina - Skimame internet

Roc¢nik:
Vzdelavacia
oblast:
Predmet:
Tematicky
celok:
Téma:
Prierezové
témy:
Medzipredmet
ové vztahy:
Specifické
ciele:

Kl'icové
kompetencie:

Typ vyucovacej
hodiny:
Metody

a formy:

Pomocky:
Pojmy:

Uvod
/administracia

hodiny/:
Motivacia:

Druhy
Matematika a praca s informaciami

Informaticka vychova
Informacie okolo nas. Komunikacia prostrednictvom IKT

Skimame internet
Osobnostny a socialny rozvoj. Ochrana Zivota a zdravia

Slovensky jazyk, vytvarna vychova, eticka vychova

Kognitivne (vzdeldvacie) ciele: Ziak poznd vyznam

slova surfovanie - prezeranie webovych stranok. Ziak vie ako sa pise
webova adresa. Pozna funkciu klavesu Enter . Pozna zakladné zasady
bezpecnosti na internete a spésob pisania vel'’kych pismen pomocou
klavesu Shift. Pozna na ¢o slizi Medzernik a klaves Zmaz. Pozna
zasady pisania slov a viet.

Psychomotorické ciele: DokaZe zapisat v

spravnom tvare adresu detskej webovej stranky do miesta na adresy
vo webovom prehliadaci

Afektivne (postojové)ciele: Internet spaja l'udi. Ziak vie, Ze nemoze
doverovat’ vSetkym

Ziaci upeviiuju zaklady spracovania a prezentovania informacii,
rozvijaju svoje schopnosti kooperacie pri rieSeni stanovenej ulohy.
Ziaci sa prostrednictvom putavych videi oboznamuji s bezpe¢nym
spravanim na internete.

Hodina zakladného typu s vyuzitim IKT

Vysvetl'ovanie, rozhovor, demonstracnd metéda, problémova uloha,
samostatna praca

Vyklad , vyskumna metdda, heuristicka - tvoriva po etapach.
Osvojenie si poznatkov z realizacie ¢innosti.

PZ, s.38. - 39,, interaktivna tabul'a, multifunk¢ny dataprojektor,
netebook - pomécky projektu Inovacia obsahu a met6d vzdelavania
Surfovanie - prezeranie webovych stranok, liek, webova adresa,
funkcia klavesu Enter,

Po prichode Ziakov do pocitacovej ucebne si kazdé dieta sadne na
zvyCajné miesto. Po vzajomnom pozdrave vyucujuci ziska pozornost
ziakov a stru¢ne oznami tému a ciel vyucovacej hodiny.

V tejto Casti je dolezité, aby sa Ziaci neorientovali len na prostredie
internetovej stranky nasej Skoly, ale aby porozmyslali nad réznymi
inymi internetovymi strdnkami s ktorymi sa stretli. Ziaci by mali
vtejto casti pochopit, Ze spravny, adresny a zaujimavy spdsob
podania informdcii cielovej skupine ma rozhodujiuci podiel na
celkovom uspechu a oceneni nejakej I'udskej Cinnosti.
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Expozicia:

Aplikacia a
fixacia:

Zaver /reflexia:

Vyhodnotenie vyucovacej hodiny a odporacania pre prax: Téma zZiakov od zaciatku
zaujala, ked'Ze ide o tému, s ktorou sa beZne stretavajd na vyucovacich hodinach v ramci
vykladu uciva resp. prostrednictvom internetu ¢i e-mailu. Mensi problém bol zretel'ny
u Ziakov, ktori doteraz so systémom nepracovali. Pri spracovani tohto zadania sa méze
stat, Ze nebude fungovat internet aZiaci sa nebudd méct prihlasit na internetovu
stranku a spracovat’ potrebné informacie. V tom pripade musi mat ucitel’ pripraveny

Vysvetlenie nového uciva zatneme charakterizovanim a inStalaciou
redakcéného systému. Ziakom vysvetlime ako zadavat jednotlivé
kroky pri praci s internetom PL 33- pouZivanie webu /obrazok 6/.

Samostatna praca Ziakov: Ziaci si nastuduji dant problematiku

a nasledne si v redakénom systéme vyskdsaji mozZnosti prace

a vypracuju zadané ulohy:

Uloha 1 Najdi stranku detektiva Softika

Uloha 2 Co sa ukryva za webov kou OVCE

Uloha 3 Vyhladaj na $kolskej stranke svoj rozvrh hodin

Zadané ulohy si spolu s ucitelom zopakuju a rozpravajui sa pritom,
¢o sa naucili, ¢o im robilo problém.

PL 36 Ziaci, ako sa darilo? Ziaci zhodnotili svoje tispechy, pripadne
neuspechy. Vyhodnotila som

vyucovaciu hodinu, pochvalil Ziakov za pozornost, aktivitu a pracu
na vyucovacej hodine. PouZila som hlavne pozitivne slovné
hodnotenie.

externy zaloZny disk, kde sd nahraté vSetky materialy s ktorymi Ziaci pracuju
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Zaver

Technologické a informatické vymozenosti na jednej strane vytvaraju nové prileZitosti
pri uceni tak, Ze ponukaju pristup do sveta otvorenych a flexibilnych vedomosti. Na
druhej strane je pre kazdého jednotlivca nanajvys dolezité, aby sa naucil ako k takymto
otvorenym vedomostiam pristupovat. Takyto kontext jednoznacne odhaluje vo
vzdelavani vyznamné vyzvy. Okrem novych zrucnosti vyzaduje kultura inovativneho
vzdelavania nové ulohy v procese ucenia. Tato nova realita ukazuje na vyznamné zmeny
vzdelavacich Cinitelov a z informatickych kompetencii robi vo vzdelavani klicové
kompetencie.

Uvahy o tlohe utitel'ov a $tudentov nas vedd k zmene vykladu tradi¢ného vzdelavacieho

trojuholnika. Nové pedagogické pojatie, ktoré spociva na internetovych moZnostiach
generovat a zdiel'at vedomosti. Nova predstava vztahu medzi ucitel'om a Studentom je
predloZend vztah samostatného Studenta a ucitel'a, ktory pomaha a vede Studentov pri
uspeSnom vyhodnocovani a pouzivani informdcii na internete. Som presvedcend, Ze
inovacia vo vzdelavani ide ruka v ruke s dspeSnym vyuZivanim novych informatickych
moznosti. Z tohto dovodu budd nevyhnutné zmeny tloh vzdelavatel'ov a konstrukcie
kultary vzdelavania.

Pevne verim, Ze ucitelia, ktori interaktivnu tabulu zahrnd do svojho vyucovacieho
procesu abudud ju vyuZivat, ul'ah¢i im to samotnd pracu na hodine, i s vysledkami
a pracou svojich Ziakov na vyu€ovani budi omnoho spokojnejsi.

Integracia IKT do vyucovania vSetkych predmetov je dlhodoby proces. Od ucitel'ov si
vyZaduje, aby sa naucili nové postupy, aby objavovali netradi¢né, atraktivne a uZitocné
témy, aby zvySovali svoju informacni gramotnost. Tym rastie aj ich sebavedomie.
Informacné technolégie sa stadvaju kaZdodennou realitou pre stale viac aviac l'udi.
Nielen ucitel’ musi dbat' o rozvoj takejto gramotnosti, ale cely narod.

Vyznam vyuzivania takychto aktivit vidime predovsetkym v podnecovani tizby Ziakov
po poznani, snahe odhalovat priciny, v Usili nieco vytvorit, vyriesit, dozvediet sa,
dosiahnut. Vychadzame pritom z prirodzenych danosti dietata, jeho zdujmu o hru,
sutazivost. Oproti traditnému vzdeldvaniu, ktoré je postavené na pamatovom
osvojovani si velkého mnozstva ucebnych informdcii, sme vyuZivali a uplatiovali
humanisticky orientovanu Skolu a vychovno-vzdeldvaci proces v nej, kde ide najma o
vztahy medzi ucitelom a Ziakmi, o vztahy k uceniu, inym l'ud'om, socidlne vztahy v
skupine, prezivanie, motivaciu, osvojovanie si hodnot.

Cielom azmyslom mojej OPS bolo poukdzat na mozZnosti pohodlnejSieho a hlavne
praktickejsieho vyuzitia informa¢no-komunika¢nych technolégii pomocou interaktivnej
tabule vo vyucovani. PrileZitosti, nAmetov a mozZnych inovacii v poznavacom procese je
naozaj vel'a. Vyberme si z nich a cielavedome sa im venujme. Zijeme vo vzru$ujicom
obdobi vyvoja l'udskej spoloc¢nosti. Presved¢me o tom aj nasich ziakov a ich rodicov.
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Priloha 1 PrtSC obrazkov pracovnych listov

Obrazok 1 Casti poc¢itaca

Pramen: (Blaho, 2010, s. 1)

Obrazok 2 Praca s mysSou

Pramen: (Blaho, 2010, s. 3)

8} Pozon steny s dokrest do obrazka dalkie tlary. Poult
o,
B) Namalui v poditati podobu ster Mtes poutil
2 viac tared.

Obrazok 3 Kreslenie rovnych ciar

Prameni: (Blaho, 2010, s. 19)
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Obrazok 4 Prezliekame pismena

Pramen: (Blaho, 2010, s. 30)

Obrazok 5 Prehravanie zvukov

Pramen: (Blaho, 2010, s. 42)

Obrazok 6 Pouzivanie webu

Prameni: (Blaho, 2010, s. 43)
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Priloha 2 Fotografie Ziackych aktivit na interaktivnej tabuli

Obrazok 7 Vyfarbovanie obrazkov

Pramen: vlastny archiv
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Obrazok 8 Poznavame klavesnicu

Pramen: vlastny archiv
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