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UvoD

LAk chces postavit’ lod, nezacni zharat’ drevo, pilit’ dosky a rozdelovat’ prdcu... prebud’ v
l'ud’och tiZbu po Sirom a nekonecnom mori.”
Antoine de Saint-Exupéry

Vyucovaci proces je zloZitym systémom interakcie ucitela a Ziakov. Tradi¢né ponimanie
vyucovania je charakteristické pasivitou Ziaka, memorovanim, nesamostatnostou Ziakov
a ich neschopnostou riesit problémové situacie. Proces suCasného - moderného
vyucCovania by v§ak nemal byt len odovzdavanim informacif a ich pasivhym prijimanim.
Mal by motivovat Ziakov k aktivnemu pristupu ziskavania informacii. V praxi to
znamena, Ze samotni Ziaci by sa mali aktivne zapajat’ do ¢innosti, ktora je vopred cielene
naplanovana ucitel'om. Takato forma vyucovania nema byt pre Ziakov len zadbavna. Jej
cielom je zasadit' ich ziskané vedomosti a poznatky do SirSieho kontextu, do suvislosti,
ktoré mozu prepajat’ s d'alSimi vyucovacimi predmetmi, ale hlavne s redlnym Zivotom.

Jednou z hlavnych tuloh dejepisu je formovanie osobnosti Ziaka, pricom by mala byt
formovana nielen rozumova, ale aj emociondlna stranka. KedZe vacsina hodin dejepisu
je zamerand najmd na poznavanie, rozvoj pamadtovych schopnosti a prijimanie
informacii, rozhodla som sa predostriet v tejto osobnej pedagogickej skusenosti
niekol'ko teoretickych i praktickych vychodisk pre vyucovacie hodiny vychadzajice z
principov zazitkového ucenia. Za tému vyucovacej hodiny som si zvolila praveké umenie,
pretoZe tejto téme je v Siestom ro¢niku venovany len vel'mi maly dsek tematického celku
Pravek. V sucasnosti je tendencia vypustat umenie nielen z ucebnych osnov, ale aj z
beZzného Zivota. Postupné uberanie hodin hudobnej i vytvarnej vychovy, nahradzané
Coraz CastejSie informatikou, sa na tvorivosti deti nepodpisuje prave najpozitivnejsie.
Ziaci si ¢asto dokazu poradit’ s technickymi a vedeckymi problémami, ale ich zmysel pre
krasno a kreativita si zanedbavané. Zatial' o na prvom stupni dostava vychovna zlozka
vacsi priestor, druhy stupen je o nu ukrateny, ¢o je vo velkej miere podmienené aj
dotaciou hodin jednotlivych vyucovacich predmetov. Ucitel' dejepisu stoji teda pred
nelahkou ulohou - popri nedostatku ¢asu pri vyucbe svetovych i narodnych dejin
vytvorit dostatoCny priestor aj na dejiny umenia a vyucovat ich nielen teoreticky, ale aj
prakticky.

Ustredntl ¢ast prace tvoria 2 Kapitoly. V prvej sa pokdsim zadefinovat teoretické
vychodiska zazitkovej pedagogiky, vymedzit pojmy, ktoré sa k nej viazu, ale aj metddy,
ktoré vyuziva - Ci uz je to motivacia, hra, alebo projektové vyucovanie.

Obsah druhej kapitoly tvoria konkrétne pripravy dvoch vyucovacich jednotiek, ktoré
majua za ciel slazit ako namety pre ucitelov dejepisu. Napriek tomu, Ze su rézneho
charakteru, spdja ich rovnaka téma - praveké umenie. Tato téma je prezentovana v
suvislosti so zazitkovou pedagogikou a artefiletikou, je teda zamerand najma na
vytvaranie pravekého umenia samotnymi Ziakmi. Zatial' ¢o prva vyucovacia jednotka
prebieha formou besedy s vyuzitim IKT, pocas ktorej Ziaci vytvoria komentar ku
kratkemu dokumentu o jaskynnom umeni v jaskyni Lascaux, druha je vytvarnym
ateliérom, v ktorom Ziaci priamo vytvaraju ,praveké umenie“. Sicastou praktickej Casti
si aj rozbory danych vyucovacich jednotiek, ktoré podrobne analyzuju ich priebeh.
Osobnt pedagogicku skisenost doplifiaju prilohy - fotografie ,jaskynnych malieb”
vytvorenych Ziakmi, a tieZ fotografie z realizacie vyucovacich jednotiek.



Hlavnym ciel'om tejto prace je skvalitnit' a zefektivnit vyucovanie dejepisu v 6. ro¢niku,
konkrétne dejin umenia, prostrednictvom inovacnych metéd podporujucich rozvoj
tvorivosti u Ziakov. TaktieZ by praca mala poskytnut pedagégom zakladnych, ale aj
strednych Skoél, nové namety ¢i vychodiskd na pripravu vyucCovacich hodin, resp.
vyucovacich jednotiek so zameranim na tému praveké umenie. Pri zostaveni prace som
vychadzala zo skolského vzdelavacieho programu, aktualnych trendov v pedagogike, ako
aj z modernych didaktickych prac zameranych najmd na artefiletiku a zazitkovu
pedagogiku. Dufam, Ze sa mi podari naplnit ciel mojej prace - inSpirovat ucitel'ov
dejepisu k tvorivosti pri vyucbe pravekého umenia a v Ziakoch vyvolat zdujem o
samostatnu tvorivud ¢innost a umenie. Verim, Ze aj na naSich zakladnych Skolach sa ¢oraz
CastejSie budeme stretavat’ s novymi vyucovacimi metédami, ktoré prinasaja tvorivé
uspokojenie nielen Ziakom, ale aj ich ucitel'om.



1 ZAZITKOVA PEDAGOGIKA

Modely ucenia sa skusenostou su v sucasnosti velmi popularne a vychadzaju z teorii
roznych autorov, ako napriklad John Dewey, Kurt Lewin, Jean Piaget, ¢i David A. Kolb. Vo
vSetkych dominujd pojmy ,zazZitok" a ,skisenost™.

Ak teda chceme vymedzit pojem zaZitkova pedagogika, musime sa najprv zamerat na
definiciu pojmu ,zaZitok”, ktorym sa zaobera. Oravcova (1999) vnima a definuje pojem
zazitok ako uz konkrétny sposob vzdelavania ziakov na vyucovacich hodinach, kde sa
prostrednictvom urcitej skusenosti vyvolava zaZitok a nasledne sa s nim pracuje, kym
vyucujuci nedocieli u Ziakov Zelany efekt.

Znaky zazitku st pritom nasledovné:

- nenahraditel'nost - ide o jedinecnu udalost ohranicenu €asovo i priestorovo,

- jedinecnost - nemoznost nahradit jednu udalost inou,

- individualnost' - kazdy jedinec preziva danu situdciu inak,

- intencionalnost - sunaleZitost prezivanej situdcie a prezivajuiceho jedinca,

- neprenesitel'nost - zazitok je individualna zalezitost a jeho preZitie sa neda
preniest,

- komplexnost - psychosomaticka jednota, zapojenie telesnych i duSevnych
charakteristik.

Vychadzajic z tejto definicie a charakteristiky zazitku moZeme prejst k definicii
zazitkovej pedagogiky a pokusit' sa objasnit jej podstatu.

LZdZitkovd pedagogika je pedagogicky smer, ktory kladie doraz na aktivitu Ziakov a stavia
vychovné procesy predovsetkym na viastnom preZivani a jeho ndslednom vyuZiti pre
osobnostny rast. Hlavnym principom zdZitkovej pedagogiky je vyuZitie zdZitku z hry na
vopred stanovené pedagogické ciele, ktoré vedu k rozvoju vsetkych aspektov osobnosti
Ziaka. Podstatou metody zdZitkovej pedagogiky je spojenie dvoch zdanlivo protichodnych
aspektov hry (hranie sa) a vychovy (cieleného rozvoja a vzdeldvania).” (Hanus$ - Chytilova,
2009, s. 26)

Od tradic¢nej pedagogiky sa zaZitkova liSi nasledujicimi znakmi:

- demokraticka spolupraca zacastnenych namiesto principu rozkaz - poslusnost,

- ucenie sa désledkom vlastného konania namiesto postipenia zodpovednosti
hierarchickym Struktdram,

- zrieknutie sa predstieranych obrazov sveta a dopracovanie sa k vlastnym
spoloCenskym a individualnym nazorovym Struktiram,

- spoloc¢né prekonavanie tloh miesto principov konkurencie a sut'azivosti.
(Vazansky, 1992)

Zazitkové ucenie je teda urcity postup, ktory prebieha v styroch fazach:
1. konkrétna skisenost (zazitok),
2. pozorovanie, reflexia,
3. formovanie abstraktnych predstav,
4. aktivne experimentovanie.

Tieto fazy su cyklické a efektivnost ucenia poZaduje doslednost v dodrziavani tychto
krokov, hoci proces uc¢enia moZze zacat' v ktorejkolvek faze. (Oravcova, 1999)



1.1 Motivacia v zazitkovej pedagogike

Motivacia ako metéda ma v pedagogike vyznamnu a nezastupitelnu rolu ako pre
pedagdga, tak pre Ziaka. Psycholdgovia i pedagdgovia sa zhoduju, Ze pozitivna motivacia
je zdsadnou podmienkou Skolskej uspeSnosti Ziaka. Motivy usmeriiuju naSe konanie a
davaju mu energiu. Motivacia je teda akymsi motorom nasho konania, je hybnou silou
projektov, pri¢inou pohybu, dévodom k rozhodovaniu, procesom skimania a
usmeriniovania spravania sa C¢loveka. Motiva¢nych cinitelov pdsobiacich v ucebnej
¢innosti je viacero. M6Zu mat’ povahu vniatorného motivu (zaujem o ucivo, tuzba po
poznani, Zelanie uspokojit zvedavost a pod.), alebo vonkajSieho motivu (ucenie
vyvolané vonkajSimi podnetmi - ucenie sa pre zlepSenie prospechu, ucenie sa pod
natlakom, hrozbou, ale aj pre pochvalu atd. Je nespravne chapat’ motivaciu len ako
vzbudenie ¢i udrziavanie zaujmu Ziaka o u¢ebnu ¢innost. Treba vidiet zky vztah medzi
motivaciou a aktivitou. Spravna motivacia je zakladom aktivnej Cinnosti Ziaka vo
vyucovani a ma sa prelinat’ celym vyucovacim procesom. (Petlak, 2004)

V zazitkovej pedagogike je motivacia zakladnym faktorom pre dosiahnutie vychovno-
vzdelavacich ciel'ov. Od ucitela vyZaduje pripravu vhodnych podmienok na samostatné,
tvorivé a aktivne osvojenie uédiva. Cim rozmanitej$ia je ¢innost, do ktorej sa Ziaci
zapajaju, tym viac podnetov sa im poskytuje na uplatnenie a rozvoj aktivity a poznania.
Ked'Ze priprava i samotna realizacia takychto vyucovacich hodin je ¢asovo i organizacne
velmi ndrocnd, vel'mi doélezitd dlohu tu zohrava aj vndtorna motivacia samotného
vyucujuiceho.

1.2 Hrav zazitkovej pedagogike

Hra ma nenahraditelné miesto v Zivote dietata. V kaZzdodennej pedagogickej praxi tvori
taktiezZ vyznamny prostriedok vychovy. Jej vyuZitim méZeme nasimulovat’ situdcie, deje
Ci roly. Je to spdsob, ktorym si prakticky overujeme svoje teoretické poznatky a ziskané
zrucnosti. Ked'Ze hra prispieva k rastu a rozvoju osobnosti jedinca, chdpeme ju ako jeden
z najidealnejsich prostriedkov harmonického rozvoja osobnosti.

Hry mo6zZeme rozdelit podl'a vychovnych cielov na hry rozvijajtce:
- jazykovu inteligenciu,
- hudobnu inteligenciu,
- matematicko - logicku inteligenciu,
- priestorovu inteligenciu,
- pohybov inteligenciu,
- intrapersonalnu inteligenciu,
- interpersondlnu inteligenciu,
- vztah k prirode. (Hanus - Chytilova, 2009)

Na pripravu vyucovacej hodiny zameranej na dejiny umenia som pouzila ,hru na
vyuzitie priestorovej inteligencie, v snahe rozvijat schopnost Ziakov vnimat' a vytvorit
originalne, nové objekty, obrazy a tvary. Za formu hry som si pritom zvolila ateliér -
tematicky zamerany programovy celok, ktory mal za ulohu stimulovat tvorivy pristup
ziakov, nakol'ko su priamo v role tvorcov diela. Tato dielita - ateliér - obsahuje
stimulacné, cvicné, poradenské a inSpirativne metddy, ktoré maja za dlohu stvarnit rolu
umelca danej historickej doby.



1.3 Spatna vizba v zazitkovej pedagogike

“Jednym z hlavnych rozdielov medzi rekreacnym a vychovnym vyuZitim hier a aktivit je
ziskavanie spdtnej vazby. Pre pedag6ga i samotného Ziaka je spatna vdzba velmi
dolezita, pomaha zefektiviiovat proces ucenia i formovat zmysel prezivanej skisenosti,
poukazuje na suvislosti a rozvija schopnost ucit sa zo skusenosti.” (Hanu$ - Chytilovj,
2009, s.115)

RozliSujeme pritom niekol’ko typov spatnej vazby:
- kvalitativna / kvantitativna - Statisticky vyhodnotitel'na ¢islom (test, dotaznik,
graf...),
- pozitivna / negativna (odklonenie sa od ciel'a),
- hodnotiaca / nehodnotiaca,
- okamZita / oneskorena,
- priama / nepriama.

Z hl'adiska obsahu mo6Zeme pri spatnej vazbe vyuZit tri stupne otazok:
1. Faktické otazKky - Co sa dialo?
2. 0tazky na zaujmy a pocity — Aké to vo vas vyvolalo pocity?
3. Otazky na postoje a hodnoty - Co to pre teba znamena?

Podla I. Tureka (2005) moZe pedagdég na ziskanie odpovedi pouZzit mnoZstvo
prostriedkov, ako napriklad:

- verbalne - review, reflexia, metafora...

- neverbalne - gesta, mimika, proxemika, pantomima...

- rolové - simuldcie, pribeh, ktory sme prezili...

- vytvarné - kresby, farebné skaly, mal'ovanie masky...

- pisomné - listy, eseje, asociativne pisanie...

- testy - anketa, dotaznik...

1.4 Projektovanie

,Projektové vyucovanie sa dostalo do popredia inovacnych sndh najmdyv Skolsktve USA a
zdpadnej Eurdpy.” (Turek, 2005, s. 134) Postupne vSak prenika aj na Slovensko a Coraz
viac ucitel'ov vyuZiva tzv. projektovi metédu vo vyucovani. V Pedagogickom slovniku je
podana jej definicia ako: ,vyulovacia metéda, pri ktorej su Ziaci vedeni k rieseniu
komplexnych  problémov a  ziskavaju  skusenosti  praktickou c¢innostou a
experimentovanim”. (Pricha - Walterova - Mares, 2003,s.172)

Kazdy projekt ma vopred jasne definovanych niekol'’ko faz pripravy a realizacie. Zatial'¢o
pri jednoduchsich projektoch méze trvat projektovanie niekol’ko minut, pri zloZitejSich
vyZaduje priprava viac ¢asu.

Zakladné fazy projektovania:

1. Ciel'ovanie a tvorba zakladnej myslienky, ktoré moZe byt dielom jednotlivca,
ale aj skupinky. Je treba jasne vymedzit ideu, aky projekt chceme vytvorit a pre
koho je urceny.

2. Specifikacia cielovej skupinky. Tato fiza nam pomdze pri vybere
prostriedkov, zostavovani programu i pri zaverecnom hodnoteni projektu.



3. Stanovenie ciel'ov. Vytycené ciele urCuju mieru pdsobenia projektu na ¢loveka,
skupinu a spolocnost. Od nich sa odvija vyber prostriedkov, pomahaja pri
zostavovani aktivit i pri zadverecnom hodnoteni projektu.

4. Zaistenie materialu. Papiere, pastelky, uhlik, atd’., ktory vyplynul z pripravy
programu projektu.

5. Zostavenie realizacného timu projektu, resp. vyber prednasajtceho.

6. Samotna realizacia projektu.

7. Hodnotenie projektu a spatna vizba. (Hanus - Chytilova, 2009)

1.5 Artefiletika

So zazitkovou pedagogikou pri vyuke dejin umenia je izko prepojena artefiletika. Pojem
sartefiletika“ je odvodeny z latinského ,ars, artis“ = umenie, a gréckeho slovného korena
»-fil-“, ktory vyjadruje vztah alebo priaznivy postoj (napr. ,mat rad“). V tomto pripade sa
tyka tzv. filetického ponatia vychovy, ktoré je zaloZené na reSpektovani osobnych
skdsenosti i potrieb Ziakov a smeruje k ich intelektudlnemu a moralnemu rozvoju
prostrednictvom reflektivnej komunikacie. (Slavik, 2001)

Metodicky je artefiletika zaloZend na psycho-didaktickom vyuziti dvoch navzajom
spatych aktivit: expresie — vyrazového tvoriaceho prejavu a reflexie - nahl'adu na to, ¢o
bolo zazité a vytvorené.

Artefiletika v pedagogike vedie Ziaka na jednej strane k zodpovednosti, na strane druhej
k slobode osobnosti. Jej ciel'om je spojenie spontanneho individualneho prejavu, osobnej
reflexie s dostatoCnym teoretickym zakladom. UC¢i Ziaka odkryvat a ovladat svoje
tvorivé schopnosti, rozumiet metafordm a symbolom, ktoré st priamo tvorené jeho
Zivotom v jeho predstavivosti. A prave tak uci, ako tieto metafory a symboly tvorit,
rozvijat’ a ponudkat ich pre poznanie seba i druhych I'udi. (Slavik, 1997)

Za typické znaky artefiletiky m6Zeme povaZovat”:
- zakotvenie prezitkov do Sirsich suvislosti,
- znalost a analyza ciel'ov navodenych situdcii,
- cielené vyvolanie zamerného prezitku,
- spracovanie prezitku,
- prevedenie do skdsenosti. (Hanus - Chytilova, 2009)

Ked som artefiletiku a zazitkovi pedagogiku vyuzila pri vyuke dejin umenia po
prvykrat, reakcie Ziakov boli nasledovné: ,Ale ja NEVIEM Kkreslit kona, bizéna ani
jelenal”

Cielom takejto vyucovacej hodiny, resp. vyucovacej jednotky, vsak nie je schopnost
Ziaka nakreslit' zviera, ani poznat podrobne dejiny umenia. Naopak - v Ziakovi treba
prebudit’ tizbu po skuto¢nych hodnotach. Po absolvovani vyucovacej jednotky by mal
porozumiet vizualnemu jazyku, vediet tvorivo mysliet a dokazat zaujat stanovisko k
videnému. Rovnako sa pracou v skupine nauci tolerovat rozlicné spésoby a postupy
prace, ako aj reSpektovat nazory inych.
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2 NAVRHY VYUZITIA ARTEFILETIKY POCAS VYUCOVACICH JEDNOTIEK
ZAMERANYCH NA PRAVEKE UMENIE

2.1 Téma pravekého umenia a zazitkova pedagogika

V suvislosti s vyucbou pravekého umenia sa zazitkova pedagogika javi ako vel'mi vhodny
prostriedok na dosiahnutie ciel'ov pripravovanej vyucovacej hodiny. Umelecka tvorba
pravekych lovcov je totiZ jednou z mala dochovanych vypovedi nielen o ich spdsobe
umeleckého vyjadrenia, ale aj o sposobe Zivota ako takom. Pri formovani tychto ciel'ov je
vSak potrebné dodrzat urcité principy a postupy. KedZe ide o najdhSiu a zaroven
najmenej zndmu epochu vo vyvoji umenia, je potrebné zasadit' tito tému do SirSieho
kultdrno - spolocenského kontextu.

Pri priprave takejto vyucovacej jednotky st na ucitel'a kladené vel'’ké naroky, pretoze pri
prezentacii uc¢iva musi reSpektovat dve ddlezité skutocnosti:
- adekvatnou formou priblizit' Ziakom predhistorické obdobie a jeho umenie, ktoré
uzko suvisi s naboZenstvom pravekych lovcov,
- motivovat Ziakov k samostatnej ¢innosti, ktorej vysledkom bude vytvorenie
vlastnych vystupov tykajicich sa pravekého umenia.

Vzhl'adom na prostredie a charakter vyucovanej témy moZeme pouZit v pripade
pravekého umenia nasledujice prostriedky motivacie: film, fotografie, obrazy, knihy,
prednasku, stretnutie s lektorom, hru a vlastné zapojenie.

LZdZitkové vyucovanie vyZaduje od pedagdga respektovanie mnohych pedagogickych
principov, ako su princip aktivnosti, princip ndzornosti, princip primeranosti, princip
emociondlnosti, ku ktorym sa priddvaju pedagogické principy alternativneho skolstva -
princip slobody a princip ¢innosti a tvorivej aktivity.” (Smahelova - Svobodova, 2007, s.
82) Na pozadi Zivota a naboZenstva pravekych lovcov moZe pedagdg vystizne
prezentovat motivy, farebnost a samotnu realizaciu pravekého umenia. Na zaklade
pocutého a videného si Ziaci nasledne vytvoria celistvy obraz fungovania pravekej
spoloc¢nosti a vyvodia si pri¢iny vzniku pravekého umenia.

Uloha vyvaZenej prezenticie témy vyucovacej hodiny zostdva na pedagogickom
majstrovstve prednasajiceho. Ja som sa zamerala na prezentovanie Zivota paleolitickych
lovcov a postupne som presla k jednotlivym druhom vytvaraného umenia. KedZe
zobrazované fotografie ¢asto vyvolavali u Ziakov rozpaky ¢i smiech (napr. fotografie
venusi), snazila som sa vytvorit atmosféru tolerancie a reSpektu, no zaroven som sa
snazila byt neustdle pripravena na pohotovu reakciu v pripade nevhodnych poznamok
Ziakov.

V suvislosti s danymi skuto¢nostami som sa usilovala, aby dochadzalo k prelinaniu sa
dejepisu s ostatnymi predmetmi, a to najma vytvarnou, etickou a ob¢ianskou vychovou,
ale aj s geografiou. Ako ukoncenie viacerych vyucovacich hodin stematikou praveku
som zrealizovala vyucovacie jednotky (po vzdjomnej dohode som zrealizovala
prepojenie hodiny dejepisu a hodiny vytvarnej vychovy v 6. ro¢niku), pocas ktorych Ziaci
vytvarali komentare k videu o jaskyni Lascaux a pracovali v ,pravekom ateliéri”, pricom
sa pokausili vytvorit nastenné jaskynné mal'by v simulovanych podmienkach.
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2.2 Beseda s vyuZitim informacno-komunikacnych technoldgii

Prvotnou myslienkou pre realizaciu besedy bola moja sebareflexia. Pracujem na ZS,
ktora je velmi dobre vybavena modernymi technologickymi prostriedkami a Ziaci su
z hl'adiska ich pouZivania na vysokej urovni. Preto som sa im rozhodla prezentovat
d'alSie formy vyuzitia IKT. Ako hosta na realizaciu besedy som si vybrala Mgr. Viktoriu
Norisovd, PhD., vyucujicu na Fakulte masmedialnej komunikacie Univerzity sv. Cyrila
aMetoda v Trnave. Mgr. Norisova je odbornicka na medialnu komunikaciu
s niekol’koro¢nou praxou v oblasti televiznej tvorby, a zaroven sa tzko Specializuje na
medidlnu tvorbu pre detského divaka. Prvu cast vyucovacej jednotky, zamerani na
opakovanie uciva, ako aj prezentaciu o pravekom umeni som viedla ja. V druhej casti
pracovala V. Norisova so Ziakmi na zhotoveni textu k audiovizudlnemu podkladu
ojaskyni Lascaux. Necakanym zaverom tejto vyucCovacej jednotky bola navsteva
dabingového studia v popoludiajsich hodinach, kde Ziaci nahrali svoje texty a vytvorili
slovenské znenie kratkeho dokumentarneho filmu. Vystupom vyucovacej jednotky bol
DVD nosic.

Predmet: dejepis
Skola: ZS Kapel'na 2, PreSov
Ro¢nik: VI.

Obsahovy Standard:
a) Tematicky celok: Obrazy pravekej spoloc¢nosti
b) Téma vyucovacej hodiny: Zivot v kamennej dobe / Umenie a naboZenstvo
c) Pojmy: jaskynné / nastenné mal'by, Lascaux, posmrtny Zivot

Vzdelavacie / kognitivne ciele:
- uviest dve priciny tvorby pravekého umenia,
- vyjadrit vlastnymi slovami predstavy pravekych I'udi o posmrtnom Zivote,
- charakterizovat pouzité materidly a farebnost,
- vymenovat pat zvierat zobrazovanych v jaskynnom umeni.

Vychovné / afektivne ciele:
- pozorne sledovat dokument,
- klast relevantné otazky prednasajtcej,
- vyjadrit svoje pocity na zdklade vnimania foriem pravekého umenia,
- rozvijat multikultirnu vychovu,
- kooperovat,
- zhodnotit' priciny a funkcie pravekého umenia v Zivote pravekych lovcov.

Psychomotorické ciele:
- pocuvat a vnimat vyklad ucitela a prednasajuce;j,
- sformulovat otazky pre prednasajicu,
- pomocou internetu vypracovat charakteristiku daného pravekého zvierata,
- napisat si poznamky a vypracovat si domacu ulohu.

Vykonovy Standard: ISCED 2

Druh vyucovacej hodiny: hodina vykladu a osvojovania si novych vedomosti
Typ vyucovacej hodiny: priebezna

Forma vyucovacej hodiny: hromadna
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Vyucovacie metddy: beseda, vysvetl'ovanie, rozpravanie, opis, metdéda otazok a
odpovedi, rozhovor, praca s filmovym materidlom

Vyucovacie prostriedky: vysvetl'ovanie ucitel'a, vysvetl'ovanie prednasajucej, vyuZitie
interaktivnej tabule, zapis poznamok do zoSita

Ucebné pomocky ucitel'a / prednasajucej: interaktivna tabula, internet,
PowerPointova prezentacia ,Praveké umenie a naboZenstvo“, dokumentarny film
Virtualna prehliadka jaskyne Lascaux, tabul'a, krieda

Ucebné pomocky Ziaka: ucebnica dejepisu pre 6. roc¢nik, zosit, pocitac s pripojenim na
internet

Didaktické zasady:
- zasada nazornosti,
- zasada primeranosti,
- zasada systematickosti,
- zasada postupnosti,
- zasada komplexného rozvoja osobnosti.

Medzipredmetové vztahy: vytvarna vychova, naboZenska vychova, eticka vychova,
geografia, informatika

Osnova nového uciva:
- praveké naboZenstvo a posmrtné predstavy pravekych lovcov,
- materialy vyuZivané na umelecku tvorbu,
- jaskynné umenie,
- virtudlna prehliadka jaskyne Lascaux,
- zobrazované zvierata.

Struktira vyucovacej hodiny:

I. Organizacna c¢ast (2 min.)
Pozdrav, privitanie a predstavenie prednasajucej Ziakom, spustenie interaktivneho
zariadenia, zapis do triednej knihy, zapis absencii.

II. Oznamenie ciela vyucovacej hodiny (5 min.):
Ucitel oboznami Ziakov s témou vyucovacej hodiny.
Nasledne predstavi Ziakom kognitivne a afektivne ciele vyucovacej hodiny:
- prezentovat ndboZenské predstavy pravekych l'udi a prepojit ich s umenim,
- analyzovat priciny tvorby pravekého umenia,
- nabadat k reSpektovaniu a tolerancii umeleckého vyjadrenia inych,
- venovat pozornost prednasajucemu.

IIl. Motivacia ziakov (5 min.):
Diskusia - heuristicky rozhovor, vid’ priloha 1, snimok 1.2.
Ako na vas posobia miestnosti na fotografii?
Ktory z bytov by ste si vybrali na byvanie?
Uved'te dovod vasho vyberu.
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IV. Preverovanie vedomosti z predchadzajucich hodin (7 min.):

Otazky z opakovania, ktoré ucitel’ mdzZe pouzit priebeZne pocas trvania celej vyuCovacej
jednotky na zistenie vedomosti Ziakov, resp. pochopenie danej problematiky:

a) Vymenuj vyvojové stupne predchodcu dnesného ¢loveka!

b) Ako sa nazyvaju tieto stupne po latinsky?

c) Kde zili prvi lovci a zberaci?

d) Ktoré zvierata boli domestifikované ako prvé?

e) Preco bolo pouZivanie ohna pre pravekych lovcov dolezité?

V. Prezentacia nového uciva (10 min.)
Besedu, ktora sa bude odvijat podla vopred dohodnutej osnovy, bude riadit a
usmernovat ucitel.

Prvd cast vyucovacej jednotky - v osnove casti a) a b) - ulitel' realizuje pomocou
PowerPointovej prezentacie, ktora tvori prilohu 1.

Druhd cast’ vyucovacej hodiny - c) - je zamerana na pracu s multimédiami, vedie ju
pozvana predndsajica a do jej priebehu bude ucitel zasahovat len minimdalne a v
nevyhnutnych pripadoch.

Osnova vyucovacej jednotky:

a) NabozZenstvo pravekych l'udi:
- viera v posmrtny Zivot,
- priciny a spésoby pochovavania.

b) Sperky, sosky zvierat a venuse:
- materidl a charakter sosiek,
- pouZivané ornamenty,
- zobrazované zvierat3,
- venus$a - definicia a stvarnenie.

c) Virtualna prehliadka jaskyne Lascaux (dokumentarny film - cca 12 min. + 15 min.

samostatna praca Ziakov s IKT):

- situovanie najznamejsich jaskyn na mape Eurépy,
- popis farebnosti, pouzivanych farieb a zobrazenych zvierat,
- praca s audiovizudlnym materialom.

Po Uvodnej motivacii ucitel pomocou prezentacie poda Ziakom zakladné informacie
tykajdce sa ndbozZenstva, pochovavania a vyroby soSiek a Sperkov pravekych l'udi. Vytvori
tak tivod k druhej ¢asti vyucovacej jednotky orientovanej na pracu s multimédiami. Ziaci
si na zaklade prezentacie urobia do zoSita stru¢né poznamky.

Medzitym si prednasajica pripravi technické zabezpecenie besedy.

Na zaciatku vykladu predndasajica spusti prehravanie dokumentu o jaskyni Lascaux bez
zvuku, pricom pocas neho robi Ziakom vyklad uciva o pravekom umeni. Opisuje
jednotlivé zvieratd a charakterizuje ich, popisuje pric¢iny, samotny priebeh tvorby
pravekého umenia a pouZité materialy. Vyuzije pritom nielen svoje poznatky z oblasti
dejin umenia, ale aj skiisenosti z oblasti masmédii.

Nasledne rozdeli Ziakov do 3 - 4 ¢lennych skupin, pricom kazdd ma za tlohu opisat
jedno vybrané zviera a charakterizovat ho. K dispozicii maju Ziaci pocitac s pripojenim
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na internet. Ich ulohou je vytvorit uceleni myslienku, ktora bude vystihovat dané
praveké zviera (cca 1 - 2 minuty c¢itaného textu). Zaroven si urcia “hovorcu” skupiny,
ktory bude zostaveny text Citat nahlas pred triedou.

V nasledujicej casti prednasajuca spusti dokument znova a ulohou “hovorcov” je
precitat k danej casti pripraveny komentar. Tym vznikne “dabing” kratkeho dokumentu,
ktory je vytvoreny samotnymi Ziakmi.

VI.  Fixacia nového uciva (12 min.)
Fixacia nového uciva prebieha pocas “dabingu”, pri ktorom si Ziaci opat pozru kratky
dokument s vlastnymi textami, ktoré vytvorili. V pripade potreby a dostatku ¢asu moze
prednasajica pouzit nasledovné otazky:

- Aké zvieratd boli zobrazované na soskach a jaskynnych mal'bach?
- Preco praveki lovci vytvarali nastenné mal'by?

- Ktoré farby pouZivali?

- Odkial ich praveki umelci ziskavali?

V pripade vyrazného zaujmu Ziakov o danu problematiku sa fixacia nového uciva
prenesie do formy domacej ulohy a nasledného opakovania na zaciatku nasledujucej
vyucovacej hodiny.

VII. Zhrnutie uciva (5 min.)
Zhrnutie uciva bude spocivat vo vymenovani a vysvetleni zdkladnych pojmov
samotnymi Ziakmi.

VIII. Zadanie domacej ilohy (3 min.)
Pripravit’ kratku spravu o zrealizovanej besede (v rozsahu cca 60 - 70 slov) v pisanej
alebo elektronickej podobe. Vyber z tychto sprav je moZné neskér uverejnit’ v Skolskom
Casopise alebo na internetovej stranke skoly.

IX. Zhodnotenie vyucovacej hodiny a jej zaver (5 min.)
Ucitel’ zhodnoti aktivitu Ziakov pocas vyucovacej hodiny, ich zaujem a naplnenie resp.
nenaplnenie ciel'ov stanovenych v vode vyucovacej hodiny. Zaujem a aktivitu Ziakov
ponechd na hodnotenie jedného alebo viacerych Ziakov. V pripade potreby upozorni na
nedostatky, ktoré sa v priebehu vyucovacej hodiny vyskytli a pozZiada o ich odstranenie v
budtcnosti. Na zaver pod’akuje prednasajicej za ¢as a ochotu pri realizacii besedy.

2.3 Rozbor besedy o pravekom umeni s Viktoriou Norisovou s vyuzitim
informacno-komunikacnych technologii

Téma vyucovacej hodiny: Zivot v kamennej dobe / Umenie a naboZenstvo
Pomoécky: interaktivne zariadenie, notebooky pre Ziakov s pripojenim na internet,
papier a pero resp. tlaciaren

I. Motivacia ziakov (5 min.)
Ako motivicia mi posliZila samotna pritomnost prednasajicej. Ziaci boli dopredu
pripraveni na takyto typ vyucovacej jednotky, preto privitali V. Norisovl usmevmi a
potleskom, ktory ona nasledne vyuzila na rytmizaciu, ¢im prevzala na seba vedenie
vyucovacej jednotky, resp. besedy. Po tejto uvodnej ,hre“ nasledoval pozdrav a
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zoznamenie sa so Ziakmi. Povodne som mala v plane prednasajucu predstavit, ale tito
ulohu na seba zobrala ona. KedZe vyucovacia jednotka bola realizovana v Siestom
ro¢niku, C¢iZze u mladSich zZiakov druhého stupna, Ziaci boli vel'mi spontanni a nemali
problém s komunikaciou. V uvode hodiny som polozila ziakom niekolko zakladnych
otazok z obdobia praveku, o ktorych sa ucili na predchadzajicich vyucovacich hodinach.
Ziaci reagovali pohotovo a v odpovediach sa vzajomne dopliiali.

II. Organizacna ¢ast (2 min.)
Cas, ktory prednésajtica venovala motivacii Ziakov a zozndmeniu sa s nimi, som vyuzila
na zapis do triednej knihy, kontrolu pritomnych Ziakov a zapis chybajucich, ako aj
spustenie interaktivneho zariadenia a powerpointovej prezentacie, ktorti som si vopred
pripravila (vid’ priloha 1).

III. Oznamenie ciela vyucovacej hodiny (5 min.)

S ciel'om vyucovacej hodiny oboznamila Ziakov V. Norisova, pricom sa zamerala hlavne
na najdodlezitejSie kognitivne a afektivne ciele:

- vysvetlit pri¢iny a funkciu tvorby pravekého umenia,

- popisat myslienku prepajania umenia s naboZenstvom,

- pracovat s obrazovym / filmovym materidlom,

- zorientovat sa v predstavach posmrtného Zivota pravekych l'udji,

- vyjadrit svoje pocity na zaklade vnimania foriem pravekého umenia,

- nabadat k tvorivosti a vlastnému umeleckému prejavu.

IV. Preverovanie vedomosti nadobudnutych na predchadzajicich
vyucovacich hodinach (7 min.)

Ked'Ze realizacia besedy o pravekom umeni bola vel'mi naro¢na na pripravu i realizaciu,
za najdoleZitejSie som povazovala samotné rozpravanie prednasSajicej a praktické
vystupy Ziakov. Otazky z predchadzajicich hodin, ktoré som kladla Ziakom, som jej
vopred zaslala e-mailom takZe sa mohla aktivne zucastnit ivodnej motivacie Ziakov.
Takto si Ziaci zaroven frontalne zopakovali ucivo a hodina plynule presla do prezentacie
nového uciva.
Otazky, ktoré som jej zaslala boli nasledovné:

a) Vymenuj vyvojové stupne predchodcu dnesného cloveka.

b) Ako sa nazyvaju tieto stupne po latinsky?

c) Kde zili prvi lovci a zberaci?

d) Ktoré zvierata boli domestifikované ako prvé?

e) Preco bolo pouzivanie ohiia pre pravekych lovcov dolezité?

Otazky som kladla v kontexte, Ziaci poznali odpovede a aktivne sa zap3jali. Pritomnost’
prednasajucej ich viedla k sutaZivosti. Pripadné nejasnosti som vysvetlila a potrebné
informacie doplnila.

V. Prezentacia nového uciva (22 min. + 15 min. praca skupiniek s IKT)
Prezentaciu som zacala rozpravanim o umeni vSeobecne, o potrebe farieb a vzorov v
Jivote ¢loveka, o snahe ¢loveka tvorit a realizovat sa. Ziaci rozpravali o svojich
obl'ibenych farbach, vzoroch, o zariadeni bytu, a podobne. (vid' obr. 2) Z rozhovoru o
farbach a ich vplyvu na pocity a duSu ¢loveka heuristicky rozhovor plynulo presiel na
problematiku nadprirodzenych javov a potrebe viery v Zivote ¢loveka. Nasledoval kratky
vyklad o pravekom naboZenstve a spésoboch pochovavania v praveku (vid’ obr. 3).
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V dalSej casti som sa venovala Sperkom, ich vyrobe a ornamentom. O materialy, z
ktorych sa Sperky vyrabali a spo6sobe ich vyroby, sa zaujimali najma dievcata. Chlapcom
sa pacili fotografie nalezov zbrani, ktoré mali ornamentalnu vyzdobu, ale aj vyzdoba
nadob a predmetov dennej potreby.

Cast’ vyucovacej hodiny venovana so$kam zvierat a venusi zvykne prinasat’ najvacsie
uskalia, kedZe fotografie venusi vyvolavaju v detoch rozne reakcie - od smiechu po
rozpaky. Tuto cast hodiny som si pripravila nasledovnym spésobom: najprv som
porozpravala Ziakom o nebezpefnom Zivote v praveku a o castych predcasnych
umrtiach, ¢i uZz z dévodu prirodnych katastrof, nedostato¢nej lekarskej starostlivosti,
alebo utoku divych zvierat. Nasledne som zdoéraznila doleZitost zrodu nového Zivota a
zvlastnu, posvatnu ulohu Zeny - matky, ktora dava Zivot novym l'ud'om. AZ potom som
opisala, ako a pre€o venuse maju charakteristicky vyzor a odprezentovala ich fotografie.
Ziaci takéto vysvetlenie prijali vel'mi dobre a pokojne. V priebehu prezentacie si Ziaci
robili stru¢né poznamky do svojich zoSitov.

Po skonleni vykladu som vyzvala V. Norisovd, aby nam porozpravala o jaskynnych
malbach. V tejto cCasti vyucovacej jednotky sa prednasajica zamerala na samotnu
prezentaciu jaskynnych malieb. Na zaciatku pracovala s mapou, na ktorej Ziakom
ukazala najvyznamnejSie vyzdobené jaskyne v Eurdpe, najma vo Franctizsku a na severe
Spanielska. Dbala pritom na spravnu vyslovnost' Ziakov, ktori sa pokusali zopakovat
naroc¢né nazvy jaskyn. Potom Ziakom premietla kratky dokumentarny film - virtualnu
prehliadku jaskyne Lascaux. Tento dokument bol spusteny bez zvuku, pricom
prednasajuca rozpravala o jednotlivych castiach jaskyne, tvorbe umenia a
zobrazovanych zvieratach. Aj preto bol pre Ziakov vel'mi zaujimavy a sledovali ho naozaj
velmi pozorne.

Po tomto vyklade sa Ziaci rozdelili do 2 - 3 ¢lennych skupin, pricom kazda mala za tlohu
zostavit' kratku prezentaciu uréeného zvierata. Ziaci vyuzivali nadobudnuté vedomosti,
ale pomoct si mohli aj internetovymi strankami. Nasledne si kazda skupinka zvolila
hovorcu, ktory zostaveny text precital pred triedou.

VI. Fixacia nového uciva a zhrnutie uciva (12 min.)
Fixacia uciva prebehla netradi¢ne - dokument o jaskyni Lascaux bol znova spusteny, a
Ziaci postupne citali zostavené texty k nemu, ¢im vytvorili “dabing” tohoto kratkeho
filmu. Takto netradi¢nou formou prezentovali nadobudnuté vedomosti.

Na zaver svojho rozpravania prednasajica poukazala na doélezitost a velky vyznam
objavu nastennych malieb, kedZe su to jediné dochované ,rukopisy“ pravekych l'udi.
Vd'aka nim mézeme aspon tusit, ako sa divali na svet, ako vnimali svoje okolie a ¢o bolo
pre nich v Zivote dolezité. Zaroven poukazala na obrovskud trvanlivost a majestatnost
tychto umeleckych diel, napriek tomu, v akych podmienkach vznikali.

VII. Zadanie domacej alohy (1 min.)
Domacou tulohou pre Ziakov bolo vytvorit kratku (cca 60 slov) spravu o zrealizovanej
besede, v ktorej zaroven vyjadria svoj nazor na videné a pocuté. Niekol'ko z nich bolo
potom uverejnenych v Skolskom casopise. Ich dojmy zo zrealizovanej vyucovacej
jednotky boli silné, odniesli si vela vedomosti a zazitok z technickej realizacie celého
projektu.
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VIII. Zhodnotenie vyucovacej hodiny a zaver (3 min.)
V zavere hodiny som sa podakovala V. Norisovej vo svojom mene i v mene mojich
ziakov. Ocenili sme jej ochotu prist medzi nas a tieZ zaujimavé rozpravanie a r6znorodé
aktivity. Prednasajuca pochvalila Ziakov, vyzdvihla ich disciplinovanost, ako aj aktivny
pristup ku kladeniu otazok a pohotové spravne odpovede. Ziaci sa s prednasajiicou
rozlucili potleskom a kvietkom. Ako vyucujica som velmi ocenila, Ze niektori Ziaci
prejavili o problematiku taky zaujem, Ze s prednasajicou diskutovali aj poCas prestavky.

IX. Autoevaluacia
Rozvoj osobnosti ¢loveka je stimulovany v mnohych oblastiach, ako napriklad praca (pre
Ziaka Skola), cestovanie, mozné svety... k vyznamnym faktorom vSak patri aj umenie.
Krasno, tvorivost' a fantazia kultivuju ducha v kazdom veku. Umenie mdéZeme prijimat
pasivne, ale m6Zeme sa na jeho tvorbe podiel'at’ aj aktivne, pricom obe formy sd rovnako
dolezité. Nik nema pravo posudzovat krasu a hodnotu nasho pribehu, piesne, obrazka,
sochy. Vytvaranim umenia skrasl'ujeme svoju dusu a svet okolo seba.

Pocas pedagogického pdsobenia som sa neraz stretla s fenoménom, Ze vyuCovanie dejin
umenia modZe byt velmi teoretické. Umenie Casto nie je zasadené do historického
kontextu, vystupuje len ako ,,0sobitné ucivo“, ako to vystiZzne pomenovali moji Ziaci.

Za hlavné pozitivum tejto vyucovacej hodiny povaZujem fakt, Ze Ziaci videli praktickd
ukazku pravekého umenia, aktivne sa zapojili do hodnotenia pravekych malieb a boli
motivovani vytvorit vlastné vystupy. Pre mina ako vyucujicu bol najva¢Sou odmenou
zaujem ziakov, ich otazky a stustredena praca pocas celej vyucovacej jednotky. Na konci
tejto aktivity sme pozvali ,hovorcov“ skupiniek do nahravacieho Stidia a vytvorili sme
tak skutoCny kratky dokument o jaskynnych malbach, ktory sme si premietli na
nasledujicej vyucovacej hodine.

Negativum spociva v nedodrZani vSetkych c¢asti vyucovacej hodiny, najma v jej zavere -
zhrnutie uciva, ktoré sa skratilo kvoli nedostatku ¢asu. Prioritou pre mna vSak bola v
tomto pripade pritomnost prednasajicej, ktord ozvlastnila svojou prezentaciou a
aktivitami vyucovaciu hodinu.

2.4 Priprava na vyucovaciu jednotku o pravekom umeni s vyuZitim prvkov
zazitkovej pedagogiky

Predmet: dejepis
Skola: ZS Kutpelna 2, Presov
Roc¢nik: VI.

Obsahovy Standard:
a) Tematicky celok: Obrazy pravekej spolo¢nosti
b) Téma vyucovacej hodiny: Zivot v kamennej dobe / Umenie a naboZenstvo
c) Pojmy: jaskynné / nastenné mal'by, nastenné panely, Altamira, Lascaux, Niaux

Vzdelavacie / kognitivne ciele:
- naplanovat tri kroky postupnosti tvorby vytvarného diela,
- navrhnut koncepciu pravekého “obrazu”.
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Vychovné / afektivne ciele:
- pestovat zmysel pre spolupracu,
- reSpektovat nazory druhych v praci vo dvojici alebo skupine,
- viest Ziakov k samostatnosti pri vybere techniky,
- rozvijat organizacné schopnosti pri rieSeni postupu prace,
- podporovat tvorivé myslenie a kreativitu osobnosti dietata.

Psychomotorické ciele:
- vyskusat' si mal'bu akvarelovou farbou a uhlikom,
- vytvorit “pravekd malbu”,
- vystihnuat farebnost jaskynnych malieb,
- mal'ovat v netradi¢nych podmienkach (simulécia tvorby jaskynnych malieb vo
vyske),
- zachytit najvyraznejSie ¢rty zobrazovanych zvierat,
- vypracovat si domacu ulohu.

Vykonovy $tandard: ISCED 2

Druh vyucovacej hodiny: hodina upeviiovania a prehlbovania uciva

Typ vyucovacej hodiny: priebezna

Foma vyucovacej hodiny: skupinova

Vyucovacie metody: metoda zazitkovej pedagogiky, metddy samostatnej prace:
rekonstrukcénd a produktivna samostatna praca, rozpravanie, opis, metéda otazok a
odpovedi, rozhovor, praca s obrazovym materidlom

Vyucovacie prostriedky: vysvetl'ovanie, vyuZzitie interaktivnej tabule, PowerPointova
prezentdcia ,Praveké umenie a ndboZenstvo“

Ucebné pomocky ucitel'a: interaktivna tabul’a, internet, tabul'a, krieda

Ucebné pomocky zZiaka: papiere, akvarelové farby, uhlik a rudka, Stetce

Didaktické zasady:
- zasada nazornosti,
- zasada primeranosti,
- zasada systematickosti,
- zasada trvacnosti,
- zasada komplexného rozvoja osobnosti.

Medzipredmetové vztahy: vytvarna vychova, eticka vychova, informatika

Osnova nového uciva:
- predstavenie ciel'ov vyucovacej jednotky,
- priprava materialu na umelecku tvorbu,
- vytvarna dielna - jaskynné umenie,
- vyhodnotenie prac a zaver vyucovacej jednotky.
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Struktira vyuéovacej jednotky (90 min.):

I.  Organizacna cast (2 min.)
Pozdrav, spustenie interaktivneho zariadenia, zapis do triednej knihy, zapis absencii.

II. Oznamenie ciel'a vyucovacej jednotky (5 min.)
Ucitel oboznami Ziakov s témou vyucovacej jednotky.
Nasledne predstavi Ziakom kognitivne a afektivne ciele vyucovacej jednotky:
- vyskusat' si mal'bu akvarelovou farbou a uhlikom,
- vystihnuat farebnost jaskynnych malieb,
- mal'ovat v netradi¢nych podmienkach,
- reSpektovat nazory druhych v praci vo dvojici alebo skupine .

III. Motivacia Ziakov (5 min.)
Praca s textom - Citanie textu o objaveni jaskyne Altamira malym dievcatkom (vid’
priloha 3)
Diskusia - heuristicky rozhovor:
a) Myslite si, Ze sucasni archeolégovia verili, Ze ide o skuto¢né praveké mal'by?
b) Oddévodnite svoje tvrdenie!
c) Preco praveki I'udia zdobili prave steny jaskyn?

IV. Preverovanie vedomosti z predchadzajucich vyu¢. hodin (5 min.)
Otazky z opakovania (Ked'Ze vyucovacia jednotka je zamerana na upevnovanie uciva,
vyucujuci kladie otazky tykajuce sa vylucne problematiky jaskynného umenia):
a) Vymenuj najznamejsSie prehistorické jaskyne!
b) Ktoré zvierata su najcastejSie zobrazované na paneloch?
c) Aké farby pouZivali praveki lovci?
d) Z akych materialov ich ziskavali?
e) Preco bolo tvorenie jaskynného umenia doleZité?
f) Ktoré ,vynalezy“ boli vynajdené na osvetlenie priestorov jaskyne a na malovanie
na stropy jaskyn?

V. Prezentacia nového uciva - tvorivy ateliér (60 min.)

Ked'Ze ide o vyucovaciu jednotku, nie vyucovaciu hodinu, Ziaci maju k dispozicii dlhsi ¢as
na realizaciu projektov. Vlastnu tvorbu - pokus o reprodukciu nastennych malieb, ktora
sa bude realizovat formou vopred dohodnutych vytvarnych technik, bude riadit a
usmerniovat’ ucitel’. Do jej priebehu vSak bude zasahovat’' len minimadlne, v nevyhnutnych
pripadoch, formou konzulticie. Metéda zaZitkovej pedagogiky je vedome riadeny
postup, vd'aka ktorému mézZeme dojst od zazitku z hry k poZadovanému pedagogickému
zameru. Priprava takejto vyucovacej jednotky ma Styri casti:

A. Priprava ateliéru:

Téma: reprodukcia jaskynného umenia

Ciel'ova skupina: Ziaci 6. ro¢nika ZS

Ciele programu:
- vyskdsat si mal'bu akvarelovou farbou a uhlikom,
- vystihnuat farebnost jaskynnych malieb,
- malovat v netradi¢nych podmienkach,
- reSpektovat nazory druhych pri praci vo dvojici alebo skupine,
- podporovat tvorivé myslenie a kreativitu dietata.
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Cas: vyucovacia jednotka - 90 mintt (prepojenie 2 vyucovacich hodin, v naSom
pripade to bola hodina dejepisu a nasledna hodina vytvarnej vychovy)

Miesto: uCebiia vytvarnej vychovy

Material: papiere, akvarelové farby, uhliky a rudka, Stetce, pastely, fixy

Vyrazové prostriedky: hudba - pomala rytmickd hudba navodzujica atmosféru
praveku, farby, svetlo / tma - zatemnenie okien

Ovplyviiovanie osobnosti prostrednictvom situacii: hra, rola, umelecka tvorba
Sprostredkovanie zazitku cez program

Spracovanie zazitku cez rozbor programu formou najréznejSich sposobov reflexie
Aplikacia - prenos skiusenosti z hier a programov cez analégie do redlneho
prostredia

O oW

VI. Zhrnutie uciva (5 min.)
Zhrnutie uciva bude spocivat vo vysvetleni principu tvorby jaskynnych malieb -
farebnost, materialy, motivy a tvary - samotnymi Ziakmi.

VII. Zadanie domacej ulohy (2 min.)
Do zoSita maju Ziaci stru¢ne opisat’ svoje pocity pri reprodukcii jaskynnych nastennych
malieb a celkovo vyjadrit svoj nazor na takyto typ vyucovacej jednotky.

VIII. Zhodnotenie vyucovacej hodiny a jej zaver (3 min.)
V zavere vyucovacej hodiny ucitel' za pomoci Ziakov vytvori mald galériu vzniknutych
diel. Nasledne zhodnoti pracu Ziakov pocas vyucovacej hodiny, ich spolupracu, zaujem a
splnenie alebo nesplnenie cielov stanovenych v ivode vyucovacej hodiny. Hodnotenie
prac i dojmov ponechd na jedného alebo viacerych Ziakov. V pripade potreby upozorni
na nedostatky, ktoré sa v priebehu vyucovacej hodiny vyskytli a poZiada o ich
odstranenie v buducnosti.

2.5 Rozbor vyucovacej jednotky o pravekom umeni s vyuzitim prvkov zazitkovej
pedagogiky

Téma vyucovacej hodiny: Zivot v kamennej dobe / Umenie a naboZenstvo

I. Motivacia ziakov (5 min.)

Priestor ucebne som spolu so Ziakmi upravila nasledovne: pospdjanim lavic sme
vytvorili pracovny i prezentacny priestor pre skupinky Ziakov, tabulu v triede sme
obalili baliacim papierom, ktory sme navlcili a =zafarbili akvarelovymi farbami.
Zatemnenim pomocou zaluzii sme docielili v miestnosti Sero, ¢im sme vytvorili ilaziu
sjaskyne“. V zadnej casti triedy sme na zvySnych laviciach porozkladali fotografie,
obrazky a knihy s vyobrazeniami jaskynnych malieb. Aj na interaktivnej tabuli bola
spustend powerpointova prezentacia s danou tematikou ako inSpiracia a pripadna
konzultacia pre ziakov. Na navodenie spravnej tvorivej atmosféry som pouzila tichu
rytmickud hudbu.

Po prichode do ucebne Ziaci, vopred rozdeleni do pracovnych skupiniek, zaujali
I'ubovol'né miesta pri stoloch.
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II. Oznamenie ciel'a vyuc¢ovacej hodiny (5 min.)

S cielom vyucovacej hodiny boli Ziaci oboznameni po ivodnom pozdrave, pricom som sa
zamerala hlavne na najdodleZitejSie kognitivne a afektivne ciele:

- vysvetlit funkciu pravekého umenia,

- pracovat s obrazovym materialom,

- vyjadrit svoje pocity na zaklade vnimania foriem pravekého umenia,

- nabadat k tvorivosti a vlastnému umeleckému prejavu,

- rozvijat multikultirnu vychovu,

- zhodnotit priciny a funkcie pravekého umenia v Zivote pravekych lovcov,

- zamysliet sa nad vlastnym vnimanim umenia.

III. Organizacna ¢ast (2 min.)
AZ po zadani uloh Ziakom a zacati ich prace som pristdpila k zapisu do triednej knihy,
kontrole pritomnych Ziakov a zapisu chybajucich.

IV. Preverovanie vedomosti nadobudnutych na predchadzajacich
vyucovacich hodinach
KedZe Slo o hodinu zazitkového vyucovania a tvorbu projektov, preverovanie vedomosti
sa uskutocniovalo priebeZne - poc¢as samotného tvorenia ,pravekych malieb“.

V. Prezentacia nového uciva - tvorivy ateliér (70 min.)

Ziaci sa na vyucovaciu jednotku zamerant na tvorbu pravekého umenia velmi tesili, z
¢oho prirodzene vyplynulo, Ze sa aktivne podielali na priprave triedy = ,jaskyne“ a
priniesli si vopred dohodnuté pomdocky: vykresy, lepiacu pasku, akvarelové a temperové
farby, Stetce, uhlik, rudku a suchy pastel. V Gvodnej casti si zlepili dokopy niekol'ko
papierov, aby dosiahli va¢si format. Nasledne som im zadala Glohu vybrat z farieb iba
tie, ktoré pouzivali praveki lovci pri vytvarani jaskynnych malieb, ¢im si zaroven
zopakovali ¢ast nadobudnutého uciva. Ostatné farby sme odloZili bokom.

Prva faza zahffiala pripravu podkladu. Ziaci si navlhéili papier, na ktory nasledne
nandsali akvarelové farby, ¢im vytvorili pomyselnu stenu jaskyne. Kym akvarelova farba
vyschla, Ziaci mali Cas poprezerat si pripraveny obrazovy materidl v printovej ci
elektronickej podobe, pripadne si vyskdsat na bo¢ny papier niektoré motivy.

V druhej faze vyucovacej jednotky si Ziaci z kazdej skupinky posadali okolo stola a zacali
s nanaSanim uhlika, rudky alebo suchého pastelu na podklad. Vytvarali podobizne
zvierat, scény z lovu, pripadne si obkresl'ovali ruky. Snazili sa pozorovat farebny
podklad, hladat v nom naznaky buducich zobrazenych zvierat a prispdsobit mu
samotnu tvorbu. Farbu si nanasali na ruky, niektori aj na chodidla, a pokusali sa urobit
odtlacky. Motivy sa pritom casto prekryvali, ¢o vytvorilo dojem skuto¢nych pravekych
malieb.

Samostatna skupina Ziakov mal'ovala v netradi¢nych podmienkach: tabul'u v triede sme
vopred obalili prirodnym papierom, ktory sme taktiez navlhcili a postupovali sme
rovnako ako pri ostatnych skupinach. Ked'Ze vSak bola tabul'a zdvihnutd, Ziaci museli
nie¢o vymysliet, aby dociahli na jej hornu cast’ (stolicky, lavice, pomoc spoluZziakov...).
Prave tato Cast hodiny Ziakov najviac rozosmiala, ale zaroven pocitili naroc¢nost
podmienok, v ktorych tvorili paleoliticki lovci.
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Po naneseni zakladnych linii zvierat a ruk ziaci pristupili k dotvaraniu svojich vytvorov.
Tienovanie, rozmazavanie (spociatku nahodné, neskor cielené), zakresl'ovanie réznych
ornamentov ¢i bodiek im umoznilo prejavit vlastnu tvorivost a fantaziu.

VI.  Zhrnutie uéiva (2min.)
Zaver tvorivého ateliéru tvoril riadeny dialég ucitel'a so Ziakmi na tému farebnost a
zobrazované motivy v pravekom umeni.

VII. Zadanie domacej ulohy (1 min.)
Domaca uloha pre Ziakov bola zaroven spatna vdzba pre mna - Ziaci mali vytvorit kratku
anketu medzi spoluZiakmi o zrealizovanej vyucovacej jednotke. Kazdy Ziak mal za tlohu
zapisat' nazor dvoch spoluZiakov. Niekol'ko z nich bolo opat uverejnenych v Skolskom
Casopise uverejnenych v Skolskom c¢asopise (resp. na internetovej stranke Skoly). Ich
reacie boli velmi pozitivne, aj s odstupom casu hodnotia vyucovaciu jednotku vel'mi
pozitivne.

VIII. Zhodnotenie vyucovacej hodiny a zaver (2. min.)
Zaver vyucovacej hodiny patril hodnoteniu aktivity, ako aj samotnych prac Ziakov.
Vsetky prace sme vystavili na laviciach v zadnej ¢asti triedy. Ziaci mali moZnost
zhodnotit' najlepSie prace, porovnat vysledky prace jednotlivych skupin, ale aj vyjadrit
nazor na zrealizovanu vyucovaciu jednotku. Ja som ocenila ich zodpovedny pristup k
priprave na vyucovaciu jednotku, za pripravu materialu, triedy, za ich snahu a aktivitu.

IX. Autoevaluacia
Akakol'vek I'udska c¢innost sa da pouZit na c¢innost vychovnd, ¢im moéZe prispiet k
rozvoju osobnosti dietata. Existuje mnozstvo oblasti, v ktorych sa vychovna ¢innost da
aplikovat’ - od pohybovych, kognitivnych, ¢i socidlno - psychologickych aktivit az po
spolocenské, ¢i - najnovsie - IT a medidlne aktivity. Na pripravu a realizaciu vyucovania
o pravekom umeni som si prirodzene vybrala umelecké aktivity, konkrétne aktivity na
rozvoj vytvarného umenia, ¢ize vytvarnu dieliu.

Pripravit vyucovaciu jednotku s vyuzitim metoédy zaZitkového ucenia bolo vel'mi
naro¢né casovo i organizacne. Bolo obtiazne vytvorit vo vyucovani priestor pre
vyucovaciu jednotku, ked'Ze rozvrh hodin je nemenny. Na Ziakov boli kladené zvySené
naroky - vedomostna priprava, vyhl'addvanie obrazového materialu, vytvarny material a
samotna umelecka aktivita. Napriek narocnosti projektu vSak Ziaci hodnotili tito
vyucovaciu jednotku vel'mi kladne.

Za pozitiva vyucovacej jednotky povazujem najma skutocCnost, Ze Ziaci mali moZnost
nielen vidiet reprodukované diela pravekych lovcov, ale vytvorit si vlastné ,praveké
malby“. Tym, Ze je v artefiletike poloZeny déraz na expresivnu formu zazitku, obohacuje
ziaka o d'alsi rozmer vytvarného diela. K tomu pridava moZnost a povzbudenie citit,
chapat a vyjadrit sa.

Za negativum povazujeme nedostatok casu urceného na hodnotenie prac i samotnej

vyucCovacej jednotky. Tym, Ze Ziaci pracovali na projekte dlhsie, neZ bolo planované,
poZadovany cas na spatnu vazbu sa skratil.
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ZAVER

Dejiny umenia maji svoje nezastupitelné miesto na hodinach dejepisu. Dosiahnut
zaujem o ne, najma u Ziakov zakladnej Skoly, je vSak pre pedag6ga velmi naroc¢na uloha.
Hlavne v dobe, ktora prinaSa presytenost mnoZstvom rdéznych filmov, zaberov a
fotografif, ¢i réznych teérii vzniku diel. Ulohou ucitela v$ak nie je tieto formy
sprostredkovania informacii zavrhovat, ale pomdct Ziakom zorientovat sa v nich.
Ukazat' im, Ze moderné technolégie mdéZu vyuZit vo svoj prospech, vzdelavanie,
rozvijanie tvorivosti, estetického citenia, ale aj kritického myslenia.

Cielom mojej prace bolo skvalitnit a zefektivnit vyucovanie dejepisu, konkrétne tému
dejin umenia na druhom stupni ZS. Vniest doiitho tvorivost, novost, pribliZit tvorivé
metédy a postupy, vyuzit' ich pri praci s dejinami pravekého umenia. Dal$im cielom
bolo nacrtnit moznosti, navrhy na rozvoj tvorivosti vo vyucovani dejin umenia, pricom
som vychadzala z predpokladu vacsej ¢asovej dotacie. Mne sa podarilo dosiahnut
vyucovaciu jednotku prepojenim hodiny dejepisu s hodinou vytvarnej vychovy, ktora
nasledovala po nej. KedZe témy, zaoberajice sa dejinami umenia, sa v uc¢ebnici dejepisu
nachadzaja len dva alebo trikrat za Skolsky rok, zdd sa mi realizacia vyucovacich
jednotiek uskutocnitel'na.

Dolezitym faktorom vyucovacich jednotiek bolo aj dosiahnutie ¢o najvacsej miery
zazitkovosti a autenticity pre Ziakov. Opierala som sa pri tom o tvorivé metédy autorov
uvedenych v zdrojoch bibliografickych udajov. Prostrednictvom navrhov a tvorivych
postupov zazitkovej pedagogiky a artefiletiky bolo mojou snahou hlavne posilnit
esteticky zazitok a radost z tvorivosti u Ziakov, posilnit ich zaujem o dejiny umenia a
samozrejme zvysit efektivitu vyucovacieho procesu.

Myslim si, Ze prave takymto sp6sobom sa da docielit' to, Ze vyucovaci proces nebude
poznaceny stereotypom a fadnostou a Ziaci budiu mat v nom priestor na rozvoj
tvorivosti, zaroven i podmienky na osobnostny rozvoj. Napriek tomu, Ze priprava takejto
vyucCovacej jednotky je pre pedagdga, ale aj pre Ziakov, narocnejSia na pripravu i
realizaciu, spatnd vazba Ziakov potvrdzuje zaujem Zziakov o takyto typ vyucovania.
Verim, Ze tvorivost neostane iba pojmom, ale stane sa sucastou tematickych planov v
ramci vyucovania dejepisu, ktory je ¢asto povazovany za nudny a teoreticky predmet.
Budem rada, ak tato praca prinesie aj inym ucitelom nové namety pri tvorbe
vyucovacich hodin zameranych na dejiny umenia.

24



ZOZNAM BIBLIOGRAFICKYCH ZDROJOV

1.

HANUS, R, CHYTILOVA, L. 2009. Zazitkové pedagogické uceni. Praha : Grada
Publishing, a.s., 2009. ISBN 978-80-247-2816-2.

LEAKEY, R.. 1996. 6vod l'udstva. Bratislava : Archa, 1996. ISBN 80-7115-103-3.

ORAVCOVA, J. 1999. Hra ako sucast zazitkového ucenia. Vedeckd konferencia s
medzinarodnou ucastou ,Hra ako prostriedok formovania osobnosti“. Banska
Bystrica : PF UMB, 1999.

PETLAK, E. 2004. Vieobecna didaktika. Bratislava : Vydavatel'stvo IRIS, 2004. ISBN
80-89018-64-5.

PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, . 2003. Pedagogicky slovnik. Praha : Portal,
2003.5.172. ISBN 80-7178-772-8.

SLAVIK, J. 2001. La pratique réflexive dans la formation des enseignants d'arts
plastiques. In: Recherche et Formation: pour les professions de 1' éducation. 2001. s.
112.

SLAVIK, J. 1997. 0d vyrazu k dialogu ve vychové, Artefiletika. Praha : Karolinum,
1997. str. 180. ISBN 80-7184-437-3.

SMAHELOVA, B., SVOBODOVA, J. 2007. Kapitoly z obecné pedagogiky. Brno : MSD
s.r.0., 2007.ISBN 978-80-86633-81-7.

TUREK, 1. 2005. Inovacie v didaktike. Bratislava : Metodicko - pedagogické centrum,
2005. ISBN 80-8052-230-8.

10. VAZANSKY, M. 1992. Volny ¢&as a pedagogika zaZitku. Brno : Masarykova univerzita,

1992.ISBN 80-2100-428-2.

Internetové zdroje

11.Les Peintures rupestres de la grotte de Lascaux [online]. youtube.com, [cit.

02.06.2015]. Dostupné na www: https://www.youtube.com/watch?v=goFvAA14JD4

25



Z0OZNAM PRILOH

Priloha 1 Snimky z prezentacie
Priloha 2 Fotoalbum vytvorenych prac
Prilohy 3 Doplnkovy text k tvorivému ateliéru

26



Priloha 1 Snimky z prezentacie ,Praveké umenie a ndboZenstvo"

PRAVEKE UMENIE A NABOZENSTVO

%J}{\\\..

N i

g N
9&*"

Obrazok 1

Pramen: vlastny navrh

UMENIE A NABOZENSTVO V PALEOLITE

Paleoliticki lovci uZ mali naboZenské predstavy.

Ich naboZenstvo sa nazyva mnohoboZstvo.

Bohovia im mali zabezpecit Uspesny lov a chranit ich pred
nebezpecenstvom (blesky, povodne, vichrice...)

Obrazok 3

Pramen: vlastny navrh

SPERKY A ZBRANE

. Z ohdobia paleolitu pochadzaju aj prvé
doklady o existencii umenia.

. St to prvé Sperky, nadoby a zbrane
ozdobené ornamentmi.

T

' YO @
NALRL
Obrazok 5

Pramen: vlastny nadvrh
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OTAZKA...

V ktorom z tychto bytov by si chcel(a) byvat?
Preco?
Pokus sa opisat svoje pocity.

Obrazok 2

Pramen: vlastny navrh

POSMRTNY ZIVOT

Pravekiludia verili v posmrtny Zivot.

Do hrobov mrtvych vkladali osobné predmety, ktoré im mali
dalej sliZit na druhom svete.

hrob muza

hrob Zeny

Obrazok 4

Pramern: vlastny navrh

PRAVEKE SOSKY

. Venusa - soSka Zeny, ktora zobrazovala a
vyzdvihovala Zenu ako matku.

. SoSky zvierat a venusi holi vyrobené z
mamutich klov, hliny alebo z kamena

Prameni: vlastny navrh

Obrazok 6



NAJZNAMEJSIE OBJAVENE JASKYNE
Altamira (ESP)

Lascaux (FR)
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Obrazok 7

Pramen: vlastny navrh

POUZIVANE FARBY

Farhy, ktoré praveki lovci pouZivali, boli
prirodného charakteru a ziskavaliich z

rozdrvenych hornin zmieSanych s olejmi a
vodou.

Farebnost: Cierna, Cervena, oranZova, okrova,
hiela, hneda

Obrazok 9

Pramen: vlastny navrh
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JASKYNE S PRAVEKYMI MALBAMI

Obrazok 8

Pramen: vlastny navrh

NASTENNE MALBY

Su to malby na stenach jaskyne, ktora slizila ako svatyna
Zobrazujl prevazne zvierata (mamut, jelen, bizén, byk, kon...)
Slazili ako ritudlne malby na privolanie Uspesného lovu.

Obrazok 10

Pramern: vlastny navrh



Priloha 2 Fotoalbum vytvorenych prac

Obrazok 11

Pramen: vlastny navrh

Obrazok 12

Prameni: vlastny navrh
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Obrazok 13

Pramen: vlastny navrh

Obrazok 14

Prameni: vlastny navrh
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Priloha 3 Doplnkovy text k tvorivému ateliéru

“Jelent ruci, a predsa je v jaskyni ticho. Kon zostal stat. Lai s natiahnutou hlavou kamsi
odbieha. Na zlomenej skale klusaju i stoja ¢ierno-Cervené zubry. Je to stddo samcov a
samic? Davaju nam naSi predkovia prostrednictvom nich moZnost nazriet do myslienok
lovcov a zberacov? Do svojho ndboZenstva?

Ked' posledni muzi, Zeny a deti vyrazili z jaskyne Altamira na svoju d'alSiu put, zanechali
okrem obhryzenych kosti zvierat, musli a popola z ohnisk jedinecné umelecké galérie so
skalnymi rytinami a farebnymi skalnymi kresbami, ktoré patria medzi najvyznamnejsie
prehistorické svedectva svojho druhu na celom svete. Zosuvu pody vd'a¢ime za to, Ze bol
vchod do jaskyne zasypany a vSetky zobrazenia zubrov, jelefiov a koni zostali
Strnasttisic rokov nedotknuté. AZ v 19. storoc¢i ich odkryla l'udskd ruka. KedZe
obyvatelia Udolia potrebovali doplnit' zasobu kamena na stavbu domov, lamali ho z
kopca vybusninou.

Sedliak Modesto Cuvillas pri tom ndhodou narazil na jaskynu. O svojom objave
informoval pravnika a amatérskeho archeoléga Marcelina Sanza de Sautuola, ktory
vlastnil dom v nedalekej dedine. Sanz de Sautuola skimal Altamiru prvy raz v roku
1876, i ked bez vysledkov, ¢o by stali za zmienku. Myslienky na jaskynu sa vsak uz
nemohol zbavit' a neustale sa do nej vracal. Azda nieco prehliadol?

Jedného diia vzal so sebou svoju devatrocnd dcéru Mariu, ktora ho sprevadzala do
»pravekej temnoty“. Dievcatko sa od otca vzdialilo a s malym svetielkom voslo do d'alSej
miestnosti jaskyne. Zrazu sa v jaskyni ozval naliehavy krik: ,Pozri, otecko, byky! Byky!“

Mariine byky boli zubry na hlavnej galérii jaskyne, stropné mal'by, ktoré zobrazovali viac
ako jeden a pol metra velké zvierata (150 x 225 cm). Bola to skupina 25 zvierat, na ktoré
sa v praveku pol'ovalo (prevazne bizony, prabyky, divé kone, diviaky, kozoroZec, jelei a
vlk). Zvieratd su naskladané do suvislej plochy v réznych polohach, stojace, leZiace,
rutiace sa, sediace. Podobnost' zvierat so skutoCnostou je zarazajica. Na zdoraznenie
priestorovosti zvierat vyuZili umelci i r6zne nerovnosti skal. Majstrovska je technika
mal’by aj farebné podanie, pouzivajice hlavne prirodné okry a hnedocervené tony. Divé
zubry vznikli tak, Ze najprv ktosi vyryl obrysy, ktoré potom neznami majstri vyfarbili
uhlim a minerdlnymi substanciami na c¢ierno a cerveno. Farebne verne namalovali
ohnuté rohy, ochlpené hlavy a predné casti noh. Plasticky vypracovali mohutné teld s
vyvySenymi miestami pliec. V ostatnych castiach jaskyne k tomu pribudli motivy ruk,
vyryté hlavy lani a koz, ako aj zdhadné kresby uhlim a ¢ervené plochy.

Maria objavila to, ¢o je dnes povazované za vrcholné dielo doby kamennej.” (Leakey,
1996, s.10)
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