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UvoD

Moderna doba priniesla do nasho Skolstva vela zmien, ktoré vyplyvaju zrozvoja
informac¢no-komunikaénych technolégii (dalej IKT), ako aj zuplatnenia Statneho
vzdelavacieho programu ISCED 1 pre primarne vzdeldvanie a naslednej zvySenej
digitalizacii Skolstva.

Pracujem ako ucitel'ka v Specidlnej zakladnej Skole s mentalne postihnutymi Ziakmi
v Kosiciach. 0d roku 2009 vyucujeme Ziakov podla Skolského vzdelavacieho programu,
ktory vychadza zo Vzdelavacieho programu pre mentalne postihnutych Ziakov ISCED 1
primarne vzdelavanie. Vzdeldvaci program ako stéast Statneho vzdelavacieho
programu schvalilo Ministerstvo Skolstva Slovenskej republiky pod ¢islom CD - 2008 -
18550/39582-1:914 dia 26. maja 2009.

Jednym z dovodov, preco bol Statny vzdelavaci program zavedeny do $koél, bola snaha
aktivne reagovat na celkové zmeny spolocnosti a odstranit memorovanie a alogické
myslenie vo vyucovacom procese. Vypracovanie Statneho vzdelavacieho programu si
stanovilo zavedenie vSeobecnych cielov vzdelavania a KkldCovych kompetencii,
ku ktorym ma vzdelavanie smerovat. Sticastou kl'icovych kompetencii je aj vyuzivanie
informac¢nych a komunikac¢nych technolégii. Odborna pedagogicku skusenost’ ( d’alej len
OPS) som preto venovala zmenam v oblasti Specialneho Skolstva, hlavne vyuzitiu novych
inovativnych pristupov s pouzitim modernych digitalnych technolégii vo vyucbe,
osobitne so zameranim na interaktivnu tabulu. Zamerala som sa na vyuZivanie tejto
modernej digitalnej pomdcky vo vyucovacom predmete dejepis.

Vyucovanie v Specialnej zakladnej skole je odliSné od vyucovania v zakladnej skole. My,
ucitelia mentdlne postihnutych jedincov, sa snaZime, aby naSi Ziaci nepocitovali
znevyhodnenie oproti beZznej populacii. Aj z tohto dévodu som sa po vybaveni nasej
Skoly interaktivnou tabulou v roku 2009 prihlasila na Skolenie Interaktivna tabula
v edukacnom procese. Po jeho absolvovani som zacala vytvarat predvadzacie zoSity
v programe Activinspire vo vyuCovacom predmete dejepis. Cielom vyucovania
predmetu dejepis na Specidlnych zakladnych Skolach je vytvorit elementarne historické
predstavy Ziakov, poznat najdolezitejSie obdobia nasSich narodnych a svetovych dejin so
zameranim na pokrok. Naucit' Ziaka pracovat s ucebnicou, ¢itat savisly text a snaZit' sa
mu porozumiet, vediet vyuZivat ndzorny materidl, ,Citat obrazky“, casové priamky. Je to
ciel naro¢ny, v ktorom sa kladie doraz na vizualizaciu uciva, nazornost, konkrétnost,
interaktivitu. Uvedené pedagogické zasady spiiia vyuZitie interaktivnej tabule.

Ziaci od zatiatku prijali novii inovativnu metédu kladne. Velmi rychlo si osvojili
obsluhovanie tabule, pozitivne reagovali na grafickd stranku tabule, okamzité
prepojenie s internetom, moznost pisat do ucebného textu. Vdaka uplatneniu
pedagogickych zasad, osobitne zdsady nazornosti, sa Ziakom pacilo mnozstvo d’alSich
zaujimavych prvkov, ktorymi sa na interaktivnej tabuli spristupni ucivo. Je to napriklad
moznost animacie, vizualizacie, ozvucCenia, postupného odkryvania prezentovaného
uciva a pod. Pracu s nastrojmi programu Activinspire si osvojili vel'mi rychlo aj napriek
tomu, Ze nasa prva tabul'a nebola dotykova.



Interaktivna tabula nenasilnym sp6sobom zdokonaluje uZiakov smentalnym
postihnutim vizualno-motoricka koordinaciu a jemnu motoriku pri cielenom usmernent
elektronického pera interaktivnej tabule. Poskytuje im neustaly pristup k novym
informacidm a napomaha rozvoju psychickych funkcii, zic¢astiiujicich sa na vyvine reci,
pamadte, pozornosti, myslenia a schopnosti komunikovat.

Vo svojej osvedcenej pedagogickej skiisenosti som sa v kapitole s ndzvom Interaktivna
tabula vedukacnom procese venovala: opisu prostredia interaktivnej tabule
svyuzitim programu Activinspire, miestu interaktivnej tabule medzi ucebnymi
pomockami, Specifikdim vyucby predmetu dejepis mentalnych Ziakov variantu A.
V druhej kapitole Praktické vyuzitie interaktivnej tabule v eduka¢nom procese som
uviedla nové, mnou vytvorené aoverené ucebné zdroje - predvadzacie zoSity
v programe Activinspire. Pozornost som venovala ich vyuzitiu na hodinach dejepisu
v roznych fazach vyucovacej hodiny.

Hlavny ciel' OPS: oboznamit ucitel'ov nielen Specidlnych zakladnych $kol s moznostami
vyuzitia interaktivnych tabul v uvedenom prostredi. Motivovat ainSpirovat ich pri
aplikacii interaktivnych tabul' v eduka¢nom procese. Dokazat, Ze Ziaci s mentalnym
postihnutim st schopni ziskat’ prostrednictvom interaktivnej tabule vedomosti, osvojit
si informdcie porovnatel'né s beZnou, intaktnou populaciou.

Ciastkové ciele OPS: zdokonalovat’ u Ziakov s mentdlnym postihnutim nadobudnutie
vedomosti, zrucnosti, postojov, vlastnosti, hodnotovej orientacie, psychickych funkcii.
Rozvijat' u nich predmetové kompetencie, osobitne kl'i¢ové kompetencie, v predmete
dejepis ainformaticka vychova. Povzbudit pedagégov vich tvorbe podobnych
interaktivnych pomécok.

OPS Interaktivna tabul'a vo vyucovacom predmete dejepis v $Specialnej zakladnej
Skole je urcend ucitelom pre niZSie stredné vzdelavanie (ucitel druhého stupna
zakladnej Skoly). VyuZivat ju mo6zZu ucitelia Specidlnych zakladnych skél, ale moéZe byt
motivaciou aj pre pedagégov zinych typov 8kél v predmete dejepis. OPS je vhodné
vyuzit v tematickych celkoch uciva 7. roc¢nika 15. storocie - storocie objavov, 17. storocie
- storotie nabozenskych vojen av 9. ro¢niku Turecké nebezpecenstvo a Pravek. Cast
s uvedenymi internetovymi zdrojmi pre tvorbu interaktivnych zositov je mozZné vyuzit
na vsetkych typoch $kol.



1 INTERAKTIVNA TABULA V EDUKACNOM PROCESE

V ivode som spomenula, Ze sucCasna Skola musi reagovat na zmeny, ktoré vyplyvaju
zrozvoja informac¢no-komunikacnych technolégii. Ich vyuZivanie je prirodzenou
sucastou edukacného procesu. Myslim si, Ze vacSina pedagdégov prijala expanziu
informacno - komunikac¢nych technoldgii (d'alej IKT) s nadSenim. Ved’ ich pouZivanim sa
pribliZujeme v edukacii Ziakov vyspelym Stdtom. Samozrejme, Ze sa najde cast
pedagégov, ktori vahaji a maji pre nimi reSpekt. MoZno prave tym moja OPS pomoZe.
Ved' ako ucitelia sme povinni zavaddzat nové inovativhe metédy do praxe a pomdct
nasim Ziakom zaclenit' sa do spoloc¢nosti. Ja osobne sa stretdvam s IKT uZ pomerne dlho,
venujem sa tvorbe edukac¢nych materialov prostrednictvom réznych softvérov. Jednym
zvelmi efektivnych je, podla mna, vyuZivanie programu Activinspire. Interaktivne
zoSity v predmete dejepis som si vytvarala sama, a to nielen v programe Activinspire, ale
aj v programe SMART Notebook 11.

1.1 Interaktivna tabul'a

Pri vyuzivani IKT vo vyutovacom procese maju dolezitd ulohu vyucovacie pomocky. Su
nastrojom, prostrednictvom ktorého sd IKT vyuZivané. Utebné pomo6cky a moderna
didakticka technika patria do materialnych didaktickych prostriedkov. Nositele uciva -
prostriedky, sa nazyvaju uc¢ebné pomdocky. Ucebné pomdcky sa mézu v niektorych
pripadoch uplatnit’ len prostrednictvom rozli¢nych zariadeni, strojov, a pristrojov, ktoré
sa nazyvaju didakticka technika (Turek, 2010). Erich Petlak charakterizuje ucebné
pomocky takto: ucebné pomocky su také prostriedky, ktoré slizia k nazornosti
vyucovania a umoznuju dokonalejSie, rychlejSie a komplexnejSie osvojenie uciva.
Didaktickd technika plni tie isté ulohy a rozumieme pod fou vyuZivanie réznych
pristrojov a technickych zariadeni - film, zvukové pristroje, vypoctovud techniku a pod.
(Petlak, 1997)

Interaktivna tabul'a patri medzi didakticka techniku a zahfna vzajomny vztah tabule,
softvéru, pocitaca a l'udského subjektu. Vyuzitie interaktivnej tabule: umoziuje
interaktivne prezentovanie, demonstrovanie a modelovanie, kde vhodny softvér a r6zne
druhy informdcii svyuZitim interaktivnej tabule skvalitiiuje proces porozumenia
apochopenia. Mdéze zvysit aktivitu ucitela a Ziakov, vtahuje Ziakov do procesu
poznavania (Kolektiv autorov, 2010).

Pre ucitel'ov, ktori pracuju s interaktivnou tabul'ou pravdepodobne nie je potrebné
podrobne vysvetl'ovat, ¢o je interaktivna tabul'a. Preto som v OPS uviedla len niekol'ko
poznamok a tipov, ktoré mozno pomozu pri tvorbe a hl'adani interaktivnych zoSitov.
Mne osobne pomohli najma na zaciatku prace s predvadzacimi zoSitmi. Takisto som sa
venovala aj predsudkom, pozitivnym anegativhym strankam pouzivania
interaktivnej tabule.

Vzhl'adom na to, Ze kaZdy druh tabule ma svoj softvér, je potrebné pouzit’ inStala¢né CD
s prisluSnym programom. Napriklad v pripade tabul ActivBoard je moZné k Studiu
a priprave vyuzit metodickd prirucku Activinspire. Manudl ktomuto softvéru je
pristupneny napriklad na stranke www.activboard.cz, kde je mozZné po zaregistrovani
najst a stiahnut' si aj interaktivne zoSity k jednotlivym vyucovacim predmetom. Su sice


http://www.activboard.cz/

v CeStine, ale daju sa upravit, samozrejme s uvedenim autorstva originalu. Niektoré
interaktivne zoSity su vytvorené v programe Activstudio, ktoré je niZSou radou softvéru
Activinspire, ale je mozné ho pouzit aj priinteraktivnej tabuli vysSieho typu. Okrem
manualu k prisluSnému softvéru na uvedenom web sidle je moZné najst aj online kurzy
pre uvedené softvéry a kniZnicu prostriedkov, ktoru je mozné zaclenit do programu,
s ktorym bude pedagdg pracovat. Web sidlo www.activboard.cz naviguje aj na d'alSiu
webovu stranku, ktorou je www.prometheanplanet.com, kde vyucujuci takisto po
zaregistrovani zdarma ziska d’alSie informadcie k praci s interaktivnou tabul'ou a k inym
formam modernej pocitacovej technolégie. Interaktivne zoSity je moZné ziskat' aj z web
sidla www.activucitel.cz, www.zborovna.sk, ¥ www.interaktivnaskola.sk . Na
posledné dve stranky je nutné sa zaregistrovat a obidve sd spoplatnené. Vyborné
prezentacie si na www.akonaskolu.sk , www.pripravy.estranky.cz, www.veskole.cz,
acesku stranku Centra didaktickych a multimedialnych vyukovych technolégii
http://www.cdmvt.cz/, kde sa nachiadza velké mnoZstvo informacii, kratkych
praktickych tipov pre tvorbu interaktivnych zoSitov. DalSou moZnostou ziskat
predvadzacie zoSity je zakupit ich, napr. u firmy www.stiefel.sk. Posledna forma je
najviac finan¢ne naro¢na. Naopak forma najmenej naro¢na a bezplatna je skontaktovat
sa s kolegami - pedagégmi z inych $kol a vymenit' si jednotlivé interaktivne prezentacie.
Nasa Skola ma vramci metodickych zdruZeni vypracovand databazu interaktivnych
prezentacii a zoSitov, ktoré spolu skolegami navzdjom zdielame avyuZivame v
edukacnom procese.

Interaktivne predvadzacie zoSity moZu Ziaci vypracovat aj prostrednictvom pocitacov,
ktoré maju inStalovany program Activinspire. Cez tento program je mozné napriklad aj
importovat vzdeldvacie objekty programu PowerPoint, cez nastroj PowerPoint ako
objekty. Preniest ich do prostredia Activinspire atam ich jednoducho dotvorit
o interaktivne prvky.

Tak ako kazda ucebna pomécka, aj praca s interaktivnou tabul'ou ma svoje pozitiva, ale
aj negativa. Cesky vysokoskolsky pedagdg Jifi Dostal, ktory prispel k zavadzaniu
interaktivnych tabul' unaSich susedov, upozornil, Ze skér ako za¢neme pracovat
s interaktivnou tabul'ou, je potrebné si uvedomit, Ze:

a/ pozitiva vyuzivania IT su: Ziakov je vyuzivanim interaktivnej tabule moZné lepsie
motivovat’ ucit’ sa (sama tabul'a to nedokaze), ucivo sa da lepSie vizualizovat - je mozné
vyuzivat vizualizaciu, presuvat objekty, uplatnit ndzornost. Je mozné vyuZivat
animadciu. Je mozné stale dlhsie udrziavat pozornost Ziakov, pretoZe sa casom pozornost
znizi. UZ vytvorené materidly je mozné pouzivat opakovane (vyhoda pri paralelnom
vyuéovani), pripadne ich mozno 'ahko upravit. Ziakov je mozné I'ahko a aktivne zapojit
do vyucovacieho procesu. Text pisany priamo na vyucovani je mozné l'ahko uloZit
azdiel'at prostrednictvom internetu so Ziakmi. Ziaci si pri praci s tabulou rozvijaju
informatickd a pocitacovi grmotnost, ktora je pre dneSny Zivot dblezitd. Vyhodna je
priama praca s internetom (pokial’ je PC pripojeny k internetu),

b/ kniektorym negativam patri napr.: sklon k encyklopedizmu, ak je interaktivna
tabula pouzivana casto, zdujem Ziakov opada. Vypracovanie interaktivnych zositov
spotrebuje mnoZstvo ¢asu. PouZitie interaktivnej tabule moZe skiznut na troveti
premietacieho platna a straca sa tak interaktivny charakter, ktory by mal smerovat k
aktivnemu zapojeniu ucitel'a, Ziaka amodernej technolégie, ap. (Dostal, 2009.


http://www.prometheanplanet.com/
http://www.zborovna.sk/
http://www.interaktivnaskola.sk/
file:///C:/Users/Janka/Desktop/MPC/akonaskolu.sk
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http://www.veskole.cz/
http://www.stiefel.sk/

Interaktivna tabul'a - vyznamny prinos pre vzdelanie. [Internet] 1. vydanie. Praha :
Ceska $kola, 2009. [cit. 7.6.2015] Dostupné na: http://www.ceskaskola.cz/2009/04 /jiri-
dostal-interaktivni-tabule.html.

V suvislosti s pracou s interaktivnou tabul'ou vznikaja vyhrady, ba dokonca predsudky.
J. Dostal (2010) v reakcii na tieto predsudky uviedol: neplati, Ze by interaktivna tabula
bola urc¢ena vyhradne len pre niektory predmet z vyucovacich predmetov - napr.
informaticka vychovu. Neplati, Ze by interaktivna tabula bola urfena vyhradne pre
niektort z vekovych kategérii vzdelavanych - vyuZivat sa moéze suspechom aj vo
vzdelavani dospelych. Interaktivna tabul'a nie je urcena len pre pracu ucitel’a, ale aj pre
pracu Ziakov (aktivnym zapojenim sa do vyucovania sa Ziaci ucia). Interaktivnu tabul'u je
moZzné vyuZzit vramci roéznych vyucovacich metdd aorganizac¢nych foriem (frontalne
vyucovanie, projektové vyucCovanie, individudlne vyucovanie). Neda sa tvrdit, Ze
interaktivna tabula patri vyhradne do pocitacovej ucebne, naopak je vhodné ju
umiestnit' do beZnej triedy. Nie je pravda, Ze pri instalacii interaktivnej tabule musi byt
bezpodmienetne odstranena ,klasicka tabula“ (krieda, fixky). Nie je pravda, Ze
s interaktivnou tabul'ou musi pracovat v danom okamihu len jeden uZivatel a neplati, Ze
interaktivna tabul'a musi byt namontovana stabilne (existujd mobilné rieSenia). Takisto
neplati tvrdenie, Ze pokial nemam pripravené vyucovacie objekty dopredu, nemozem
interaktivnu tabul'u pouzivat. Nie je pravda, Ze interaktivna tabula je len pre mladych
ucitel'ov. Ide o mylnii domnienku, lebo interaktivne tabule s urcené vSetkym vekovym
kateg6riam a moZe s nimi pracovat kazdy ucitel’.

Dalej Dostal este uviedol, Ze je velkym omylom, ak sa niekto domnieva, Ze
interaktivna tabula nie je vhodna pre vzdelavanie Ziakov so Specialnymi
potrebami. Interaktivna tabula je vhodnou poméckou pre Ziakov nielen s
tyflopedickymi, surdopedickymi i kombinovanymi vadami. Ziakom so zrakovou vadou
alebo so zvysSkami zraku interaktivna tabul'a umoznuje zvacsit pismo, obrazky. Pokial je
mozné tabulu ovladat prstom, je vhodna pro Ziakov s poruchou jemnej motoriky,
pretoZe sa odstrania problémy, ktoré sa vyskytuju pri pouzivani kriedy, fixiek, ¢i pera.
Vhodna je tieZ pre imobilnych Ziakov, ktori sa m6zu do vyucby zapojit’ prostrednictvom
radiového tabletu a nemusia k tabuli chodit’.

InStalacia tabule do tried vSak eSte automaticky nezaisti prinos pre vzdelanie. Vel'ka
ulohu hra pristup ucitel'a. Predovsetkym je nutné systematicky pracovat na metodike
vyuzitia interaktivnej tabule vo vyucovacom procese. Doposial je moZné sa stretnut len
s izolovanymi pokusmi, ktoré casto rieSia iba konkrétne problémy integrace v ramci
jednotlivych tematickych celkov uciva. Netreba zabudat na to, Ze v pripade
interaktivnych tabul' ide vzdy o didakticki techniku, ucebnymi pomdckami sa stavaja
pripravené vyukové objekty, napisané texty, vytvorené ndkresy, nacrtnuté grafy ci
diagramy - na nich zaleZi ako vel'mi bude vyucovaci proces efektivny. (Dostal, 2009.
[online] Interaktivna tabula - vyznamny prinos pre vzdelanie. [Internet] 1. vydanie.
Praha : Ceska Skola, 2009. [cit. 7.6.2015] Dostupné na:
http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-dostal-interaktivni-tabule.html.

1.2 Predmet dejepis v edukacnom procese Specialnej zakladnej Skoly
Vyucovaci predmet dejepis sa v prostredi Specidlnej zadkladnej Skoly zacina vyucovat az

v 7. ro¢niku. Nadvazuje na ucivo vlastivedy z5. a 6. ro¢nika. Dejepis sa ucia Ziaci
s 'ahkym stupniom mentalneho postihnutia - variant A. Jeho vyucba ma osobitosti,


http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-dostal-interaktivni-tabule.html
http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-dostal-interaktivni-tabule.html
http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-dostal-interaktivni-tabule.html

hlavne u takto postihnutych Ziakov, pretoZe, ako sme uZ uviedli, sa u nich vyskytuju
osobitosti v oblasti psychickych javov a procesov. Okrem inych Specifik, je zniZena alebo
chyba schopnost abstrakcie a ¢asovej orientacie.

Vyuzitie interaktivnej tabule je vhodny spdsob, ktorym sa da nahradit uvedené
znevyhodnenie.

Cielom vyucovania predmetu dejepis na Specidlnych zakladnych Skolach je vytvorit
elementarne historické predstavy Ziakov, poznat najddéleZitejSie obdobia naSich
narodnych asvetovych dejin so zameranim na pokrok. Naucit Ziaka pracovat
s uCebnicou, Citat suvisly text a snazit sa mu porozumiet, vediet vyuZivat nazorny
material, ,Citat obrazky", casové priamky. Je to ciel naro¢ny, v ktorom sa kladie déraz na
vizualiziciu uciva, nazornost, konkrétnost, interaktivitu.

Prostrednictvom osvojenia vedomosti, zru¢nosti, postojov z vyucovacieho predmetu
dejepis si ziaci rozvijaju zakladné predmetové kompetencie. KIicové kompetencie
v dejepise vedu k dosiahnutiu tychto vedomosti, zru¢nosti a postojov:
- rozliSovat miestny, regionalny, narodny, globalny historicky priestor,
- pochopit’ a osvojit si zdsady multikultdry,
- skimat konanie I'udi v danych podmienkach,
- ctit’ si svoj narod, narodné pamiatky a ndrodné povedomie vo vSetkych
jeho formach,
- osvojit si zdkladné pojmy suvisiace s narodnymi a svetovymi dejinami,
- odsudit prejavy rasizmu, fasizmu a xenof6bie,
- vediet sa orientovat v historickom ¢ase a na historickych mapach
(s prihliadnutim na druh postihnutia),
- poznat historickd udalost, osobnost, ktort pripomina pamiatka v meste,
v ktorom Zije.

Dal$ie kompetencie v predmete dejepis su:

komunikacia v materinskom jazyku: Ziaci sa naucia adekvatne vyjadrovat, rozsiria si
slovnu zasobu obohatent o kategdrie z predmetu dejepis, vyjadria svoje vlastné nazory,
vypracovanim jednotlivych aktivit si rozsiria vyslovnost, osvoja si zakladné pojmy
suvisiace s ndrodnymi a svetovymi dejinami,

komunikacia v cudzom jazyku: Ziaci sa pomocou sledovania webovych stranok
avizualizaciou uciva zoznamuju s historickymi pramenmi, ich poznanim ziskavaju
d'alSie schopnosti, vedia definovat cudzie pojmy,

kompetencie vo vytvarnej vychove: Ziaci si pribliZzenim historickych pamiatok
ozrejmia Kkontinuitu starého anového, spoznaji charakteristické znaky vytvarnych
Stylov, narodnych odliSnosti,

digitalne kompetencie: nautia sa  vyuzivat digitdlnu technolégiu pri
spracovavani novych historickych poznatkov, najst na webovych strankach potrebné
informacie k danej problematike,

naucit’ sa ucit: nadobudnu a spracuju nové vedomosti, vypracuju interaktivne cvicenia,
rozliSia miestny, regionalny, narodny, globalny historicky priestor, budu sa vediet
orientovat v historickom c¢ase a na historickych mapach (s prihliadnutim na druh
postihnutia),
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spolocenské a obcianske kompetencie: uvedomia si postavenie ¢loveka v danom
obdobi, jeho zavislost na naboZenskom spdsobe zivota, prirode a Zivloch, inych
I'udskych spolocenstiev, pochopia a osvoja si zasady multikultiry, spoznajui konanie l'udi
v danych podmienkach, uctia si svoj narod, narodné pamiatky a narodné povedomie vo
vSetkych jeho formach,

kultirne povedomie avyjadrovanie: budi vnimat kultirne postavenie cloveka
v dejinach l'udskej spolo¢nosti ako etapy, ktoré priniesli pozitivne podnety (Skolsky
vzdelavaci program pre Specidlnu zakladnu $kolu, Odborarska 2 v KoSiciach. 20009.
[Internet]. 1. vydanie. KoSice : 2009. [cit. 6.6.2015] Dostupné na:
http://szsodborarska.edupage.org/text4/).

Uvedené predmetové kompetencie z predmetu dejepis som vypracovala a doplnila nimi
nas skolsky vzdelavaci program.
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2 PRAKTICKE VYUZITIE INTERAKTIVNE] TABULE V EDUKACNOM
PROCESE

V niZSie uvedenom interaktivnom zoSite s nazvom Humanizmus a renesancia som sa
venovala vyuzitiu interaktivnej tabule s pouzitim interaktivnych zoSitov v programe
Activinspire. Samotnému vyuzitiu predchadzala vZzdy priprava interaktivneho zoSita
k témam, ktoré vychadzaju zo Vzdelavacieho programu pre mentalne postihnutych
Ziakov ISCED 1. UZ vuivode som spomenula, Ze priprava interaktivneho zoSita bola
¢asovo najnarocnejsia cast.

Prvé interaktivne zoSity mi skuto¢ne zabrali pomerne vela Casu, ale postupne som
ziskala zrucnost. Po ich aplikacii na vyucovacich hodinach som ziskala istotu, Ze
vynaloZeny cas vyuZivam efektivne. Rozhodla som sa, Ze v tejto osvedcenej pedagogickej
skdsenosti sa podelim s ostatnymi pedagégmi nielen s interaktivnymi zoSitmi, ale aj
moznostami ich vyuzitia v edukacnom procese Ziakov s mentalnym postihnutim. V tejto
¢asti OPS najdu pripravy na vyucovaciu hodinu, reflexiu na realizaciu interaktivnej
stranky a vyucovacej hodiny, reakcie Ziakov, ale aj zhodnotenie casti, ktoré moZno
nepriniesli pozitivne vysledky.

Interaktivny zoSit Humanizmus arenesancia sa da vyuzit takmer v Kkazdej faze
vyucovacej hodiny. Ja som ho pouzila vo faze expozitnej a fixaCnej, ale urcite sa da vyuZit
aj vo faze motivacnej a diagnosticke;j.

2.1 Vyucovacia hodina svyuzitim interaktivneho zoSita na tému Obdobie
humanizmu a renesancie

Trieda: IX.A

Predmet: dejepis

Tematicky celok: Turecké nebezpecenstvo

Téma: Obdobie humanizmu a renesancie

Ciel vyucovacej hodiny:

kognitivny - vysvetlit vlastnymi slovami, ¢o je humanizmus a renesancia, aky je vyznam
vedy a vzdelanosti v Zivote l'udi, objasnit’ prinos tvorivého myslenia 15. - 16. storocia.-
M. Kopernik, G. Galilei a velkych zemepisnych objavov,

psychomotoricky: vypracovat aktivity vinteraktivnom zoSite Activinspire, ukazat' na
mape sveta, ktory svetadiel bol objaveny v uvedenom obdobi,

afektivny: tolerovat’ iné rasy a narody, presadit’ vlastny nazor.

Typ vyucovacej hodiny: hodina kombinovana - hodina osvojovania novych vedomosti
(Cast’ informacii bola nova) a fixacie uciva (Cast informdcii bola uz znama).

Organizacné formy: hromadn3, skupinova, individualna.

Vyucovacie metddy: rozhovor, vyklad, praca s interaktivnym predvadzacim zoSitom
v programe Activinspire snazvom Obdobie humanizmu a renesancie, praktické
opakovanie.

Pedagogické zasady: zasada vedeckosti, uvedomelosti a aktivity, cielavedomosti,
systematickosti, postupnosti, trvacnosti, nazornosti, primeranosti, spojenie teorie
a praxe.

Prierezové témy: multikultirna vychova.
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Medzipredmetové vztahy: vztah so slovenskym jazykom a literatirou, geografiou,
biolégiou, informatickou vychovou, vytvarnou vychovou, hudobnou vychovou.

Ucebné pomocky: Specidlna pocitacova ucebia s pripojenim na internet, interaktivna
tabul'a, notebook, interaktivny predvadzaci zoSit v programe Activinspire Humanizmus
a renesancia, dataprojektor, pocitace.

Kl'acové kompetencie Ziaka:

komunikacia v materinskom jazyku: pri praci sjednotlivymi Castami textov, pri
tlmoceni myslienok, aktivnom ¢itani pisaného textu,

spolocenské a obcianske kompetencie - prostrednictvom faktov a ziskanych
informacii upevnit svoje poznatky v oblasti vyvoja nazorov na svet,

zakladné kompetencie v oblasti historie - schopnost porozumiet vyvoju tedrii
o usporiadani vesmiru a sveta, vyvoju svetového umenia a vyvoju vedeckého myslenia,
digitalne kompetencie - v praci v digitalnom prostredi schopnost porozumiet tomuto
prostrediu, vyuZivat toto prostredie ako zdroj informacii,

naucit sa ucit - aktivhou pracou s prezenticiou rozvijat schopnost ziskavat,
spracovavat nové informacie, nové vedomosti,

kompetencie v oblasti geografie - pri spracovavani textu pochopit geograficky vyvoj
sveta,

kompetencie v oblasti vytvarného umenia - vnimat krasu a estetickii rozmanitost
umenia.

PRIEBEH HODINY:

1. faza (organizacna - 2 min.)

Cinnost’ uditela: vykonala som zapis do triednej knihy a skontrolovala pocet Ziakov.
Skontrolovala som domacu tlohu - vypracovanie tloh z pracovného zosita. Oboznamila
Ziakov stémou hodiny. Skontrolovala som stav pripojenia ku internetu a zapojila
interaktivnu tabul'u, dataprojetor a notebook.

Cinnost’ Ziakov: Ziaci nahlasili poéet pritomnych Ziakov. Pripravili si pracovné zosity na
kontrolu, sledovali moju ¢innost’ a kontrolovali pripojenie svojich pocitacov.

2. faza (motivacna - 3 min.)

Cinnost’ uditela: nadviazala som na predchadzajice uc¢ivo 7. ro¢nika, kde sa uZ Ziaci
dozvedeli o obdobi humanizmu a renesancie. Opytala som sa, ¢i by si zZiaci vedeli
predstavit, Ze by neexistovalo striedanie noci a diia, striedanie ro¢nych obdobi? Co by
tento stav spbsobilo?

Cinnost’ Ziakov: Ziaci sa aktivne hlasili, odpovedali a zopakovali si zakladné informacie
o rocnych obdobiach astriedani dna anoci aupevnili si u¢ivo. Odpovedali, Ze by si
nevedeli predstavit vecné svetlo alebo len tmu, popripade len teplo alebo zimu.

3. faza (expozicna 20 min.)

Cinnost’ uditela: pripomenula som Ziakom zakladné informéacie o praci s interaktivnou
tabul'ou. Vysvetlila som im zakladné pojmy, ktoré sa viazu na uvedené ucivo -
humanizmus arenesancia. Otvorila som interaktivny zoSit v programe Activinspire
»Humanizmus a renesancia“.
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Obrazok 1 Obsah
Pramen: vlastny navrh

Cinnost’_utitela: vysvetlila som Ziakom, Ze interaktivny zoSit sa sklada z desiatich
aktivnych stranok. Oboznamila som ich s obsahom. V prvej ¢asti sa nachadzali stranky
s vykladovou ¢astou hodiny a v druhej ¢asti s overovanim vedomosti.

Cinnost’ ziakov: Ziaci pozorne sledovali méj vyklad. Pytali sa, ako sa vola zviera na
obrazku?

Humanizmus - fudsky - vznikol v Taliansku, Kk
kde sa prebudil velky zaujem o antické
deditstvo

Je to navrat ku starovekej koncepcii &loveka a prirody,

tloveka spoj s p a usilujd sa

prispbsobit si ju.

Renesancia - Pojem renesancia sa tradi¢ne vztahuje na epochu
14.a17. navrat k
ideam krasy fudského tela, prirody.

Obrazok 2 Pojmy humanizmus a renesancia

Pramen: vlastny navrh

Cinnost ucitela: uviedla som, Ze na prvej stranke snazvom Pojmy humanizmus
arenesancia su vysvetlené zakladné pojmy. Vysvetlila som, Ze pod obrazkom Florencie
sa nachadzalo prepojenie na video na www. youtube.com, sndzvom Renesancia
s uvedenim do problematiky. Odpovedala som na otazky.

Cinnost Ziakov: Ziaci pozorne pocuvali, sledovali mdj vyklad, video a kladli otazky. Aka
hudba sa vtedy hrala? Nebolo im v ich obleceni teplo? Ako sa l'udia vtomto obdobi
stravovali?

Reflexia: Ziaci reagovali na stranku pozitivne, video ich zaujalo. Aj napriek tomu som sa
rozhodla, Ze v budicnosti tuto cCast skratim, pretoZe pre mentdlne postihnutych Ziakov
bolo neprimerane dlhé.
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Ku obrazkom prirad spravny popis!

Boh - Stvoritel' stvoril Zem Zem ma tvar dosky, ktora  Boh Atlas drzi Zem
za 6 dni, 7. odpoéival. ma svoj zaciatok a koniec. na svojich pleciach.

Boj medzi stip i héliocentrizmu a

Héliocentrizmus - Sinko je stred vesmiru @ Zem sa okolo neho toci
- Mikul&$ Kopernik

Geocentrizmus - Zem je stred vesmiru a Sinko sa okolo neho toci
- cirke

Obrazok 3 Nazory na vznik sveta

Pramen: vlastny navrh

Cinnost’ uditela: na druhej stranke Nazory na vznik sveta som Ziakov oboznamila s
nazormi na vznik a povod sveta. Najprv som sa ich opytala, ¢i vedia, ako si l'udia
predstavovali svet v minulosti? Po ich odpovediach som im pripomenula ndzory na svet,
s ktorymi sa mohli zoznamit' v 7. ro¢niku. Na stranke boli zobrazené tieto nazory: svet
drzi na pleciach grécky boh Atlas, svet je ako rovna doska, ktord ma svoj zaciatok
a koniec a svet stvoril boh. Ulohou Ziakov bolo priradit k obrazkom spravne odpovede.
Ukazala som Ziakom, Ze pod odpovedou o naboZenskom pdévode sveta, sa nachadzalo
prepojenie sinternetovou strankou youtube.com, kde si pozreli kratku ukazku
z animovaného ceského kresleného filmu ,Stvorenie sveta®, v ktorom uvideli predstavy
o vzniku sveta a ¢loveka humornou formou. Upozornila som ich, Ze ide o umeleckua
fikciu. Vysvetlila som Ziakom zakladné pojmy zastrondémie heliocentrizmus
a geocentrizmus a pribliZila osobnost Mikulasa Kopernika.

Cinnost’ Ziakov: Ziaci pracovali podl'a mojich pokynov. Elektronickym perom priradili
odpovede k obrazkom. Sledovali ukazku z videa, ktora ich zaujala.

Reflexia: stranka bola zvolena vhodne, Ziaci mali vel'ky zaujem o obdobie renesancie,
pracovali sustredene. Najviac sa im pacila moZnost priradit kilustracidm spravne
odpovede a samozrejme videoukazka.

Ozma¢, ktory z uvedenych nazorov,
Vyskusaj si, ako funguja oblehanie

Kopernikov néastupca a o
autor vyroku "A predsa sa

Galileo Galilei

Obrazok 4 Vedecké nazory na vznik Zeme

Pramen: vlastny navrh
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Cinnost_ucitela: na dalej stranke Vedecké nazory na vznik sveta som Ziakom
pribliZila nazory o postaveni Zeme vo vesmire, o dvoch protichodnych nazoroch -
heliocentrizme a geocentrizme. Ukazala som im animaciu pohybu Zeme okolo Slnka
a Slnka okolo Zeme, teda jednej aj druhej predstavy. Pripomenula som im podstatu
striedania noci a dna, ro¢nych obdobi. Informovala som ich o nasledovnikovi Kopernika,
ktory sa volal Galileo Galilei. Vysvetlila, Ze spravnost odpovedi si méZu skontrolovat
stiahnutim oranZovej roletky.

Cinnost’ Ziakov: Ziaci si vyskdsali pohyb Slnka a Zeme. Potom na zaklade vedomosti
z predchadzajucej strany priradili stupencov heliocentrizmu a geocentrizmu - Mikulasa
Kopernika a cirkev. Skontrolovali spravne odpovede stiahnutim oranzovej roletky. Pri
prirad'ovani Ziaci reagovali spontanne, nasSepkavali si a teSili sa z animacie Zeme a Slnka.
Reflexia: Ziakov oslovila najma animacia pohybu Slnka a Zeme, pomohla im ozrejmit
podstatu oboch nazorov na existenciu sveta, striedanie noci a dila a striedanie ro¢nych
obdobi. Animdcia Zeme a Slnka im pomohla ziskat' predstavu o pohybe nebeskych telies.

Prirad autora a jeho diela
do spravneho stipéeka! 'y
T S—

- )5-‘ —
Pt

Michelangelo

Buanorrotti +
Mona Lisa Leonardo da Vinci

Sandro Botticelli  Fieta \
Zrodenie Venuse f

Michelangelo
Buanorrotti

Socha Davida

b FEHET
AT

e

Bazilika s. Petra

Obrazok 5 Umenie
Pramen: vlastny navrh

Cinnost’ ucitel'a: na stranke s ndzvom Umenie som vyzvala Ziakov, aby spravne zaradili
jednotlivé osobnosti a pojmy do troch druhov umenia, ktoré sa rozvijali v obdobi
humanizmu a renesancie. Po spravnom zaradeni, ktoré bolo zabezpecené ndastrojmi
kontajner, si mohli kratkym c¢lankom pripomendt osobnost Leonarda da Vinci.
Prepojenie na c¢lanok zwebového sidla www.wikipedia.sk sa nachadzalo pod
podobiziou slavneho maliara. Spatna vazba sa nachadzala aj pod obrazkom Baziliky sv.
Petra.

Cinnost Ziakov: Ziaci vypracovali ilohu a sledovali prepojenie s internetom.

Reflexia: pri vypracovani uloh na tejto stranke mali Ziaci problémy spravne zaradit
pojmy Pieta a Sandro Botticelli, podarilo sa im to aZ s pomocou nastroja kontajner.
Pozitivne reagovali na okamzitd spatnu vazbu, ked' sa zle zaradeny pojem vratil na svoje
miesto. Presvedcilo ma to anastroj Kkontajner som =zacCala pouzivat v dalSich
interaktivnych zoSitoch. Bola to vyborna pomocka pre miia, ale aj pre Ziakov.
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Na Slovensku sa renesancia zatala
Najznamejsie pamiatky su:

radnica v Levogi, prebudovany
Banskej Bystrici, v Levogi.

Radnica v Levogi

Obrazok 6 Humanizmus a renesancia na Slovensku
Pramen: vlastny navrh

Cinnost’ utitela: na stranke Humanizmus a renesancia na Slovensku som Ziakom
vysvetlila zakladné informacie o Specifikach slovenského, najma vychodoslovenského
renesan¢ného Stylu. Informacie som opat doplnila prepojenim s www.wikipedia.sk
o meste Levoca, v ktorej sa nachddza jedna znajkrajSich renesan¢nych radnic na
Slovensku. Odpovedala som na otazku.

Cinnost Ziakov: Ziaci sledovali vyklad ainformaciu o meste Levoda. Pytali sa, kto
v radnici sidlil?

Reflexia: Ziaci stranku sledovali, ale neskér som ju eSte doplnila o interaktivny prvok
prepojenia s www.muzeum.sk, kde sa nachadzal obrazkovy material o kastieli Strazky,
pretoZe je pomerne malo znamy a zasluZi si pozornost. Ziaci takto spoznali d’alsi krasny
kastiel' vychodoslovenského regiénu. Spolu s kastielom sa zoznamili aj sumenim
maliara Ladislava Mednanského.

Kristof Kolumbus objavil Ameriku.
Do smrti sa nedozvedel, Ze objavil
priniesol zemiaky, papriku, paradajky,

Amerigo Vespucci - podfa neho vraj pom

Ferndo de Magalhes -
oboplaval Zem

Obrazok 7 Objavné plavby
Prameii: vlastny navrh

Cinnost uditel'a: na stranke Objavné plavby som Ziakom pripomenula najznamejsich
predstavitel'ov obdobia humanizmu a renesancie - moreplavcov, a to: Kristofa Kolumba,
Ameriga Vespucciho a Fernao de Magalhdesa. Ukazala som mapu s cestou okolo sveta,
ktora trvala 3 roky. Pripomenula som im omyl Kristofa Kolumba pri jeho ceste do Indie.
Spomenula som Ameriga Vespucciho, po ktorom bola Kolumbova ,India“ premenovana
na Ameriku.
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Cinnost ziakov: Ziaci sledovali méj vyklad. Kliknutim na mapu s cestou okolo sveta sa
prepojili s webovou strankou http://www.mapa-sveta.sk/, kde uvideli farebni mapu
sveta a ukazali, kde sa nachadza Amerika.

Reflexia: Ziaci pozorne sledovali stranku. Zopakovali si vedomosti, ktoré si pamatali
z uciva 7. ro¢nika. Aby som eSte viac uputala ich pozornost, doplnila som neskor stranku
o prirad'ovacie cviCenie, ktoré bolo zamerané na prirad'ovnie moreplavcov ku krajine ich
povodu.

4. faza (fixatna 15 min.)

V tejto etape som vyuZila d'alSiu ¢ast’ interaktivneho zoSita. Nachadzali sa tu interaktivne
cvicenia - dopliiovacka, zabavny osemuholnik, 2 kratke testy. Tieto fixovali prebraté
ucivo, a zaroven ho preverili.

Dopli sprévne slové a vylu$tis mesto na Slovenksu,

DOMMMK. v ktorom sa nachédza

krésna renesanéné pamiatkal

1. Priezvisko renesanéného astronoma

2. Meno renesantného maliara

3. Priezvisko moreplavca, po ktorom

pomenovallAmerku ol IEee

4. Objaviter Ameriky o| | S eI
5. Plodina, ktoru doniesii zAmeriky

6. Objavila krasu ludského tela

Vyrieenie dopliiovacky sa dozvies, ak kilknes
na obdlznik!

Obrazok 8 Doplnovacka
Pramen: vlastny navrh

Cinnost’_ucditel'a: oboznamila som Ziakov s interaktivnou strankou Doplinovacka, na
ktorej mali Ziaci vyldstit nazov slovenského mesta, v ktorom sa nachadza krasna
renesancnd pamiatka. Dopliiovacka pozostavala zo Siestich slov. Prvé slovo bolo
priezvisko renesan¢ného astronéma - spravna odpoved bola GALILEIL Druhé slovo bolo
meno renesancného maliara - spravna odpoved bola LEONARDO. Tretie slovo bolo
priezvisko moreplavca, po ktorom pomenovali Ameriku - spravne slovo bolo VESPUCCI.
Stvrté slovo bolo, kto je objavitel Ameriky - spravne slovo bolo KOLUMBUS. Piate slovo
bolo plodina, ktord priniesli moreplavci z Ameriky - spravna odpoved bola RAJCIAK.
Posledné slovo bolo - nazov obdobia, ktoré inSpirovalo obdobie renesancie a objavilo
krasu I'udského tela - spravne slovo bolo ANTIKA. Spytala som sa, ¢i si Ziaci pamatali,
preco sa v tajni¢ke nachadzalo prave mesto LEVOCA.

Cinnost’ Ziakov: Ziaci doplnili slova a vylastili dopliiovacku. Pri spravnom zapise bolo
vylastené slovo LEVOCA. Odpovedali na moju otazku. Pamiatku spoznali a skontrolovali
spravnost vypracovania tlohy pod modrym obdiZnikom.

Reflexia: Ziaci reagovali na stranku pozitivne. Mensi problém nastal pri pojmoch antika
a Vespucci. Tie vylustili s mojou pomocou. Aj napriek tomu sa navzajom povzbudzovali,
pomahali si. Dopliiovacka sa osvedcila arada som ju vyuzivala pri tvorbe dalSich
interaktivnych zoSitov, podobne ako kriZovku alebo osemsmerovku.
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Obrazok 9 Co je na obrazku?
Prameii: vlastny navrh

Cinnost’ uditel'a: na stranke Co je na obrazku? som Ziakom ukazala postup - ako maju
otacat farebnym osemuholnikom, vybrat spod neho obrazok a napisat, ¢o je na obrazku.
Upozornila som ich, Ze spatna vazba sa nachadza pod obrazkom s napisanym textom.
Cinnost’ uéitel'a: Ziaci opakovali postup a spod osemuholnika vybrali obrazky Mona Lisy,
Ameriga Vespucciho, KriStofa Kolumba, vylodenie KriStofa Kolumba v Amerike, obraz
Zrodenie VenusSe. Odpovede napisali a spatnt vazbu odkryli pod obrazkom s ukazkami
stredovekého pisma.

Reflexia: otacajici osemuholnik Ziakov zaujal. Pac¢ila sa im animdcia, pracovali
sustredene. S urcenim nazvov obrazkov nemali problém. Ti Sikovnejsi samostatne
a ostatni s pomocou spoluziakov.

Obrazok 10 Objavenie Ameriky

Prameii: vlastny navrh

Cinnost' uditela: na interaktivnej stranke s ndzvom Objavenie Ameriky som Ziakom
vysvetlila postup. Mali za dlohu napisat, ktoré plodiny priniesol Kristof Kolumbus zo
svojej objavnej plavby z Ameriky.

Cinnost Ziakov: Ziaci napisali na riadky nazvy plodin, ktoré doniesol Kristof Kolumbus
z Ameriky: zemiaky, kukurica, raj¢iak, kakao atabak. Po napisani odkryli modry
obdiznik a priradili nazvy a plodiny k napisanym pojmom. Tym hned’ vykonali spatnd
vazbu.

Reflexia: Ziaci vypracovali stranku pomerne rychlo a spravne. Navzajom spolupracovali
a kontrolovali sa. Priradili nazvy a obrazky k svojim napisanym plodinam.
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Dopié vety a sprawne rieSenie si skontroluj “v

vznikla v

hlasal, ze

Maliar, ktory namafoval Monu Lisu

Obrazok 11 Dopln vety
Pramen: vlastny navrh

Cinnost' uditela: na interaktivnej stranke Co si pamitam? som vysvetlila Ziakom
postup. Mali za Ulohu doplnit' spravne vety.

Cinnost Zziakov: Ziaci doplnili vety anakoniec si spravne odpovede skontrolovali
odtiahnutim c¢ervenych Sipok, pod ktorymi sa nachadzali spravne odpovede - spatna
vazba.

Reflexia: Ziaci nemali s vypracovanim odpovedi vacsie problémy. S mojou napovedou
doplnili pojem humanizmus - 'udsky.

5.faza (diagnosticka - 3 min.)

K interaktivnym tabuliam je beZzne dodavané hlasovacie zariadenie, za ktoré vsak musia
Skoly osobitne platit. Nasa Skola takéto hlasovacie zariadenie nevlastni, a preto moji
Ziaci hlasovali cez internet, cez stranku www.polleverywhere.com. Vytvorila som
otazky cez https://www.polleverywhere.com/my/polls. Vytvorené otazky sa Ziakom
zobrazili, mohli odpovedat cez www.poll4.com, teda prostrednictvom pocitacov. Takto
spracované otazky mi posluzili ako momentalna spatna vazba.

Cinnost’ uditel'a: na poslednej stranke predvadzacieho zosita mali Ziaci odpovedat na
otazku, o maju na hodinach s interaktivnou tabul'ou najradsej. Vysvetlila som Ziakom
postup hlasovania na stranke www.polleverywhere.com, na ktord sa prepojili na
poslednej strane interaktivneho zosita.

Cinnost Ziakov: pracovali v poditatovej miestnosti, pripojili sa na internet a mohli
odpovedat. Boli tu uvedené otazky a hned’ aj mozZnosti odpovedi.

Reflexia: Ziaci zvladli hlasovanie bez vacsich problémov. Hlasovali 8 Ziaci. Piatich na
interktivnej tabuli zaujalo pisanie na tabul'u, trom sa pacilo prepojenie s internetom.
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Na hodinach s IT mam najradsej:

*” You may respond at PollEv.com when the presenter pushes this poll

[ Text s CODE 10 4447624806527

prepojents s arnater 3

[} 1 2 3 4 5
Total Results: 8

Obrazok 12 Hlasovanie na internete

Pramen: vlastny navrh
Zaver hodiny (2 min.)
Cinnost’ uéitel'a: v zavere hodiny som slovne zhodnotila priebeh a vysledky vyucovacej
hodiny. Vyzvala som Ziakov, aby sa vyjadrili, ako sa im pracovalo na hodine a ohodnotili
svoju, ako aj spolo¢nu pracu. Zadala som ulohy na d’al$iu hodinu - vypracovat pracovny
zoSit s u¢ivom o humanizme a renesancii.
Cinnost’ Ziakov: Ziaci sa hlasili a ohodnotili svoju aktvitu, ale aj aktivitu spoluziakov.
Zapisali si zadanie domacej ulohy.
Reflexia vyucovacej hodiny: Kazda zinteraktivnych stranok Zziakov zaujala. Viac
dynamiky bolo moZné vloZit' do stranok s vykladom uciva, ale ked'Ze iSlo o deviatakov,
predpokladala som, Ze ¢ast uciva im bola znama, a vlastne si ho opakovali. Pacilo sa im
prepojenie sinternetom, pisanie na tabulu, ale aj animacia geocentrizmu
a heliocentrizmu, ¢i stranka s aktivnymi kontajnermi.

Bezprostredne po oduceni vyucovacej hodiny som zistila, Ze Ziaci reagovali na
interaktivnu prezentaciu pozitivne, ¢innosti sa vol'ne striedali a Ziakov zaujali. Musim ale
upozornit, Ze toto nebol prvy interaktivny zoSit, ktory som na vyucovacej hodine
vyuzila. Vyvarovala som sa takych chyb, ktoré som v minulosti musela riesit, a to:
nedavat do prezentacie privela animdcii, pretoze sice interaktivny zoSit spestria, ale
v urcitej miere odvadzajui pozornost Ziakov od obsahu uciva, jednostranne zamerané
stranky Ziakov nudili a vyruSovali. Zistila som, Ze je skor vhodnejsSie striedat formu
anastroje, ktoré som na stranke pouzila. Napriek uvedenym skusenostiam som si
overila, C¢i Ziaci ziskali vedomosti, ktoré sd porovnatelné soducenou klasickou
vyucovacou hodinou.

2.2 Overenie vedomosti prostrednictvom interaktivneho testu Word Humanizmus
arenesancia

V ivode nasledujicej hodiny som zadala Ziakom test, v ktorom odpovedali na otazky
z uciva, ktoré si osvojili prostrednictvom interaktivnej tabule. Pripravila som test, ktory
bol zloZeny z 10 otazok. Ked'Ze iSlo o interaktivny test, opat som oducila vyucovaciu
hodinu v Specidlnej pocitacovej ucebni.

Uvedeny test uvadzam v plnom zneni, aby bolo zrejmé prepojenie s prebratym ucivom
Obdobie humanizmu arenesancie. Samozrejme v uvode sme si vkratkosti ucivo
zopakovali.
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Interaktivny test v programe Word Humanizmus a renesancia

Test - Humanizmus a renesancie

Meno: r Datum: Kliknutim zadate datum.

Slovo humanizmus znamena:

I'udsky
zvieraci

pekny

0 0D

zly

2. PredstaviteI'mi renesancie boli:
Juraj Janosik
Michelangelo Buanorrotti

Martin Benka

a1 1 7

Leonardo da Vinci
3. Autorom obrazu Zrodenie Venuse bol: (Odpovedz - vpis slovom ano alebo nie)

Van Gogh l
Sandro Botticceli l

4. Na ktorom z obrazkov je Kristof Kolumbus?

23




1. KriStof Kolumbus priniesol z Ameriky:
r— kalerab

~ rajCiaky
[~ zemiaky
~ kakao

2. Héliocentrizmus tvrdil:
Slnko obieha okolo Zeme

OIS

Slnko stoji a Zem sa okolo neho toci
Slnko a Zem stoja

Zem sa to¢i okolo Marsu

7. Na ktorom obrazku je kastiel Strazky?

8. Ako sa volali renesanc¢ni cestovatelia?
Robinson

Amerigo Vespucci
Kristof Kolumbus

Andrej Sladkovic

I B I -

9. Ako sa vola najzndmejsia socha renesancie?

¢~ socha Davida
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i~ socha Amor a Psyché

¢~ socha Minotaurus

10. Napfs, ¢o je na obrazku?

Obrazok 13 Radnica v Levodi
Pramen: www.wikipedia.sk

Tabulka 1 Hodnotenie testu

Hodnotenie testu

Pocet spravnych odpovedi Hodnotenie
Hodnotenie
10-8 1 - vyborny
7-6 2 - chvalitebny
5-4 3 - dobry
3-2 4 - dostato¢ny
1 5 - nedostatocny

Pramen: vlastny navrh

Reflexia: Ziaci na test reagovali pozitivne a jeho hodnotenie bolo nasledovné:
1,1,1,1,2,1,1,2. Alternativou pre interaktivny test mohol byt aj klasicky test v papierovej
forme. Interaktivny test v programe Word sa mi osvedcil, bol samozrejme pritazlive;jsi,
Ziaci s nim radi pracovali a je urcite ekologickejsi ako jeho papierova forma.

2.3 VyuZzitie interaktivneho zoSita v roznych fazach vyucovacej hodiny

Vtejto Casti som wuviedla dalSie stranky interaktivnych zoSitov, ktoré som
vytvorila, vyvolali uZiakov zdujem adosiahla som prostrednictvom nich pozitivne
vysledky. V OPS som vypracovala pripravu na vyucovaciu hodinu len v skratenej verzii
avyuzila som ich vréznych fazach vyucovacej hodiny. Interaktivne zoSity mohli Ziaci
vypracovat prostrednictvom pocitac¢ov, ktoré maja inStalovany program ActivInspire.
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Trieda: VILA

Predmet: dejepis

Tematicky celok: 18. storocie - storoCie rozumu

Téma: Protihabsburské povstanie

Ciel vyucovacej hodiny:

kognitivny: svojimi slovami vysvetlit, ¢o je povstanie a preco vypuklo protihabsburské
povstanie,

psychomotoricky: vypracovat aktivity vinteraktivnom zoSite Activinspire Juraj
Janosik. Precitat’ basen Janosik, Janosik,

afektivny: Pomahat slabym, na pomoc odkazanym l'ud’om.

Typ vyucovacej hodiny: hodina osvojovania novych vedomosti a fixacie uciva.
Organiza¢né formy: hromadn3, skupinovg, individualna.

Vyucovacie metddy: rozhovor, vyklad, praca s interaktivnym predvadzacim zoSitom
v programe Activinspire s nazvom Juraj Janosik, praktické opakovanie.

Pedagogické zasady: zasada vedeckosti, uvedomelosti a aktivity, cielavedomosti,
systematickosti, postupnosti, trvacnosti, ndzornosti, primeranosti, spojenie teorie
a praxe.

Prierezové témy: regionalna vychova.

Medzipredmetové vztahy: vztah so slovenskym jazykom a literatiirou, informatickou
vychovou, vytvarnou vychovou, hudobnou vychovou.

Ucebné pomocky: Specialna pocitacova ucebna s pripojenim na internet, interaktivna
tabul'a, notebook, interaktivny predvadzaci zoSit v programe Activinspire Juraj Janosik,
dataprojektor, pocitace.

KI'icové kompetencie Ziaka:

komunikacia v materinskom jazyku: pri praci sjednotlivymi Castami textov, pri
tlmoceni myslienok, aktivnom ¢itani pisaného textu,

spolocenské a obcianske Kkompetencie - prostrednictvom faktov a ziskanych
informacif upevnit svoje poznatky v oblasti tolerancie, spravodlivosti, humanizmu,
zakladné kompetencie v oblasti historie - schopnost porozumiet vyvoju povstani
v narodnych dejinach,

digitalne kompetencie - v praci v digitdlnom prostredi schopnost porozumiet tomuto
prostrediu, vyuZivat toto prostredie ako zdroj informacii, vedomosti,

naucit sa ucCit - aktivnou pracou sprezentaciou rozvijat schopnost ziskavat,
spracovavat nové informacie, nové vedomosti,

kompetencie v oblasti vytvarného umenia - vnimat krasu a estetickd rozmanitost’
slovenského naroda a jeho umenia.

2. faza (motivacna - 7 min.)

Vo faze motivacnej sa mi osvedcili kratke videa s animovanymi pribehmi, obrazky,
basnicky.
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Jan Botto: Smrt’ Janosikova

Janosik, Janosik,
mas ty zlata mnoho,
povedz nam,

kde ho mas?

€o koho, do toho!

Kde ho mam,

tam ho mam,

v tajnych sienach Tatry,
vsak si ho tam najde,
komu ono patri.

Nebolo to moje,

nebude to vase,

len toho,

kto Sabl'u za pravdu opase!

Obrazok 14 Janosik

Pramen: vlastny navrh

Cinnost utitel'a: opytala som sa Ziakov, ¢i si pamatajt basen z 5. ro¢nika Janosik, Janosik.
Pripomenula som im ju a spustila stranku z interaktivneho zoSita Juraj Janosik, ktora
zobrazovala rozne podoby JanoSika. Pytala som sa, ¢i Ziaci vedia, ako sa nazyvali
jednotlivé casti oblecenia Janosika. Klikla som na ikonku filmového Janosika, pod ktorou
sa nachadzalo prepojenie s internetom a kratkou ukazkou z filmu Juraj Janosik. Ukazkou
som chcela Ziakom pomoct, aby si vytvorili predstavu o realiach vtedajSieho obdobia.
Cinnost Ziakov: Ziaci odpovedali, zopakovali si zakladné informacie o basnicke
asledovali vyklad ucitel'a, ako aj uryvok z filmu, ktory zobrazil mladost mladého
Janosika.

Reflexia: Ziaci reagovali na ivodnu stranku pozitivne, niektori si spomenuli na baser,
ale aj na rozpravku a obrazok Pacha, hybského zbojnika. Bola vzbudena ich pozornost,
¢o bolo aj cielom tejto stranky. Na moju otazku, ¢i vedia, ako sa volaju jednotlivé casti
odevu Janosika, valasku a krpce odpovedali negativne. Pozitivne reagovali na moZnost’
prepojenia s internetom, kde prave prostrednictvom filmu videli okamZite a nazorne,
ako sa odievali a Zili chudobni I'udia v 18. storo¢i.

Trieda: IX.A

Predmet: dejepis

Tematicky celok: Pravek

Téma: Doba kamennd na Slovensku

Ciel vyucovacej hodiny:

kognitivny : vysvetlit vlastnymi slovami p6vod nazvu doba kamenna,
psychomotoricky: vypracovat aktivity vinteraktivnom zoSite Activinspire Pravek.
Nakreslit veci - nastroje, ktoré sa najcastejSie vyrabali z kamena,

afektivny: vazit si Sikovnost’ predkov cloveka.

Pedagogické zasady: zasada nazornosti, zasada uvedomelosti a aktivity, zasada
primeranosti, zasada trvacnosti, zasada komplexného rozvoja Ziaka.

Typ vyucovacej hodiny: hodina osvojovania novych vedomosti a fixacie uciva.
Organizacné formy: hromadn3, skupinova, individualna.

Vyucovacie metddy: rozhovor, vyklad, praca s interaktivnym predvadzacim zoSitom
v programe Activinspire s nazvom Pravek.

Medzipredmetové vztahy: vztah so slovenskym jazykom a literattiirou, informatickou
vychovou, vytvarnou vychovou, biolégiou.
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Ucebné pomocky: Specidlna pocitacova ucebia s pripojenim na internet, interaktivna
tabul'a, notebook, interaktivny predvadzaci zoSit v programe Activinspire Pravek,
dataprojektor, pocitace.

Kl'acové kompetencie Ziaka:

komunikacia v materinskom jazyku: pri praci sjednotlivymi Castami textov, pri
tlmoceni myslienok, aktivnom ¢itani pisaného textu,

spolocenské a obcianske kompetencie - prostrednictvom faktov a ziskanych
informacii upevnit svoje poznatky v oblasti nazorov na vyvoj ¢loveka, na spolocenstvo
l'udi, vztahy medzi l'ud'mi,

zakladné kompetencie v oblasti historie - schopnost porozumiet vyvoju tedrii
o vzniku ¢loveka, podielu prace na jeho rozvoji,

digitadlne kompetencie - v praci v digitalnom prostredi schopnost porozumiet tomuto
prostrediu, vyuZivat toto prostredie ako zdroj informacii, vedomosti,

naucit sa ucit - aktivhou pracou s prezentaciou rozvijat schopnost ziskavat,
spracovavat nové informacie, nové vedomosti,

kompetencie v oblasti bioldgie - pri spracovavani textu pochopit vznik avyvoj
Cloveka,

kompetencie v oblasti vytvarného umenia - vnimat krasu a esteticki rozmanitost’
pravekého umenia.

5. faza (diagnosticka - 5 min.)

V tejto faze vyucovacej hodiny sa mi osvedcili rozne dopliovacky, krizovky, kratke
prirad’'ovacie cvicenia. Ako priklad som v OPS uviedla kriZovku, kde mali Ziaci vylastit
nazov najstarsieho obdobia I'udskych dejin.

Obrazok 15 Dopln spravne pojmy

Pramen: vlastny navrh

Cinnost’ utitela: vysvetlila som Ziakom postup vypracovania krizovky. Vylistenie sa
nachadza v prilohe 3 na strane 37. Pod ikonkou internetu sa nachadzal ¢lanok na
webovom sidle www.wikipedia.org. Poskytla som im dalSie kratke informacie
o uvedenom obdobi.

Cinnost' Ziakov: Ziaci pisali a vylastili krizovku. Skontrolovali odpovede a preéitali si
informacie o praveku.

Reflexia: Ziakov kriZzovka zaujimala. Navzijom sa povzbudzovali, Sepkali rozne
pomdcky. Najvacsie problémy mali so slovom Sopa a kly. Bola to jedna z mojich prvych
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kriZzoviek a zistila som, Ze som urobila chybu a pri tvorbe d’alSich som pouzivala len
pojmy z predmetu dejepis a z témy, ktori sme momentalne preberali.

Kuvedenej téme Doba kamenna na Slovensku som vyuZila d'alSiu interaktivnu stranku
s nazvom Kuzelnik ¢aruje !

Kuzelnik ¢aruje!
Tvojou ulohou je spravne odpovedat!

Obrazok 16 Kuzelnik ¢aruje - otazky
Pramen: vlastny navrh

Cinnost’ ucitel'a: pytala som sa Ziakov na otazky: ako sa vola praveké zviera, ako sa vola
zviera, ktoré praveky ¢lovek lovil, Zivoc¢iSny predchodca Cloveka, kedy vznikla Zem a ako
sa vola kamen, z ktorého sa vyrabali prvé nastroje?

Kazelnik ¢aruje!
Tvojou tlohou je spravne odpovedat!

Obrazok 17 Kuazelnik ¢aruje - odpovede
Pramen: vlastny navrh

Cinnost’ Ziakov: Ziaci odpovedali a kto zo Ziakov spravne odpovedal, prisiel potiahnut
otazku cez kuzelnika a dozvedel sa, ¢i je jeho odpoved’ spravna.

Reflexia: stranka sa mi osvedcila, Ziaci reagovali pozitivne avedeli odpovedat.
V buduicnosti by som pravdepodobne pridala eSte aspoii dve otdzky, pretoZe Ziakov
takato forma prezentacie zaujala.

Samozrejme, interaktivnych zoSitov so zaujimavymi prezentdciami som vytvorila
pomerne dost, okrem predmetu dejepis aj z inych predmetov, napriklad zo slovenského
jazyka a literatury, z geografie. VSetky sa budem snazit ulozit na webové sidlo, ktoré by
som chcela vytvorit' v najbliZSom case. Zatial' difam, Ze moja OPS pomoze a inSpiruje
kolegov pri vyuzivani a tvorbe interaktivnych prezentacii v programe Activinspire.
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ZAVER

Vyucovaci proces je cielavedomy a zloZity proces. Vstupuje do neho cely rad Cinitel'ov.
OPS moZe byt prinosom vo vybere a uplatneni tychto Cinitelov. M6Ze ovplyvnit vyber
ciel'ov, metdd, organizacnych foriem, pedagogickych zasad, prostriedkov, ¢innost' Ziakov,
¢innost ucitel’a, klimu triedy a pod. a takto pozitivne ovplyvnit vysledok vyucovacieho
procesu. OPS takymto spdésobom rozvija aj kI'i€ové kompetencie Ziakov. Prinosom mojej
OPS je inSpirdcia a motivacia mnohych pedagoégov. Ucitelia m6Zu takto vyuZivat OPS
s istotou, Ze uZ bola overena a bude pravdepodobne aj dspesna. Odpovie vyucujicemu
na problémy a otazky, na ktoré hl'adal odpoved..

Pedagégovia, ktori chcil vyuCovat moderne, novymi inovativnhymi metédami, musia na
svojich poznatkoch neustdle pracovat. Napriklad tvorba predvadzajicich zoSitov
v programe Activinspire sa zda byt zloZitd. Mnohi kolegovia po absolvovani Skoleni
Ciastocne na ich tvorbu rezignovali. Odradza ich najma ¢asova ,strata“ pri ich tvorbe. Po
Studiu OPS urcite zistia, Ze venovat pozornost tvorbe interaktivnych zoSitov sa oplati.
Ich tvorca Studiom a pripravou zoSitov vytvori nielen novy ucebny zdroj pre svojich
Ziakov, ale okrem svojho sebarozvoja sa stane sucastou, motivaciou pre pedagogov
z inych Skél, ako aj pre ich Ziakov. Okrem toho poskytuje kolegom metodiku tvorby
interaktivneho zoSita, ale aj upozornenia na chyby, popripade slabé stranky. Ukazuje aj
akym spOsobom sa vyvarovat negativnym strdnkam vyuZivania interaktivnej tabule.
Poukazuje, ako ju pouzivat citlivo, aby Ziaci pocas vyucovacej hodiny nestratili o nu
zaujem. Interaktivny zoSit poskytuje okamziti spatnd vazbu preberaného uciva.

Pri uplatneni OPS s interaktivnou tabulou si mentdlne postihnuti Ziaci osvojuju
vedomosti I'ahSie, ich trvacnost' je hlbsia. Si schopni interaktivne pracovat, osvojovat’ si
vedomosti, zrucnosti a postoje, ktoré im pomézu aktivne sa zaclenit medzi zdrava
populaciu. Ich pristup a vysledky ndm potvrdzuje nazor, Ze aj Ziaci s mentdlnym
postihnutim sd schopni pracovat snovymi digitdlnymi technolégiami a ziskat ich
prostrednictvom nové vedomosti, zruc¢nosti a postoje. Praca ich motivovala a motivuje
k dosiahnutiu pozitivnhych vysledkov. UmozZnuje Ziakom pracovat s interaktivnou
tabul'ou individualnym tempom, respektuje ich jedinecnost, stav a druh postihnutia.

V ivode prace som si stanovila hlavny ciel: oboznamit ucitelov nielen Specidlnych
zakladnych Skél s moZnostami vyuzitia interaktivnych tabul v uvedenom prostredi.
Motivovat ainSpirovat ich pri aplikacii interaktivnych tabul v edukacnom procese.
Dokazat, Ze Ziaci s mentdlnym postihnutim sd schopni ziskat prostrednictvom
interaktivnej tabule vedomosti, osvojit' si informacie porovnatel'né s beznou, intaktnou
populaciou. Myslim, Ze som ho svojou OPS splnila.

Takisto si myslim, Ze som splnila aj ciastkové ciele: zdokonalovat u Ziakov
s mentadlnym postihnutim nadobudnutie vedomosti, zru¢nosti, postojov, vlastnosti,
hodnotovej orientacie, psychickych funkcii. Rozvijat u nich predmetové kompetencie,
osobitne kl'i¢ové kompetencie v predmete dejepis a informaticka vychova. Povzbudit
pedagdgov v ich tvorbe podobnych interaktivnych pomocok.

OPS o praci sinteraktivnou tabulou, moZe byt mnohostranna. Vysledkom sd vel'mi
zaujimavé edukacné programy, ktoré moézu vyuzivat aj Ziaci so Specialnymi potrebami,
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samozrejme s prihliadnutim na druh a stupen postihnutia. Zalezi len na pristupe
pedagoga, ako a kedy interaktivnu tabul'u vo svojej praci pouzije. Praci s interaktivnou
tabul'ou je potrebné vymedzit také mnoZstvo Casu a priestoru, aby vyucovaci proces
obohatila, ale brala do uvahy aj Specifika mentalne postihnutych Ziakov. Len vtedy tato
praca prinesie Zelané vysledky. Okrem inych, aj vhodné vcClenenie sa mentalne
postihnutych Ziakov do zdravej populacie.
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Priloha 1 Praca Ziakov s interaktivnou tabul'ou
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Obrazok 18 Lustenie tajnicky .
Prameni: vlastny archiv

Inotihskepta
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Obrazok 19 Lustenie tajnicky II.
Prameni: vlastny archiv
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Priloha 2 Vypracovanie interaktivneho testu

Obrazok 20 Praca s pocitacmi 1.

Pramen: vlastny archiv

Obrazok 21 Praca s pocitacmi II.
Prameni: vlastny archiv
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Priloha 3 Dopliiujtci text k obr. 15 na s. 28

Obrazok 15 Doplii spravne pojmy

Pramen: vlastny navrh

V prvom riadku mali Ziaci odpovedat na otdzku, ako sa vola zviera podobné cloveku.
Odpoved' je OPICA. Druha otazka bola: ako sa vola zviera s klepetami? Spravna odpoved’
je RAK. Tretia otazka bola: ako sa povie inym slovom stara budova? Spravna odpoved' je
SOPA. V $trvom riadku mali odpovedat, ¢o je ddleZité pre zdravie - OVOCIE. V piatom
riadku mali Ziaci odpovedat, ¢im si I'udia skrasluju zivot. Spravna odpoved’ je SPERKY
av Siestom riadku mali odpovedat, ¢im sa branil mamut, odpoved' je KLY. Ak Ziaci
nevedeli pojem, zadala som im jednoduché indicie. Spravna odpoved' sa nachadzala pod
zelenym ovalikom, je to PRAVEK. Pod ikonkou internetu sa nachadzal clanok na

webovom sidle www.wikipedia.org. Poskytol d'alSie kratke informacie o uvedenom
obdobi.
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