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Spracovana OPS vychadza z praktickych skusenosti s vyucbou predmetu informatika,
ktory patri do vzdelavacej oblasti Matematika a praca s informaciami. Venuje sa vyucbe
témy Ciselna informacia v 7. ro¢niku. Praca vymedzuje obsahovy navrh tejto témy
adevat stbornych cviéeni snavrhovanymi postupmi, ako vyucovat tému Ciselnej
informacie. Dolezité su tiez Specifické podmienky, problémy pri realizacii a ndvrhy na
ich odstranenie, ktoré boli v Skolskej praxi overené.
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UvoD

Informacie s nevyhnutnou sucastou nasho kazdodenného Zivota. Nestretavame sa
s nimi len pri praci s pocitatmi, ale vyuzivame ich v praci, vdomacnosti, vo vol'nom case,
pri S$tddiu, pri cestovani, jednoducho vsade. V suvislosti s vedecko-technickym
pokrokom dostava svet informacii eSte dolezitejSi vyznam. Informacie maju roézne
podoby v zavislosti od toho, kde a ako ich vyuZivame. Informacie, ktorymi sa budem
zaoberat vtejto OPS, budd mat podobu najma ciselnych dat a budd spracované
prostrednictvom tabul'’kového kalkulatora na hodinach informatiky v zakladnej Skole.

Nakolko sa vsucasnosti kladie obrovsky doéraz na vyuzivanie informacno-
komunikacnych technolégii, je nevyhnutné, aby sa ich mladi I'udia naucili efektivne
ovladat’ a nevyuzivali ich len na zdbavu. TieZ je d6lezité, aby ich pouzivanim produkovali
nie¢o nové a neobmedzili sa len na pasivne prijimanie informacii. Prave pri spracovani
Ciselnych udajov, ktoré sa dnes kumuluji do obrovskych databaz, pomadahaju aj
tabul'kové kalkulatory.

Vzhl'adom na to, Ze sa v dneSnom obdobf{ kladie v Skolstve déraz na integraciu Ziakov,
stava sa, Ze sa v triedach ocitne Siroké spektrum Ziakov s r6znym rozsahom schopnosti.
Popri zru¢nych Ziakoch, ktori sa beZne umiestiiuji na poprednych miestach okresnych
olympiad, sa v triede vyskytuje aj niekol'’ko individualne zaclenenych Ziakov s poruchami
uenia, spravania, zdravotnym a mentalnym postihnutim. Mnohi ztychto Ziakov
pochddzajui navySe zo socidlne znevyhodneného prostredia, preto sa s pocitacovou
technikou stretavajui len v Skole, nakol'ko domacnosti, v ktorych Ziju, nie su takouto
technikou vybavené. Preto v tejto OPS spracovavam metodiku, pomocou ktorej sa moze
zjednodusit vyucovanie tak naro¢nej témy, akou je Ciselna informacia v informatike, aj
v triedach, v ktorych je takéto réznorodé spektrum Ziakov.

Préca je urcend pedagégom vyucujicim predmet informatik a odbornym zamestnancom
venujucim sa problematike metodoldgie ¢i vyuZivania informacno-komunikaénych
technolégii v zakladnej Skole. Je rozclenena do Styroch kapitol. V prvej kapitole OPS
popisuje teoretické vychodiskd predmetu informatika atémy Ciselnd informacia,
moZnosti vyuzitia kniznych a elektronickych publikacii pri vyucbe predmetu. Druhu
kapitolu tvoria konkrétne navrhy uloh, ktoré su pre lepSie pochopenie doplnené
obrazkami z prostredia MS Excel. Tretiu kapitolu tvori rozbor piatich vyucovacich hodin
v konkrétnych podmienkach ZS sMS Bohdanovce aposledna kapitola prezentuje
vSeobecné odporudcania pre prax, ktoré z mojej edukacnej praxe vyplyvaja. V prilohe st
pripojené pracovné listy, ktoré Ziaci vypracovali po oduceni tematického celku.

Hlavnym cielom prace bolo vytvorit systém takého poctu uloh, ktory by umoZnil
ucitelovi v dostatoCnej miere ahlbke oducit tému Ciselna informacia v 7. ro¢niku.
Vsetky ulohy boli postupne upravované vd'aka niekol'konasobnému vyuzitiu v Skolskej
praxi.

Ciastkové ciele OPS mozno charakterizovat’ takto:
- vytvorit podrobni charakteristiku témy Ciselna informaécia,
- pripravit a opisat podrobny vykonovy a obsahovy Standard, ktory by mal Ziak 7.
ro¢nika v rdmci vyucby tejto témy zvladnut,
- vytvorit prehlad moZnosti vyuZitia dostupnej literatiry a odporucania pre jej
pouZitie,



jednotlivé ulohy zoradit systematicky v postupnosti od jednoduchsich
a zakladnych operacii ku zloZitejSim,

zadania uloh doplnit ukazkami hotovych tabuliek a grafov,

popisat vzniknuté problémy pocas realizacie tloh so ziakmi,

navrhnut rieSenia na ich odstranenie.



1 TEORETICKE VYCHODISKA V PEDAGOGICKYCH DOKUMENTOCH

V $tatnom vzdeldvacom programe (d’alej SVP) patri informatika spolu s matematikou do
oblasti nazvanej Matematika a praca sinformaciami, pretoZe jej prvoradym ciel'om
,podobne ako v matematike je spristupnit’ zdkladné pojmy a techniky pouZivané pri prdci
s idajmi a pri tvorbe algoritmov a vypoctovych procesov.” (Statny vzdelavaci program,
2014, s. 3)

Obsah predmetu informatika je rozcleneny do piatich okruhov:
— informadcie okolo nds;
— komunikdcia prostrednictvom IKT;
— postupy, riesenie problémov, algoritmické myslenie;
— principy fungovania IKT;
— informacnd spolocnost.

Problematika, ktorej metodika je popisand v predloZenej OPS, patri do okruhu
Informdcie okolo nds. Prave obsah tohto okruhu je klicovym pre nizsie sekundarne
vzdelavanie, kedZe sa vinom ziak zoznamuje sjednotlivymi typmi informacif
pristupnych cez digitdlne a informacné technoldgie (napr. textova, graficka, medialna,
..). Najprv musi ziak jednotlivé informacie dékladne rozoznavat, poznat principy ich
tvorby, ovladat pracu s programami, ktoré tvorbu takychto informacii umoziuju, aby
potom sam mohol takéto informacie upravovat, vytvarat ¢i dokonca navrhovat nové
postupy pri ich vzniku. Je teda dolezité, aby obsah tohto tematického celku Ziak ovladal
nielen mechanicky, ale aby poznal aj praktickd pracu s pocitacom. Hovorime tu
o textovom, tabul'kovom, zvukovom, grafovom, grafickom a video prostredi.

Dal$im dolezitym ¢lankom vyucby informatiky je jej vyuZitie v praktickom Zivote - ¢ uz
vSkole na inych predmetoch, pocas domadcej pripravy alebo vbeZnom Zivote
(vyhl'adavanie cestovnych spojeni, elektronické bankové sluzby, posta, chat, ...).

1.1 Analyza uciva ¢iselna informacia a nedostatky vo vyucbe

Aj ked je SVP zakladnym vychodiskom pre vyucovanie jednotlivych predmetov,
povaZzujem jeho spracovanie v predmete informatika na 2. stupni zakladnych $kol za
nedostato¢né. Dovodom je fakt, Ze informacie vSVP su velmi vSeobecné najmi pri
vykonovom a obsahovom $tandarde. Tyka sa to aj témy Ciselna informdcia. Su¢asna
podoba SVP moZno dava ucitel'ovi uréitd vol'nost’ v tom, ¢o a ako bude uéit, zaroveti véak
vnasa do vyulovacieho procesu chaos, pretoze miera hibky vyucby jednotlivych
zdkladnych tém sa na jednotlivych Skolach liSi v zavislosti od profesijnej orientacie
konkrétneho ucitel’a.

Stémou Ciselnd informdcia sa Ziaci stretdvaju najmi vtedy, ked preberaju pracu
s tabulkovym Kkalkuldtorom. Tym najcastejsie pouZivanym je MS Excel. Aj ked SVP
nedefinuje rocniky, vktorych sa ma tato téma preberat, vo vacSine Skolskych
vzdelavacich programov sa stiou Ziaci stretavaju v 7. a 8. roniku. Ak by sme chceli
v SVP najst to, ¢omu sa ma ucitel venovat pri vysvetlovani udiva o tabulkovych
kalkulatoroch, nasli by sme v podstate len 3 vSeobecné informadcie, ktoré sa tejto
problematike venuju:



— Ziaci maju vediet vytvarat jednoduché tabul’ky a grafy,

— Ziaci maju vediet pracovat s pojmami: informacie v tabulkach, bunka, vztahy
medzi bunkami, grafy,

— Ziaci maju vediet vyhl'adat slovo, pojem v tabulke.

Pre kvalitnt pracu ucitela vSak chyba presnejsie zadefinovanie toho, na ktoré funkcie
tabulkového kalkulatora je potrebné sa zamerat a do akej miery maju jednotlivé funkcie
Ziaci ovladat. Tieto nedostatky vnasajd do vyucovania informatiky nejednotnost, coho
vysledkom je skutocnost, Ze Ziaci prichadzaju na stredné Skoly s vel'mi réznorodymi
vedomostami. Casto sa preto na strednej $kole stava, Ze ucitel nemoZe nadviazat na
vedomosti zo zakladnej Skoly, ale musi zacat' akoby odznova, nakol'’ko kazdy zo Ziakov
ovlada nieCo iné. StaZuje to pracu stredoSkolskym ucitelom a ochudobnuje Ziakov
o komplexné zrucnosti, ktoré by o tabul'’kovych kalkulatoroch mohli ziskat'.

Dal$im velkym problémom vo vyucovani informatiky je nedostatok kvalifikovanych
ucitel'ov. Z tohto doévodu sa informatika na mnohych Skolach uci neodborne a ucia ju ti,
ktori dokazu pracovat s pocitacom. Je fakt, Ze aj nekvalifikovany ucitel moéZe oducit
predmet vyborne, ale v mnohych pripadoch to, Zial, neplati. Vyucovanie informatiky,
ateda aj témy Ciselnd informdcia, sa preto vmnohych triedach obmedzuje na
samostatni pracu Ziakov zpracovnych listov s minimalnou ucastou ucitela na
vzdelavacom procese. Kontrola a hodnotenie takejto prace su cCasto neadekvatne
a v mnohych pripadoch vel'mi subjektivne.

Dovody takéhoto vyucCovania vidim vdvoch bodoch: Vprvom rade to suvisi
s nedostatoénym spracovanim uciva vSVP, vdosledku ¢oho nie je niekedy ani
kvalifikovanym uéitel'om jasné, ¢o a do akej hibky majt Ziakov nauéit. Druhym dévodom
je zauZivany mytus o tom, Ze v dnesnej dobe vedia uz aj malé deti pracovat’ s pocitacom.
Realita je vSak Uplne ind. Vacsina ziakov vie s pocitacom urobit' len to, na ¢o ho sami
pouzivajy, t.j. vedia ho zapnut, spustit hry, spustit’ internet, surfovat, chatovat a pod.
Ako nahle by od nich niekto pozZadoval pracu v konkrétnych programoch, ako napr.
v niektorom z balika MS Office alebo v programe na spracovanie videa, va¢Sina Ziakov by
takuto poziadavku nezvladla.

Aj ztohto dévodu som sa rozhodol spracovat metodicky postup pri vyucovani
tabul'kového kalkuldtora v 7. ro¢niku. Vychodiskom pri spracovani témy st problémy,
s ktorymi sa pri vyucovani informatiky vo svojej praxi stretavam:

— jasnejsia a hlb$ia definicia obsahového a vykonového $tandardu v SVP,

— vel'ké a neprimerané rozdiely v zrucnostiach Ziakov,

— nedostatok pracovnych materidlov (ucebnic), ktoré by mali Ziaci doma,

— neznalost uciva v pripade absencie Ziaka na vyucovani,

— nedostato¢né technické vybavenie v Skole (server),

— nejednotné softvérové vybavenie (rézne operatné systémy, rozne verzie
programov, napr. MS Office 97, 2003, 2007, 2010),

— nemozZnost zadavat domace ulohy, nakolko chyba technické vybavenie
v domacnostiach,

— nevyhnutnost obmedzit sa len na to, ¢o zvlAdneme pocas vyucovacej hodiny,

— rychle zmeny v oblasti informatiky, na ¢o nereaguji metodické centra.



Niektoré z vysSie spominanych problémov nedokazeme ovplyvnit, preto nema vel'mi
zmysel sa nad nimi zamysl'at. Pri priprave vyucovania je vSak najdoleZitejsSie vyriesit
prvé tri problémy: jasne si zadefinovat, o chceme naucit, koho to chceme naucit a ako
to chcem naucit. A prave tomu sa v mojej praci venujem.

1.2 Vyucba ciselnej informacie z informacnych zdrojov

V sucasnej dobe existuje mnoZstvo materialov a zdrojov, ktoré je mozné vyuzivat pri
vyucovani informatiky. Problém je skoér zorientovat sa vich mnoZstve avybrat tie
najvhodnejsie, ktoré najviac vyhovuju cielom hodiny a charakteristike Ziakov. Vac¢sina
tychto materialov sa nachadza na internete. Dokonca vznikaju internetové stranky, ktoré
su zamerané na zhromazd'ovanie a zdiel'anie podobnych materialov. Medzi najznamejsie
patri stranka www.zborovna.sk. Kvalita prac, ktoré sa na podobnych serveroch
vyskytuju, je vSak casto velmi slaba. Zarovenn chyba urcitd logickd a hierarchicka
Struktura jednotlivych dokumentov, nehovoriac o tom, Ze ich forma je vzajomne vel'mi
odlisSna. Po analyze takychto materidlov a ich naslednej Gprave vSak mo6zu najst takéto
dokumenty uplatnenie aj na hodinach informatiky.

Ak by sme chceli siahnut’ po odbornych zdrojoch, nemame v sticasnej dobe prilis vela
moZnosti. Azda najzndmej$ou a najlepsie spracovanou ucebnicou pre tému Ciselnej
informacie je 1. zoSit o Cislach atabul'kach zedicie Tvoriva informatika. Prave tato
ucebnica poskytuje mnoZstvo napadov a uloh, ktoré je mozné vyuzit vo vyucovacom
procese. Vyhodou je aj fakt, Ze kucebnici je pripojené CD, ktoré obsahuje praktické
cvi¢enia nadvazujice na jednotlivé kapitoly a ulohy. CviCenia su prispésobené trom
verziam tabulkovych kalkulatorov, ato Open Office.org Calc, MS Excel 97-2003 a MS
Excel 2007. Ziaci mézu s cvi¢eniami pracovat dvomi spésobmi. Bud’ si ich spustia
priamo z CD, alebo si ich nahraju do pocitaca. Vyhody ma jeden aj druhy spdsob, zaleZi
len od toho, aky ciel prace s cviceniami sleduje ucitel'. Ak si Ziaci cvitenia z CD len
spustia, vedia sa kedykol'vek vratit k pévodnej predlohe. Ak si ich uloZia do pocitaca,
mozu ich zmenné formy pouZit' aj neskor.

TVORIVE
INEORMATIKA

1. zosit
o cislach a tabulkach

R

T |__§"”

S yelusop 05 ueltkGelans
il

Obrazok 1 Ucebnica informatiky
Pramen: Vlastny navrh
Ucebnica je rozdelend na 11 kapitol, vd'aka ktorym sa Ziaci postupne oboznamuju

s Ciselnymi informaciami aich spracovanim v tabulkovom kalkulatore. Vyhodou
ucCebnice je to, Ze neobsahuje len ulohy z prostredia tabulkovych kalkulatorov, ale aj



beZné ulohy zo Zivota, s ktorymi sa Ziaci v minulosti stretli. Vac¢Sina praktickych uloh je
formulovana tak, Ze Ziaci len dopirvlajli Ciastkové informacie do tabuliek, ktoré uz
obsahuji mnozstvo inych udajov. Tento spdésob umoziuje Ziakom zamerat sa len na
dany problém. Takyto postup je vyhodny najma vtedy, ak chceme riesit napr. pracu so
vzorcami. Komplexnych uloh, pri ktorych by bolo potrebné vytvorit celi tabulku
s grafom, je v ucebnici velmi malo. Ufebnica obsahuje metodiku pouzivania vSetkych
dolezitych funkcii, ktoré su potrebné pre vytvorenie tabul'ky ¢i grafu aich naslednu
upravu, napr. vkladanie novych riadkov do tabul'ky, oramovanie tabulky a pod. ( Tvoriva
informatika: 1. zoSit o ¢islach a tabulkach, 2009)

Za mensi nedostatok tejto uCebnice povaZujem to, Ze je v nej len minimum uloh, na
zaklade ktorych by bolo mozné vytvorit aupravit kompletnd tabulku, pripadne
kompletnu tabulku s grafom. Niekomu by sa mohlo zdat, Ze Gprava tabul'ky a grafu je
jednoducha zalezitost avdanej chvili nie je doblezitd natol'ko ako praca s cislami
avzorcami. Ale zvlastnej skusenosti viem, Ze pokial nenaucime Ziakov prave tieto
zakladné postupy, ktoré viackrat zopakujeme na konkrétnych cviceniach, nie si schopni
samostatne vytvorit akdkol'vek ind tabul'ku. Aj z tohto dévodu som sa rozhodol vytvorit
vlastny systém uloh, ktory by bol zamerany v prvej faze na tvorbu a formalnu tpravu
tabuliek a az nasledne na pracu s idajmi, ¢islami a vzorcami.
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2 NAVRH METODIKY VYUCBY CIiSELNEJ INFORMACIE

Spracovanie metodiky k téme Ciselna informdcia je zamerané na pracu v prostredi
tabul'kového kalkulatora MS Excel v siedmom roc¢niku zdkladnej Skoly. Zameriavam sa
v nej na zakladné problémy, ktoré vyplyvaju zo Skolskej praxe a to je najma rozdielna
uroven zrucnosti pri praci s poc¢itacom.

2.1 Zakladné udaje a vychodiska metodiky vyucby témy

Spracovana metodika vychadza z velmi réznorodej Struktury Ziakov v triede, ktori sa
daju rozdelit do troch skupin. Prva Cast' tvoria beZni Ziaci (majd zrucnosti potrebné na
nadviazanie pri vyucbe problematiky), ktori su vo vacSine pripadov zruc¢ni pri praci
s pocitacom. Tito Ziaci dokdzu zadanie vypracovat ovela skor ako zvySok triedy. Na
jednej strane je to vyborné, ale na druhej strane je nutné ich zamestnat’ aj vo chvili, ked’
eSte ostatni nie su ani v polovici a oni uZ maju zadanie vypracované a pytaju sa, ¢co maju
d’alej robit. Druhu skupinu tvoria najma zacleneni Ziaci s poruchami ucenia a spravania,
ktori pracuju pomal$im tempom a obcas narazia na problém, ktory im ucitel pomdZze
vyrieSit. NajproblematickejSia je tretia skupina Zziakov, ktori za ostatnymi vel'mi
zaostavaju anestihaju. VnasSej Skole ide o mentdlne postihnutych Zziakov variant
A a o ziakov zo socialne znevyhodneného prostredia. Medzi tymito Ziakmi s napriklad
taki, ktori maju aj v 7. rocniku problém urobit dvojklik na mysi. Absentujd u nich
akékol'vek pocitacové zrucnosti, nakol'’ko mnohi nemaji doma pocitac a stretnu sa s nim
len v Skole na hodinach informatiky. V suvislosti s prostredim, v ktorom Zijd, neochotou
vzdelavat sa a mnozstvom vzdeldvacich a vyvinovych poruch, maju tito Ziaci problém aj
s nadobudnutim zakladnych vzdelavacich vedomosti ako Citanie a pisanie. Preto napr.
vytvorenie tabulky, ktord by obsahovala va¢Sie mnozstvo textu, je pre tychto Ziakov
vel'mi naroc¢né.

Rozdiely medzi Ziakmi st v kaZdej triede a na kaZzdom predmete, ale dovolim si tvrdit, Ze
v Ziadnom predmete nie su rozdiely vo vykonoch Ziakov také obrovské ako na
informatike. Preto je priam nevyhnutné prisp6sobit’ dlohy pre takuto Sirokd Struktiru
ziakov. Pocas vykladu uciva a vysvetl'ovania novej latky je moZné menit tempo podla
toho, ¢i sa chceme prisposobit beZnym, zdatnejSim alebo menej zdatnym Ziakom. Vacsi
problém nastava vo chvili, ked’ na konci tematického celku dostanu Ziaci zadanie, ktoré
maju vypracovat samostatne. Preto je velmi potrebné urcit spravnu hierarchiu
jednotlivych zadani. Prvua €ast musia tvorit tlohy, ktoré su povinné pre vSetkych Ziakov.
Tie obsahuju nové ucivo, ktoré je pre vyucovanie danej témy najddleZitejSie. Zadania
v tejto prvej casti musime zoradit' tak, aby zacinali jednoduchymi dlohami a skoncili
zlozitejSimi. Prave tieto ulohy je potrebné hodnotit u vSetkych Ziakov rovnako. V druhej
Casti nasleduju ulohy, ktoré st akoby bonusové ado prvotného hodnotenia ich
nezapocitame, ale umoznime Ziakom za ne ziskat bonusovu znadmku. Tieto ulohy nie su
urcené pre zaclenenych a mentalne postihnutych ziakov. V pripade, Ze by sa aj medzi
nimi objavil Sikovnejsi Ziak, umozZnime mu, samozrejme, vyplnit aj bonusové ulohy
a podporujeme tak jeho snahu a motivujeme ho k d'alSej ¢innosti.

Dal$ou moznostou pri tvorbe tloh je rozdielny spdsob ziskavania tidajov, ktoré majt
Ziaci doplnit’ do jednotlivych uloh. Nakol'ko su zdatnejsi Ziaci schopni pracovat ovela
rychlejSie, moéZu udaje vyhladat na internete, zatial Co zaCleneni Ziaci a Ziaci
s mentalnym postihnutim budd mat tieto idaje priamo v zadani, odkial ich len odpiSu.
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2.2 Ocakavané vysledky

K tomu, aby sme vytvorili vhodnd metodiku pre vyu¢ovanie témy Ciselna informacia, je
nevyhnutné jasne si zadefinovat obsahovy a vykonovy Standard, ktory bude vychadzat
z jednotlivych vychovno-vzdelavacich cielov. Zaroven je potrebné zadefinovat troven
vystupnych vedomosti Ziakov a sposob ich hodnotenia.

Kognitivne ciele - po prebrani témy by mal Ziak:

— definovat pojem tabul'kovy kalkulator (C1),

— vymenovat priklady vyuzitia tabul’kového kalkulatora v praxi (C2),

— rozoznat priponu suboru vytvoreného v tabul'’kovom kalkulatore (C3),

— popisat slovne prostredie tabulkového kalkulatora (C4),

— samostatne ovladat zakladné nastroje pri praci s bunkou (zmena vel'kosti bunky,
zluCenie bunky, ordmovanie, vel'kost pisma, zvyraznenie pisma, farba vyplne)
(C5),

— orientovat sa na pracovnej ploche prostrednictvom adresy bunky (C6),

— ovladat zakladné nastroje pri praci s obsahom bunky (Styl textu, zarovnanie
a zalamovanie textu a cCisel, format Ccisel, napr. hodnota v eurach, pridanie
a odoberanie desatinnych miest) (C7),

— ovladat vkladanie novych riadkov a stipcov do tabulky (C8),

— zoradit udaje v tabul’ke (podl'a abecedy) (C9),

— pouzivat automatické vzorce (suma, priemer) (C10),

— vytvorit vlastné jednoduché vzorce na scitanie, ndsobenie, delenie a odcitanie
(C11),

— vyplnit bunky s podobnou hodnotou tahom mysi (pondelok, utorok..., ¢islovanie)
(C12),

— vytvorit graf a upravit ho pomocou predvolenych funkcii (typ, rozloZenie a Styl
grafu) (C13),

— upravit jednotlivé casti grafu (legenda, nazov, osi, oblast grafu, rad udajov)
(C14),

— zvolit vhodnu formu pri uprave tabulky, aby bola jednoducho citatel'na (C15),

— vybrat vhodny typ grafu pre zobrazenie r6znych udajov (C16),

— vytvorit vystiZny popis tabul'ky a grafu (hlavicka, nadpis, legenda) (C17).

Afektivne ciele - pocas prace v tabul’kovom kalkulatore by mal zZiak:
— pochopit vyznam pouzivania tabulkového kalkulatora (C18),
— komunikovat o vzniknutych problémoch (C19),
— spolupracovat so spoluziakom (C20),
— argumentovat pri rieSeni problému (C21),
— dohodnut sa na spolo¢nom rieseni (C22).

Psychomotorické ciele - pri pouzivani tabul’kového kalkulatora by mal ziak:
— aktivne pocuvat vyklad ucitel'a (C23),
— vyhl'adat daje na internete podl'a vopred stanovenych kritérii (C24),
— napodobnit postup pri ovladani programu (C25),
— spracovat udaje do prehl'adnej formy (C26),
— prepracovat ulohu podl'a upozorneni ucitel'a (C27).
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2.3 Systém uloh

Spracovana metodika je postavena na systéme deviatich uloh, ktoré pod vedenim ucitel'a
Ziaci vypracuju na troch vyucovacich hodinach. Jednotlivé tulohy obsahuji najma
spolo¢né zadania, ale aj niekol'’ko dopliiujicich zadani pre zdatnejsich Ziakov, nakol'ko ti
zvladnu ucivo rychlejSie. Dopliiujucimi ulohami chcem zabranit tomu, aby sa tito Ziaci
nudili azaroven ziskat cas na to, aby bolo moZné individudlne zopakovat ucivo
nestihajucim Ziakom. Systém deviatich tloh ma gradujicu formu, kedy postupujeme od
jednoduchSich zadani kzlozitejSim. Kazda uloha vSak obsahuje aj zadania na
zopakovanie uciva, nakol'ko viacnasobné opakovanie aj tych najjednoduchsich funkcii je
nevyhnutné na to, aby si ich zapamatali vSetci Ziaci. Po vypracovani deviatich uloh si
overime ziskané vedomosti Ziakov tym, Ze vypracuju zadania z pracovnych listov, ktoré
su sucastou tejto prace ako prilohy. Na vypracovanie pracovnych listov maju zZiaci d’alSie
dve vyucovacie hodiny. Vzdelavacie avychovné ciele jednotlivych uloh uvadzam
v nasledujicej prehl'adnej tabul'ke:

Tabulka 1 Zastuipenie ciel'ov v jednotlivych ulohach
Uloha 1|Uloha 2|Uloha 3 |Uloha 4 |Uloha 5|Uloha 6 | Uloha 7 |Uloha 8|Uloha 9

Ciel'l
Ciel' 2
Ciel' 3
Ciel' 4
Ciel' 5
Ciel' 6
Ciel' 7
Ciel' 8
Ciel' 9
Ciel' 10 X X
Ciel' 11 X
Ciel' 12
Ciel' 13
Ciel' 14
Ciel' 15 X X X
Ciel 16
Ciel' 17 X
Ciel' 18
Ciel' 19
Ciel 20
Ciel' 21
Ciel 22
Ciel' 23
Ciel 24
Ciel' 25 X X X
Ciel 26
Ciel 27 X X X

X X [ X | X | X

X | X [ X | X
X | X [ X | X
X | X [ X | X
X | X [ X | X
X | X [ X | X

x

X [ X [ X | X | X [X [X[|X

X | X [ X [ X | X |X [X [X
X | X [ X | X |[X |X
X | X [ X [ X |X |X [X [X

x

X | X | X [X | X |X

X

X

X |X [ X [ X | X | X [X
X |X [ X [ X |X | X [X
X |IX [ X | X | X | X [X
X | X [ X [ X |X | X [X

X
Pramen: Vlastny navrh
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2.3.1 Prva uloha

Zameranie ulohy: Vyska a Sirka bunky, ordmovanie bunky, vel’kost’ pisma.
Zadanie: Vytvorte tajnicku podl'a nasledujiceho postupu:
1. Nastavte Sirku aj vySku vsetkych buniek na 50 pixelov.
2. Zvacsite pismo vo vSetkych bunkach na vel'kost 22.
3. Postupne oznacujte jednotlivé bunky podla predlohy a ordmujte ich pomocou
funkcie vSetky oramovania (Obrazok 2).
4. Bunky, vktorych bude rieSenie tajnicky, oramujte pomocou funkcie hrubé
oramovanie okolo.

PR PO W PO P

6

7

Obrazok 2 Uloha tajnicka
Pramen: Vlastny navrh
Dopliujuca aloha: Odpiste jednotlivé otazky:
1. Skratené oznacenie pre internetovu stranku.
2. Skodlivy program alebo kéd, ktory sa dokaze v poéitaci $irit’ sam.
3. Vstupné =zariadenie pocitaca, ktoré sluzi na zosnimanie textovych alebo
obrazovych dokumentov.
4. Komunika¢ny program, ktory slazi na telefonovanie alebo chatovanie cez
internet.
5. Sklada sa z 8 bitov.

Dopliiujuica uloha: Zodpovedzte jednotlivé otazky a vypliite tajnicku.

G13 - 7

A B C D E F G H 1 K L M N o P a R 5 T u v w X Y z AA | AB | AC AD | AE AF | AG  AH Al Al AK AL | amO
1 ]
) w e |b 1. Skratené oznacenie pre internetovi stranku.
5 v | |r |uls 2. Skodlivy program alebo kod, ktory sa dokaze v pocitaci Sirit sam.
B s |k |e |In|e |r 3. Vstupné zariadenie pocitaca, ktoré sl(zi na zosnimanie textovych alebo obrazovych dokumentov.
. s |k |y |p|e 4. Komunikaény program, ktory sliZi na telefonovanie alebo chatovanie cez internet.
. blal|j |t 5. Sklada sa z 8 bitov.
7
8

Obrazok 3 Uloha tajni¢ka - vysledok
Prameii: Vlastny navrh

2.3.2 Druha uloha

Zameranie tlohy: Adresa bunky, farba vyplne bunky, opakovanie uciva.
Zadanie: Vytvorte vlajky Statov podl'a nasledujuceho postupu:

1. Nastavte vysku vSetkych buniek na 30 pixelov.

2. Nastavte Sirku vsetkych buniek na 50 pixelov.

3. Oznacte bunky B2 - B4 a vyfarbite ich na modro.
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4. Oznacte bunky C2 - C4 a vyfarbite ich na bielo.

5. Oznacte bunky D2 - D4 a vyfarbite ich na ¢erveno.

6. Oznacte bunky B2 - D4 aoramujte ich pomocou funkcie hrubé oramovanie
okolo.

7. Do bunky B6 zapiSte nazov Statu.

8. Postupne nakreslite d'alSie vlajky podl'a predlohy (Obrazok 4).

x14 - &
Ale[c|blEe|Fle[mn iy Tk L m N[O o &
€ Franedzsko

== 3

Obrazok 4 Uloha vlajka
Pramen: Vlastny navrh

Dopliujuca dloha: Zapiste nazvy statov k jednotlivym vlajkadm (nazvy je mozné zistit' aj
z internetu).

2.3.3 Tretia uloha

Zameranie ulohy: Opakovanie uciva (vyska a Sirka bunky, ordmovanie bunky, velkost
pisma, adresa bunky, farba vyplne bunky).
Zadanie: Vytvorte dve hracie polia pre hru Lodicky. V prvom hracom poli
umiestnite svoje lode av druhom hracom poli zaznamenavajte zasahy do
nepriatel'skych lodi.
Moje hracie pole:
1. Zmerte vySku aj Sirku vsetkych buniek na 40 pixelov.
2. Bunky A1 - F6 vyfarbite na c€erveno aoramujte pomocou funkcie vSetky
oramovania.
3. Farbu pisma v tychto bunkach nastavte na bielu.
4. Velkost pisma v tychto bunkach nastavte na 22.
5. Na hracie pole umiestnite na I'ubovolné pozicie lode, ktoré sa skladaju z 3, 2
alebo 1 bunky. Hra¢ ma kdispozicii jednu lod’ zloZenu z 3 buniek, dve lode
zloZené z 2 buniek a 2 lode zloZené z jednej bunky. Lode sa nesmu dotykat'!

111 - A
aAlBlc|p|E[F]®G

~ @ v e W N R

Obrazok 5 Uloha lode
Pramen: Vlastny navrh

Hracie pole protihraca:
6. Zmeiite vySku aj Sirku vSetkych buniek na 40 pixelov.
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7. Bunky A1 - F6 vyfarbite na zeleno aoramujte pomocou funkcie vSetky
oramovania.

Farbu pisma v tychto bunkach nastavte na bielu.

Vel'kost pisma v tychto bunkach nastavte na 22.

o ®©

o11 - £
AlBlc/plE|F|@G

N o u s |w N e

Obrazok 6 Uloha lode - spoluhrac¢
Prameni: Vlastny navrh

Pravidla hry: Hraju medzi sebou dvojice. Monitory musia mat otocené tak, aby na ne
vzdjomne nevideli. Po rozmiestneni lodi hraci striedavo vykonavaju jednotlivé
»vystrely“. Pri kazdom vykonani vystrelu hrac, ktory je na tahu, zvoli siradnice jednej
bunky, na ktoru striel'a. Ak sa na danom poli nachddza nejaka lod’, d6jde k jej zasahu.
Sdper oznami striel'ajicemu hracovi, ¢i doslo k zadsahu, alebo nie. Po zasiahnuti vSetkych
poli lode je lod’ potopena. Vyhrava ten, kto ako prvy potopi vSetky lode supera. Kvoli
lepSiemu prehl'adu odporicam poznacit pismenom X kazdy zasah do nasej lode a kazdy
nas nedspesny zasah (Obrazok 7). Uspe$né zasahy do nepriatel'skych lodi odporti¢am
vyfarbit na ¢ierno.

Obrazok 7 Priklad prebiehajucej hry
Prameii: Vlastny navrh

2.3.4 Stvrta dloha

Zameranie tlohy: Zarovnanie a zalamovanie textu, zarovnanie Cisel, formdtovanie Cisel
(periaznda mena), vkladanie riadka astfpca, zlticenie bunky, automaticky stucet, vlastné
jednoduché vzorce, opakovanie uciva.
Zadanie: Ked’' l'udia nakupuju vo vi¢Som mnoZstve, ¢asto si planujua svoje nakupy
dopredu a zapisuju si, ¢co budu potrebovat a kol'ko ich to bude stat. Deje sa tak
napr. pri oslavach, svadbach, vyletoch a pod. Aj vy sa pokuste vytvorit plan
nakupu avopred si vypocitajte, kol'ko vas bude tento nakup stat. Vytvorte
tabul'’ku, ktora bude obsahovat’ jednoduchy nakup, podl'a nasledujiceho postupu:
1. Stipec B zvadsite na 130 pixelov.
2. Vytvorte tabulku podl'a predlohy:
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A B &
A B C 1
1
2 [Nézovtovaru |cena | 2
3 Cokolada 3 Cokolada 0,89 £
4 Nanuk 4 Nanuk 0,59 €
5 Chipsy 5 Chipsy 0,79 €
6 Coca-cola 6 Coca-cola 1,20 €
7 Lizanka 7 Lizanka 0,30 €
8 Zuvacky 2 Zuvacky 0,99 €
9 Cukriky ) Cukriky 0,74 €
10 Dits 10 DZds 1,49 €
11 11
Obrazok 8 Uloha nakup Obrazok 9 Uloha nakup - doplnenie

Pramen: Vlastné navrhy

3. Dopliujica uloha: Vyhladajte ceny jednotlivych poloZiek na internetovej
stranke nejakého obchodného retazca a dopliite ich do tabul'ky (Obrazok 9).

4. Dopliite do tabulky ceny jednotlivych poloZiek. Ceny nadiktuje niektory zo
zZiakov, ktory ich naSiel na internete.

5. Zvacsite pismo v hlavicke na vel'kost' 16.

6. Zalomte text hlavicky.

7. Text hlavicky centrujte a zarovnajte na stred.

8. Zvacsite text a ceny v bunkach B3 - C10 na vel'kost' 14.

9. Formatujte ceny tak, aby sa pri nich zobrazil symbol eura.

10. Do bunky B11 dopiste slovo SPOLU.

11. Do bunky C11 vloZte vzorec, ktory spocita bunky C3 - C10 (Obrazok 10).

12. Oznacte bunky B11 - C11 a formatujte ich obsah (pismo 16, tu¢né pismo, farba,
oramovanie).

Cokolada 0,89€
Nanuk 0,59 €

Chipsy 0,79€
Coca-cala 1,20€
Lizanka 0,30€
Zuvatky 0,99€
Cukriky 0,74 €
10 Dzus 149€

Obrazok 10 Uloha nakup - vzorec
Prameii: Vlastny navrh

Doplnenie zadania: Obcas sa stane, Ze si dodato¢ne spomenieme na d'alsi tovar,
ktory budeme chciet eSte kupit, pripadne sa rozhodneme, Ze chcem kupit
niekol'ko kusov jednotlivych poloziek. Aj tieto problémy je moZné v tabul'kovom
kalkulatore jednoducho vyriesit:

13. Pod poloZzku Dzus vloZte d'alsi riadok.

14. Do bunky B11 doplnte poloZku Mentos.

15. Do bunky C11 doplte cenu 0,69.

16. Pred stipec C vlozte novy stipec.

17. Novy stipec C zmensite na 90 pixelov.

18. Do bunky C2 dopiste slovo Pocet.
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19. Do buniek C3 - C11 dopliite nasledujiice mnoZstvo tovaru (Cokolada - 3, Nanuk -
6, Chipsy - 3, Coca-cola - 3, Lizanka - 6, Zuvaéky - 1, Cukriky - 2, DZus - 3,
Mentos - 3).

20. Bunky C3 - C11 centrujte a zarovnajte na stred.

H14 hd & N6 - F
B C 2] E A 8 c D E F

1 1

2 2
3 Cokolada 3 0,89€ 3 Cokolada 3 0,89 € 267€
Nanuk 5 0,59€ 4 Nanuk [3 059€| 3,54€
5 Chipsy 3 0,79¢€ s Chipsy 3 079€| 237€
6 Coca-cola 3 1,20 € 6 Coca-cola 3 1,20€ 3,60€
7 Lizanka 5 0’30€ 7 Lizanka 6 0,30€ 1,80€
. Fuvatky a e s Fuvatky 1 099€| 099¢€
. - E Cukriky 2 074€| 148€
. ;:)f"ky ; 2’:: z 10 Dils 3 | 149€] a47¢
10 — - u Mentos 3 | 069€| 2,07€

u Mentos 3 0,69€
2 z
13 aa
L ’
7 , . 7 7 ,
Obrazok 11 Uloha nakup - doplnenie Obrazok 12 Uloha nakup - vysledok

Pramen: Vlastné navrhy

21. Text v bunke D2 upravte na Cena za kus.

22.Do bunky E2 zadajte Cena spolu.

23. Bunku E2 naformatujte rovnako ako bunky B2 - D2 (vel'’kost pisma, farba, suma
v eurach, oramovanie).

24.Do bunky E3 zadajte vzorec, pomocou ktorého dostanete vyslednd sumu za 3
cokolady.

25. Tahom mysi nakopirujte rovnaky vzorec do buniek E4 - E11.

26. Bunky E3 - E11 naformatujte rovnako ako bunky B3 - D11.

27.0bsah bunky D12 vymazte (je uz zbytocny).

28. Do bunky E12 vloZte automaticky vzorec pre sc¢itanie buniek E3 - E11.

29. Bunku E12 naformatujte rovnako ako bunky B12 - D12.

30. Zlucte bunky B12 - D12 a text zarovnajte vlavo (Obrazok 12).

2.3.5 Piata uloha

Zameranie tlohy: Vzorec pre vypocet priemeru, opakovanie uciva.
Zadanie: Vytvorte tabulku, ktora bude obsahovat udaje o vzdialenosti z vaSej
obce/mesta do vSetkych krajskych miest na Slovensku, podl'a nasledujiceho
postupu:

1. Stlpec B zvadsite na 130 pixelov.

2. Stlpec C zvadsite na 140 pixelov.

3. Vytvorte tabul'ku podl'a predlohy (Obrazok 13).

H11 ~ =
A B ©
1
2
3 Bratislava
4 Trnava
5 Nitra
6 Trenéin
7 Zilina
8 Banska Bystrica
9 Predov
10 KoSice
1]
12
Obrazok 13 Uloha vzdialenosti Obrazok 14 Uloha vzdialenosti - priemer

Pramen: Vlastné navrhy
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Dopliiujica uloha: Na internete vyhladajte jednotlivé vzdialenosti a dopliite ich do
tabul'ky.
4. Doplnte do tabulky jednotlivé vzdialenosti. Nadiktuje ich jeden zo Ziakov, ktory
ich naSiel na internete.
5. Vbunke C11 bude vzorec pre vypocet priemeru z buniek C3 - C10.

2.3.6 Siesta tiloha

Zameranie ulohy: Vlastné vzorce, opakovanie uciva.
Zadanie: Vytvorte tabulku, ktora bude obsahovat udaje o uderoch l'udského
srdca, podl'a nasledujiceho postupu:

1. Stlpec B rozsirte na 160 pixelov.

2. Stipec C rozéirte na 110 pixelov.

3. Vytvorte tabul'ku podla predlohy (Obrazok 15).

Mindta 72
Hodina

Deri

Tyidefi

Mesiac (30 dni)
Rok

(R RENRE- T R SRR

=
=

Obrazok 15 Uloha srdce
Pramen: Vlastny navrh

4. Do buniek C5 - C9 postupne zadajte vzorce, pomocou ktorych sa vypocita tep
srdca za jednotlivé Casové useKy.

2.3.7 Siedma uloha

Zameranie tlohy: Vyplitanie rovnakych buniek tahom mysi, priddvanie desatinnych miest,
tvorba grafu, tiprava grafu pomocou predvolenych funkcii (typ grafu, rozloZenie grafu, styl
grafu), prisposobenie vel'kosti grafu, uprava legendy, ndzov grafu, ndzov osi.

Zadanie: Ludia uz odjakZziva sleduju pocasie. NajcastejSie to robia preto, aby ho
mohli predpovedat. Pri kratkodobej predpovedi sluZia najmé satelitné snimky.
Ak vsak potrebuju I'udia predpoved na dlhSie casové obdobie, musia si robit
zaznamy o pocasi. Takymto spoésobom vznikali kedysi pranostiky. Aj vy si
vyskusSajte pracu meteorologov. Vytvorte tabulku a graf s prehl'adom teplot za
predchadzajuci tyZden podl'a nasledujiceho postupu:

1. Vytvorte tabul'ku podla predlohy (Obrazok 16).

2. Tahom mysi z pravého dolného rohu bunky B4 vloZte do buniek B5 - B10 dalsie

dni.

3. Do buniek C4 - C10 zapiste teploty v jednotlivych diioch (v naSom pripade mali
teploty zistit' Ziaci poc¢as pozorovania v predchadzajicom tyzdni v rdimci domace;j
ulohy, ale mo6Zu si ich aj vymysliet).

Do bunky C11 vloZte vzorec pre vypocet priemernej teploty.
Ciselné idaje v bunkach C4 - C11 zaokruhlite na 2 desatinné miesta.
Oznacte bunky B4 - C10.

ok
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7. Vlozte graf (Ciarovy so zna¢kami).

8. Zmeiite rozloZenie grafu (RozloZenie 5).

9. Zmeiite $tyl grafu (Styl 5).

10. Zvacsite plochu grafu tak, aby boli nazvy dni na vodorovnej osi v jednom riadku.

11. Upravte legendu grafu (pomocou funkcie Zdrojové ddaje tu zobrazime obsah
bunky C3).

12. Upravte nazov grafu - Teplota pocas tyzdia.

13. Upravte nazov zvislej osi - Teplota.

Fo - 5
A B C
i Teplota pocas tyZdia
2 800
3 6,00
4 Pondelok 400
5 Utorok - 200 [
6 Streda g. 000
7 Stvrtok . 20
8 Piatok e
6,00 S
E Sobota 50
10 Nedela "7 |Pondelok Utorok | Steda  3triok | Piatok | Scbota  Nedela
Teplotav®C| 2,20 580 430 410 2,20 -3,50 6,20
11
12
Obrazok 16 Uloha teplota Obrazok 17 Uloha teplota - graf

Pramen: Vlastné navrhy
2.3.8 Osma tiloha

Zameranie ulohy: Usporiadanie udajov v tabulke podla abecedy, tiprava oblasti grafu,
uprava radu udajov v grafe, opakovanie uciva.
Zadanie: Stvor¢lenna rodina sa chysta na lyzovaéku. Otec rodiny si vsak vopred
spravi prieskum a zisti ceny listkov vo vybranych strediskach. PomoéZte mu zistit,
kde bude lyZovacka najvyhodnejSia. Vytvorte tabulku a graf s prehl'adom cien
lyZiarskych listkov podl'a nasledujiiceho postupu:

1. Stipec B a E rozsirte na 140 pixelov.

2. Vytvorte tabulku podla predlohy (Obrazok 18).

3. Vbunkach E4 - E9 zadajte vzorce, pomocou ktorych sa vypocita cena za 2 deti a 2

dospelych.

Dopliiujica uloha: Ceny listkov vyhl'adajte na internete a dopliite do tabulky.
4. Ceny listkov dopliite do tabulky (méZe ich nadiktovat’ jeden Ziak, ktory ich nasiel
na internete).
5. Ceny v bunkach C4 - E9 budu obsahovat hodnotu v eurach.
6. Strediska v tabulke zorad'te podl'a abecedy.

D14 - F3 H16 - I3
A B c D E A B € D E

_ 2
Martinské hole

Malind Brdo
Kubinska hola

N

18,00€] 26,00¢€ 88,00 €
1550€] 24,00€ 79,00 €
19,00 €] 2550¢] 89,00 €
17,00€| 2500¢€ 84,00 €
1350€| 18,00€ 63,00 €
18,00 €] 24,00 € 84,00 €

Wi~ o n s w
=
&
oloelelo|e|e

50w Noa s w

o

Obrazok 18 Uloha lyZzovacka Obrazok 19 Uloha lyZzovacka - ceny
Pramen: Vlastné navrhy
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7.
8.
9.

Oznacte udaje v bunkach B4 - B9 a E4 - EO.
VloZte graf (3-D skupinovy stlpcovy).
Zmente rozloZenie grafu (RozloZenie 1).

10. Vymazte legendu.
11. Zmenite nazov grafu (Celodenna lyZovacka pre 4-¢lennt rodinu).
12. Zmente farbu v oblasti grafu pomocou funkcie Vyplii prechodu (prechod z modrej

do bielej).

13. Zmente farbu radu idajov na tmavomodru.

Celodenna lyZovacka pre 4-clennu rodinu
90,00€ 4
80,00€ | -
70,00€ |
60,00€ |
50,00€ |
40,00€ |
30,00€ *
20,00€ |
10,00€ ¢
=% L

Obrazok 20 Uloha lyZovacka - graf
Pramen: Vlastny navrh

2.3.9 Deviata uloha

Zameranie: Cislovanie buniek tahom mysi, tiprava grafu, opakovanie uciva.
Zadanie: Vytvorte tabulku a graf s po¢tom hodin niektorych predmetov pocas
tyzdna podl'a nasledujiceho postupu:

=

W

Stipec B ztizte na 30 pixelov.

Stipec C rozsirte na 110 pixelov.

V bunke B3 bude ¢islo 1.

Kliknite na bunku B3 apomocou S$tvorfeka vpravom dolnom rohu vloZte
postupne ¢isla od 1 po 10 do buniek B3 - B12.

Vytvorte tabul'ku podl'a predlohy (Obrazok 21).

N10 E B Potet hodin za tyZderi

Poéet hodin
C. Predmet ey
za tyzden

1 |SIL 5
2 |ANJ
3 |MAT
4 |INF
5 |FVZ
6

7

8

9

BIO
GEG

0 N @G s W N

9
10 DEJ

11 TSV

12 10 |OBN
13

NN e s w

Obrazok 21 Uloha vyucovanie Obrazok 22 Uloha vyucovanie - graf

RSN

Prameni: Vlastné navrhy
Oznacte bunky C3 - D12.
VloZte graf (Kolacovy v priestore).
Pridajte oznacenie idajov v grafe.
VloZte nadpis grafu.
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10. Zmente nadpis grafu - Pocet hodin za tyzden.

11. Zmeiite $tyl grafu (Styl 42).

12. Zmente vel'kost oznacenych dajov na 14 a zvyraznite ich tu¢nym pismom.
13. Kvoli lepSej prehl'adnosti zvacsite legendu.
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3 Overenie navrhnutej metodiky v praxi

Spracovanu metodiku som pouZil uz tretikrat, naposledy v Skolskom roku 2014/2015
v dvoch triedach 7. ro¢nika vZS s MS Bohdanovce (okres Kosice - okolie), spolu 33
Ziakov. Charakter tried je vel'mi réznorody. Popri velmi zru¢nych a beznych zZiakoch ju
navStevuju aj piati zaCleneni Ziaci s poruchami ucenia advaja Ziaci s mentalnym
postihnutim variant A.

Téme sme sa so Ziakmi venovali pat vyucovacich hodin. Pocas prvych troch hodin
vypracovali Ziaci pod vedenim ucitel'a devat uloh, ktoré boli zamerané na pochopenie
novych funkcii v programe MS Excel. Nasledne Ziaci pocas dvoch vyucovacich hodin
vypracovali samostatne pracovné listy s tromi povinnymi a jednou doplnujicou dlohou.

3.1 Prva vyucovacia hodina

Téma vyucovacej hodiny: tabul'kovy kalkulator - definicia, popis prostredia, prdca s
bunkou

Ciele: Ziak vie:
— definovat pojem tabul'kovy kalkulator,
— vymenovat priklady vyuzitia tabul’kového kalkulatora v praxi,
— rozoznat priponu suboru vytvoreného v tabul'’kovom kalkulatore,
— popisat prostredie tabul'’kového kalkulatora,
— pouzivat zakladné ndastroje pri praci s bunkou (zmena velkosti bunky, zlicenie
bunky, ordmovanie, vel'’kost pisma, zvyraznenie pisma, farba vyplne),
— orientovat sa na pracovnej ploche prostrednictvom adresy bunky.

Metody aformy prace: motivacny rozhovor, praktické ulohy v tabulkovom
kalkulatore, samostatna praca, praca v dvojiciach, hra Lodicky.

Popis ¢innosti (priebeh hodiny):
Motivacny rozhovor:

Na uvod hodiny som viedol so Ziakmi motiva¢ny rozhovor a vyuzival pri tom rézne
otazky.

1. otazka: Kde a na ¢o l'udia pouzivaju cisla?

Odpovede Ziakov: Ziaci a uctitelia v matematike, fyzike, ucitelia pri znamkovani,
predavacky v obchode, deti pri pocitani vreckového, rodicia pri pocitani vyplaty, kuchari
pri vareni, beZni I'udia v mobile pri telefonovani, stavbari na pocitanie, na meranie, na
vazenie...

2. otazka: V ktorych hrach ste doteraz pouzili rozne cisla? (Pokisme sa vyhybat
pocitacovym hram, ktoré si zamerané na nasilie)
Odpovede Ziakov: Dobble, Clovete, nehnevaj sa, pexeso, dostihy, poker, meno - mesto -
zviera - veg, tenis, stolny tenis, futbal, Sportové hry...

3. otazka: Na ¢€o sluzili ¢isla v tychto hrach?
Odpovede Ziakov: Pocitanie skére, pocCitanie Casu, pocitanie tahov, pocitanie kariet.
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Na zaklade tohto rozhovoru Ziaci zistili, Ze s ¢islami sa stretavaju kazdy den, aj ked’ si to
neuvedomuju. Pri niektorych cinnostiach su cisla a praca s nimi nevyhnutné. Ludia si
ziskané ¢isla zapisuju a d’alej ich spracovavajii, porovnavaji, dopliiajii, vyhodnocuju,
kopiruju apod. Tieto cinnosti si potrebné pre ekondémov v bankach, obchodnikov,
ucitel'ov, dradnikov, vedcov, uctovnikov, stavbarov a pod. Prave na takéto tucely slizia
programy, ktoré sa oznacuju spoloénym nazvom tabulkové kalkulatory. Jednym
z takychto tabul'kovych kalkulatorov je napr. program MS Excel, ktory je sucastou balika
MS Office.

Popis prostredia:
Dalej som Ziakom predstavil prostredie tabul'kového kalkulatora a popisal som zakladné

prvky a funkcie v zaloZke Domov a Subor. Pri zadlozke Domov som sa zameral najma na
popis tychto prvkov: zosit, zdlozka, panel nastrojov, bunka, pracovna plocha, aktivna
bunka, adresa bunky, vzorcovy panel, pracovna plocha a harok. Pri zalozke Subor som
ziakom popisal funkcie pre ukladanie, otvorenie a tla¢ zoSita. Zarovein som ich upozornil
na priponu, ktori maju subory vytvorené v programe.

Praktické ulohy:
Praktické ulohy boli rozdelené na tri Casti. V kazdej z nich pracoval Ziak v novom harku.

V prvom harku mali Ziaci za Glohu vytvorit tajnicku podl'a predlohy. Predloha tajnicky
bola premietana pomocou dataprojektora a postupne som Ziakom popisoval jednotlivé
kroky, podla ktorych tajni¢ku vytvorili. Uloha bola zamerana na pracu s bunkami,
konkrétne na nastavenie vysky a Sirky bunky, velkost pisma, zvyraznenie pisma,
oramovanie bunky a orientdciu v pracovnej ploche pomocou adresy bunky. Zrucnejsi
Ziaci odpisali do excelovského zoSita aj otazky, pomocou ktorych tajnicku vylastili a do
tajnicky doplnili spravne odpovede.

V druhom harku vytvorili Ziaci za pomoci ucitel'a vlajku Francuzska, Mad'arska a Finska.
V tejto ulohe si zopakovali funkcie, ktoré sa naucili pri prvej tlohe a zaroven sa naucili
vypliiat’ bunky réznymi farbami. Okrem toho bola tiloha zamerana najma na orientaciu
po pracovnej ploche pomocou adresy bunky. ZrucnejSi Ziaci vytvorili okrem
spominanych troch vlajok dalSie tri apod ne zapisali nazvy jednotlivych Statov.
V pripade, Ze nazvy nepoznali, mohli si pomoct internetom.

V tretom a Stvrtom harku vytvorili Ziaci hracie polia pre hru Lodicky. V tretom harku
vytvorili svoje hracie pole, kde umiestnili svoje lode a vo Stvrtom harku vytvorili hracie
pole protihraca, kde zaznamenavali svoje ,vystrely“. Touto ulohou si Ziaci zopakovali
funkcie, ktoré sa naucili v predchadzajtcich tlohach. Po vytvoreni poli som Ziakom
vysvetlil pravidla hry. Hrali medzi sebou dvojice Ziakov, ktoré si nevideli na monitor.

Reflexia hodiny:
Motivacny rozhovor posluzil ako velmi dobry vstup do problematiky, pretoZe Ziaci

lepSie pochopili odpoved’ na ich zakladnu otazku, ktorud poloZia pri kazdom ucive: ,Na co
mi to bude?“ Prave praktickost vyuzitia tabul'’kovych kalkulatorov Ziakov zaujala a zacali
vnimat pracu hned’ od zaciatku vel'mi pozitivne. Pri otazkach, ktoré som Ziakom kladol,
som vSak musel dbat na to, aby sa niektori Ziaci nezacali predvadzat a kazdy naznak
nevhodnych prikladov (napr. pocet cigariet, ktoré denne vyfajci) bol ucitel'om okamZite
odsudeny. Vel'mi ddleZité bolo predvidat, ¢o asi budu Ziaci odpovedat, preto je vhodné,
ak ucitel pri takomto rozhovore Ziakov dobre pozna a vyvolava ich adresne, pripadne
vie nevhodné priklady negovat (napr. pri dotaze o vyfajcenych cigaretach poukazat na
zbytoCnost takejto investicie, pretoze ziaci si negativny vplyv na ich organizmus
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neuvedomuju, resp. nepripustaju). Pri otazke ,V akych hrach ste doteraz pouzili rozne
Cisla?“ som hned vuvode zdoraznil, Ze sa nebudeme zameriavat na pocitacové hry
s nevhodnym obsahom, ktoré st zamerané na nasilie.

Pri popise prostredia mi pomohla skutoCnost, Ze Ziaci uz pracovali s programom MS
Word, ¢ize mnohé prvky a funkcie uz poznali. Pri praktickej Casti bolo nevyhnutné mat
dopredu pripravené ulohy aj pre Ziakov, ktori st ovela rychlejsi. Zaroven bolo potrebné
byt vel'mi trpezlivy pri pomals$ich Ziakoch, ktori maji problémy s pisanim a s motorikou.
Prave Ziaci, ktori nemaju doma pocita¢, mali velké problémy s novym programom
a kazdu vec im bolo potrebné zopakovat a ukazat viackrat. Najvacsie problémy boli pri
zmene velkosti a Sirky bunky, nakol'ko Ziaci museli kurzorom mysi trafit velmi maly
priestor medzi dvoma stipcami. Prave tu som vyuzil situciu, ked rychlejsi Ziaci
pracovali na doplnujucich ulohdch (prepisovanie otazok aich zodpovedanie), ktoré
neboli v danej chvili veI'mi dolezité a individudlne som sa venoval Ziakom, ktori mali
problémy s vytvorenim samotnej tajnicky. MenSie nedostatky som vSak zaznamenal aj
u zrucénejsich Ziakov, ktori napr. ordmovali nespravne bunky. Aj vd'aka tomu sme si
hned vysvetlili, ako zruSit oramovanie nespravnych buniek. Hlavnou ulohou bolo
vytvorit tabul'ku, ¢o zvladli vSetci Ziaci. Doplnit otazky a odpovede zvladli len niektori.
Ustne sme si v$ak zodpovedali otazky spolo¢ne.

Pri vytvarani vlajok nevznikali vac¢Sie problémy. Tu napr. nebolo ddlezité, aby Ziaci
vytvorili vSetky vlajky a uz vébec, aby ich spravne pomenovali. Stacilo vytvorit prvé tri
vlajky, ¢o zvladli aj ti najpomalsi Ziaci. Vd'aka tomu, Ze zrucnejsi Ziaci vytvarali viac
vlajok a hl'adali ich nazvy, mal som opéat’ ¢as venovat sa individualne tym pomal$im, ¢o
vSak v danej ulohe nebolo vel'mi potrebné.

Pri hre lodiCky sa taktieZ vyraznejSie problémy v suvislosti stvorbou hracich poli
nevyskytli, nakol'ko iSlo o opakovanie predchadzajicich zru¢nosti. Mensie problémy boli
len pri vysvetlovani pravidiel. AvSak vdaka praktickej ukazke cez dataprojektor
nakoniec pochopili pravidla vSetci Ziaci. Hra mnohych skuto¢ne zaujala, ¢oho dokazom
bola atmosféra v triede. Prave touto ulohou si Ziaci najviac precvicili pohyb po ploche
prostrednictvom adresy bunky.

3.2 Druha vyucovacia hodina

Téma vyucovacej hodiny: tabul'kovy kalkuldtor - formdtovanie obsahu bunky,
jednoduché vzorce, opakovanie predchddzajiceho uciva.

Ciele:

— ovladat zakladné néastroje pri praci s obsahom bunky (Styl textu, zarovnanie
a zalamovanie textu a Cisel, format cisel napr. hodnota veurach, pridanie
a odoberanie desatinnych miest),

— ovladat vkladanie novych riadkov a stipcov do tabulky,

— pouzivat automatické vzorce (suma, priemer),

— vytvorit vlastné jednoduché vzorce na sc¢itanie, nasobenie, delenie a od¢itanie,

— vyplnit bunky spodobnou hodnotou tahom mysi (pondelok, utorok...,
Cislovanie).

Metody a formy prace: prakticka ukazka, samostatna praca.

Popis ¢innosti (priebeh hodiny):
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Prakticka Cast:

Hodina sa skladala z troch casti. Pocas kaZdej Casti vytvorili Ziaci jeden harok. V prvom
harku vytvorili jednoduchu tabulku podla predlohy, ktora zobrazovala nakup
obl'ibenych potravin, ¢im si zopakovali vedomosti z predchadzajucej hodiny. Popri tom,
ako bol vysvieteny vzor tabul'ky cez dataprojektor, postupne vytvaral rovnakud tabul'ku
aj ucitel. Tym sa zakladné funkcie z predchadzajucej hodiny naucili aj Ziaci, ktori minule
vytvoreni tabulky zistovali ceny jednotlivych poloZiek na internete.

Po vytvoreni zakladnej tabul'ky vSetkymi Ziakmi nadiktoval jeden Ziak zistené ceny a do
tabul'ky si ich doplnili aj ostatni Ziaci. Dalsie Glohy boli v tejto ¢asti hodiny spolo¢né.
Postupne som ich vysvetl'oval a zobrazoval cez dataprojektor. Prostrednictvom tychto
uloh sa zZiaci oboznamili sdalSimi funkciami: zalamovanie textu, zarovnanie
a centrovanie textu a Cisel, formatovanie c¢iselnych hodnoét (napr. zobrazenie hodnoty
v eurach), automatické vzorce (suma), vkladanie novych riadkov astipcov, vlastné
vzorce, kopirovanie rovnakych vzorcov tahom mysi, zluCovanie buniek. KedZe som
postupoval vZdy len po jednom kroku, nebolo potrebné zadavat zloZitejSie ulohy
SikovnejSim Ziakom. Vzhladom na vac¢si polet novych uloh, ktoré bolo potrebné
zopakovat' aj pre Sikovnejsich ziakov, bolo tempo triedy relativne rovnaké.

V druhej ulohe vytvorili Ziaci podl'a predlohy jednoduchu tabul'ku s kilometrovnikom do
krajskych miest. Okrem spolo¢nej ulohy, ktorou bolo vytvorenie tabulky, bola pre
rychlejsich Ziakov pripravena aj doplnujuca dloha. Na zaklade nej mali Ziaci na internete
vyhl'adat' vzdialenosti z domovskej obce do jednotlivych krajskych miest. KedZe
predchadzajica uloha bola pomerne naro¢na na pochopenie aj na c¢as, bolo hlavnym
cielom tejto Ulohy upevnenie uciva o formalnej Uprave tabulky. Pocas toho, ako
mohol individudlne venovat pomalSim Ziakom alebo tym, ktori na predchadzajice;j
hodine chybali. Nasledne si vzdialenosti doplnili vSetci Ziaci a ucitel’ vysvetlil, ako sa
pouziva automaticky vzorec pre vypocet priemeru.

V tretej Casti postupovali Ziaci prvykrat dplne samostatne. Ich dlohou bolo vytvorit
jednoduchu tabul'ku, ktora obsahovala pocet iderov 'udského srdca v priebehu urcitych
Casovych usekov. Ziaci dopredu vedeli, kol'kokrat udrie 'udské srdce za minutu. Museli
vSak vytvorit vzorce, pomocou ktorych vypocitali idery srdca za hodinu, den, tyZden,
mesiac (30 dni) a rok. So zostrojenim tabul'’ky nemali v podstate Ziadne problémy (aZ na
niekolko vynimiek). Problém nastal pri vytvarani vlastnych vzorcov, ktoré bolo
potrebné dosadit do tabul'ky. Aj ked na prvy pohlad vyzerala tloha pomerne
jednoducho, ukazala sa pre mnohych dost zloZita. Len niekol'ki dokazali ulohu vyrieSit
samostatne. Vac¢Sina triedy si spravne vzorce doplnila aZ po spolo¢nej ukaZzke rieSenia.
Najvacsie chyby robili Ziaci v tom, Ze na zaciatok vzorca nezadali znamienko rovna sa.
Okrem toho sa Ziaci naucili oznacovat aj bunky, ktoré sa nenachadzaju priamo pri sebe.
Na konci hodiny dostali Ziaci domacu dlohu. Mali sa v priebehu nasledujiceho tyZzdna
zahrat na meteorolégov asledovat priebeh vonkajsich teplot o 17:00. Udaje mali
zaznamenat na papier. Tieto udaje mali poslat ucitelovi mailom vecer pred
nasledujicou hodinou alebo doniest napisané na papieri do $koly. Udaje si na
nasledujucej hodine vyhodnotia pomocou tabulkového kalkulatora.

Reflexia hodiny:
NajnarocnejSou castou hodiny bol uvod, nakol'ko boli vtriede traja Ziaci, ktori na

predchadzajicej hodine chybali. Zaroven tu bolo niekolko pomalSich Ziakov, ktori si
z predchadzajucej hodiny vela nepamatali. Aj vd'aka tomu sa velmi osvedcil systém,
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kedy Ziaci dostali okrem zakladnej ulohy aj dopliiujicu. V tomto pripade bolo zakladnou
ulohou vytvorenie tabulky s potravinami a dopliujicou zistenie cien na internete. Na
zaklade toho bolo moZné opatovne v rychlosti vysvetlit postup pri vytvarani tabulky
menej zruénym a chybajicim Ziakom. Uloha &islo jeden bola pre dalsiu vyucbu
najddleZitejsia, nakol'’ko sa v nej Ziaci naucili najviac novych funkcii. Z tohto dévodu sme
postupovali vZdy len po jednom kroku a nespajali sme viacero krokov dohromady. Tym
padom bolo tempo prisposobené aj tym najpomalSim Ziakom. Nakol'ko vSak iSlo o nové
suvisel s vytvorenim vlastného vzorca, ktorého ciel'om bolo vynasobit jednotkovi cenu
pocCtom tovarov - niektori Ziaci mali problém najst spravne klavesy. Ini zas po zadani
rovna sa klikali na nespravne bunky, takZe museli postup viackrat opakovat.

Vd'aka tomu, Ze druha tloha bola pomerne jednoducha a navyse doplnena o doplnujice
zadanie, nebol problém s individuadlnym pristupom ucitela kzZiakom. Kym som sa
vzdialenosti do krajskych miest. Ked' boli hotovi, nadiktovali vzdialenosti aj ostatnym
Ziakom. Pri danej ulohe neboli zaznamenané Ziadne nedostatky.

Tretia tloha, ktorej cielom bolo vytvorit tabulku pre vypocet iderov 'udského srdca, uz
bola trochu ndarocnejsia, nakol’ko sa v nej pomylili aj lepsi Ziaci. Mnohi sa pokusali
zadavat vzorce cez funkciu automaticky sucet, nakol’ko si neuvedomili, Ze v danej chvili
chceme ndasobit. Ti, ktori si tento nedostatok uvedomili, vSak zabudli na to, Ze vlastny
vzorec musi zacinat znamienkom rovna sa. Preto sme k UspesSnému rieseniu dospeli az
po spolo¢nom zopakovani danej témy.

3.3 Tretia vyucovacia hodina
Téma vyucovacej hodiny: tabul'kovy kalkuldator - tvorba a uprava grafov

Ciele:
— vytvorit graf a upravit ho pomocou predvolenych funkcii (typ, rozloZenie a Styl
grafu),
— zoradit udaje v tabul'ke (podl'a abecedy),
— upravit jednotlivé ¢asti grafu (legenda, ndzov, osi, oblast grafu, rad idajov),
— zvolit vhodnu formu pri tprave tabul’ky, aby bola jednoducho citatel'na,
— vybrat vhodny typ grafu pre zobrazenie ré6znych udajov,
— vytvorit vystiZzny popis tabul'ky a grafu (hlavicka, nadpis, legenda).

Metody a formy prace: prakticka ukazka, samostatna praca.
Popis ¢innosti (priebeh hodiny):

Prakticka Cast:

Hodina sa skladala z troch ¢asti. Pocas kazdej ¢asti vytvorili Ziaci jeden harok. Na ivod si
skontrolovali s u¢itefom domdcu tlohu. Ziaci sa mali zahrat na meteorolégov a pocas
predchadzajticeho tyzdiia sledovat a zaznamenat' priebeh tepldt. Udaje z doméacej tlohy
pouzili pri tvorbe tabul'ky v prvom harku. V tejto ¢asti sa Ziaci naucili ako tahom mysi
vytvarat nové podobné udaje, ktoré na seba nadvazuju, ako napr. dni v tyZdni, mesiace
v roku a pod.
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Nasledne som Ziakom vysvetloval, ako vytvorit aupravit jednoduchy graf k danej
tabulke. Zameral som sa na to, aby Ziaci pochopili, Ze pre rézne typy udajov sa hodia iné
grafy. V tomto pripade iSlo o dva problémy. Zobrazit v grafe priebeh teploty, ktory mal
klesajuci a stipajtci charakter. Ziakom som vysvetlil, Ze pre dany typ tidajov je vhodny
napr. Ciarovy graf. Okrem toho sa v grafe objavili aj minusové hodnoty, takZe kvoli
prehl'adnosti bolo potrebné vyuZit taky graf, ktory prehl'adne zobrazil aj zaporné cisla.
Tym, Ze Ziaci mali vybrat konkrétny typ, rozloZenie aS$tyl grafu, prechadzali po
jednotlivych polozkach velmi pomaly avnimali podrobnejSie jednotlivé funkcie
programu. Pripomenul som im, Ze ak prechadzaji po jednotlivych poloZkach pomaly
a poriadne ich ¢&itaji, najdu vhodny postup aj sami. Casto sa totiZ stava, Ze Ziaci nie st
dostatocne trpezlivi aked narazia pri samostatnej praci na problém, nepatraju
dostatocne intenzivne po rieSeni, ale jednotlivé funkcie programu prebehnt len o¢ami.
Malokedy tieto funkcie precitaju. RadsSej povedia, Ze ulohu nevedia vyrieSit a na rieSenie
sa opytaju ucitel'a alebo spoluziaka. Preto boli upozorneni na to, aby postupovali pomaly
a poriadne Ccitali. KedZe iSlo onové ucivo, postupoval som vzidy len po jednom
jednoduchom kroku. Ziaci si tak vyskudsali zakladné funkcie na tipravu grafu: rozloZenie
grafu, zvacSovanie grafu, Styl, Uprava legendy pomocou zdrojovych tdajov, dprava osi.

Druh4 uloha bola uZ trochu zloZitej$ia. Ziaci mali samostatne vytvorit tabulku podla
predlohy, vktorej boli informdacie o cendch celodennych listkov vo vybranych
lyziarskych strediskach. Pred zadanim c¢iselnych tidajov vSak museli do tabul'ky doplnit
aj vlastné vzorce. Vzhl'adom na to, Ze iSlo o zloZitejSiu ulohu, bolo opat potrebné
vytvorit dopliiujicu tlohu pre rychlejsich Ziakov. Ti po vytvoreni tabul’ky vyhl'adali ceny
listkov cez internet. Pocas toho som pristupoval individudlne k pomal$im alebo menej
zruénym Ziakom a spolo¢ne sme rieSili pripadné problémy. Po vytvoreni tabuliek celou
triedou nadiktoval jeden zo Ziakov ceny listkov aj ostatnym. Nasledne si vSetci Ziaci pod
vedenim ucitel'a vytvorili k tabulke graf, v ktorom sa vSak nezobrazovali vSetky udaje
z tabul’ky, ale len vysledna suma v jednotlivych strediskach. Okrem toho sa Ziaci naucili,
ako zoradit udaje v tabulke podl'a abecedy a ako prispdsobit’ format grafu vlastnym
poziadavkam bez pouZitia prednastavenych Stylov.

Tretia Cast bola zamerana na Upravu grafu pomocou predefinovanych Stylov, ktora je
vel'mi rychla, ale dost obmedzujica, nakolko nemusi vzdy poskytovat také prvky, aké
v danej chvili potrebujeme. V tomto pripade iSlo o Uplne samostatnd ulohu, ktorda mali
Ziaci vytvorit podla predlohy. Ta zobrazovala konkrétnu tabul'ku a graf s presne
zadefinovanymi udajmi, ktoré nebolo potrebné vyhl'adavat. V suvislosti s touto ulohou
sa Ziaci naucili zobrazit' v grafe aj oznacenia tidajov. Aj ked’ sme si tito funkciu predtym
neukazovali, niektori Ziaci ju objavili sami. Ostatnym som so zobrazenim udajov
pomohol.

Reflexia hodiny:
Pri tvorbe grafu sa uZ také vel'ké problémy ako pri tvorbe tabuliek neobjavili. Aj tu sa

vSak objavili urcité chyby, na ktoré som musel Ziakov opdtovne upozornit. Suviseli
najma s nespravnym poradim jednotlivych krokov pri tvorbe grafu. Niektori Ziaci pred
vloZenim grafu neoznacili potrebné tidaje v tabulke a nasledne sa im zobrazil prazdny
graf. Alebo oznacili nespravne udaje atym padom sa im zobrazili nespravne udaje
v grafe. V takomto pripade sme si vysvetlili, Ze nemusia hned' graf vymazat a vytvorit
novy, ale len dodato¢ne spravne oznacit potrebné udaje v tabulke.
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Okrem toho sa obcas vyskytli problémy aj pri uprave grafu. Niekedy oznacili Ziaci
nespravnu cast grafu (napr. namiesto celého grafu oznacili len oblast) a upravili tak
uplne inu ¢ast, ako bolo urcené. Kvoli tomu sme sa museli v niektorych pripadoch vracat
spat a opakovat jednotlivé kroky eSte raz. Je teda vel'mi ddleZité, aby Ziaci hned na
zaCiatku pochopili, ako spravne oznacovat jednotlivé ¢asti grafu a davali si na to velky
pozor.

Jednou z problémovych casti sa ukazala aj dodatocnd uprava legendy. Pri tUprave
legendy je totiZ postup zloZitejsi ako pri dprave nadpisu alebo osi. Preto sme sa k tejto
problematike viackrat vratili a ucivo bolo opatovne vysvetlené.

3.4 Stvrta a piata vyucovacia hodina
Téma vyucovacej hodiny: tabul'kovy kalkuldtor - opakovanie uciva

Ciele: Ziak vie:
— zostrojit a upravit tabul'’ku,
— pouzivat jednoduché vzorce,
— vytvorit a upravit graf,
— (itat' s porozumenim,
— rieSit problémové ulohy,
— spracovat udaje do prehl'adnej formy,
— prepojit matematiku s informatikou pomocou jednoduchych matematickych
operacii,
— analyzovat udaje,
— Kkriticky mysliet.

Metddy: samostatna praca.
Popis ¢innosti (priebeh hodiny):

Prakticka Cast:

Pocas obidvoch hodin pracovali Ziaci samostatne. Kazdy Ziak dostal jednu z troch verzii
zadani (skupina A, B, C), ktoré boli vytlacené na papieri (pozri Prilohu 1). Tie boli
rozdelené podl'a narocnosti na ¢as. Kazdé z nich obsahovalo tri spolo¢né tlohy a skupina
A a B aj jednu bonusovu dlohu. Obsah a zameranie spolo¢nych tloh bolo Uplne rovnaké.
Rozdiel bol len vtom, ako =ziskali Ziaci uddaje, ktoré mali do tabuliek doplnit.
V najnarocnejSej verzii (skupina A, ktora bola urcena pre vacsinu triedy) mali Ziaci
vyhl'adat ddaje na internete. KedZe iSlo o zru¢nych Ziakov, tento krok ich vyrazne
nezdrzal. Zacleneni Ziaci (skupina B) a mentalne postihnuti Ziaci (skupina C) mali tdaje
zobrazené priamo vzadani anemuseli ich vyhladavat na internete. Cielom bolo
dosiahnut to, aby vSetci Ziaci skoncili v podstate v rovnakom c¢ase a zaroven, aby kazdy
vyuzil pri praci rovnaké funkcie, ktoré sa naucili. Okrem toho mali zrucnejsi a niektori
zacCleneni Ziaci (ti, ktori zvladli povinné ulohy) moZnost ziskat eSte jednu znamku po
vypracovani bonusovej ulohy, ktori mentalne postihnuti Ziaci vo svojom zadani nemali,
nakol'ko by ju nestihli spracovat. Bonusovu dlohu museli vypracovat' len Ziaci, ktori nie
su zacleneni ani mentalne postihnuti, ale kedZe iSlo o pracu navySe, znamku za fu si
nemuseli dat' zapisat, pokial s iou neboli spokojni.

Po vypracovani zadania poslali Ziaci svoje prace ucitel'ovi mailom. Vac¢sina z nich bola
opravena este poc¢as druhej hodiny, ktora bola vyhradena na tieto dlohy. Ziakov som

29



upozornil na pripadné chyby, ktoré si eSte pocas hodiny opravili a opat poslali opravené
zadania mailom ucitel'ovi. Svoje prace si mohli opravit' len raz. Ak sa chyby vyskytovali
aj v opravenej verzii, ti uz ucitel Ziakom oznamkoval. Ti, ktori si nestihli zadania opravit
pocas hodiny, mohli tak urobit’ po vyucovani v pritomnosti ucitel'a. V pripade, Ze tak
z vlastnej vole neurobili, hodnotil ucitel’ len to, o odovzdali. Vyskytol sa aj problém
s chybajucimi Ziakmi. Dvaja Ziaci chybali na prvej hodine ajeden na druhej. Tymto
Ziakom hodnotil ucitel' len adekvatnu ¢ast cviceni.

Rozdelenie uloh na 3 skupiny vychadzalo zposudkov zaClenenych a mentalne
postihnutych Ziakov, ktoré pre Skolu vypracovali Specialno-pedagogické poradne.
Posudky jednotlivych Ziakov su presne Specifikované, ale spolotnym prvkom je to, Ze
ucitel’ musi pri tvorbe uloh zohl'adiiovat poruchy zZiakov, redukovat ucivo a prisposobit
jednotlivé dlohy ¢i uz vo vztahu k ¢asovej, alebo vzdelavacej narocnosti.

Reflexia hodin:

Pocas prvej hodiny, ktora bola urena na opakovanie uciva, sa podarilo tym najlepSim
vypracovat celd prvu a druhu tlohu a zacali s vypracovanim tretej. Ked'Ze pocas tychto
hodin pracovali Ziaci Uplne samostatne, mal som dostatoCne velky priestor na to, aby
som si v§imal pracu jednotlivych Ziakov a Ciastocne usmernoval pripadné nedostatky
tych menej zruénych. VacSina Ziakov zvladla pocas obidvoch hodin zadania nielen
vypracovat, ale aj opravit chyby. Na zaklade priemernej znamky, ktora bola 2,13,
moZem konStatovat, Ze Ziaci ucivo zvladli vyborne. Problém nastal u dvoch Ziakov, ktori
maju vyrazné nedostatky v zakladnych zruc¢nostiach - pisanie a ¢itanie, ¢o sa prejavuje
vo vSetkych predmetoch.

Kritéria hodnotenia zadania:

1. tloha: maximalne 6 bodov (3 za tabul'ku, 3 za graf)

2. uloha: maximalne 9 bodov (5 za tabul'ku, 4 za graf)

3. tloha: maximalne 5 bodov (5 za tabul'ku)

Stupnica: 20-18=1,17-15=2,14-10=3,9-6=4,5-0=5

4. uloha (bonusova): maximalne 4 body. Za kaZdy strateny bod o stupen horsia znamka.
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4 ODPORUCANIA PRE PEDAGOGICKU PRAX

Pocas vyucovania témy Ciselna informdcia prostrednictvom tabulkovych kalkulatorov
som sledoval tri hlavné ciele:
— motivovat Ziakov v praci s tabul'’kovym kalkulatorom,
— naucit ziakov pracovat v prostredi tabul’kového kalkulatora,
— pripravit metodiku, vd'aka ktorej by pracu stabulkovym kalkuldtorom bolo
mozné oducit aj vtriede spocetnou skupinou zaclenenych a mentalne
postihnutych Ziakov.

Prvé dva ciele neboli splnené na 100%, nakolko niektorych Ziakov nebolo mozné
hodnotit' lepSou znamkou ako dostatocnou. Je vSak nevyhnutné, aby sa tieto vedomosti
upeviiovali uZiakov aj vo vysSich ro¢nikoch a postupne sa knim pridali dalsie
informacie. Ak by sa k uc¢ivu nevratili v priebehu 8. a 9. ro¢nika, som presvedceny, Ze po
prechode na strednu skolu by boli ich vedomosti v tomto smere uz len minimalne alebo
Ziadne. Zaroven dufam, Ze sa predloZenou metodikou inSpiruju aj ucitelia, ktori maju pri
vyucovani podobné problémy, ako v naSej Skole.

Metddy a dlohy, ktorych opisu som sa v praci venoval, boli pripravené presne podla
potrieb konkrétnej triedy, ktord navstevuju Ziaci s vel'mi Sirokym rozsahom schopnosti,
vedomosti a zrucnosti. Dolezité je, aby ucitel’ Ziakov poznal, vedel podporit’ zruc¢nejsich
Ziakov, aby sa dalej zdokonalovali a naopak menej zru¢nych ¢i pomalSich Ziakov
nenechavat akosi vustrani anasledne Kklasifikovat hor$imi znamkami. A vari
najdodleZitejSie je, aby mal ucitel’ v takomto type triedy obrovsku trpezlivost. Je nemozné
vyhnut sa opatovnym otazkam Ziakov na niekol'kokrat rieSeny problém. Zaroven je
nemozné vyhnit sa bandlnym otazkam menej zruénych ziakov, o ktorych
predpokladdme, Ze by mali byt jasné, nakol'’ko st logické. Je preto nevyhnutné, aby popri
novom ucive obsahovali tlohy aj také zadania, ktoré uz boli viackrat preberané. Nie je to
len kvoli menej zruénym Ziakom, ale aj kvoli tym, ktori sa na predchadzajucich hodinach
nezucastnili. A nakol'’ko rovnaka svedomitd domaca priprava nie je moZna (nedostatok
uCebnic, absencia pocitacov v domadcnostiach Zziakov, ktori sd zo socidlne
znevyhodneného prostredia), je potrebné prebrat rovnaké ucivo so Ziakmi aj viackrat
pocas niekol'kych hodin.

Vel'ku trpezlivost musi ucitel preukazat najma pri ziakoch, ktori maji problémy
s jemnou motorikou. Prave pri nich je nevyhnutné vyuzit individualny pristup, nakol'ko
ucitel’ musi pristapit’ ku kazdému z nich a priamo na monitore ukazat, ako maju tlohu
vyrieSit. U mnohych pomoZe len spdsob, kedy vedie ucitel priamo ruku Ziaka. Je to napr.
pri zadaniach, ktoré si vyZzaduju kliknutie na velmi mald plochu a nasledné tahanie
mysSky so stlacenim tlacidla (kopirovanie buniek tahom mysi, rozSirovanie alebo
zvacSovanie buniek...). Prave pri tychto ulohach je nevyhnutné, aby mali rychlejsi a
zrucnejsi Ziaci k dispozicii bonusové zadania, ktoré dokazu spracovat sami, a ucitel’ sa
moZe medzitym venovat ostatnym Ziakom.

Pocas samostatnej prace je tieZ velmi podstatné, aby aj pomalsi Ziaci pochopili, ktoré
ulohy by mali rieSit' najskér a ktoré si méZu nechat’ na neskorsie. Tito Ziaci maju totiz
tendenciu zacat sformalnym upravovanim tabuliek hned na zaciatku (oramovanie,
zlu¢ovanie buniek, farba vyplne) a az nasledne za¢nu s dopliianim tdajov do tabulky
a vkladanim vzorcov, ¢o v mnohych pripadoch nestihnt vcas urobit. Preto im musi
ucitel’ neustale zddraznovat, ¢o je pri tvorbe tabulky to najpodstatnejSie. Nie je vSak
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vhodné uplne upustit od formalnej upravy tabuliek, nakolko ide o funkcie, ktoré
zvladaju aj menej zrucni zZiaci, teda slizia na ich povzbudenie a ako motivacia v tom, Ze
aj oni dokazu byt v nieCom dobri. Zaroven dodavaju tabulke lepSiu prehl'adnost.

Pocas prace sa Ziaci opakovane dopustali rovnakych chyb. Je preto dolezité, aby sa ucitel
pri vyklade na ne vopred pripravil a zdéraznil, ¢omu sa maju Ziaci vyhybat. NajcastejSie
sa dopustali tychto chyb:

— v Ciselnych hodnotach pouzili bodku namiesto desatinnej Ciarky,
— pri vytvarani vlastnych vzorcov nezacali znamienkom rovna sa,
— vkladali graf bez predchadzajiiceho oznacenia udajov v tabulke,
— privkladani grafu oznacili nespravne udaje,

— pouzili ruSivé pozadie tabulky alebo grafu,

— pouzili nedostatocny farebny kontrast medzi pozadim a textom.
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ZAVER

Postupy a ulohy, o ktorych v predloZenej OPS piSem, vychadzaju z nevyhnutych potrieb
pre kvalitné a zmysluplné vyucCovanie predmetu informatika na zakladnej Skole. To,
Ze sa v sucasnosti do tried zaclefiuju aj ziaci s poruchami ucenia ¢i mentalnym postihom
je mozno prospesné pre ich vyvin (hoci o tom by vznikla nejedna dlho siahla polemika
najma v pripade mentdlne postihnutych Ziakov), no v praci ucitel'a toto zaclenenie
sposobuje nemalé komplikacie a mnohokrat vedie k tomu, Ze ostatni bezni ¢i zdatnejsi
Ziaci su na ukor zaclenenych Ziakov zanedbavani a nenapreduji tempom, ktorym by
napredovat’ mohli. Tento problém by urcite vyrieSil asistent ucitel'a, ktorého vSak na
mnohych Skolach nenajdeme, pretoZe to rozpocet Skoly nedovol'uje.

Aj preto som niekol’ko rokov pracoval a pripravoval taky model vyucovania informatiky,
ktory by neukracoval ani jednu skupinu Ziakov a daval moZnost' vSetkym. Zaclenenym
alebo pomals$im Ziakom obsiahnut zdkladné prvky a operacie s programom MS Excel
nevyhnutné pre dalSiu prax, pocitaCovo vyspelejSim Ziakom zabezpecit zmysluplné
vyuzitie ¢asu vyucovacej hodiny azdokonalenie ich schopnosti. Takéto selektovanie
uloh by malo prebiehat’ v kazdom predmete na kazdej vyucovacej hodine, ktora si to
vyZaduje, no najma v predmete ako je informatika, kde su rozdiely medzi Ziakmi vel'mi
vel'ké.
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Priloha 1 Pracovné listy

D:'racmrnf list z Excelu pre 7. rotnik — skupina A
1. OtvorMS Excel
2. UloZ sitento prazdny zosit do svojho prie€inku pod nazvom ZADANIE A
3. Vytvor3tyri harky podla nasledujicich pokynov:
Harok ¢. 1 (Skolska kniznica)
4. Do bunky Al napii svoje meno a priezvisko
5. Podlavzoru, ktory je niziie, vytvor tabulku a graf
6. Pridprave tabulky pouZi odtiene zelenej farby

Zaner Poéet knih

Vedecko-fantastické

Detské | 95 |

-
Skolska kniznica

211 B Dobrodruingé

W Vedecko-fantastické

W Cestovatelske

M Biografie

M Poézia

W Detské

W Naucné

m Cudzojazytné
Sportové

Harok . 2 (Statistika $koly)
Harok bude obsahovat tabulku s nasledujicimi Gdajmi ((daje, ktoré nepoznds, zisti na internete):
7. Prvystipec—Trieda (budd tu vietky triedy nasej skoly)
8. Druhy stipec—Chlapci (poéet chlapcovy kaidej triede)
9. Tretistipac— Dievéata (podetdieviatv kaidejtriede)
10. $tvrty stipec—Spolu v triede (pomocou automatického suétu sa tu spocitaju udaje)
11. PoslednyRIADOK (nie stipec!!!}—Spqu v 5kole (pomocou automatického suctu sa tu spocitaju adaje)

12. Prwya posledny riadok tabulky bude zvyrazneny tuénym pismom

13. Obsah prvého riadka tabulky vycentruj a zarovnaj na stred

14. &iselnéudajev2., 3. a 4. stipci vycentruj a zarovnaj na stred

15. Tabulku oramuj

16. Tabulku farebne uprav, pouZiodtiene modrejfarby

17. Vedrfatabulky vlo? 3-D skupinovy stipcovy graf, ktory zobrazi pocet chlapcov a dievéat v jednotlivych triedact
18. Prigrafe bude legenda (chlapcia dievéata)

19. Graf bude obsahovat nazov— Statistika Ekoly

20. Oblast grafu vyfarbina zeleno

21. Rady udajov v grafe [stipéeky} vyfarbiodtieAmioraniovej

1

36



Harok €. 3 (Rozluckova oslava sucitel'mi)

Harok bude ohsahovaf tabulku s nasledujicimi ddajmi:

22.

23.

24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.

Pr\.n,'rstipec— Nazow tovaru (Tu vypies nasledujicitovar: Cola 1,5 1; Fanta 1,5 |; Sprite 1,51; Minerdlka 1,5 1;
Chipzy 200 g; Orietky 100 g; Tyinky 250 g; Veternik; Oblofenychlebik; Kytica pretriednu)

Druh\'rstl’pec— Pofet(Doplnii podlavlastnej predstavy, ale nesmies prekrofif rozpofet 150,-£. Najskor viak
vytvor vietky vzorce! Udaje vtomto stfpci doplnii ai na konci.)

Treﬁstipec—tenaza kus (cenywyhladas na internete)

§turt|;rstipec —Cena spolu (vwhvorié vlastny vzorec, pomocou ktorého =a vypocita vysledna suma)

Pasledny RIADOK (nie sll'pec I} -5POLU (pomocou automat. sictu sa spoditajl udaje z PDSLEDNEHDstI'pca]
Prvy a posledny riadok tabulky bude zwyrazneny tuénym pismaom

Obsah prvého riadka tabulky vycentruj a zarovnaj na stred

Udaje v 2. stl'pci wvycentrujazarovnaj na stred

Priciselnych udajochv 3. ad. stl'pci bude suma zaokrihlend na 2 desatinné miesta a bude obsahovat znak £
Tabulku orémuja farebne uprav! Pouii odtiene sivej farby!

Pad tabulkou vynechas jeden riadok a do nasledujucich dvoch riadkov vypiniE daliie dvastfpce nasledujacim
spdsobom:

Rozpodet 150,00 €

33.

Vedla bunky , Zostdva” vlodiE vzorec, ktory ti vypocita zostatok penazi z tvojho rozpoctu.

Harok €. 4 (Predajnost’ CD)

le to bonusova Gloha, za ktorl ziska znamku navyie. Ak so znamkou nebudeE spokojny/d, nemusit si ju daf zapisat.

34.

35.

Podla grafu, ktory je nizgie vyrob tabulku, v ktorej sa budd nachadzat vietky hodnoty z grafu. Aj ked Eiselné
Gdaj netrafiz Uplne presne, sna? sa driaf origindlu a neodklonif sa o viac ako o 100 CD-Ciek. Inak bude rozdiel
viditelny.

Pamocou tabulky, ktord si vytvaril, wyrob graf a over =i, £i sa zhoduje stymto grafom.

Predaj CD za mesiac

2000
1800
1600
1400
1200

m4U2 Rock

m K-Band

wDAR
Metaifok

200 I
—

Janudr Februar Marec April M&] Jun

[ =]
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Pracovny list z Excelu pre 7. rofnik — skupina B
1. Otvor MSExcel
2. Uloi si tento prazdny zodit do svojho prie€inku pod nazvom ZADANIE B
3. Vytwor Etyri hdrky podla nasledujacich pokynov:
Harok €. 1
4. Do bunky Al napit svoje menao a priezvisko
5. Podlavzoru, ktory je nizgie, vytvor tabulku a graf
6. Pridprave tabulky pouii odtiene zelenejfarby

Podet knih

Vedecko-fantasticke

Cudzojazyiné

Skolska kniZnica
1 m Dobrodruing
B Vederkofantasticke
N Cestovatelske
B Biografie
m Poézim
m Detske
® Nakne
w Cudzojazyiné
Sportove

Harok ¢. 2
Harok bude obsahovat tabulku s nasledujicimi ddajmi:
7. prvystipec—Trieda (buditu vietky triedy natej tkaly)
8. druhystipec— Chlapci (vjednetliviich triedach zadaj tieto Gdaje: 1.rof.-11, 2. rof.- 13, 3.rof.- 12, 4. rof.-
10,1.%pec.-6, 5. rof.-14,6. rof.-13, 7.6-7, 7.B-5,8. rof.-13,9.A -7,9.8-5, 2. ipec.- 6)
9. tretistipec — Dieviats v jednotlivich triedach zadaj tieto idaje: 1.rof.- 14, 2. rof.- 10, 3.rof.- 10,4. rof.-
7,1.%pec.- 2,5.rof.-9,6.rof.-22, 7.A-18, 7.B- 15,8. rof.-22,9.A - 14, 8.8 - 14, 2. Epec.-9)
10. Stvrty stipec —Spolu v triede (pomocou automatického siétu sa tu spofitaju Odaje)
11. Posledny RIADOK (nie stipec!ll)— Spolu v 2kale (pomocou automatického sty sa tu spoitajd udaje)
12. Prvy a posledny riadok tabulky bude zvyrazneny tucnym pismom
13. Obsah prvého riadka tabulky vycentruj a zarovnaj na stred
14. Ciselné Gdaje v 2., 3.3 4. stipcivycentruj azarovnaj na stred
15. Tabulku oramuj
16. Tabulku farebne uprav, pouii odtiene modrej farby
17. Vedla tabulky vlo# 3-D skupinowvy stipcovy graf, ktory zobrazi pofet chlapcova dieviéat v jednotlivich triedach
18&. Prigrafe bude legenda (chlapcia dieviata)
19. Graf bude obsahovat ndzov — Statistika Skoly
20. Oblast grafuvyfarbinazeleno
21. Rady Udajovv grafe (stip2eky) vyfarbi odtiefimi oranzovej
1
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Harok €. 3
Harok bude obsahovat tabulku s nasledujicimi adajmi:

22.

23.

24.

25.

26.
27.

28

Pr\.n,'rstipec— MNazow tovaru (Tu vypies nasledujici tovar: Cola, Fanta, Sprite, Minerélka, Chipsy, Oriegky,
TyEinky, Veternik, ObloZeny chlebik, Kytica pre triednu)

Druh\'rstl’pec— Pofet(Doplnii podlavlastnej predstavy, ale nesmies prekrofif rozpofet 150,-£. Najskor viak
vytvor vietky vzorce! Udaje vtomto stfpci doplnii ai na konci.)

Treﬁslipec —Cenaza kus Cenaza kus (ceny: Cola—1,50; Fanta-1,50; Sprite - 1,50; Mineralka—0,49: Chipsy.
—1,10; Oriegky—0,92; Tyfinky—0,96; Veternik—0,89; ObloZeny chlebik—1,15; Kytica pre triednu - 15,-)
§turt|;rstipec —Cena spolu (vwhvorié vlastny vzorec, pomocou ktorého =a vypocita vysledna suma)

Pasledny RIADOK (nie sll'pec I} -5POLU (pomocou automat. sictu sa spoditajl udaje z PDSLEDNEHDstI'pca]
Prvy a posledny riadok tabulky bude zwyrazneny tuénym pismaom

. Obsah prvého riadka tabulky vycentruj a zarovnaj na stred
29,
30.
31.
32.

Udaje v 2. stl'pci wvycentrujazarovnaj na stred

Priiselnych ﬂdajochva_af-l_stl'pci bude suma zaokrihlend na 2 desatinné miesta a bude obsahovat znak £
Tabulku orémuja farebne uprav! Pouii odtiene sivej farby!

Pad tabulkou vynechas jeden riadok a do nasledujucich dvoch riadkov vypiniE daliie dvastfpce nasledujacim
spdsobom:

Rozpodet 150,00 €
Zostava
33. Vedla bunky  Fostava” vloZiE vzorec, ktory ti vypofita zostatok penazi z tvojho rozpoctu.

Harok €. 4 (Predajnost’ CD)

le to bonusova Gloha, za ktorl ziska znamku navyie. Ak so znamkou nebudeE spokojny/d, nemusit si ju daf zapisat.

34.

35.

Podla grafu, ktory je nizgie vyrob tabulku, v ktorej sa budd nachadzat vietky hodnoty z grafu. Aj ked Eiselné
Gdaj netrafiz Uplne presne, sna? sa driaf origindlu a neodklonif sa o viac ako o 100 CD-Ciek. Inak bude rozdiel
viditelny.

Pamocou tabulky, ktord si vytvaril, wyrob graf a over =i, £i sa zhoduje stymto grafom.

Predaj CD za mesiac

2000
1800
1600
1400
1200

=DAR

w42 Rock
m K-Band
Metalfolk

||

Januar Februar Mlarec April ET Jun

[ =]
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[Pramun\i' list z Excelu pre 7. rotnik — skupina C
1. Otvor MS Excel
2. Uloi si tento prazdny zoéit do svojho priecinku pod nazvom ZADANIE C
3. Vyivor tri harky podla nasledujacich pokynov:
Harok €. 1
4. Do bunky Al napit svoje meno a priezvisko
5. Podlavzoru, ktory je niziie, vyivor tabulku a graf
6. Pridaprave tabulky pouZi odtiene zelenejfarby

Poget knih

Vedecko-fantastické

Cudzojazyine

Skolska kniZnica
211 m Dobrodruzngé

m Vedeckofantasticke

B Cestovatelske

B Biografie

m PoEzia

m Detské

u NauEne

» Cudzojazyine
Sportové

Harok €. 2
Harok bude obsahovat tabulku s nasledujicimi adajmi:
7. pr\.n,'rstipec—TriedathudLitul.rietk\rtriedl,rnaiejikolv]
8. druh\'rstipec—chlapci (v jednotlivych triedach zadaj tieto Gdaje: 1.ro€.-11, 2. ro -13, 3.roc.- 12, 4_rof .-
10,1. pec.-6, 5. rof.-14,6.rof.-13, 7.A-7,7B-5,8.rof.-13,9A-7,96-5, 2. Epec.-6)
Q. treﬁslipec—DieantétvjednotIiw,’rch triedach zadaj tieto Udaje: 1.rof.-14, 2. roc.- 10,3.roé.- 10,4 rof_-
7.1.%pec.-2,5.rof.-9,6.rof.-22, 7.A-18, 7.B-15,8.rof.-22,0.A-14, 98- 14,2 ipec.-9)
10. §turt|;rstipec—5polu v triede (pomocou autamatickéha sictu satu spoditajl udaje)
11. Posledny RIADOK (nie sll'pec 11} - Spolu v ikole (pomocou automatického sactu =a tu spoditaju daje)
12. Prvy a posledny riadok tabulky bude zwyrazneny tuénym pismom
13. Obsah prvého riadka tabulky vycentruj a zarovnaj na stred
14. Eiselné vidajevz., 3_54_stl'pciwcentruj azarovnaj na stred
15. Tabulku ardmuj
16. Tabulku farebne uprav, poufi odtiene modrej farby
17. Vedla tabulky vioZ B—Dskupinov(rstl'pcov(rgraf, ktory zobrazi pofetchlapcov a dieviéat v jednotlivych triedach
18. Prigrafe bude legenda (chlapcia dieviata)
19. Graf bude obsahovaf ndzov — Statistika Ekaly
20. Oblast grafu wyfarbinazeleno
21. Rady udajov v grafe tstl'pEek\r] wyfarbi odtiefimi oranZove]
1
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Harok €. 3

Harok bude obsahovaf tabulku s nasledujicimi adajmi:

22.

23.

24,

25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.

Prvy stipec— Mazov tovaru (Tu vypises nasledujici tovar: Cala, Fanta, Sprite, Mineralka, Chipsy, Orietky,
TyCinky, Veternik, Oblozeny chlebik, Kytica pre triednu)

Druhy stipec— Pofet (Doplnit podla viastnej predstavy, ale nesmies prekrotif rozpotet 150,- €. Najskdr viak
wytvor vietky vzorce! Udaje vtomto stipci doplni® a2 na kenci.)

Tretistipec — Cenaza kus Cenaza kus (ceny: Cala— 1,50; Fanta- 1,50; Sprite - 1,50; Mineralka—0,49; Chipsy.
—1,10; Orietky—0,92; TyCinky —0,96; Veternik—0,89; ObloZeny chlebik — 1,15; Kytica pre triednu - 15,-)
Sturty stipec — Cena spolu [vytvori vlastny vzerec, pomocou ktorého sa vypodita visledna suma)

Posledny RIADOK (nie stipec!!l) - SPOLU (pomocou automat. siftu sa spoditajl ndaje z POSLEDNEHO stipca)
Prvy a posledny riadok tabulky bude zvyrazneny tu€nym pismom

Obsah prvého riadka tabulky vycentruj a zarovnaj na stred

Udaje v 2. stipcivycentruj a zarovnaj na stred

Pri giselnych Gdajoch v 3.2 4. stipci bude suma zaokrahlena na 2 desatinné miesta a bude obsahovaf znak €
Tabulku oramuja farebne uprav! Pouii odtiene sivejfarby!

Pad tabulkou wynecha jeden riadek a do nasledujicich dvochriadkov vypini® dalie dvastipce nasledujicim
spdsobom:

Rozpoiet 150,00 €

Zostdva

33.

Vedla bunky Zostdava® vloZit vzorec, ktory ti vypocita zostatok penaziz tvojho rozpoltu.
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