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Anotacia

Ciel'om tejto osvedcenej pedagogickej skisenosti bolo vytvorit obsah vyucovacich hodin
geografie na tému NajkrajSie miesta na Zemi, ktoré vytvorila priroda s vyuZitim
interaktivnej tabule s programom eBeam Interact, MS PowerPoint, MS Word a program
Alf.

Zamerom tejto prace je pribliZit' Ziakom rézne typy krajiny v zavislosti od podnebnych
pasem prostrednictvom vyuZitia interaktivnej tabule s jednotlivymi programami.

V praci predkladdm prezentacie v MS PowerPointe, pracovné listy pripravené v MS
Worde a cvic¢enia v programe Alf, ktoré su l'ahko vyuZiteIné na interaktivnej tabuli
v rdmci vyucovacej hodiny. Zaroven v OPS ponukam aj vol'nocasovu aktivitu .
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UvoD

V sticasnej meniacej sa dobe aj Skolstvo prechddza mnohymi zmenami. Vel'ky trend je
v zavadzani digitalnych technolégii do vzdelavania a tym aj modernizacia vyucovacieho
procesu. Moderné didaktické technolégie su pre ucitela délezitym pomocnikom, ktory
dokaZze zefektivnit a skvalitnit' jeho pripravu na vyu€ovanie a samotny vyucovaci proces.

Ciel'om tejto OPS je priblizit moZnosti vyuzitia didaktickych prostriedkov, predovsetkym
interaktivnych pomo6cok zameranych na informacné a komunikacné technoldgie vo
vyuCovani geografie. V tejto praci ponikam moZnost vyuZitia interaktivnej tabule vo
vyucovani geografie ako jednej z moZnosti modernizacie vyucovacieho procesu.

V praci chcem poukdzat ako pouZivanie interaktivnej tabule obohacuje edukaciu
v predmete geografia, ktory patri medzi zaujimavy a obl'ibeny predmet medzi Ziakmi.
V geografii je potrebné mnoZstvo obrazového a interaktivneho materialu. MoZno na prvy
pohl'ad sa zd3, Ze témy su spracované vel'mi jednoducho. Netreba zabudnut, Ze material
je pripraveny pre Ziakov 5.ro¢nika zakladnej Skoly. Narocnost treba prispdsobit aj
technickym schopnostiam Ziaka.

Velkou vyzvou je pre ucitela priprava vlastnych materidlov. Vytvorené ucebné
materialy su pre ucitel'a délezitym pomocnikom.

Kazda prezentacia v MS PowerPointe, pracovny list v MS Word a cvi¢enia v programe
Alf, vyzaduju od ucitel'a predovSetkym Cas na pripravu materidlov a chut skvalitnit
vyucovaci proces.

Struktdru prace tvoria namety na prezentacie v MS PowerPointe, pracovné listy v MS
Worde a najma interaktivne cviCenia v programe Alf s vyuzitim softvéru eBeam Interact
v predmete geografia na tému NajkrajSie miesta na Zemi, ktoré vytvorila priroda.
Tematicky celok je rozpracovany do jednotlivych vyucovacich hodin vo vsetkych fazach
vyucovacieho procesu. Doplnkom tematického celku je Uvod témam k mierneho
podnebného pasma vsutaznej hre snazvom Milujem Slovensko. Sutazna hra je
zaujimava uz tym, Ze mladSi Ziaci pripravili spolu s ucitelom aktivity pre starSich
spoluZiakov.

V tejto OPS pondkam aj ukazky z tradi¢nych hier, ktoré vyuzivam v ramci vyucovacich
hodin v predmete geografia. KedZe dnes interaktivna tabula sa stala vyznamnou
sucast'ou vyucovacieho procesu, tak som hry upravila aj s vyuZzitim interaktivnej tabule.
Hru vyuZivam predovsetkym vo fixacnej faze. PrecviCovanie uciva hravou formou sa
osvedcilo. Ziskavam spdtné informacie, ako Ziaci ucivo pochopili. Zaroven zabavnou
formou su ziaci nuteni zmobilizovat' vSetky svoje schopnosti a demonstrovat ¢o si
zapamatali. Kazda didaktickd hra musi mat' urcity pedagogicky zamer, ktory stanovuje
ucitel. Hra vo vyucovacom procese musi mat urcené svoje miesto. Nema sluzit len ako
vyplnenie vyucovacej hodiny.

Napln vyucovacich hodin tvoria namety na prezentacie, ulohy, hry koncipované na pracu
ziaka tak, aby bol Ziak v kaZdej faze vyucovacej hodiny aktivny. Ulohy su tvorené na
samostatnu alebo skupinovu pracu Ziakov.

OsvedCenie pedagogickej skusenosti edukacnej praxe je modernou cestou ako
podporime vyuzZivanie interaktivnej tabule na Skolach aj vpredmete geografia.



Modernizaciou vzdelavanie, kde patri urcite vyuzivanie interaktivnej tabule z pohl'adu
ziakov je atraktivnejsie a zaujimavejSie Prispieva k zvySovaniu kvality a efektivnosti
vyucby z pohl'adu Ziakov aj nas pedagégov.



1 OPIS OPS , VYUZITIE MODERNE] DIDAKTICKE] TECHNIKY VO
VYUCOVANIi GEOGRAFIE“

Didaktické prostriedky, si neodmyslitelnou sucastou vychovno - vzdeldvacieho
procesu. VdneSnej meniacej sa spoloCnosti sa kladie ddéraz na modernizaciu
vyucovacieho procesu. A preto k dosiahnutiu ciel'ov vyucCovania, je spravne vyuZzivanie
didaktickych prostriedkov. Tieto prostriedky slizia k nazornosti vyucovania a umoZziuju
dokonalejsie, rychlejSie, komplexnejSie osvojenie si uliva vo vychovno- vzdelavacom
procese, ale aj v procese samovzdelavacia. ( Petldk 2004 ) Medzi moderné didaktické
prostriedky urcite patri interaktivna tabul'a. V ramci OPS sa venujem interaktivnej tabuli
s programom eBeam Interact. Tabula s uvedenym softvérom je vyuZitelna v predmete
geografia vo vSetkych fazach vyucovacieho procesu. Interaktivne tabule umoziujd
vytvarat dynamické vyucovacie hodiny, na ktorych Ziaci vykonavajua rézne aktivity -
odkryvaji obrazy, dopisujy, prirad’'ujii texty, pracuji s pexesom, doplifaji tajni¢ky
apracuju aj s osemsmerovkou. Ziaci 5.roénika zakladnej $koly ziskaju a upevnia si
informacie o jednotlivych typoch krajin na Zemi. Interaktivnym vyucovanim sa dosahuje
interaktivita medzi ucitel'om a Ziakmi.

OsvedCena pedagogicka skusenost snazvom: , VyuZivanie modernych didaktickych
pomodcok vo vyucovani geografie “:

— Kategoria pedagogickych zamestnancov: ucitel
— Podkategoria: ucitel pre nizsie stredné vzdelanie
— Vzdelavacia oblast’: clovek a spolo¢nost’

— Typ Skoly: zakladna skola

— Roc¢nik: 5. ro¢nik

— Vyucovaci predmet: geografia

Hlavny ciel’ OPS:

Hlavnym cielom osvedcenej pedagogickej skusenosti je poukdzat na vyuZivanie
interaktivnej tabule na hodinach geografie. Mojim cielom je ponuknut ucitelom
5.rocnika zakladnych $kél rézne ukdzky a ndmety vyucovacich hodin zameranych na
vyuzitie interaktivnej tabule vo vyucovani geografie.

Pre adekvatne vyuzitie tejto OPS st potrebné zrucnosti ucitel'a na pracu s interaktivnou
tabulou sdanym programom, pocitatom aj sinternetom. V neposlednom rade je
potrebna aj kreativita ucCitela. Zo skusenosti, Ziaci si vel'mi rychlo osvojuju dané
zrucnosti, aj ked by doteraz nemali skusenosti s pracou na interaktivnej tabuli. Na
interaktivnej tabuli pracujem s programom MS PowerPoint, MS Word a Alf. V predmete
geografia je velmi potrebné avyuZzitelné pripojenie kinternetu. Osvedcena je
geograficka ucebna, ktora ma k dispozicii interaktivnu tabulu s programami, pocitace
pre Ziakov s pripojenim na internet, mapy podla potreby a tiez atlasy do jednotlivych
lavic pre kvalitnejSie ziskanie a upevnenie ziskanych vedomosti.

Poskytnuty metodicky materidl méze inSpirovat ucitel'ov geografie na zakladnej skole,
kde kladiem déraz na vyuzitie interaktivnej tabule v motivacnej, expozicnej, fixacnej
a diagnostickej faze. Pri praci so ziakmi zakladnej Skoly netreba zabudnut aj na
nastenni mapu a atlasy pre Ziakov v laviciach.



V ramci vychovno - vzdelavacieho procesu s vyuzitim interaktivnej tabule su Ziaci
vtiahnuti do interaktivnych uloh. Interaktivna tabula predstavuje priestor pre
dynamické prezentovanie uc¢iva aj vdaka vazbam na hypertextové odkazy. Ziaci
samostatne, tvorivo a aktivne vstupujd do prezentacie. Podl'a typu uloh sa prejavuje
sebarealizacia Ziakov. Ulohy, ur¢ené na skupinovi pracu podnecuju Ziakov ku vzajomnej
spolupraci.

Je vhodné a efektivne pracu na interaktivnej tabuli kombinovat s pracovnymi listami.
Podl'a typu pracovného listu, vyuZijeme pracovny list na samostatni pracu, pracu
vo dvojiciach alebo aj ako domacu ulohu. Pracovné listy koreSponduju s obsahom
prezentovaného uciva. Program Alf je vybornym pomocnikom vo vyucovacom procese.
Umoziiuje hravou formou zaujat’ Ziakov. Ziaci aplikujt v cvi¢eniach ziskané vedomosti.

Ponukana OPS je vypracovana na tému z tematického celku NajkrajsSie miesta na Zemi,
ktoré vytvorila priroda. V praci ponukam ukazky z vyucovacich hodin -dazd'ové lesy,
savany, puste a vedomostnd hru , Milujem Slovensko“. Vo vyucovacich hodinach su
ukazky moznosti vyuZitie interaktivnej tabule. Jednotlivé podkapitoly si doplnené
odporucanim pre prax.

Pri predkladanych navrhoch vyucovacich jednotiek som pouzila nasledujice metody
a formy prace:

— pracas IKT,

— kooperativne vyucovanie,

— demonsStracia,

— riadeny rozhovor,

- projekcia dynamicka,

- analyza tematického celku,

- didaktické hry,

- pochvala, povzbudenie, kritika - vychovné metody,

- vysvetlovanie,

- projective vyucovanie,

- samostatna praca,

— skupinova praca .

Pri praci s interaktivnou tabul'ou sa u ziakov rozvijaju tieto kompetencie

- kompetencie informacny - komunika¢nych technolégii - obsluhovat
digitalne zariadenia,

- kompetencie komunikativne - odovodnit vlastny nazor s vyuzitim
geografickych pojmov,

- kompetencie riesit problémy - vediet kooperativne pracovat v skupine,

- kompetencie Kkartografické - pouzivat aovladat pracu s mapou kazdého
druhu,

- kompetencie veduce Kk iniciativnosti - primeranymi interaktivnymi ulohami
zapojit Ziakov na vyucovacej hodine,

- kompetencie veduce Kk citatel'skej gramotnosti - ziskavat nové informécie
¢itanim z mapy, internetu a z odbornych zdrojov.



Tabulka 1 Navrh Metodiky NajkrajSie miesta, ktoré vytvorila priroda

Téma 5.ro¢nik
NajkrajSie miesta na Zemi, ktoré vytvorila | ISCED 2
priroda
Ciele Vstup
Co sa ziak naudi : Co sa vopred od Ziaka o¢akava :
- vediet vymenovat typy Kkrajin - vediet pracovat s digitdlnymi
podla podnebnych pasem, technol6giami ( jednoduché hry),
- porovnat jednotlivé oblasti - vediet  vymenovat  podnebné
rastlinstva a ZivociSstva . pasma,
- vediet  lokalizovat  podnebné

pasma na mape.

Kompetencie
Co si ziak osvoji :

- obsluhovat digitalne zariadenia,
- vediet kooperativne pracovat

v skupine,

- kompetencie veduce
Kiniciativnosti -  primeranymi
interaktivnymi ulohami  zapojit

ziakov na vyucovacej hodine.

Metddy a formy Pomocky a prostriedky

Ako realizujeme

Metody : - interaktivna tabula,
- riadeny rozhovor, - dataprojektor,

- projekcia dynamicka,

- analyza tematického celku,

- didaktické hry,

- pochvala, povzbudenie, kritika -
vychovné metddy,

- vysvetlovanie,

- projektové vyucovanie.

Formy :
- samostatnd praca
- skupinova praca

- nootebok pre ucitela,
- pocitace pre Ziakov,

- interaktivne pero,

- nastenné mapy,

- Skolsky atlas,

- pristup na internet,

- pracovné listy.

Pramen: vlastny navrh




2 VYUZITIE INTERAKTIVNYCH DIDAKTICKYCH POMOCOK VO
VYUCOVANIi PREDMETU GEOGRAFIA

Vyucovaci proces predmetu geografia ma byt zaujimavy a stimulujuici a preto vyuZivanie
didaktickych prostriedkov je vel'mi potrebné. 0.Tkac¢ (2005, in. Bil'ovd, Franko, 2005, s.
187 -188 ) piSe , klucové miesto v systéme materidlnych didaktickych prostriedkov
dnes zaujima pocitac s potrebnym softvérom“ ved’ aj skola, ktorej prvoradou dlohou je
pripravit edukantov na Zivot v sucasnej spolocnosti, musi prispésobovat spdsob
vyucovania novym trendom a zvySovat efektivnost vyucovacieho procesu. Jednou
z moznosti, ako zefektivnit vyucovaci proces, je aj pouZivanie pocitaca vo vyucovani. “

Vymedzenie pojmu materialno didaktické prostriedky

Didaktické prostriedky, si neodmyslitelnou stcastou vychovno-vzdelavacieho procesu.
V dneSnej meniacej sa spolocnosti sa kladie Coraz vacsi déraz na modernizaciu
vyuCovacieho procesu, vacSie technologické zrucnosti Ziaka. Implementacia
informac¢nych technolégii sa momentdlne javi neodmyslitelnou pri skvalitiiovani
vyucovacieho procesu.
Pri ivahach o vyzname funkcie materidlnych didaktickych prostriedkov je tendencia
zuzovat vyznam a funkciu iba na to, ,Ze sluZia k lepSiemu pochopeniu uciva Ziakmi“. To
je vSak len jedna stranka - nazornost. Nazor E. Petldka (2004, s. 182) definuje
materialne didaktické prostriedky ako vsSetky predmety, ktoré sluZia k nazornosti
vyucovania a umoznuju dokonalejsie, rychlejSie a komplexnejSie osvojenie si uciva vo
vychovno-vzdeldvacom procese, ale aj v procese samovzdelavania.
Podla O. Obsta mozno Kklasifikovat materidlno didaktické prostriedky, ktoré sa
pouzivaju v skolach do tychto skupin:
Ucebné pomocky
Originalne predmety realnej skuto¢nosti:

- prirodniny

- vytvory a vyrobky

- javyadeje
Zobrazenia znazornenia predmetov a skutocnosti:

- modely

- zobrazenia priame

- prezentované pomocou didaktickej techniky

- zvukové zaznamy
Textové pomocky:

- ucCebnice

- pracovné materialy

- doplnkova pomocna literatira
Programy prezentované didaktickou technikou:

- programy
Specialne pomdcky:

- Ziacke experimentalne sustavy

- pomocky pre telesnu vychovu

Technické vyucovacie prostriedky - didakticka technika
- auditivna technika - magnetofony, gramofény, rozhlas,
- vizualna technika - diaprojektor, spatny projektor, dynamicka projekcia,
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- audiovizualna technika - diafilm, film, videorekordér, multimedialne systémy,
- riadiaca a hodnotiaca technika - spatnovdzobné systémy, vyucbové pocitacové
systémy, trenaZéry, stimulatory.

Organizacna areprograficka technika: fotolaboratérium, kopirovacie
a rozmnozovacie stroje, pocitace, pocitaCové siete, databazové systémy ...

Vyucbové priestory aich vybavenie: Standardna ucebna, ucebiia so zariadenim pre
reprodukciu audiovizualnych pomécok, odborové ucebne, laboratérne ucebne, dielne,
telocvicne, dramatické saly ...

Vybavenie ucitel'a a Ziaka: pisacie potreby, kresliace a rysovacie potreby, kalkulatory,
notebooky, pracovny odev ...

Zakladné rozdelenie materialno didaktickych prostriedkov vyucovacieho procesu:
- ucebné pomocky,
- didakticka technika,
- vyucovacie makrointeriéry a mikrointeriéry.

Didaktickad technika atiou sprostredkované ucebné pomocky sa zvyknd nazyvat aj
technické vyucovacie prostriedky.
Autori zaoberajuci sa vyuzivanim didaktickych prostriedkov vo vychovno - vzdeldvacom
procese prizvukuju okrem funkcie ndzornosti aj d'alSie funkcie:

1. motivacni,

2. informativna,

3. formativna,

4. inStrumentalna,

5. precvicovacia,

6. systematizujuca,

7. nazorna,
8. racionalna a ekonomicka,
9. ul'ahcuje prechod od teodrie k praxi,
10. podporuje samostudium.

K dosiahnutiu ciel'ov vyu€ovania je najma spravne vyuZivanie materidlno didaktickych
prostriedkov, uvedomovanie si ich vyznamu a docenenie funkcii. (Petlak, 2004)
Interaktivnym vyucovanim sa dosahuje interaktivna interakcia medzi ucitel'om a Ziakmi.
Vytvaraju atmosféru, ktora podporuje diskusiu a mozno ich charakterizovat takto:

- objasnuju podstatu urcitych pojmov a myslienok z kooperativnych aktivit,

- oboznamuju ucitel'ov s budovanim informacného a pedagogického systému,

- skumaji podobné arozdielne tedrie akoncepcie toho istého pedagogického

problému,
- realizuju situa¢né analyzy,
- prinasaju nové myslienky a alternativy.

Pri interaktivnom vyucovani sa musia dodrZiavat nasledujice pravidla:
- ucitel musi kazdu stratégiu, ktoru chce pouzit dokladne preskumat,
- vSetky zakladné a sprievodné instrukcie musia byt strucné a jasné,
- v pripade potreby sa vyuZiva spatna viazba a opravy.

11



Interaktivna tabula s programom eBeam Interact a Scrapbook umoZnuje vytvarat
efektivne prezenticie v predmete geografia . Tematicky celok Najkrajsie miesta, ktoré
vytvorila priroda je bohaty na geografické pojmy, ale najma na obrazovy material.
Pripojenim na internet a vyuzitie roznych hypertextovych odkazov, umoznuju Ziakovi
byt aktivnym pozorovatel'om, poslucha¢om, ale najmi aktivnym Zziakom. Ziak vyuziva
dotykové pero, ktoré je sucastou sady eBeam Interact a je aktivny pri, dopliiovani,
dopisovani slov, zvyraziiuje, premiestiiuje obrazky a texty. S programom eBeam
Interact, sa pocitac ovlada priamo od tabule.

Interaktivne didaktické prostriedky ako vsetky predmety slizia k nazornosti vyucovania
a umoznuju dokonalejSie, rychlejSie a komplexnejSie osvojenie si uc¢iva vo vychovno -
vzdeldvacom procese vpredmete geografia. Medzi najviac pouZivané moderné
didaktické prostriedky vo vyucovani geografia patri:

Pocitac je nastroj na pracu s informaciami. Ide najma o uchovavanie, modifikovanie,
triedenie alebo vyhl'adavanie informacii. V sucasnosti vSak pocita¢ plni aj komunikacné
funkcie.

Dataprojektor je zobrazovacie zariadenie, ktoré zobrazi informacie z niektorého zo
zapojenych pristrojov na projekcnej ploche. Toto zariadenie umoziuje sprostredkovat
prezentaciu vSetkym pritomnym, tym Ze sa premieta na platno, tabul'u alebo na stenu.
Dataprojektor méze byt niekde poloZeny alebo pripojeny na pevno na tabul'u, alebo na
stenu. (Adamek, Baranovic a kol., 2010). Vyhodou dataprojektoru je 'ahka manipulacia,
moznost prenosu do inej miestnosti anizka hmotnost. Prostrednictvom tohto
zariadenia m6zZeme Ziakov uputat, zvysit ich pozornost.

Interaktivna tabul'a je moderna pomocka na zefektivnenie vyucovania a prezentacii s
dokladnym vyuzitim IKT. Je to elektronické zariadenie, ktoré umoZiuje Zivo-
interaktivne pracovat s PC, alebo notebookom, priamo z tabule, klikanim na premietany
obraz, interaktivnym perom. Ovlada jazykové vyucbové programy, kancelarske aplikacie
aj vyucbové programy k predmetu geografia, vyucbové obrazky ¢i videoklipy - vSetko
priamo z tabule.

UmozZnuje otvarat subory, spuistat internetovy prehliadac, programy na CD ¢i USB KI'aci.
Jednou z dalSich moznosti vyuzitia interaktivnej tabule je vytvorenie vlastnych
prezentacii, v ktorych je mozné vopred vytvorit dopliiujice cvicenia. Vd'aka tomu sa na
vyucovacej hodine ucitel’ uz nemusi zdrziavat pisanim.

Pri motivacii Ziaka, alebo pri expozicii nového uciva sa daju pri praci s textom vyznacit
dolezité pasaze textu, popripade dopisat poznamky k casti textu, ktory je pre Ziakov
tazko zrozumitel'ny, alebo novy. Poznamky sa mo6Zu pustat krok za krokom a podat’ k
nim adekvatny vyklad. Jednou z vel’kych vyhod pouZitia interaktivnej tabule je ukladanie
zapisanych poznamok, ale aj hlasového prejavu, ktoré si Ziaci mézu prezriet znovu na
internete z domdaceho pocitaca.

PouZitie interaktivnej tabule je tiez mozné vo faze fixacie vyucovacieho procesu. Pri
zhrnuti u¢iva moéZe ucitel’ spatne premietnut preberané cvienia a upozornit' Ziakov na
chyby, ktorych sa najcastejSie dopustali.
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Vyuzitie softvéru vo vyucovani geografie:

Microsoft Word je pravdepodobne najstandardnejsi textovy editor pouzivany na celom
svete. SlUZi predovSetkym na pisanie textov, mdZeme v nom vsak vytvorit aj dokumenty
s obrazkami, tabulkami ¢i hypertextovymi odkazmi, dokonca priamo vo Worde si
moZeme vytvorit svoju webovu stranku. Jedna sa o univerzalny textovy editor uréeny
uplnym zaciatocnikom i profesionalom vyhl'adavajucich najnarocnejsie funkcie.

Microsoft PowerPoint je program na vytvaranie a riadenie multimedialnych
prezentacii, tla¢ félii pre spatny projektor, vytvaranie diapozitivov, tla¢ pisomnych
podkladov k prednaskam a pod. UmoZiiuje jednoducho arychlo zostavit prehladnu
a zaujimavu audiovizualnu prezentaciu, ktora zvySuje zrozumitelnost prednasanej
problematiky, kreslenie aj zloZitejsich grafickych objektov, vratane 3D efektov.

Sucastou sady eBeam je eBeam Scrapbook, eBeam Interact aj dotykové pero, ktoré
pomocou dvoch tlac¢idiel umoznuje ,kliknutie mySou“ alebo pouzitie d’'alSich Specialnych
nastrojov na ovladanie prezentacie a to len jednym dotykom!

eBeam Scrapbook umoZiiuje vytvaranie prezentdcii a zaroven elegantnym a
jednoduchym spésobom uchovat' a spripomienkovat’ akékol'vek zaznamy a nacrty, ktoré
sa prave tvoria na tabuli.

S programom eBeam Interact, sa ovlada pocita¢ priamo od tabule - pred triedou alebo
prednaskovou miestnostou! Jednoducho je potrebné pripnut snimace na akukolvek
rovnu plochu, zamierit projektor a prednaska ¢i vyuCovanie mdze zacat.

Cielom programu Alf je umoZnit vytvarat jednoduchym a rychlym sp6sobom
interaktivne ulohy nasledujucich 6smich druhov: otazka s vyberom jednej spravnej
odpovede, priradenie dvojic pojmov, zaradenie slov do skupin, usporiadanie pojmov
alebo viet do spravneho poradia, pexeso, popis obrazku, dvojice a puzzle. Praca je vel'mi
jednoduchg, staci si len pozorne vybrat z ponuky uloh.

Predstavenymi programami vyuZitych vo vyucovani sa dosahuje interaktivna interakcia
medzi ucitelom a Ziakmi. Vytvaraju atmosféru, ktora podporuje diskusiu a mozno ich
charakterizovat takto:

- objasniuju podstatu urcitych pojmov a myslienok z kooperativnych aktivit,

- oboznamuju ucitel'ov s budovanim informac¢ného a pedagogického systému,

- skimaji podobné arozdielne tedrie akoncepcie toho istého pedagogického

problému,
- realizuju situa¢né analyzy,
- prinasaju nové myslienky a alternativy.

Pri interaktivnom vyucovani sa musia dodrZiavat nasledujice pravidla:
- ucitel musi kazdu stratégiu, ktoru chce pouzit dokladne preskumat,
- vSetky zakladné a sprievodné instrukcie musia byt strucné a jasné,
- v pripade potreby sa vyuZiva spatna viazba a opravy.

Vyucovanie geografie s implementaciou interaktivnych pomocok, teda najma vyuZitie
interaktivnej tabule umozZnuje prezentovat Ziakom ucebnud latku novym spdsobom,
dynamicky, so zvyraznenim vazieb a stuvislosti a umoznuje ucitel'om a Ziakom pracovat
so vzdelavacimi objektmi. Opisanym spdsobom su Ziakom spristupnené rozsiahle zdroje
vyucbovych materiadlov (texty, obrazky, video, zvukové klipy), ktoré moZu byt
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prezentované v suvislostiach a vzajomnych vazbach pri reSpektovani didaktickych zasad
naboZenskej vychovy. Vyucbové materidly je mozné ziskat zadarmo alebo za poplatok
z roznych serverov. Stiahnuté materialy je mozné vyuzivat priamo neupravené, alebo si
ich prisposobit vlastnym potrebam. Interaktivnu tabulu je mozné vyuZivat aj bez
vopred vytvorenych vyucbovych objektov. Vela Studijnych materidlov mo6ze vznikat
priamo pocas vyucovacich hodin vzajomnou spolupracou ucitel'a a Ziakov (Dostal, 2009,
Hocicko, Tarjanyova, Dirner, 2007).

2.1 Rozmanité Krajiny Zeme

Prezentacny software MS PowerPoint je sucastou balika MS Office. Prezentacie
vyrobené v MS PowerPointe su v geografii vel'mi obl'ibené a osvedcéené. VyuZivam ich
predovSetkym pre nazornejsi, zaujimavejsi a efektivnejsi vyklad nového uciva. Uvedeny
program umoZiuje kombinovat texty s obrdzkami aaj internetovymi prepojeniami.
Takto pripravené prezentacie je vhodné vyuZit v expozi¢nej faze vyucovacieho procesu.
V motivacnej a fixacnej faze vyucovacieho procesu je vyuZitie prezentacii pripravenych
pre ziakov formou hier velmi osvedcené a Ziadané. Prezentacie pre Ziakov vytvorené
zabavnou - hravou formou vyuZivam niekedy dvakrat, v suvislosti s danym tematickym
celkom. V ivode tematického celku ako motivaciu a po prebrati u¢iva na upeviiovanie
ziskanych vedomosti. Ziaci si prezentacie vel'mi obl'ubujti a Ziadaji najma tie zabavné,
kde mdzu byt ich aktivnou sucastou.

Ciele vyucovacej hodiny: Vymenovat podnebné pasma.

Lokalizovat podnebné pasma na mape.

Vediet lokalizovat na mape zname Zivocisstvo do jednotlivych podnebnych pasem.
Pomdcky: internet, interaktivna tabula sinteraktivnym perom, obrazky, plagat,
prezentacie v MS PowerPointe

Metody: rozhovor, skupinova praca, demonstracia, didaktické hry

Medzipredmetové vztahy: informatika, biolégia, vytvarna vychova

Vuvodnej casti vyucovacej hodiny s témou NajkrajSie miesta, ktoré vytvorila priroda
vyzvem Ziakov, aby sa stiSili a pomocou vopred pripravenych zvukovych nahravok
dostupnych na internete oboznamim Ziakov sjednotlivymi typmi krajin. Na
interaktivnej tabuli majui Ziaci pripravené obrazky rastlin a Zivoéichov v
MS PowerPointe s hypertextovym prepojenim :
https://www.youtube.com/watch?v=64qe5btNZiE .
(Uloha mbze byt este bohatsia. U¢itel’ uz na predchadzajticej hodine vyzve Ziakov za
domacu ulohu doniest obrazky rastlin a ZivoCichov a spolofne obrazky aj nalepia na
pripraveny plagat podl'a podnebnych pasiem).
V pozadi prezentacie je mapa sveta s vyznacenymi podnebnymi pasmami. Ucitel rozdeli
Ziakov do troch skupin, v kaZdej skupine ucitel’ ur¢i hovorcu a prideli podnebné pasmo.
Ulohou Ziakov je spravne presuntt obrazok (alebo farebnou $ipkou zakreslit obrazok)
interaktivnym perom do spravneho podnebného pasma . Ziaci spolu s uéitelom vedu
dial6g o spravnom zaradeni obrazkov a nasledne upravia nedostatky, ak sa vyskytli.
Zaroven odpovedaju na pomocné otazky ucitel’a:

- Coje to podnebie,

- aké poznas podnebné pasma,

- vysvetli, Co su to prechodné podnebné pasma,
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- aké typy krajin poznas?
(¢asovy odhad pri nalepovani obrdzkov 10 min., pri prdci s interaktivnou tabulou 5

min )

Prirad' spravne text k obrazku
iy Puste Stepi
R ol s
e g B A 5
Dazdové lesy SNl URCrIEI, M & o
Polame krajiny R
AT
—— S—
Kliknite sem a zadajte pozndmky. l

EEE

Obrazok 1 Typy krajin na Zemi

Pramen: vlastny navrh

Druha uloha je zamerana na spoznanie jednotlivych typov krajin na Zemi. Tu vyuzijem
kratke filmové ukazky z internetu. Je to prepojenie na prvu tlohu, kde Ziaci musia podl'a
zvukov urcit’ dany typ krajiny. Teraz sa vd'aka prepojeniu na internet stand sucastou
dazd’'ového pralesa a savan. https://www.youtube.com/watch?v=4MuZAuh4ZPU ,
(https://www.youtube.com/watch?v=64ge5btNZiE). V tejto dlohe podl'a uvazenia ucitel
moze vybrat jeden z dokumentov venovany konkrétnemu typu krajiny. Zalezi od
skupiny Ziakov. (¢asovy odhad 8 - 15 min)

Zaroven v obidvoch ulohach je nutnost pripojenia interaktivnej tabule k internetu. Ak
Skola nema takuto moznost, ucitel si pripravi ukazky tykajace sa krajin na USB disk.

Tretia uloha je urcend na ziskanie novych vedomosti Ziakov o krajindch teplého
podnebného pasma. UZ v predchadzajicej dlohe si Ziaci rozsirili ziskané vedomosti
o podnebnych pasmach. Ziskané vedomosti obohatili o rastlinstvo a Zivocisstvo
v jednotlivych podnebiach. Tato uloha sa zaobera len krajinami v teplom podnebnom
pasme, geografickou polohou, rastlinstvom, ZivociSstvom, pédami a zaujimavostami.
Prezentacie v PowerPointe vyuZivam predovSetkym v expozi¢nej faze vyucovacieho
procesu.

Stvrta tloha je zamerand opat’ na vyuZitie interaktivnej tabule, ale je prepojena s hrou.
Vhodné vyuZitie v aplikacnej faze vyucovacej hodiny. Hra sa vola ,Kufor“. Cielom tejto
hry je upevnit, ale aj precvicit nové ucivo, rozvijat tvorivost ziakov. InSpiraciou je
televizna hra. Pri tabuli si dvaja Ziaci. Jeden Ziak s interaktivnym perom ovlada
interaktivnu tabul'u, kde sa mu kliknutim znazorni slovo z témy , Typy krajin na Zemi*“.
KedZe sa zaoberame teplym podnebnym pasmom, tak aj slovo, ktoré spoluziak musi
uhadnut je z tejto oblasti. Napriklad slovo , baobab “. Druhy Ziak o geografickom pojme
nevie, je otoceny Kk spoluziakom vtriede anevidi ¢o sa skryva na tabuli. Ulohou
ostatnych je naviest kamarata na to, aby uhadol ¢o je na tabuli napisané. Niekedy staci
hadajucemu jedna slovna pomocka. Inokedy si musi vypocut’ viac pomdcok. Ucitel ma na
tabuli tiez pripravené slovné pomocky v pripade, Ze Ziaci nevedia spravne pomocky
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odprezentovat. Hru je mozné hrat v obmene. Vtedy pomaha len jeden Ziak, ktory je
urceny. Ale mne sa osvedcCil viac spdsob, ked hadajicemu Ziakovi maji moZnost
pomahat Ziaci celej triedy, respektive Ziaci rozdeleni do skupin ( tak ako napriklad
v prvych ulohach podla podnebnych pasiem), pretoze su nuteni rozmyslat. Kufor je
velmi jednoducha a ¢asovo nendroc¢na uloha. Vhodné zaradenie tejto hry je v zavere
fixacnej fazy vyucovacej hodiny.

MS PowerPoint vyuzijem hravo aj v piatej ulohe. Hru vtomto programe vel'mi
jednoducho ucitel' pripravi Ziakom, alebo aj Ziaci svojim spoluZiakom. Hru som
pomenovala ,Riskuj“. Motivaciou pre tvorbu mojich hier s zvi¢$a televizne hry. Ziaci
ich tieZ s oblubou pozeraju v televizii aseSte vacSim zaujmom su ucastnikmi hry
v triede. Tato moja prezentdcia je pripravena na vyuzitie vo fixatnej faze pri opakovani
krajin v teplom podnebnom pasme. Aj pocet stipcov je prispdsobeny témam. Pozostava
z 5 stlpcov. Stipce 1 - 4 st venované dazd'ovym lesom, savanam, pustam, subtropickym
krajinam. Piaty stipec som pomenovala ,bonusovy* a obsahuje otazky z kazdého typu
krajiny. Ziak si vybera z pondkanej témy. Utitel oboznami Ziakov s pravidlami sttaZe.
Pravidla vyberu otazok urci ucitel’. Jednou z moZnosti je vyber otazok podl'a poradia od
najnizsieho poctu bodov po najvyssi, alebo Ziak I'ubovolne vyberd tému aj hodnotu
otazky. Dal$ou a mnou aj najviac vyuzivanou je rozdelenie Ziakov do skupin podla typu
krajiny. V tomto pripade do 4 skupin. Otazky vyberaju Ziaci od najniZSej hodnoty po
najvyssiu. Ucitel v triede urci aj zapisovatel'a na tabul'u. Zvacsa sa na ttto tlohu prihlasi
Ziak dobrovolne.

Rezim kompatibility] = Microsoft PowerPoir

Dazdové Subtrc'n!:xické
I krajiny
esy

100 100

200 200

300 300

400 400

500 500

Obrazok 2 Hra ,, Riskuj “
Pramen: vlastny navrh

Ak Ziak odpovie nespravne na otazku, ktoru si vybral podla vopred dohodnutych
pravidiel body sa mu odpocitaju. A prave preto sa hra nazyva ,Riskuj“.

Pripravit' tito hru nie je narocné. Ja som vyuzila Sablénu z internetu. Doplnila som
Sablonu svojou predstavou ajednoducho vpisala uz vopred pripravené otazky
s tematickymi obrazkami. DoleZité v tejto prezentdcii je navrat na snimku s tabul'kou-
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hlavné hracie pole. V MS PowerPoint je to jednoducha zaleZitost cez presmerovanie
kliknutim na tvar, ktory je rovnaky na kazdej snimke.

Odporucania pre prax: So Ziakmi na hodinach geografie pracujem casto s interaktivnou
tabulou. Odportaéam vsak tabulu vyuzivat na kratkodobé tlohy. Ulohy je potrebné
obmienat a mysliet na to, Ze aktivny ma byt predovsSetkym Ziak. Obcas sa stava, Ze Ziaci,
ktori prisli zo skél kde nemaju skusenosti s pracou na interaktivnej tabuli, zo zaciatku
odmietaju aktivne pracovat. Pontkam jednoduché ulohy, ktoré je mozné v podstate
vyuzit' v ktorej kazdej faze vyucovacej hodiny, zaleZi od kreativity ucitel'a. DolezZité je, Ze
interaktivna tabul'a nema nahradit’ pracu ucitel’a, ale ma byt pomocnikom vyucujiceho
pre efektivnejSie vyucovanie.

2.2 Dazdové lesy

Ciele vyucovacej hodiny:

Kognitivny: Opisat Zivot zvierat v dazd'ovych lesoch.

Poznat’' miesta rozsirenia tropickych pralesov.

Vediet najvacsie rieky dazd'ovych pralesov.

Afektivny: Ocenit hodnotu lesov.

Psychomotoricky : Lokalizovat dazd’ové lesy na mape.

Vyhl'adat informacie o dazd’'ovych lesoch na internete a v encyklopédiach.

Pomdcky: osemsmerovka, pracovny list, interaktivna tabula, prezentacia v MS
PowerPointe s pripojenim na internet, prirad'ovacie cvi¢enie v programe Alf.

Metody: riadeny rozhovor, demonstracia, vyklad, hra.

Medzipredmetové vztahy: informatika, biolégia, vytvarna vychova

Postup:

Vuvode si zo Ziakmi zopakujem vSeobecné informacie z rozmanitych krajin na Zemi.
V triede Ziakom poloZim otazku z predchadzajicej hodiny a az tak si vyberiem Ziaka.
(Najprv otazka atak vyber Ziaka, aby vSetci rozmyslali.) Ziak odpovie na poloZentd
otazku, ak odpoved’ nevie tak sa mu snaZime poméct, aby sa k odpovedi sam dopracoval.
A takto za¢neme hru s nazvom ,Stafeta“. Ziak Ziakovi kladie otazky. Zo skusenosti Ziaci
vel'mi radi sa pytaju.

Motivacia

V pracovnom zoSite aj na interaktivnej tabuli je pripravena osemsmerovka
s geografickymi pojmami stvisiacimi s daZdovymi lesmi. Ziaci vyhladavaji pojmy
samostatne, ale sa striedaju aj pri tabuli. Po vySkrtani pojmov, im zostanu pismena.
V osemsmerovke sa z pismen ukryva skryta informdcia o pl'icach naSej Zeme.

Ako motivaciu som v druhej triede vyuZila uz spominany dokument o dazd'ovych lesoch
z internetu.

Expozicia

Pomocou prezentacie pripravenej v MS PowerPointe vysvetlujem Ziakom typ krajiny
vteplom podnebnom pasme. V prezentacii mam pripravené obrazky atext ktéme
dazd'ové lesy. Zaoberam sa podnebim, rastlinstvom, ZivociSstvom, p6dam a geografickej
polohe na mape.
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* Podnebie: teplé a vlhké, |
v okoli rovnika |

+ Pady: cervenej farby
(obsah Zeleza)

* Rastlinstvo: byliny,
liany, stromy (50 m)

+ Zivocisstvo: opice, hady,
vtactvo, hmyz

Obrazok 3 Dazd'ové lesy
Pramen: vlastny navrh

Suicasne Ziaci si z interaktivnej tabule piSu poznamky do svojich zoSitov. Text
z interaktivnej tabule, doplfiam zaujimavymi informéaciami o dazd’ovych lesoch. Text na
interaktivnej tabuli je stru¢ny a prehl'adny.

Dvojica Ziakov ma v lavici Skolsky atlas sveta. Pri praci s mapou na interaktivnej tabuli,
alebo pri praci s ndstennou mapou, Ziaci pracuju s aktualnou mapou sveta v atlase.

Fixacia

Upeviiovanie uciva realizujem pracovnym listom na interaktivnej tabuli, ktory maju aj
Ziaci pred sebou. Pracovny list obsahuje informéacie, ktoré maju Ziaci ovladat. Je
pripraveny v MS Word.

Diagnostika

Na diagnostiku sliZi jednoduché cvicenie pripravené v programe Alf. V nasej
geografickej ucebni je moZnost vypracovania cvienia samostatne na pocitaci, aj
s okamzZitym vyhodnotenim.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 4 mintty

Odporucania: Vysledok prace ziaka by nemali limitovat Ziadne technické problémy.
Pokial' tomu chceme zamedzit, musime mat vZdy pripraveny vyklad, pracovné listy a
cviCenia bez pouzitia interaktivnej tabule. Preto mojim odporucanim, je vzidy mat
vtriede pripravend tematicky aktudlnu mapu aatlasy vlaviciach. Je potrebné si
obmienat’ Ziakov pri tabuli.

2.3 Savany

Ciele vyucovacej hodiny:

Kognitivny: Opisat Zivot zvierat v savanach.

Poznat miesta rozsirenia savan.

Vediet najvacsie oblasti savan a ich narodnych parkov.

Afektivny: Ocenit krasu, jedine¢nost a hodnotu ZivociSstva savan.
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Psychomotoricky: Lokalizovat savany a narodné parky v savanach na mape.

Vyhl'adat informdcie o savanach na internete a v encyklopédiach.

Pomocky: Pracovny list, interaktivna tabula, prezentdcia v MS PowerPointe
s pripojenim na internet, mapa sveta, Skolsky atlas sveta, zoSit

Metody: vyklad, demonstracia, rozhovor

Medzipredmetové vztahy: environmentalna vychova, biol6gia, informatika

Postup:

Viavode si zo Ziakmi zopakujem zakladné informacie o dazdovych lesoch
z predchadzajicej vyucovacej hodiny. V prezentacii mam na snimke pripravend mapu
Afriky aJuZnej Ameriky. Ulohou Ziakov je na tychto slepych mapach zvyraznit -
znazornit rieky Amazonku, Kongo, Amazonskd nizinu. Ucitel' v suvislosti s tymito
mapami zopakuje rastlinstvo a zZivocisstvo daZzd'ovych lesov. Na mape Afrika ukaZzem
oblast savan, teda okolie daZd'ovych lesov a otvaram spoloc¢ne so Ziakmi tému savan.

Motivacia:

Na interaktivnej tabuli mam pripravenu prezentaciu o savanach bez textu s hudbou
v pozadi. Prezentdcia je venovana bohatému typickému zastipeniu zivocisstva
arastlinstvu vsavanach - Zirafy, levy pakone, hyeny, slony zebry, baobab, akacia
a podobne. Na motivaciu ziakov som uz vyuzila aj ukazky z rozpravky Levi kral' 1, kde su
nadherné znazornenia savan a medzi Ziakmi je tato rozpravka oblibena. Osvedceny
sposob ako zaujat' Ziakov.

Expozicia

Pomocou prezentacie pripravenej v MS PowerPointe vysvetl'ujem Ziakom d'als$i typ
krajiny vteplom podnebnom pasme. V prezentacii mam pripravené obrazky a text
k téme savany. Zaoberam sa podnebim, rastlinstvom, a bohatym Zivoc¢iSstvom, podam
a geografickej polohe na mape. Ucitel mdZe dlohu opat rozsirit. Na predchadzajuice;j
hodine Ziaci dostali domacu ulohy preniest obrazky Zivocichov. Spolu s ucitelom
obrazky savan nalepia na plagat s podnebnymi pasmami na Zemi. Plagat sme pouzivali
uz v avodnej hodine v téme Rozmanité krajiny Zeme.

Na mape Afriky ziaci vyhl'adaju aj narodné parky ( Serengeti, Ngorongoro ) a chranené
oblasti vsavanach. Stucasne Ziaci si zinteraktivnej tabule piSu poznamky do zoSita.
Poznamky na interaktivnej tabuli dopliiam vhodnym vykladom o savanach. Dvojica
Ziakov ma v lavici Skolsky atlas sveta. Pri praci s mapou na interaktivnej tabuli, alebo pri
praci s ndstennou mapou, Ziaci pracuju s mapou Afriky v atlase. Na USB disku mam
pripravené aj obrazové materidly narodnych parkov Serengeti a Ngorongoro. Je mozné
vyuZit aj pripojenie na internet. Ziaci vyhladaju informdcie o narodnych parkoch
v savanach.

Fixacia

Upeviiovanie uciva realizujem dopliiovacim cvi¢enim v programe Alf na interaktivnej
tabuli. CviCenie je vyrobené tak, aby si Ziaci cvi¢enie vypracovali aj do svojich
poznamkovych zoSitov a ziskali zhrnutie témy. Cvicenie obsahuje informacie, ktoré maju
Ziaci ovladat na konci vyucovacej hodiny.
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Diagnostika

Na diagnostiku mi slazi hra s ndzvom ,, Pali vam to?“ Ziaci rozdeleni do skupin vypracujt
cvi¢enie na interaktivnej tabuli. Oboznamim sutaZiacich s pravidlami sataZe. Priprava
tejto sutaznej ulohy je jednoducha. V PowerPointe opat zapiSem jednoduché otazky
tykajuce sa témy. Bude to podobné ako v sledovanej televiznej sutaZi. NarocnejSie
Casovo je pridat do odpovedi jednotlivé okienka s pismenami. SutaZiacich ¢aka 10
otazok, ktoré maju zvladnut v urcitom ¢asovom limite. Odpoved’ na jednotlivé otazky je
formou okienok. Kliknutim interaktivnym perom si Ziak vyziada pismeno. Kazdé
uhadnuté prazdne okienko je 1 bod. SutaZiaci ak vyslovi odpoved’ a nebude spravna tak
sa mu body odpocitavaju. ( Obrazok 4 )

Odporucania pre prax: Z mojich skisenosti je niekedy vhodné zaradit interaktivnu
didaktickd hru z opakovania tematického celku do motivac¢nej fazy. Ziaci e$te potrebné
informacie nedostali, ale sa v nasledujtcich hodinach viac snaZia pri ich ziskavani. Pri
opakovani tematického celku pri tej istej hre zazivaju radost z dspechu

oY ™ o

Domov Vit  Méwh  Animsce  Prezentida  Posudit  Zobrazt
x

¥

J Kliknite sem a zadajte poznamky.

Snimka3213 | D626.slide”  Slavendina (Slovensko)

T W EEY) v " E

Obrazok 4 sataz ,, Pali vam to?“
Pramen: vlastny navrh

2.4 Puste

Ciel vyucovacej hodiny:

Vediet pomenovat najznamejsSie puste sveta.

Lokalizovat na mape najvacsie puste na jednotlivych kontinentoch.
Vediet vysvetlit problém dezertifikacie.

Vyhl'adat' na internete informacie o pustach.

Pomdcky: osemsmerovka, pracovny list, interaktivna tabula, prezentacia v MS

PowerPoint s pripojenim na internet, prirad'ovacie cviCenie, zoSit
Metody: riadeny rozhovor, demonstracia, vyklad, hra.
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Motivacia

Vyucovacia hodina prebieha v geografickej u¢ebni. Prva tiloha suvisi s pracou na pocitaci
Dvojice Ziakov maju zapnuté pocitace. Pre Ziakov mam pripravené karticky s nazvom
puste. Dvojica si vyberie jednu karticku s konkrétnym nazvom puste ( napriklad
Lybijskd pust ) avyhladava informdacie. Zaoberaji sa polohou, rastlinstvom,
ZivoCiSstvom, podnebim aaj obyvatel'stvom. Pri vyhladavani informacii si Ziaci
uvedomuju, Ze pust nie je az takd pusta a bez Zivota , ako si mysleli. Odhalia ukryté
tajomstva. OsvedcCena je aj praca s kniZnymi publikaciami. Ucitel rozdeli Ziakov do dvoch
skupin. Jedna skupina vyhl'adava informacie na internete. Druha skupina v literature.
Spoloc¢ne si porovnaju zistené informadcie z internetu aj z literatury.

Expozicia

Pomocou prezentacie pripravenej v MS PowerPointe vysvetlujem Ziakom typ krajiny
v teplom podnebnom pasme. V prezentacii mam pripravené obrazky a text k téme puste.
Zaoberam sa podnebim, rastlinstvom, ZivociSstvom, podam, obyvatel'stvom
a geografickej polohe na mape.

0d Ziakov v triede vyZadujem pozornost pri vyklade uciva. Preto obcas zdo6raziiujem,
ako je potrebné sa sustredene zapocuivat do slov ucitela. Po slovnom vyklade
a kontrolnom dialégu o pudstach medzi ucitel'om a Ziakom si Ziaci z interaktivnej tabule
zapiSu poznamky do svojich zoSitov.

Text z interaktivnej tabule, veI'mi vhodne doplnia Ziaci. Z internetu a literatury ziskali a
spracovali v uvode zakladné informacie o konkrétnych pustach .

Dvojica ziakov ma v lavici Skolsky atlas sveta. Pri praci s mapou o krajinach v Skolskom
atlase sveta vyhl'adavaju puste na jednotlivych svetadieloch. V prezentacii pripravenej v
MS PowerPointe o pustach je mozné kliknutim na obrazok puste sa prepojit internetom
https://www.google.com/maps/d/viewer’msa=0&mid=zG46 WZNn3Kp4.kCJvlawGFr_U
a pracovat aj s touto mapou sveta.

+Vy VyWadévanie Obrizky Mapy YouTube Gmall Disk Kalenddr Viac -

[E15 W AANE) e | oo - RN
Obrazok 5 Puste sveta
Pramen: Google
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Fixacia

Upeviiovanie uéiva realizujem pri praci smapou, aj satlasmi vlaviciach. Ziaci
vyhl'adavaju puste na mape v atlase aj pri nastennej mape. Ja v tejto ulohe vyuZivam
mapu na interaktivnej tabuli, kde Ziaci farebne interaktivnym perom zaznacuju puste.

Diagnostika

Na diagnostiku sluZi jednoduché cvicenie pripravené v programe Alf. V naSej
geografickej ucebni je mozZnost vypracovania cvienia samostatne na pocitaci, aj
s okamZitym vyhodnotenim. Ulohou Ziaka vtomto cvifeni je spravne priradit pust
k oblasti, kde sa rozprestiera. Na ploche st vjednom stipci puste- Sahara, Atacama,
Vel'ka piesotna pust, Gobi, Rub al Chali, Libyjska pust a Kalahari. V druhom stipci st
kontinenty a oblasti - Azia, Afrika, Australia, severna Afrika, Arabsky polostrov, Juzna
Amerika, juzna Afrika. Ziaci interaktivnym perom vytvaraju spravne dvojice. Pri
spravnom urceni odznie zvukovy efekt a farebne sa zvyrazni.

Odhadovany cas prdce Ziakov pri tejto tilohe :5 mintt

Odporucania: Zo skusenosti uz viem, Ze sa obcas vyskytnu aj technické problémy. Je
potrebné si pripravit’ aj pracovné listy a cvicenia bez pouzitia interaktivnej tabule. Preto
mojim odporucanim, je vZdy mat v triede pripravenud tematicky aktudlnu mapu a atlasy
v laviciach. Je vhodné si obmienat Ziakov pri tabuli. V pripade prirad’ovacich cvic¢eni
mam skusenost, Ze sa chcd striedat vzdy ti isti Ziaci. Niektori Ziaci maju problém
s pracou s interaktivnym perom.

2.5 Program Alf v predmete geografia

Vivodnym castiach tejto OPS som opisala ciel programu Alf. Program umoZiuje
vytvarat jednoduchym a rychlym spésobom interaktivne tlohy. V starSej verzii bolo
nasledujucich 6smich druhov: otazka s vyberom jednej spravnej odpovede, priradenie
dvojic pojmov, zaradenie slov do skupin, usporiadanie pojmov alebo viet do spravneho
poradia, pexeso, popis obrazku, dvojice a puzzle. Praca je vel'mi jednoducha, staci si len
pozorne vybrat z ponuky uloh.

V tejto Casti prace vyberiem ukazky uloh, ktoré vyuzivam v motivacnej faze vyucovacej
hodiny pre konkrétnu tému. Z mojich skisenosti su ulohy, ktoré pontkam pre Ziakov
oblibené vo fixa¢nej a diagnostickej faze. Ziak je aktivnhy a moze svoje vedomosti
zrealizovat v jednotlivych cviceniach.

Programatori programu Alf pripravili program, v ktorom je 'ahko a rychlo pridel'ovat
testy a dokumenty Ziakom a ziskat okamZite spatnu vazbu o ich rieSeni. Ucitel moZze
priradit’ Ziakom uZ hotové testy z databazy alebo vloZit svoje vlastné. Ovladanie
zjednoduSené na maximum, takZe pracu v online testovani zvladne naozaj kazdy.

Pre ucitel'a je vel'mi vyhodné, Ze pri priprave dlohy pomocou tohto programu nepouZije
netimerne vel'a ¢asu. Ziaci, hlavne ti mladsi ( 5.ro¢nik ), st vel'mi vd'acni za vSetko nové a
pracujd velmi aktivne, ¢o pri tradicnych metédach vyucCovania je Ccastokrat
nedosiahnutelné. Preto tvorcovia tohto programu rozsirili ponuku uloh na dvanast
typov uloh.
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Kto chce vyska$at tvorbu testov v programe Alf je moZné ziskat licenciu START
zadarmo.

Sucastou tejto licencie je moZnost tvorby najpouZivanejSieho typu uloh - vyber jednej
odpovede (a,b, c, d ... ) ( obrazok 6)

Z uvedenych moZnosti vyber jednu spravau odpoved

Dazd'ovy prales je oznacenie pre:

O machy a lisajniky

O travnaté porasty s ojedenele rastucimi stromami
O porasty trav

@ listnaté lesy

O listnaté a ihlicnaté

O ihlicnaté lesy

Obrazok 6 Priradzovacie cvicenie
Prameii: vlastny navrh

Tato licencia je Casovo neobmedzena a moZete ju pouzivat na vSetkych Ziackych a
ucitel'skych pocitacoch bez obmedzenia. Stac¢i vyplnit formular a ziskate zadarmo
licenciu START pre vasu $kolu.

Ja pracujem s rozsirenou verziou, ked'Ze nasa skola si zakupila licenciu k pouzivaniu.
Mame moznost vyberu z 12 typov uloh.

V nasledujicich tlohach pontkam ukazku jednotlivych typov uloh na opakovanie krajin
v teplom podnebnom pasme.
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Prva uloha pripravena v tomto programe je pexeso na opakovanie krajin.

Pracovat zatnem na uvodnej snimke v programe, kde si vyberiem ikonku novy list.
Kliknutim na tato ikonku sa mi otvori ponuka typov tuloh. Pri kaZdej ulohe je postup
rovnaky. V Tejto tlohe som vybrala pexeso.

D

(@)

pexes

Obrazok 7 Prirad’ spravne obrazok k textu

Pramen: vlastny navrh

Vopred si pripravim obrazky z internetu, ktoré chcem pouZzit v pexese. Potom uZ len
jednoducho na ploche pexesa kliknem na zelené plus pridam obrazok z plochy a doplnim
text, ktory potrebujem.

Odhadovany cas pripravy pexesa 10 min.
Ziaci v tejto tilohe s l'ahkostou zvladnu pexeso, ked’ze kazdy typ spominanej krajiny bol
upeviiovany aj pocas vyucovacej hodiny.

Opakovanie typov krajin som upevnila aj druhou tlohou, kde Ziaci mali doplnit vhodné
slova do textu. Priprava tohto cviCenia opat pre pracu ucitela velmi jednoducha.
Pripravim si vopred text, ktory prepiSem do ulohy , dopln slovo do textu“. Na ploche
v tomto cviceni doplnim ¢o je tlohou Ziaka. Pridam text a slovo, ktoré chcem, aby Ziak
doplnil spravne zvyraznim a kliknem na modré plus. Objavi sa mi text bez zvyraznenych
slov. Zvyraznené slova sa mi presunuli na spodnu listu tlohy. Ziak kliknutim na slovo,
ktoré chce doplnit, slovo presunie na urcené miesto.
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Prirad spravne obrazok k textu

savany

Zivocisstvo

Amazénka Past oazy savan

zivocisstvo
dazdovych lesov

Obrazok 8 Pexeso

Doplii spréve slova do textu

Savany, puste a ? sarozprestieraju v 2 podnebom
pasme. Pody st ? pre vysoky vyskyt Zeleza. Rastlinstvo

? je velmi bohaté. ? sa vyznacuju mnozstvom druhov
zvierat. Zastpené st pocetné stada ? .Savana je ? s
ojedinele rastticimi stromami. Problém je s ? na ukor savan. Puste sa
rozSiruju. Medzi najvasie puste patri ?

dazdovych lesov bylinoZravcov teplom dazdové lesy travnaty porast Sahara
cervené Savany dezertifikaciou

Obrazok 9 Doplii slovo do textu

Pramen: vlastny navrh

(i

Zaujimavom a ziadanou pre Ziakov je aj ukdzka tretej ulohy , Hadaj slovo “. Vel'mi
jednoducha priprava. Potrebné je iba vloZit' obrazok a slovo, ktoré chcem, aby Ziak
hadal. Ziak klikne na pismeno. Pismena abecedy st v ponuke pod obrazkom. Ak je
pismeno v tajnicke tak sa objavi v slove, ktoré Ziak prave hada. Cvicenie je zaujimavé, ak
chcem, aby si Ziak zapamatal aj obrazky k pojmom. Vytvaram minimalne dvanast’ slov.
Ziakov zvicsa delim do troch skupin. V nasej triede je v jednej skupine najviac Sest
ziakov . Z tohto dévodu najcastejSie vyuzivam takuto formu skupinovej prace.
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Hadaj slovo

hadaj slovo

Obrazok 10 Hadaj slovo

Pramen: vlastny navrh

Stvrta tloha je vytvorend v programe Alf - popi$ ¢o sa skryva na obrazku. Ziak ma pred
sebou typ krajiny. Podl'a obrazka opisuje konkrétne savany a tym si upevni ucivo o danej
téme. Cvicenie Ziaka nuti rozmysSl'at’ a opisat obrazok.

2.6 Aktivity v ramci vol'ného ¢asu

Ciele voI'no ¢asovej aktivity:

Vediet urcit v akom podnebnom pasme sa nachadza nasa vlast.

Lokalizovat na mape Slovenska listnaté a ihli¢naté lesy a vysoké pohoria.

Vymenovat ZivociSstvo a rastlinstvo na Slovensku.

Metody: didaktické hry, kooperativna metdda, rozpravanie , praca s textom
Medzipredmetové vztahy: environmentdlna vychova, biolégia, hudobna vychova,
obc¢ianska nduka, informatika

V tejto kapitole OPS chcem oboznamit aj s aktivitou, ktord sme so Ziakmi pripravili
v ramci poobednajsSieho vol'ného casu. Je to sutazna hra , Milujem Slovensko®. V tomto
Case sme si spoloCne poobede zasutazili. Ukoncili sme krajiny teplého podnebného
pasma avstupili do mierneho podnebného pasma. Vramci méjho volného casu aj

volného casu ziakov sme vytvorili hru ,Milujem Slovensko.” Opat inSpiraciou bola
televizna sut'azna hra.

Na prvy pohl'ad moZno sa zda, ako to suvisi s témou NajkrajSie miesta na Zemi, ktoré

vytvorila priroda. Myslienka vznikla pri poobednajsich aktivitach pri upeviiovani uciva
krajin teplého podnebného pasma. So Ziakmi sme sa zaoberali prave nasimi krasnymi
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slovenskymi krasnymi lesmi ana$ou olarujiicou prirodou. Ziakov je potrebné len
nadchnut na pracu. Tak sme sa rozhodli, Ze predstavime Slovensko aj ostatnym
spoluziakom zvys$Sich roc¢nikov. Vtomto pripade mladSi Ziaci chystali aktivity pre
starsSich spoluziakov. UZ to je vyzva pre Ziakov.

SutaZiaci su rozdeleni do troch sutaznych druZstiev. SutaZilo osemnast Ziakov. Kazdé
druZzstvo malo Sest’ sutaziacich a svojho kapitana. Tim pozostava zo Siestich sutaziacich
7iakov aj vratane kapitana. Ulohou kapit4na v skupine je usmeriiovat' a poméahat’ ¢lenom
druzstva. Clenovia druZstva sa do skupin zaradia tak, Ze si vytiahli nahodne cislo
skupiny, ktoré su aj farebne oznacené farbami nasej vlajky. Ziaci na trickach maju tieZ
pripevnené vytlacené vlajky Slovenskej republiky.

Sutaz je zloZena z dvadsiatich tloh ( aj so stGtaznymi piestiami ). Uvod sutazného
poobedia zac¢ina slovenskou pesnickou od Kristiny. Po tivodnej pesnicke privitam Ziakov
a oboznadmim ich s programom sutaZnej aktivity , Milujem Slovensko“. Jednotlivé
sutazné ulohy pripravili ur¢eni animatori z triedy. Vybrala som za animatorov snazivych
a aktivnych Ziakov. Najma Ziakov, ktori sa chct aktivne do toho zapojit. Priprava Ziakov
na sutazné poobedie je naro¢na technicky aj casovo.

Odportcania: Naozaj, aby sutazné aktivity splnili svoj ucel, je dobré hned na zaciatku
vybrat' Ziakov, ktori si ndjdu ¢as na pripravu.

Prva sutazna uloha je zamerana na krajské mesta. Vybrali sme len Styri krajské mesta.
Kapitan druzstva od animatora si vytiahne ¢islo od 1-4. Animator ktory vedie sutaznu
tilohu ma pod ¢islom ukryté krajské mesto. Ziaci z textu, ktory im animator precita maji
urcit' o ktorom krajskom meste hovori. Do jednej minuty kapitan povie nazov krajského
mesta. Ak odpovie spravne ma dva body. Ak je odpoved’ nespravna, tak sa body rozdelia
medzi d'alSie dve sutazné druzstva. Na interaktivnej tabuli si ukazky z historie, alebo
zaujimavosti krajského mesta.

Za kazdym sutaznym kolom je aj sitazna slovenska piesen. Sutaznych piesni je osem. V
$tyroch piestiach hadaju interpretov. Dalie $tyri piesne zahra Ziak 5.ro¢nika na klaviri
a ziaci hadaju nazov piesne. Uhadni piesen je tiez za dva body. Opat’ plati, pri uhadnuti
dva body sa priratajd. Za nespravnu odpoved’ sa body rozdelia medzi sutazné skupiny.
Ako prvu sutaznu piesenn sme vybrali V dolinach od skupiny Desmod . UkazZku piesne si
vypocujeme z internetu.(bez slov, iba hudba)

Rébusy o mestach je druhou ulohou. Kapitan kazdého sutazného druzstva si od
animatora vezme l'ubovolnu obalku, v ktorej je ukrytych pat rébusov. Skupina, ktora
prva rébusy spravne urci sa prihlasi o slovo. Ozvucenie, ktoré pozname z televizie sme
nahradili hudobnymi nastrojmi. Prva skupina pouZiva hudobny nastroj rol'nicky. Druha
skupina o slovo sa hlasi tamburinou a tretia skupina rumbagulou. Za kazdy spravny
rébus ma skupina jeden bod. Maximalny ¢as na tito dlohu st dve mintuty v pripade, Ze sa
nikto dobrovol'ne sdm neprihlasi.

Opat’ sutazné kolo vystrieda sttazna pesni¢ka , Tota Helpa“. Ziak zahra tdto pesnic¢ku
na klaviri.

Stafeta sitaZ je tretou sutaznou ulohou. Na interaktivnej tabuli si pripravené tri
stlpce. Ziaci si vyberu jeden stlpec. Po zmazani gumou v ponuke eBeam interact sa
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dozvedia pojem, ktory sa tam ukryva. Animator ich oboznami s pravidlami. Pri tejto
tilohe je moZné pracovat’ aj s atlasom Slovenskej republiky. Kazda skupina si v stipci
nasla nazov slovenskej rieky. Na ktoré pismeno sa konci geograficky nazov rieky, na to
pismeno sa musi zacat' d'al$i geograficky pojem. Casovy limit je priblizne dve minuty.
Pocet bodov je za kazdy spravny geograficky pojem.

Sat'azna pesnicka opat strieda discipliny. Tento krat je to z internetu IMT Smile - Cesty
druhej triedy. Ak sa Ziakom nepodari uhadnut piesen, tak sa spusti Casomiera tridsat
sekund a eSte raz si vypocuju ukazku piesne. Ak neuhadnu body prepadnu.

Pocas jednej minuty Ziak musi na slepej mape Slovenska urcit vel'kou magnetkou, kde sa
nachadza mesto Slovenska. Za kazdé spravne zaradenie mesta jeden bod.

Hra na Kklaviri vystrieda sdtazni disciplinu. Ziaci hadajii nazov piesne Adze ide$
Helenko.

Stvrtou uloha je prezentacia pripravena v MS PowerPointe o vyznamnych miestach na
Slovensku. Hudobnym ndastrojom Ziaci sa prihlasia o odpoved ¢o vidia na obrazku. Za
kazdé spravne urcenie jeden bod.

Piesei z internetu prerusi opat vedomostné discipliny. Je to pieseii od Hany Hegerovej -
CereSne. Opat uloha za dva body. Ak stutaziaca skupina uhadne piesen dostava dva body,
ak neuhadne tak sa body rozdelia medzi dve d'alSie sutaziace skupiny.

Piata uiloha je o vegeta¢nych stupfioch mierneho pasma. Ziaci spravne priradia obrazky
stromov, vetvicky ihli¢natych stromov, SiSiek a Zivoc¢ichov podl'a vegetatného pasma.

Klavir opat strieda stutazné kolo. Pesnic¢ka Pol'ana, Pol'ana za dva body. Klavirne kola si
Ziaci vel'mi obl'ubili. Po uhadnuti piesne, si Ziaci spolo¢ne piesen zaspievaju. Pri kazdej
piesni mame na interaktivnej tabuli pripraveny text stitaznych piesni.

Animatori v Siestej tlohe precitaju text o vybranych zivoc¢ichoch mierneho podnebného
pasma. (Napriklad medved hnedy, netopier ). V tejto ulohe sutazi kapitan. Kapitanom je
urceny jeden clen (alebo viaceri ) z druZstva. Kapitan si vypocuje ukdzku z textu
o konkrétnom zivocichovi Zijicom v miernom podnebnom pasme, konkrétne aj na
uzemi Slovenska. Druhy sutaZiaci je mimo priestorov sutaZze, aby nepocul text o
spominanej ukazke. Kapitan po vypocuti ukazky sutaziacemu, ktory do tohto ¢asu nebol
pritomny v miestnosti, vyrozprava co si zapamatal. Animator ma z textu pripravenych
zvyraznenych desat slov, ktoré si Ziada so sutaziacimi z ukazky vypocut. Kol'ko slov
v texte vyrozprava tolko bodov skupina dostane. Na interaktivnej tabuli sa po
vyrozpravani ukazky kliknutim objavi text aj so zvyraznenymi slovami.

Odportcanie: Ak nam cas dovoli, tak je vhodné, aby sutazili viaceri ¢lenovia druzstva.
Ziaci sa snaZzia pozorne poctvat a podla moZnosti ¢o najpresnejsie informacie z textu
prerozpravat. Obcas zaver tejto Ulohy nema ni¢ spolo¢né s uvodnym textom tejto
sutaznej discipliny, ale aspon nazov Zivocicha ovladaju.

Pesni¢ka Sipkova RuZenka je opat za dva body od Nogu a Skticaného .
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Siedma uloha je praca s atlasom s mapou Zivocisstva Zijiceho na Slovensku. V ¢asovom
limite 1 mindty ma Ziak vymenovat minimalne desat druhov ZivociSstva na dzemi
Slovenska. Pred vymenovanim ma Ziak jednu minutu na stadium Zivoc¢ichov podl'a mapy
zo zemepisného atlasu Slovenskej republiky ( str. 27 ). Body sa pridel'uju podla
mnozstva druhov zvierat Zijucich vlesoch, vo vysokych pohoriach ana likach na
Slovensku.

Piesen od Kandracovcom odznie pred 6smym sutaznym kolom.

Osma tloha je zamerana na hymnu Slovenskej republiky. Na interaktivnej tabuli je
zmeneny text hymny nasej vlasti. Zmena je konkrétne v tychto slovach (zastavme ich /
sa..dosial’/posial’). Hudobnym nastrojom sa Ziaci prihlasia o slovo a opravia spravne
chyby v texte.

Zaver sutaznej aktivity Milujem Slovensko je volnocasovou aktivitou azaroven
tohtoro¢nym vstupom krajin mierneho podnebného pasma. Ziaci za jednotlivé discipliny
ziskali urcity pocet bodov, ktory ich umiestnil na prvé, druhé a tretie miesto. Okrem
vecnej odmeny si zasliZia slovné hodnotenie aj pochvalu. Aktivnych Ziakov, alebo aj celu
skupinu moézZe ucitel ohodnotit’ aj vybornou znamkou

Odporucania pre prax: Odporuc¢am dokladna pripravu aktivit. Potrebni st najma
aktivni, snazivi Ziaci. DéleZity je Cas na pripravu. Potrebné je ratat’ s nepredvidatelnymi
situaciami - napriklad tak aktivni Ziaci, Ze v Case urCenom na sutazné poobedie zvladnu
ovela viac uloh.

( Odhadovany cas realizdcie volnocasovej aktivity aj s prestdvkou 60 min)
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3 ODPORUCANIA PRE PRAX

Ulohy, prezentacie v MS PowerPointe , pracovné listy v MS Worde, cvi¢enia v programe
Alf  vyuZivajice interaktivnu tabulu so softvérom eBeam interact vo vyucovani
geografie v 5.roéniku zakladnej $koly s pre Ziakov motivaénym prvkom. Ziaci pracuji
aktivnejSie, reaguju flexibilnejSie a s vy$Sim nasadenim sa zapajaju do vyucovacieho
procesu. Do vyucovacieho procesu sa zapajaju aj Ziaci, ktori vel'mi zaujem o vedomosti
a o ucenie neprejavuju. Mojim odporucanim je zaradit' pracu s interaktivnou tabul'ou do
vyucovacieho procesu. Je vhodné, aby sme my ucitelia mali ¢as a chut’ zucastnovat sa
Skoleni pre pracu s interaktivnou tabul'ou a jej softwarom. ESte doleZitejSie je ndjst si
Cas na pripravu materidlov. Pokial’ ucitel vyuziva interaktinu tabul'u efektivne je uspech
v motivacii a vo vyucbe zaruceny.

Interaktivna tabula sa nemusi vyuZivat na celej vyucovacej hodine. M6zZe sa vyuzit len
vjednej faze vyucovacej hodiny, alebo vo viacerych fazach Ulohy zarad'ujeme podla
potrieb Ziakov v triede. ZaleZi tieZ od vyucujiceho, aké metdédy vyuZije na splnenie
vychovno - vzdeldvacich ciel'ov vyucovacej hodiny. Dve paralelné triedy a vyuZitie
tabule moZe byt odlisné. Ucitel pri tvorbe tloh ma na pamati, Ze Ziak ma byt aktivny
pocas vyucovacej hodiny.

Ziaci st vd'a¢ni ucitel'om, ktory im interaktivnou formou spristupiiuji nové informacie,
umoziiuji interaktivne nové vedomosti upeviiovat. Ziaci oblubuji vietko ¢o je nové
amoderné. Pri modernom vyucovani svyuzZitim interaktivnych pomocok netreba
zabudnut aj na tradi¢né formy vyucovania. Slovo ucitel’a je vel'mi délezité v povolani a
poslani ucitela. Netreba zabudnut na dokladny vyklad uciva.

Vyhodou digitalnych u¢ebnych pomdcok je, Ze Ziaci, ktori obl'ubuji interaktivne ulohy
maji ich moznost vyuZit aj vdomdacom prostredi. Program Alf umoZiiuje vietkym
Ziakom rieSit ulohy a testy, ktoré su prave im urcené aj od inych vyucujucich a Ziakov
$koly. Ziaci, ktori aj doma majt internetové pripojenie mézu vytvarat svoje vlastné
vyucbové materidly pre svojich spoluziakov.
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ZAVER

Skolstvo v dnesnej dobe preslo modernizaciou $kolskych zariadeni. Vi¢sina $kél je
vybavend modernymi digitdlnymi technol6giami, ale najmad je dolezité aktivne
vyuZivanie v edukacii zZiakov.

PredloZena osvedcend pedagogicka skusenost je ukazkou ako jednoducho a efektivne
vyuzit interaktivnu tabul'u v triedach. Ziaci pri praci s interaktivnymi zariadeniami st
aktivnejsi, pozornejsi a zdravo sutazivi. Vo vol'no ¢asovych aktivitach si sami vytvaraju
cviCenia, prezentacie a hry pre svojich spoluziakov.

V OPS som predlozila jednoduché ukazky vyuzitia interaktivnej tabule vo vychovno -
vzdelavacom procese predmetu geografia. Vd'aka interaktivnej tabuli je prezentovanie
uciva dynamické aj s hypertextovym prepojenim na vided. Je podporovana vlastng,
tvoriva a aktivna ¢innost Ziaka. Je vybornym motivaénym ¢&initelom. Ziak zvys$uje zaujem
o ucenie aspon v pocas vyucovania a niekedy vd'aka digitalnym technolégiam sa zvySuje
aj domdaca priprava .Pri interaktivnych cviceniach sa zvySuje chut Ziakov pracovat,
predlZuje sa ich pozornost a rozvija logické myslenie.

Stanovené ciele prace ako vyuzit didaktické prostriedky na hodinach geografie
povaZzujem v tejto OPS za splnené. Realizovat vyucovacie hodiny s vyuZitim interaktivnej
tabule je z mojich skiisenosti zaujimavé a efektivne. Difam, Ze namety na prezenticie,
ulohy, hry koncipované na pracu Ziaka budu inSpiraciou aj pre ostatnych pedagoégov.
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Priloha 1 Dazd'ové lesy
Pracovny list
Dazd’ové lesy

1. Dopli spravne text:
Dazd’ové lesy sa rozprestieraju:

Ve NIZINE V eveveiieeeiiieeeee, Amerike,
- VokolirieKy .......ccceeveerrnnnne v Afrike,
R (- NP ostrovoch,

-V Australii.

2. Pomenuj zvierata na obrazku:

VypiS ZivoCiSstvo daZd’ovych 1eS0OV: ......cccveicscercssseicssaressanessassessascssaasne .

3. Vytvor dvojice.

Juzna Amerika rastlina v tropickom lese
Afrika 70m

horna hranica lesa Amazonska nizina

pl'iica naSej Zeme Amazonsky dazd’'ovy prales
orchidea Kongo
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Priloha 2 Typy krajin

Pracovny list
Typy krajin na Zemi
1. OSEMSMEROVKA a SLEPA MAPA
Po spravnom vyhPadani geografickych pojmov zisti§ déleziti informaciu

suvisiacu s typom krajiny na Zemi. Niektoré geografické pojmy z osem smerovky
doplii do slepej mapy.

—~—

DIA|Z|[D|O|V|E|[L|E|S]|Y
D(A|Z|O|L|P|E|T|D|A|O
HIV|Y|M[O|[R|T]|S|V|M|E
KIM|A[I |Z|A|L|T|P|A]|V
i{P|IY|E|S|Y|A|]Y|[A]|Z]|L
N|R|[-|z|P|C|z|E|[P]|]O]|H
VIA[Z|U|[T|A|L|C|R|IN]|K
ofL|A|V|L]I IN[A]A|K]|O
RIE|JO|P|C|S|E|J]|D|A|Z
E|S[M|K|O|N|G|O|E|E
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