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Anotacia

Praca prinasa prehlad vybranych web 2.0 aplikacii, ktoré mozZno pouzit pri
vyucovani regionalnej geografie Ameriky na zakladnej i strednej Skole atieZ prinasa
praktické navrhy aukaZzky ako tieto prostriedky efektivne zaclenit do vyucovacieho
procesu. Vybrané web 2.0 aplikacie a na ne viaZuce sa aktivity su aplikované na vSetky
vyucovacie témy regionalnej geografie Ameriky a na vSetky fazy vyucovacieho procesu,
pricom vychadzajd z pouzitia aktivizujicich metéd vo vyucovani. Citatel po preéitani
prace ziska prehlad o moZnostiach prace s aplikaciou, priCom namety aukazky
prezentované vtejto praci bude moct vyuzit pri Ziakoch nizSieho i vySSieho
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UvoD

Internet predstavuje technologickd paradigmu naSej doby (PADBERG, 2009) a stava sa
kIi¢ovou technoldgiou Skoly 21. storocia. Zaclenenie internetu do vyucovacieho procesu
nie je vzmysle PADBERGA (2009) zarukou dosiahnutia lepSich vzdelavacich vysledkov.
PouZzivanie internetu vo vyucovacom procese vsSak robi predmet z pohladu Ziakov
a Studentov aktualnejsSim, zaujimavejsSim, atraktivnejSim a modernejSim.

Vychadzajtc z tychto poznatkov je hlavnym ciel'om prace poskytnit namety na vyuzitie
bezplatnych web 2.0 aplikacii vo vyucovani regionalnej geografie Ameriky, ktoré mézu
byt vyuZité aj pri vyucovani regionalnej geografie inych svetadielov. Z vel'’kého mnoZstva
existujucich eduka¢nych web 2.0 aplikacii geografického zamerania su do prace vybrané
tie, ktoré boli vrealnom vzdelavacom procese prakticky zrealizované a ukazali sa
z pohl'adu motivacie a aktivizacie Ziakov ako najefektivnejsie.

Teoreticka cast prispevku prindsa prehlad aanalyzu vybranych web 2.0 aplikacii
geografického zamerania, ktoré mozno vyuZzit na vzdelavanie, prezentaciu projektov,
tvorbu testov, tvorivych uloh ahier, ktoré moZu obohatit vyucovanie geografie
a prebudit’ u ziakov vacsi zdujem o poznatky z oblasti geografie. VSetky prezentované
aplikacie predstavuju bezplatne nastroje bez potreby instalacie. Aplika¢na ¢ast’ prace
prindaSa praktické namety aukaZzky ako tieto prostriedky efektivne zaclenit do
vyucovacieho procesu, tak vo faze motivacie, ako aj vo faze expozicnej, fixatnej Ci
diagnostickej, pricom pouzitie web 2.0 aplikacii je uzko naviazane na vyuZivanie
aktivizujucich metéd vo vyuc¢ovacom procese.

Namety na zaclenenie web 2.0 aplikacii do vyucovacieho procesu su Clenené podla
jednotlivych zloziek fyzicko-geografickej a humanno-geografickej sféry a su tak v sulade
so sucasnou schémou vyucovania regionalnej geografie Ameriky. Vybrané web 2.0
aplikacie ana ne viaZuce sa aktivity su aplikované na vsSetky vyucovacie témy
regiondlnej geografie Ameriky a na vSetky fazy vyucovacieho procesu.

Citatel po preéitani prace ziska prehlad o moZnostiach aplikacii a postupe prace
s vybranymi web 2.0 aplikdciami, priCom ndmety a ukdzky tu prezentované moze vyuzit
pri Ziakoch nizSieho i vys$Sieho sekundarneho vzdelavania.



1 WEB 2.0 APLIKACIE

Zavedenie informacnych technoldgii do vzdelavania sposobilo zmeny vo vzdeldvacich
systémoch. Vo vyucovani sa stdle cCastejSie vyuziva internet atomu sa patricne
prispdsobuje vyber a pouzitie vyuc¢ovacich metdd zo strany ucitel’a.

1.1 Web 2.0 aplikacie vo vyuc¢ovacom procese

Svyvojom webu sa postupne stieraju hranice medzi producentom a konzumentom
informacii. Ludia maji moZnost byt aktivnejsi, pisat svoje nazory, diskutovat,
publikovat. Objavuje sa ¢oraz viac webovych sluzieb, ktoré nie je potrebné instalovat do
pocitaca a su tak dobrou alternativou k aplikacidm beziacim na lokalnych pocitacoch.
V suvislosti s tym sa stale CastejSie stretdvame s pojmom web 2.0. Pojem web 2.0 prvy
krat vymedzil Tim O’Reilly v roku 2005 (SNAJDER et al., 2008), ked’ bol tento termin
pouzity ako nazov konferencie organizovanej spolo¢nostou O'Reilly Media. V sti€asnosti
je web 2.0 najcCastejSie definovany ako etapa vyvoja webu, v ktorej bol pevny obsah
webovych stranok nahradeny priestorom pre zdielanie a spolo¢nd tvorbu obsahu
(cs.wikipedia.org, 2015).

Nastup web 2.0 aplikacii vyrazne rozsiril moZnosti vyuZitia internetu. Na rozdiel od
starSich sluzieb web 1.0, u ktorych obsah zabezpecoval iba poskytovatel sluZieb, u web
2.0 poskytovatel zabezpetuje aplikaciu. Obsah spolo¢ne dopliiajt, zdiel'aji a komentujt
pouzivatelia. Myslienka web 2.0 je teda zaloZena na dynamicky sa meniacom obsahu, na
zdiel'ani obsahu, na socialnych sietach a na komunite l'udi.

Vyhodami web 2.0 aplikacii na internete je napriklad to, Ze nie je potrebné program
inStalovat do pocitaca. Staci sa k aplikacii pripojit cez internet odkial'kol'vek. Nie je
potrebné inStalovat aktualizacie. Aplikdcie umoziuji spolupracu sinym programom
a spolo¢né zdiel'anie vysledku, pripadne umoZnuju uloZenie vysledku na webovych
strankach. Jednou z najvacsich vyhod je, Ze za ne netreba platit finan¢né prostriedky.

Web 2.0 aplikacie sa stale Castejsie uplatiiuju aj vo vyucovacom procese. Ucitelom
i Ziakom sa tak otvara Siroka skala moZnosti, ako urobit vyuCovanie zaujimavejSim.
Vyuzivanie web 2.0 aplikacii vo vychovno-vzdelavacom procese je jednou z ciest ako
zmenit pasivne ziskavanie informacii na aktivne. Web 2.0 aplikacie ponukaju moZnost
prezentovat vlastné prace, schopnosti a moznosti. Web 2.0 aplikdcie v mnohych
smeroch zjednoduSuju pracu ucitela, vyrazne zvySuju nazornost, skracuji dobu
vykladu, osvojovania a precvicovania. UCitel' sa meni z pozicie odovzdavatela vedomosti
na manazéra poznavacieho procesu Ziakov. Zahrnutim web 2.0 aplikacii do
vyucovacieho procesu ucitel' vyrazne zvySuje motivaciu ziakov. Zaclenenie web 2.0
aplikacii do vyucovacieho procesu vSak vyZaduje od ucitel'a, aby tieto technolégie poznal
a vedel s nimi pracovat.

U Ziakov web 2.0 aplikacie zvySujd zaujem, mieru zapojenia a spoluprace, tvorivosti a
osobného nasadenia. Podielaju sa na rozvoji kritického myslenia a schopnosti
diskutovat. Podporuju aktivne uclenie sa, individualnu zodpovednost, zvySenie
motivacie, zefektivnenie procesu ucenia sa, budovanie komunity, rozvoj individualnej
zodpovednosti. Podporuju tvorivost afantaziu Ziakov. Poskytuju okamziti spatnu
vazbu. UmozZnuju tieZ kontrolu a preverovanie vedomosti.



1.2 Integracia web 2.0 aplikacii do vyucovacieho procesu

Existuje mnozstvo web 2.0 aplikacii, ktoré mozno efektivne zaradit do vyucovacieho
procesu. Zavisi od ucitela, ktoru aplikaciu pre svojich zZiakov vyberie. Bez vyberu
vhodnej vyucovacej metddy, ktora tvori nosnu ¢ast pedagogickej komunikacie ucitel'a so
Ziakom (BAjT0S, 2007), vSak zaradenie web 2.0 aplikacii zostava vo vyucovacom procese
izolované a casto aj neefektivne.

KedZe internet ako celok a web 2.0 aplikacie obzvlast su Ziakom vel'mi blizke a pésobia
na nich vyrazne motivujuco a aktivizujico, s zvacSa pouzivané v suvislosti
s aktivizujucimi metdédami. Tieto metddy predstavuju postupy, ktoré veda vyucbu tak,
aby boli vychovnovzdeldvacie ciele dosiahnuté predovSetkym na zaklade vlastnej
ucebnej prace Ziakov (GUNIS et al., 2009). Aj ked' aktivizujiicimi metédami nemozno
v plnom rozsahu nahradit’ tradi¢né vyucovacie metody, v pripade abstraktného, alebo
zloZitého uciva sa ukazuji ako efektivne avyhodne. Netradi¢na vyucba s pouzitim
aktivizujicich metéd (PRTCHA in GUNIS et al., 2009) a so zaradenim internetu (PADBERG,
2009) nie su sice zarukou dosiahnutia lepSich vzdelavacich vysledkov, no na druhej
strane netradi¢ny pristup viac rozvija Kkreativitu Ziakov, ich nezavislost, zvedavost
a pozitivny pristup ku Skole a uceniu sa.

Z viacerych aktivizujicich metéd sa v suvislosti so zavedenim web 2.0 aplikacii do
vyucovacieho procesu najviac osvedcuju sutaze, on-line hry, brainstorming, projektova
metdda, pojmové mapy a v neposlednom rade tiez tzv. Skolsky humor.

Jednu z najznamejSich a najpouZivanejSich diskusnych metéd - brainstormig, moZno
podl'a BARTALOSA (2007) charakterizovat ako vzdelavaciu metédu riesenia problémov
aktivnou skupinou Ziakov prostrednictvom novych napadov a myslienok v tvorivej
atmosfére formou volnej diskusie na urciti tému. Brainstorming je zaloZeny na
principoch uplnej vol'nosti napadov, produkcie kvantity nad kvalitou, straty autorského
prava na napad, zdkazu kritiky a dplnej rovnosti ucastnikov. Metédu brainstormingu
mozno oZzivit vyuZzitim web 2.0 aplikacii, ktoré poslizia na efektivne a vizudlne
zaujimavé zapisovanie napadov. Web 2.0 aplikdcie umoznia d’alej s tymito napadmi
pracovat, usporiadavat ich, ilustrovat obrazkami, videami, pripadne zdielat na
webovych strankach, alebo socialnych sietach.

K posiliiovaniu zdujmu Ziakov o osvojenie nového uciva mozno vyuzit didaktické hry a
sutazZe. Vyznam hier a sutazi vo vyucovacom procese spociva podl'a BARTALOSA (2007)
v tom, Ze Ziaci sa ucia organizovat vlastnu ¢innost v spolupraci so svojimi spoluziakmi
atieZ si osvojuju urcité komunikacné zrucnosti. Pri didaktickych hrach sa Ziak uci
dodrziavat' urcité pravidla. To podporuje jeho socializaciu a vedie ho k sebakontrole.
S didaktickymi hrami st uzko prepojené siitaZe, ktoré ucia ziakov zmyslu pre fair play,
tolerancii, vyvijat maximalne usilie a zodpovednost za vysledok prace kolektivu. Web
2.0 aplikacie ponudkaju takmer neobmedzené moZnosti, ako preniest didaktické hry
asutaze do virtualnej roviny, kde si Ziaci prostrednictvom pocitacov, tabletov, ci
smartfonov moézu formou hry zlepSovat a precvicovat svoje schopnosti nadobudnuté
v ramci vyucovacieho procesu.

S pozitivnymi emodciami, uvolnenim, optimizmom atieZ skritickym myslenim
a kreativitou je tizko prepojeny $kolsky humor. Podla GUNISA et al. (2009) moéZe mat



podobu vtipov o Skole, resp. o roznych oblastiach uciva, vtipnych uloh, pribehov a pod.
Prostrednictvom web 2.0 aplikdcii ho moZno zaznamenat do hovorovej, kreslenej,
pripadne animovanej podoby.

Na zvySenie motivacie, iniciativy azodpovednosti Ziakov moZno pouZit projektovii
metddu, ktora podl'a GUNISA et al., (2009) zahffia planovitli a samostatnt ¢innost Ziaka
alebo skupiny Ziakov, v ktorej sa riesi uloha alebo subor uloh s vyuZitim vedomosti
ziskanych pocas vyucovania, alebo vlastnym zistovanim. Projekty su prileZitostou pre
praktické rieSenie uloh a problémov zo Zivota. Posiliiuju u Ziakov ochotu spolupracovat
ariadit sa sostatnymi. Obohacuji tradi¢né vyucovanie a dopifiaji ho priamou
skusenostou Ziakov, rozvijaju uZiakov vytrvalost, pohotovost, tolerantnost
a sebakritiku, sebaddéveru. Davaju prileZitost k tvorivym c¢innostiam. Na prezentaciu
vysledkov ziskanych projektovou metédu moZzno vyuzit viacero zaujimavych web 2.0
aplikacii, ktoré umoziuju do projektov vkladat obrazky, hypertextové prepojenia, videa.
Umoziuju tiez zdiel'anie projektov na socialnych sietach a webovych strankach. Web 2.0
aplikacie sa tak stavaju zaujimavou alternativou k beZne pouZivanym prezentacnym
nastrojom.

Vo vyucovani sa €asto vyuZziva metdda pojmového mapovania. e zaloZend na tedrii, ktora
zdoraziiuje dolezitost predchadzajicich vedomosti pri uceni sa novych pojmov
avztahov (GUNIS et al, 2009.) Systém poznatkov Ziaka tvori hierarchickd $truktdiru
pojmov avztahov medzi nimi. Nové pojmy sa stand vedomostami Ziaka az ked sa
aktivne zaclenia uz do existujucich Struktir. Graficki prezentaciu vedomostnej
Struktiry Ziaka predstavuje pojmova mapa. Pojmy, medzi ktorymi existuje zavislost su
spojené spojnicami. Pojmové mapy ul'ahcujice pochopenie uciva, prekdédovanie pojmov
a vztahov do podoby, ktoru si Ziak lepSie pamatd, zapamatanie uciva, vybavovanie uciva,
rekonstruovanie uciva, je mozné vytvarat pomocou viacerych web 2.0 aplikacii, ktoré
umoznuju k pojmom vkladat obrazky, videa, hypertextové prepojenia. Pomocou
grafickych tuprav, ktoré tieto aplikacie ponukaju je tieZ moZné umocnit a zvyraznit
naslednost dejov, procesov a udalosti.



2 MOZNOSTI VYUZITIA WEB 2.0 APLIKACIi VO VYUCOVANI
REGIONALNE] GEOGRAFIE AMERIKY

MozZnost' si spolocne pripravovat obsah alebo zdiel'at informacie prostrednictvom web
2.0 aplikacii ma osobity vyznam v pripade vyucovanie geografickych poznatkov, ktoré su
velmi dynamické aje potrebné ich casto aktualizovat. V pripade chybajicich resp.
neaktualnych ucebnic regionalneho zamerania sluzia prace Ziakov i ucitel'ov vytvorené
v priebehu vyucovacieho procesu ako u¢ebna pomécka. Aplikacie web 2.0 prezentované
vtejto praci ana ne sa viaZzuce aktivity zabezpeCuju réznorodost cviceni a aktivit,
pri¢om je doraz kladeny na vyuzivanie aktivizujticich metéd vo vyucovani.

2.1 Aplikacia Purpose Games a jej vyuZitie v téme Povrch Ameriky

Aplikdcia dostupnd na strdnke www.purposegames.com ponuka uZivatelom viacero
moznosti na zaradenie aplikdcie do vyucovacieho procesu. UZivatelia moéZu okrem
mnoZzstva uz vytvorenych hier vytvarat vlastné vzdelavacie hry, vytvarat a spravovat
skupiny ziakov, motivovat Ziakov atestovat ich vedomosti formou interaktivnych
sutazi. Vyhl'adavat a hrat hry vytvorené inymi pouZivateImi umoziuje aplikacia bez
nutnosti registracie. Ak vsak uzivatel’ chce hry aj sdm vytvarat musi sa zaregistrovat. Po
registracii Purpose Games pontka mozZnost tvorby hier surfovanim bodov, pldch,
tvorbu kvizov, pripadne pondka moZnost vytvarat playlisty hier ¢i vytvarat skupiny
avyhlasovat vyzvy. V pripade vyberu tvorby mapovej hry nasleduje nahratie
podkladovej mapy a tvorba otazok a odpovedi. Vyhodou Purpose Games, v porovnani
s vacSinou inych stranok zameranych na tvorbu vzdelavacich hier, je to, Ze umoziuje
vyber vlastnej podkladovej mapy resp. vlastného obrazka.

Step 2: Creating the game

This is the final step! There are instructions below the game

POVRCH AMERIKY o tere

POVRCH AMERIKY
# - Press Start - 0:00.0
e N

Pick a Category

= Al

Tags (optional)

Description (max 300 chars)

[@] oot
Move
8 eura Delete

Text (for selected shape)

Show game to everyone or keep priate?
© Yes, show everyone (public game)
€ No, only me (private game)

Aduanced Options...

Status: OK!

[ save || Preview | [Unpublish

Copyright © 2006 — 201S PurposeGames.com. Al rights reserued.

Obrazok 1 Ukazka tvorby mapovej hry a pracovného prostredia Purpose Games

Pramen: vlastny navrh


http://www.purposegames.com/

Tab 1 Modelova aktivita s vyuZitim aplikacie Purpose Games vo vyucovani témy Povrch

Nazov aktivity: On-line turnaj
Téma: Povrch Ameriky
Ciele e rozliSit na fyzicko-geografickej mape niZiny, pohoria,

plosiny, ostrovy, polostrovy
spoznat’ a priradit povrchové celky na spravne miesto
v ramci fyzicko-geografickej mapy

Faza vyucovacieho
procesu:

fixatna faza

Metody:

didakticka hra
sutaz

Pomocky
a prostriedky:

WWW.pUrposegames.com

hra Povch Ameriky (dostupna tu)

osobné pocitate (pripadne
s pristupom na internet

tablety, smartfény)

Predchadzajuce
vedomosti:

poznatky o polohe a povrchovych celkoch Ameriky,
ktoré Ziaci ziskali v expozi¢nej faze hodiny

Postup:

ucitel najde resp. vytvori vlastné vzdelavacie hry
suvisiace so zvolenou témou

Ziaci sa zaregistruju na stranku Purpose Games

uCitel' vytvori prostrednictvom nastroja Purpose
Games skupinu, tvorend Ziakmi svojej triedy

uCitel’ vyhlasuje interaktivne on-line turnaje v hrani
geografickych vzdelavacich hier, v ktorych ucitel i Ziaci
vidia vysledky svojej hry

Ziak ma mozZnost opakovat hru a zlepSit' svoj vysledok
az do uplynutia casu, ktory ucitel’ vopred vyhradil na
trvania turnaja

po skonceni turnaja
ohodnoteny znamkou

moze byt najlepSi hrac

Vystup a
vazba:

spitna

vysledkova listina Ziakov zapojenych do sutaze

s percentudlnou uspeSnostou zZiakov
vzdelavacia hra, ktora moéze byt pouzita i v dalSich
rokoch s inymi ziakmi

Alternativne rieSenie:

turnaje mozu prebiehat v ramci vyucCovacej hodiny, ale
iv domacom prostredi ako forma pripravy na dalSiu
hodinu

vzdelavacie hry moZzu vytvarat aj Ziaci

Pramen: vlastny navrh
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http://www.purposegames.com/
http://www.purposegames.com/game/ecc3f96f60

Hry vytvorené prostrednictvom Purpose Games mozno vyuZit vo fixa¢nej faze hodiny na
upeviiovanie vedomosti, ako aj na domacu pripravu na vyucovanie, pripadne na
overovanie a hodnotenie vedomosti Ziakov. Zaclenenie interaktivnych mapovych hier do
vyucovania predstavuje prinos vtom, Ze Ziaci okamZite vedia, ¢i su ich odpovede
spravne. Po skonceni hry vidia svoju uspeSnost v percentdch asvoje vysledky mézu
porovnat’ so vSetkymi hra¢mi, ktori uz hru hrali.

2.2 Aplikacia Gliffy a jej vyuzitie v téme Podnebie Ameriky

Aplikacia dostupna na stranke www.gliffy.com predstavuje on-line nastroj na tvorbu
diagramov, grafov, wireframov pre webové stranky a tiez nakresy domov. Vo
vyucovacom procese ju mozno vyuzit ako rychly a efektivny ndastroj na tvorbu
pojmovych map. Vyhoda aplikacie Gliffy v porovnani s vac¢Sinou inych stranok na tvorbu
pojmovych map spociva v jednoduchom a intuitivnom ovladani bez potreby registracie.
V prvom kroku si neregistrovany uzivatel' vyberie Sablénu, ktort aplikicia ponuka,
pripadne zvoli Cisty list. V d'alSom kroku priamo v editore vytvara pojmové mapy. MozZe
vyuzit automatické tvary, ktoré aplikacia ponuka, menit farbu automatickych tvarov
a pozadia, menit farbu a font pisma, spajat objekty, ktoré do editora vlozil, vkladat
hypertextové odkazy. Ak uzivatel' zvoli moZnost' registracie, moéZe do pojmovej mapy
vkladat obrazky a nasledne vytvorenu prezentaciu uloZit' vo formatoch svg, jpeg, gif.
V bezplatnej verzii moZe registrovany uzivatel vytvorit celkovo pat pojmovych map. Pre
zaradenie do vyucovania vSak postacuje vytvaranie pojmovych mdap ako neregistrovany
pouzivatel a pripadne ukladanie vytvorenych pojmovych map je mozZné pomocou
screenshotu obrazovky.

xﬁgliﬁg File - Edit = Share =~ Help Send Feedback
@ 6 M W W AO DO« /7 k[l wi-® O |17 = I
a *untitled

Basic Shapes

A O I:l PODNEBIE
AMERIKY
O D Q tropické polarne
O O podnebie podnebie
subtropicke mierne
* D + cely rok teplo pOdHEble pOdHEble cely rok chiadno
Eo e

hortice suché letd a z G
a Lo tyri rocné obdobia

m

m

mierne dazdivé zimy

Flowchart

Swimlanes 4 . C

Obrazok 2 Ukazka tvorby pojmovej mapy a pracovného prostredia Gliffy

Pramen: vlastny navrh
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Tab 2 Modelova aktivita s vyuZzitim aplikacie Gliffy vo vyucovani témy Podnebie

Nazov aktivity: Pojmové mapovanie
Téma: Podnebie Ameriky
Ciele analyzovat poznatky o podnebi Ameriky

vyjadrit vztahy medzi podnebnymi pasmami Ameriky
interpretovat poznatky o podnebi Ameriky

uviest priklady meteorologickych javov typickych pre
Ameriku

Faza vyucovacieho
procesu:

expozicna faza

Metody: pojmové mapovanie
Pomaocky www.gliffy.com
a prostriedky: N ; .
P y pocitac s pristupom na internet
dataprojektor
interaktivna tabula
Predchadzajuce poznatky o atmosfére a podnebnych pasmach, ktoré
vedomosti: Ziaci ziskali v niZ$ich ro¢nikoch
Postup: uCitel' zvoli nastroj na tvorbu pojmovej mapy

(napriklad aplikdcia Gliffy) aur¢i udstrednt tému
(pojem), ktory zapiSe na zdznamové médium

ucitel' na plochu zapisuje vSetky pojmy, ktoré Zziaci
diktuju

Ziaci po vzdjomnej diskusii usporiadaji pojmy do
vhodnych podkategérif

Ziaci s usmernenim ucitel'a ¢itaji pojmovd mapu tak,
aby sa premietla do zmysluplného verbalneho prejavu
Ziaci moZzu do pojmovej mapy doplnit d’alSie pojmy,
ktoré vzisli z diskusie k danej téme

Vystup a  spatna
vazba:

pojmova mapa, ktora sluzi ako poznamky k danej téme

Alternativne rieSenie:

pojmové mapy doplnené obrazkami a hypertextovymi
odkazmi mo6Zu vytvarat aj Ziaci

Pramen: vlastny navrh

Pojmové mapy moZno vyuZit vexpoziCnej faze hodiny na osvojovanie poznatkov
a vztahov medzi jednotlivymi javmi, ale tiezZ vo fixa¢nej faze hodiny na upevinovanie
vedomosti, pripadne aj ako domdacu pripravu na vyucovanie. VyuZivanie pojmovych map
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vo vyucCovani predstavuje prinos v tom, Ze ulahcuju pochopenie uciva, premietnutie
pojmov avztahov do podoby, ktord si Ziak lepSie pamaita, lepSie zapamatanie
a vybavenie uciva, vyjadrenie naslednosti dejov, procesov a udalosti. Interpretacia
pojmovych map zlepSuje verbalne schopnosti Ziakov.

2.3 Aplikacia ProProfs a jej vyuZitie v téme Vodstvo Ameriky

ProProfs dostupny na adrese www.proprofs.com je komplexnym on-line nastrojom na
vytvaranie kvizov, hier, hadaniek, skladaciek. Po registracii aplikacia umoznuje vytvarat
kvizy, do ktorych je mozné pridavat obrazky, videa, dokumenty, hypertextové odkazy
a pod. Pri tvorbe kvizovych otazok je mozné zvolit viacero formatov odpovedi (kvizy
s moznostami vyberu viacerych odpovedi, posddenia spravnosti tvrdenia, vyplnenia
volnych miest v texte, volné pisanie odpovedi avytvarania dvojic). ProProfs dava
moZznost pridat ku kaZdej odpovedi komentdr svysvetlenim spravnosti resp.
nespravnosti zvolenej odpovede. Kvizy sa daju casovo limitovat. Vytvoreny kviz je
mozné vlozit na vlastny web, poslat mailom, alebo zdiel'at na socidlnych sietach. Autor
kvizu vidi celkovu priemernu uspesSnost v kvize a ispesSnost v jednotlivych otazkach.

| » PP
Profrofs - GRS -
Quiz Maker -

BI U Z:|=l= =19 Ehe WEHEHO®H ©

Choice Match
Mississippi Mexicky zaliv
Colorado Kalifornsky zaliv
Mackenzie Beaufortovo more
Yukon Beringovo mare
Add New Option

Feedback w

+ Medis

# ¢

Obrazok 4 Ukazka tvorby kvizu a pracovného prostredia ProProfs

Pramen: vlastny navrh
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Tab 3 Modelova aktivita s vyuzitim aplikacie ProProfs vo vyucovani témy Vodstvo

Nazov aktivity: Ucime sa aktivne
Téma: Vodstvo Ameriky
Ciele lokalizovat na mape Umoria, povodia, vyznamné rieky
ajazera Ameriky
rozvijat schopnosti orientacie na mapach
aktivne vyhl'adavat informacie o zadanej téme
Pomadcky www.proprofs.com
a prostriedky:

kviz vytvoreny v aplikacii ProProfs (dostupny: tu)

pocitaCe (pripadne tablety, smartfény) s pristupom na
internet

Faza vyucovacieho
procesu:

expozicna faza

Metody:

sutaze

Predchadzajuce
vedomosti:

schopnosti ¢itat mapu nadobudnuté v piatom roc¢niku
zakladnej skoly

Postup:

ucitel vytvori kviz s obrazkami, videami,
hypertextovymi odkazmi na poZadovanu tému, tak aby
formulacia otazok viedla Ziakov kaktivnemu
vyhl'adavaniu odpovedi a k aktivnemu uceniu sa Ziakov
Ziaci rieSia vytvoreny kviz

po vyrieSeni kvizu sa vyhodnoti uspeSnost a zhrnu sa
vedomosti, ktoré sa ziaci dozvedeli rieSenim dloh

Vystup:

kviz, ktory mozZno vyuZit i v dalSich triedach a v
d'alSich rokoch

zhrnutie a prezentovanie informadcii, ktoré sa Ziaci
dozvedeli rieSenim kvizu

Alternativne rieSenie

kviz mozno vyuzit pri preverovani vedomosti a Ziakov
na zaklade percentuadlneho vysledku ohodnotit
znamkou

Pramen: vlastny navrh

Aplikacia ProProfs ma vyuZitie pri spristupnovani a upeviiovani vedomosti, pri domacej
priprave, ale tieZ pri overovani a hodnoteni vedomosti Ziakov. Predstavuje univerzalny
a efektivny nastroj na tvorbu testov, kvizov a hadaniek.
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2.4Aplikacia PicMonkey a jej vyuzitie v téme Rastlinstvo a Zivoc¢iSstvo Ameriky

Aplikacia dostupna na adrese www.picmonkey.com predstavuje nastroj na on-
line Upravu fotiek a tvorbu kolazi, pricom umoZziuje pridavat k fotografiam a kolazam
Siroku Skalu efektov. Pre Ziakov je zaujimavd najma z hladiska, Ze vacSina znich
aplikaciu pozna zo socialnych sieti a teda ju vie rychlo ovladat. PouZivanie aplikacie
nevyzaduje Ziadnu registraciu. Na uvodnej stranke si uZivatel vyberie, ¢i chce editovat
fotografiu, alebo vytvarat kolaz. Ak si uzivatel zvoli tvorbu kolaZe, je presmerovany do
editora, do ktorého si z pocitaca nahra obrazky. Nasledne si vyberie Sablénu kolaze,
upravi vel'kost, pozadie, zaoblenie a pod. Dal$ia tiprava po presmerovani do editora na
upravu fotografii spociva v orezavani, otacCani, zaostreni, vkladani preddefinovanych
objektov (srdiecka, kvetiny, symboly, bubliny a pod.). Hotovi koldZ mozno ulozit' vo
formate png alebo jpg do pocitaca.

< Editon wk Upgrade
Text
Add Text
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.o’ Ours Yours
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Recent v.
i
U Arial
Tt ' Didact Gothic
" Sans Senf
. Didact Gothic
Futura Medium
"% Arial Black
® Anal
Tahoma

Obrazok 3 Ukazka tvorby kolaze a pracovného prostredia PicMonkey

Pramen: vlastny navrh
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Tab 4 Modelova aktivita s vyuZzitim aplikacie PicMonkey vo vyucovani témy Rastlinstvo a

Zivocisstvo

Nazov aktivity: Rastliny a ZivoCichy Ameriky v obrazkoch

Téma: Rastlinstvo a Zivocisstvo Ameriky

Ciele spoznat rastliny a Zivo¢ichy biomov Ameriky

uviest priklad ailustrovat fléru afaunu vybraného
biomu

vyjadrit vlastnymi slovami poznatky o biémoch
Ameriky

porovnat o biomy Ameriky

Faza vyucovacieho
procesu:

expozicna faza

Metody: projektova metoda

Pomadcky www.picmonkey.com

a prostriedky: N . .

P y pocitace s pristupom na internet

kratke texty o biomoch Ameriky

Predchadzajuce aktivita nevyZaduje predchadzajice poznatky

vedomosti

Postup: Ziaci sa rozdelia do skupin
skupina si  vyZrebuje listok snazvom biému
a s kratkym textom o zadanom biéme
ucitel’ vysvetli pracu s aplikaciou Picmonkey a definuje
poziadavky na vyslednu kolaz
Zlaci spracuju text do podoby kolaZe, pricom kolaz
bude obsahovat mapu biému a pri obrazkoch budu
uvedené nazvy rastlin a Zivocichov
Ziaci prezentuju svoju pracu pred spoluZiakmi
najlepSie kolaze je mozné vytlacCit a umiestnit na
nastenku triedy

Vystup: kolaze

Alternativne riesSenie:

kolaZe moZe ucitel’ vyuZit na spristupniovanie uciva v
expoziCnej faze hodiny, pripadne ich pouzit ako
podkladové obrazky pri tvorbe interaktivnych on-line
hier napr. v aplikacii PurposeGames

Pramen: vlastny navrh
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Uvedenu aktivitu moZno vyuzit v expozicnej ifixacnej faze hodiny atiez pri
domacej priprave. Tvorbu koldzi moZno vyuzit najma pri témach, v ktorych je prioritou
aby Ziak pomocou obrazkov poznal a vedel identifikovat vysvetl'ované objekty ajavy
a tieZ pri mladsSich Ziakov s mens$imi zru¢nostami vo vyuzivani internetu.

2.5Aplikacia Pixton a jej vyuZitie v téme Obyvatel'stvo Ameriky

Stranka www.pixton.com predstavuje nastroj na tvorbu komiksov dostupny
zwebovej stranky. VyuZitie tohto nastroja na tvorbu komiksov umoziuje zvysit
motivaciu. Vyhodou tejto aplikacie v porovnani s inymi podobnymi strankami spociva
vtom, Ze ponuka pouZivatel'ské prostredie v slovenskom jazyku. Stranka vyZaduje
registraciu (uzivatel'ské meno, heslo a e-mailovt adresu). Po registracii Pixton umoZni
pristup k sade postaviciek, objektov, moznosti vyberu policok, pozadi, bublin, pricom
ponuka i moznost d'alSej tpravy objektov. Obrazky umiestnené v jednotlivych polickach
moZu byt presdvané, upravované, daju sa otacat, preniest do popredia, ¢i zmazat.
Vysledny komiks mozno vytlacit, alebo poslat e-mailom.
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Obrazok 5 Ukazka tvorby komiksu a pracovného prostredia Pixton

Pramen: vlastny navrh
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Tab 5 Modelova aktivita s vyuzitim aplikacie Pixton vo vyucovani témy Obyvatel'stvo

Nazov aktivity: Tvorime komiksy
Téma: Obyvatel'stvo Ameriky
Ciele opisat rasovd, narodnostnu, jazykovu areligiéznu

Struktiru obyvatel'stva Ameriky
ilustrovat svoje predstavy oZivote obyvatelstva
v Amerike

Faza vyucovacieho
procesu:

fixacna faza

Metoda:

Skolsky humor

Pomocky
a prostriedky:

www.pixton.com/sk/

pocitace s pristupom na internet

Predchadzajuce
poznatky

poznatky o zloZeni obyvatel'stva nadobudnuté v
expozicnej faze hodiny

Postup:

ucitel' spristupni ucivo o obyvatel'stve Ameriky
pomocou komiksov

ucitel vysvetli pracu so strankou Pixton

ucitel’ zada témy a kritéria (napr. presne urcené slova,
pocet postav, alebo pocet policok komiksu) na tvorbu
komiksov

Ziaci sa rozdelia do skupin

Ziaci na zaklade zvolenych tém vytvaraji komiksy,
ktoré poSlu na mail ucitel'a

vytvorené komiksy, ktoré spitaju vSetky vopred
stanovené kritéria si cez dataprojektor pozru aj ostatni
ziaci, ktori moZu hlasovat’ o najlepsi komiks

najlepsi komiks mozZno publikovat v Skolskom casopise

Vystup:

komiksy

Alternativne rieSenie

Ziaci m6zu komiksy vytvarat v ramci domacej ulohy,
resp. projektov

pri tvorbe komiksov mézu byt vyuzité prvky metody
CLIL a Ziaci m6zu do tvorby komiksov vlozit aj slova,
resp. frazy v cudzich jazykoch

Pramen: vlastny navrh
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Zaradenie tvorby digitalnych komiksov do vyucovania zvySuje motivaciu a podporuje
pisanie a kreativitu. Tvorbu komiksov moZno zaradit do motivacnej, expozi¢nej
a fixacnej fazy vyucovacieho procesu.

2.6Aplikacia ThingLink a jej vyuZitie vo vyucbe sidel Ameriky

Aplikacia dostupna na stranke www.thinglink.com umoZiiuje vytvarat multimedialne
obrazky, ktoré po prechode kurzora umoZinuji precitanie popisu, prehratie videa,
pripadne prepojenie na d'alSiu webovu stranku. Stranka tak umoZznuje zaznamenavat do
fotografii pribeh miesta. Na tvorbu multimedialnych fotografii sa vyZaduje registracia
(uZivatel'ské meno, heslo ae-mailova adresa). Obrazky su verejné aj pre dalSich
pouZivateloch ThingLing a moZno ich zdielat aj na socidlnych sietach, pripadne je
mozné ich vloZit na webovu stranku.
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Obrazok 6 Ukazka tvorby multimedialnej fotografie a pracovného prostredia ThingLink

Pramen: vlastny navrh
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Tab 6 Modelova aktivita s vyuzitim aplikacie ThingLing vo vyucovani témy Sidla

Nazov aktivity: Pribeh miesta
Téma: Sidla Ameriky
Ciele opisat Struktiru a typ osidlenia Ameriky

analyzovat a porovnavat rézne typy sidiel v Amerike
zhodnotit rozdielnosti kultury, cistoty ulic, velkosti
domov a ich stavebného materialu v miestnej krajine

Faza  vyucovacieho
procesu:

fixa¢na faza

Metoda: projektova metoda

Pomadcky www.thinglink.com

a prostriedky: vrr % . . p

P y pocitace (pripadne tablety, smartfény) s pristupom na

internet

Predchadzajuce poznatky o sidlach Ameriky nadobudnuté v expozi¢nej

vedomosti faze hodiny

Postup: ucitel' spristupni ucivo o osidleni Ameriky pomocou
satelitnych snimok Ameriky upravenych pomocou
ThingLink do formatu multimedialnych obrazkov
ucitel vysvetli pracu so ThingLink
Ziaci si vyzrebuju sidlo
Ziaci vyhladaju Co najviac informacii o jednotlivych
sidlach(videa, textové Ccasti, fotografie, internetové
stranky ...)
zistené informacie vyuzija na vytvorenie
interaktivnych fotografii
multimedialne fotografie prezentuju pred spoluziakmi

Vystup: multimedialne fotografie

Alternativne rieSenie

infografika méze ucitel'ovi sliZit na spristuniovanie
nového uciva

Pramen: vlastny navrh

ThingLiknk umoZiiuje prostrednictvom multimedidlnych obrazkov spoznat sidla
Ameriky a v pripade absentujucich resp. neaktualnych uc¢ebnic méze sluzit ako nazorna
forma Studijnych materidlov. Vyuzitie tejto web 2.0 aplikdcie je moZné v motivacnej,
expozicnej i fixacnej faze vyucovania.
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2.7 Aplikacia Umapper a jej vyuzitie vo vyucbe regionalizacie Ameriky

Stranka www.umapper.com ma Siroké vyuzitie vo vyucCovani geografie. Okrem tvorby
geografickych vzdelavacich hier umoZznuje vytvarat mapy, ktoré mozu editovat viaceri
uZzivatelia sucasne. Pri tvorbe map je potrebna registracia. Nasledne sa do informacne;j
karty vpiSe nazov mapy, opis mapy a zvoli sa podklad. Umapper ponutka podklady Bigns
map, Google, OpenStreenMap, CloudMade, CloudMade Stamen, Yahoo, pripadne
umoznuje nahrat vlastnd podkladovii mapu. Stranka poskytuje moznost volby
viditel'nosti mapy pre vSetkych, iba pre autora, pre I'udi zvolenych na zaklade e-mailu
alebo nicku. Pre tvorbu spolo¢nych map je doéleZité nastavenie moznosti editdcie mapy
(iba autor, vsetci, I'udia vybrani na zaklade e-mailu alebo nicku). Umapper umozZnuje
vkladat do mapy body, linie alebo polygény sroznym tvarom, velkostou, farbou,
popisom a pod. K vytvorenym objektom je mozné vkladat' aj obrazky, videa a pod. Mapu
mozno zverejnit pomocou embed koédu na webovych strankach, pripadne url (www)
adresu poslat e-mailom, ¢i zdiel'at na socialnych sietach.

n Hl:":' F'EF! Regionalizacia Ameriky

Exit Editor

ib:
[ Google | [ Map | satelite | Hybrid | Terrain b Puerto Rico

Guatemala

% aribbean $ % =
AERE] Niceragua Guyanska oblast X

< i W |

Colombia Suighes

DR Congo

Angola —7ambi

e B
Namibia | + Zimb

Botswana

= &

— Routing
()
- Data Import—

B8

South Africa

vircoey
Gouogle

©2008 Google - Terms of Use

Obrazok 7 Ukazka tvorby spolo¢nej mapy a pracovného prostredia Umapper

Pramen: vlastny navrh
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Tab 7 Modelova aktivita s vyuZitim aplikdcie Umapper vo vyucovani témy

Regionalizacia

Nazov aktivity: Spolo¢né mapy

Téma: Regionalizacia Ameriky

Ciele vymenovat a lokalizovat na mape regiony Ameriky

zdovodnit vyclenenie regionov Ameriky
vysvetlit rozdiely medzi jednotlivymi regiénmi
rozliSit jednotlivé regidony

Faza vyucovacieho
procesu:

fixacna
expozicna

Metody: projektova metoda
Pomadcky www.umapper.com
a prostriedky: pocitace (pripadne tablety) s pristupom na internet
Predchadzajuce aktivita nevyZaduje predchadzajice poznatky
poznatky
Postup: ucitel vysvetli pracu s Umapper
ucitel rozdeli Ziakov do skupin
ucCitel' prideli Ziakom jednotlivé regiony Ameriky
s kratkym textom o danom regione
Ziaci lokalizuju prideleny region na spolo¢nej mape
do spolo¢nej mapy na stranke Umapper lokalizuja
prideleny objekt a vloZia k nemu informacie, fotografie,
pripadne video
vysledok svojej prace Ziaci prezentuju pred
spoluziakmi
Vystup: spolo¢né mapy sluZiace ako ucebné materialy

Alternativne riesSenie:

v tvorbe spoloCnej mapy moZno pokracovat aj pri
vysvetl'ovani jednotlivych Statov Ameriky

Pramen: vlastny navrh

Tvorba spolo¢nych map podporuje skupinovi pracu a vysledné mapy sliZia vSetkym
tvorcom ako ucebna pomocka. Su vhodnym prostriedkom na realizaciu projektov a
podporuju u ziakov pocit zodpovednosti za spolo¢né vytvoreny projekt.
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2.8 Aplikacia Comparea a jej vyuZzitie v téme Staty Ameriky /Kanada/

Aplikacia dostupna na adresa www.comparea.org umoziuje velmi nazornym spésobom
porovnat rozlohy Statov, pripadne svetadielov. Stranka nevyZaduje Ziadnu registraciu.
Uzivatel' si zo zoznamu vyberie dva S$taty, svetadiely, pripadne $tat a svetadiel, ktoré
chce porovnavat. Aplikacia nasledne zobrazi mapy zvolenych oblasti a percentualne
porovnanie rozlohy Statov. Aplikdcia tieZ zobrazuje Ciselné Udaje o rozlohe apocte
obyvatel'ov, ktoré cerpa zo stranky World Factbook a d'alSie informacie o zvolenych

Statov z anglickej verzie Wikipédie.

Canada is 204 times larger than Slovakia.

Canada

Area: 9,984 670 km? World Factbook

Population: 34,834,841 (Tuly 2014) World
Factbook

Canada is a country in North America
consisting of 10 provinces and 3 temitories
Located in the northem part of the continent. it
extends from the Atlantic to the Pacific and
northward into the Arctic Ocean. Wikipedia

Slovakia

Area: 49,035 km? Woud Factbook

Population: 5443583 (Tuly 2014) World
Factbook

The Slovak Republic is a sovereign state in
Central Europe. It has a population of over five
million and an area of about 49,000 square
kilometres. Slovakia is bordered by the Czech
Republic and Austnia to the west, Poland to the
north, Ulraine to the east and Hungary to the
south. Wikipedia

Obrazok 8 Ukazka porovnania rozlohy a pracovného prostredia Comparea
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Pramen: vlastny navrh
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Tab 8 Modelova aktivita s vyuzitim aplikicie Comparea vo vyucovani témy Staty

Ameriky

Nazov aktivity: Porovnanie rozlohy

Téma: Staty Ameriky / Kanada

Ciele pouzivat matematické a porovnavacie metody v geografii

spoznat obrysy Statov Ameriky
lokalizovat Staty Ameriky na mape

Faza vyucovacieho motivacna

procesu:

Metody: sutaz

Pomocky www.comparea.org

a prostriedky: ver , .

P y pocitac s pristupom na internet

dataprojektor
Skolské atlasy
nastenna mapa

Predchadzajuce aktivita nevyzaduje predchadzajtice poznatky

poznatky:

Postup: Ziaci vyhl'adaju v Skolskom atlase najvacsi stat Ameriky
(najvacsi Stat Severnej Ameriky, najvacs$i Stat JuzZnej
Ameriky a pod.)
najdeny $tat pomenuju a ukdZu na nastennej mape
Ziaci v atlase vyhl'adaju susedné staty zvoleného Statu
Ziaci porovnavaju rozlohu daného Statu so susednymi
Statmi (vacsi, mensi, priblizne rovnako vel'ky)
Ziaci odhaduju o kol'ko percent je dany Stat mensi ¢i vacsi
ucitel pomocou aplikdcie Comparea zobrazi grafické
porovnanie zvolenych Statov
Ziak, ktory mal najlepsi percentualny odhad méze vybrat
d'alsi Stat Ameriky, s ktorym chce zadany Stat porovnavat

Vystup: grafické porovnanie rozlohy Statov

Alternativne screenshoty grafického porovnania rozlohy Statov mozu

rieSenie byt pouZité v projektoch a prezentaciach

Pramen: vlastny navrh
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Porovnavanie rozlohy Statov pomocou grafického zobrazenia vysledku, ktoré ponuka
aplikacia Comparea, predstavuje vyrazny motivacny a aktiviza¢ny prvok vo vyucovani,
ktory zarovenn pomaha zapamatat si obrysy a polohu Statov. Aplikaciu mozno vyuZit
v motivacnej i expozicnej faze vyucovacieho procesu.

2.9 Aplikacia Blubbr a jej vyuzitie v téme Staty Ameriky /USA/

Sluzba Blubbr dostupna na stranke www.blubbr.tv umoZznuje hrat a vytvarat videokvizy
poskladané z videi, ktoré su dostupné na YouTube. Na pracu s aplikciu je potrebna
registracia. Po prihldseni moZe uZivatel vyhl'adavat poZadované videokvizy. Ak uZivatel
nenadjde vhodny kviz, méze si vd'aka jednoduchému a intuitivnemu uZivatel'skému
rozhraniu vytvorit vlastny. Videokviz obsahuje 'ubovol'ne dlhiu sekvenciu zo zvoleného
videa a nasledne poskytuje rieSitel'ovi 20 sekiind na zodpovedanie odpovede, pricom
ponuka Styri moZnosti. Pocet otazok v kvize nie je obmedzeny. Pri vytvarani kvizu vSak
treba mysliet na to, aby nebol prili§ dlhy a Ziakov skér neodradil ako zaujal. Vyhodou je,
Ze do kvizu moZno zaradit viacero videi, ¢o umoznuje lepsi pohl'ad a lepSie pochopenie
danej problematiky.

Ako sa vola hlavné mesto USA?

New York

Los Angeles

San Francisco

Update question

P 3 00:44/01:46
00:16 01:46

oRA 0RAG
il i

Obrazok 9 Ukazka tvorby video kvizu a pracovného prostredia Blubbr

Prameii: vlastny navrh
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Tab 9 Modelova aktivita s vyuzitim aplikacie Blubbr vo vyuéovani témy Staty Ameriky

Nazov aktivity: Videokvizy
Téma: Staty Ameriky / USA
Ciele spoznat najvyznamnejSie objekty fyzickej a humanne;j

geografie v USA
porovnat jednotlivé casti USA
vlastnymi slovami vyjadrit nazor na zivot v USA

Faza vyucovacieho expozicna

procesu:

Metody: didakticka hra

Pomadcky www.blubbr.tv

a prostriedky: . , .

P y videokviz (dostupny: tu)

pocitac s pristupom na internet
dataprojektor
video kviz vytvoreny v aplikacii Blubbr

Predchadzajuce aktivita nenadvazuje na predchadzajice poznatky

poznatky:

Postup: ucitel' vytvori videokviz svideami na poZadovanu
tému, tak aby vyber videi pokryval zvolenu tému
a umoznil Ziakom vytvorit si obraz o zvolenej téme
Ziaci rieSia vytvoreny kviz
Zziaci pod vedenim ucitelia prezentuji poznatky
a dojmy, ktoré nadobudli rieSenim kvizu

Vystup: kviz, ktory mozZno vyuZit i v dalSich triedach a v

d’'alsich rokoch

zhrnutie a prezentovanie informdcii, ktoré sa Ziaci
dozvedeli rieSenim kvizu

Alternativne rieSenie

videa mo6Zu vytvarat samotni Ziaci ako formu projektu,
alebo domacej ulohy.

Prameni: vlastny navrh

Zaradenie videi do vyucovania geografie umoziuje ziskat' Ziakom komplexnejsi pohl'ad
na zvolenu krajinu. Pri nizkej hodinovej dotacii, ktord ma predmet geografia je vSak
pozeranie dlhSich dokumentarnych filmoch prakticky nerealizovatel'né a tieZ pozornost
Ziakov po par minutach mdéZe vyrazne klesat. Zaradenie vhodne vytvorenych video
kvizov do vyucovacieho procesu rieSi problém s ¢asom i s klesajucou pozornostou a
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aktivitou Ziakov. Naopak striedanie videf s hudbou a otazok Ziakov vyrazne aktivizuje.
Vyuzitie Blubbr kvizov je mozZné v motivacne;j i fixaCnej faze vyucovacieho procesu.

2.10 Aplikacia Linoit a jej vyuZitie v téme Staty Ameriky /Stredna Amerika/

Aplikacia dostupnd na adrese www.en.linoit.com je bezplatna on-line aplikacia
pouzitelnd aj na mobilnych zariadeniach. Lino je on-line webova sluzba, ktori mozno
pouzit na pisanie poznamok, zoznamov uloh, ndpadov a fotografii na on-line webovom
platne. Stranka vyZaduje registraciu. Nasledne aplikadcia funguje ako redlna korkova
nastenka, na ktord mozno pripinat farebné listocky s r6znym obsahom. Listocky mozZu
obsahovat odkazy, obrazky, textové subory. UZivatel modZe nastenke vybrat rozne
pozadia a nastavit pristupnost pre d’alSich uzivatel'ov. Lino umozZnuje zvyraznit nové
prispevky a tieZ vytvorit vlastny RSS kanal. Kazdej nastenke moZno nastavit viditel'nost
(verejnd, sikromnd, zdiel'ana s vybranymi priatel'mi) a edita¢né prava. Nastenku mozno
zdiel'at na socialnych sietach, pripadne umiestnit na webovu stranku.

POVRCH —
Mexicka plosina ; STREDNA
. ©000a) AMERIKA -
©5000)
Zapadna Sierra Madre
66000

Obrazok 10 Ukazka tvorby nastenky a pracovného prostredia Linolt

Pramen: vlastny navrh
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Tab 10 Namet na vyuZitie Linoit vo vyu¢ovani témy Staty Ameriky

Nazov aktivity: Virtualna nastenka
Téma: Staty Ameriky/Stredna Amerika
Ciele e (itat mapu

vysvetlit avlastnymi slovami vyjadrit poznatky
ziskané Citanim mapy

Faza vyucovacieho
procesu:

expozicna faza

Metody: e sutaz
Pomocky e www.en.linoit.com
a prostriedky: i , . ,
P y e pocitaCe spristupom na internet (pripadne tablety
alebo smartfény)
e dataprojektor
e Skolské atlasy
Predchadzajuce e schopnosti ¢itat mapu nadobudnuté v piatom ro¢niku
vedomosti: A
Postup: e ucitel rozdeli Ziakov do skupin a kazdej skupine prideli
tému (povrch, podnebie, vodstvo, biomy, obyvatel'stvo,
sidla, pol'nohospodarstvo, nerastné suroviny,
priemysel, cestovny ruch)
o ucitel kazdej skupine prideli farbu
e Ziaci pomocou atlasu piSu na listocky v aplikacii Linoit
pojmy tykajuce sa ich témy (jeden listocek = jeden
pojem) pricom pouzivaju farbu ich skupiny s cielom za
vopred urceny Cas nalepit ¢o najviac listockov
e listocky lepia na elektronicku nastenku
e po uplynuti stanoveného ¢asu skupina prezentuje svoje
zistenia a vybrané pojmy ukaZe Ziakom na ndastennej
mape
o listocky netykajuce sa témy, alebo nespravne
vyhl'adané sa odstrania
e zvitazi skupina, ktora pripevni najviac listockov
e pomocou aplikdcie www.random.org ucitel’ vyzZrebuje
Ziaka, ktory farebné listocky usporiada do podoby
smajlika vyjadrujiceho jeho aktualnu naladu
Vystup: e smile vytvoreny z pojmov tykajucich sa daného statu

zhrnutie a prezentovanie informacii, ktoré sa Ziaci
dozvedeli rieSenim v skupinach

Alternativne rieSenie

nastenku mozno vyuZit na zapisovanie napadov pri
brainstormingu

Pramen: vlastny navrh

28



http://www.en.linoit.com/
http://www.random.org/

Pouzivanie virtudlnych nasteniek umozZiuje estetické prezentovanie svojej prace
a svojich vysledkov pred celou triedou. Nastenky mozZno vyuzit aj pri zistovani klimy
v triede, pripadne na anonymné vyjadrenie nazoru Ziakov.

2.11 Aplikacia Tagxedo a jej vyuZitie v téme Staty Ameriky/Brazilia/

Aplikacia dostupna na adrese www.tagxedo.com/app.html je nastroj na generovanie tzv.
»slovnych mrakov” z textu, pripadne zo slov, ktoré si uzivatel' vyberie. Mraky davaju
vacsiu dolezitost slovam, ktoré sa opakuju. Mraky moZu byt tvorené z roznych formatov
ausporiadani textov ifarebnych schém. Vyhodou aplikacie v porovnani sinymi
aplikdciami na tvorbu slovnych mrakov je nahratie podkladové obrazka napr. obrysove;j
mapy daného $tatu. Obrazky vytvorené v Tagxedo moZno vytlacit alebo umiestnit na
web, pripadne pouZit v prezentaciach.

Jaguede
(/ a Load ...

Save | Share ...

Theme €) & P

Font ) 4 b

Orientation ¥) & P
Layout ¥)

History ...
Word | Layout Options ...

Twitter Facebook

s |
\;' Rs.
| =
Share Gift

[7] brazitie-mapa.jpg (1x1) ~ Paper Cuis 2 | LANEA | LICENSE PLATE ~mmmm  : Fuliscreen  Zoom

Obrazok 11 Ukazka tvorby ,slovného mraku“ a pracovného prostredia Tagxedo

Pramen: vlastny navrh
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Tab 11 Namet na vyuZitie Tagxedo vo vyucovani témy Staty Ameriky

Nazov aktivity: Slovné mraky
Téma: Staty Ameriky / Brazilia
Ciele poznat najvyznamnejsie fyzicko-geografické

a humanno-geografické zlozky vybranej krajiny
demonstrovat zlozky typické pre vybranu krajinu

Faza vyucovacieho
procesu:

motivacna fiza

Metody:

brainstorming

Pomocky
a prostriedky:

www.tagxedo.com/app.html

pocitac s pristupom na internet
dataprojektor

obrysova mapa daného Statu vo formate jpg., alebo png.

Predchadzajuce
poznatky

poznatky ziskané z dokumentarnych filmov, ¢asopisov,
knih a pod.

Postup:

ucitel' nahra do tagxedo podkladovii mapu

ucitel sa pyta Ziakov ¢o o danej krajine vedia, resp. €o je
pre danu krajinu zich pohladu typické (odpovede sa
moZu opakovat)

ucitel' resp. vybrany Ziak zapisuje pojmy do aplikacie
Tagxedo

nasledne vznikne slovny mrak

Vystup:

slovny mrak, ktory moZno zdiel'at na webovej stranke,
alebo pouzit’ v prezentaciach

Alternativne rieSenie

slovné mraky moZno vytvarat vo fixacnej casti hodiny
na zistenie faktov, ktoré Ziakov najviac zaujali

Pramen: vlastny navrh

Tvorba slovnych mrakov Ziakov motivuje a udrziava ich pozornost. M6Ze byt vyuZita
v motivacnej i fixacnej faze vyucovania a podava obraz o tom, ako Ziaci vnimajua krajinu.
V pripade pouZitia slovnej mapy v motivacnej faze hodiny na zistenie toho, ¢o Ziaci
o krajine vedia je vhodné zvolit znamejSie krajiny. Zaujimavé su tieZ porovnania
slovnych mrakov na zaciatku a na konci hodiny.
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2.12 Aplikacia Piktochart a jej vyuzitie v téme Staty Ameriky/Guyanska oblast’/

Stranka www.piktochart.com umoZiiuje vytvarat multimedidlne postery, ktoré mozu
obsahovat textovu Cast, obrazky, videa, grafy, odkazy na d'alSie webové zdroje. MoZnosti
vyuzitia tohto ndastroja vo vyucovani sd takmer neobmedzené. Ucitelia moZu vytvarat
multimedidlne postery ako formu prezentacii, ¢i v pripade chybajtcich ucebnic ako
formu $tudijnych materialov. Ziaci méZu prostrednictvom Piktochart prezentovat’ svoje
projekty. Piktochart vyzaduje registraciu. Po zvoleni Sablony posteru je mozné pridavat
text, animacie, obrazky, videa a pod. Prinosom zaradenia tejto aplikacie do vyucovania
geografie je moZnost vytvarat vlastné grafy aupravovat mapovy podklad, ktory
aplikacia ponuka. Hotové postery mozno prezentovat prepnutim do prezentacného
modu. Pomocou embed kédu moZno postery vloZit do blogov ¢i webovych stranok. Je
mozné ich rozposlat mailom, alebo zdiel'at’ na socidlnych sietach. NajlepsSie postery je
mozné vytlacit' a umiestnit v triede.

Lastsaved at 1226PM

Guvanska
oblast’

Obrazok 11 Ukazka tvorby posteru a pracovného prostredia Piktochart

Pramen: vlastny navrh
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Tab 12 Namet na vyuZitie Piktochart vo vyucovani témy Staty Ameriky

Nazov aktivity: Multimedialne postery
Téma: Staty Ameriky / Guyanska oblast
Ciele poznat a lokalizovat' na mape najvyznamnejsie fyzicko-

geografické ahumadanno-geografické zlozky vybranej
krajiny
demonsStrovat zlozky typické pre vybranu krajinu

Faza  vyucovacieho
procesu:

fixa¢na faza

Metody: projektova metoda

Pomadcky www.piktochart.com

a prostriedky: N . .

P y pocitace s pristupom na internet

dataprojektor

Predchadzajuce poznatky spristupnené v expozicnej faze hodiny

poznatky

Postup: ucitel' spristupni nové ucivo prostrednictvom
multimedialneho posteru (dostupné tu)
ucitel vysvetli pracu s aplikaciou Piktochart
Ziaci sa rozdelia do skupin a zvolia tému posteru
ucitel' definuje poZiadavky na postery (poZadovany
pocet textovych poli, obrazkov, videi, odkazov a pod.)
Ziaci za domacu ulohu vytvoria postery, ktoré posli na
e-mail ucitela

Vystup: multimedialne postery (najlepSie postery moZno

zdiel'at’ na Skolskej stranke, pripadne ich vytlacit na
nastenku triedy)

Alternativne rieSenie

v pripade nevyhovujdcich, alebo chybajtucich ucebnic
moZe ucitel formou multimedidlnych posterov
poskytovat Ziakom ucebné materialy

Pramen: vlastny navrh

Tento typ posterov umozZiuje Kkreativny prejav azabavnejSie a inovativnejSie
spristupnenie vysvetl'ovanej latky. Tvorba projektov prostrednictvom Piktochart ma
potencidl zaujat' Ziakov i pri spracovavani pre nich abstraktnejSich a narocnejsich tém.
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2.13 Aplikacia Crossworldlabs a jej vyuZitie v téme Staty Ameriky /La Platska
oblast’/

Strdnka www.crosswordlabs.com predstavuje jednoduchy a intuitivny nastroj na
vytvaranie KkriZoviek, ¢o umoziuje zaradenie do vzdeldvacieho procesu aj v pripade
ziakov s menS$imi zru¢nostami vo vyuzivani internetu. NevyZaduje registraciu. Pri tvorbe
kriZzovky je potrebné vyplnit nazov kriZovky. Nasledne je potrebné zadat' slova, ktoré
maju byt v polickach kriZovky, medzeru aindicie k danym slovam. Vytvorenie hesla
neskor umoZni zobrazenie spravnych odpovedi. Po vyplneni poZadovanych udajov
Crossword Labs vygeneruje kriZzovku, ktord mozno riesit on-line na webovej stranke,
pripadne ju zdiel'at na socialnych sietach, alebo vytlacit vo formatoch pdf., doc.

Crossword [,abs

Make a Crossword Find a Crossword About Login/Sign Up

La Platska oblast W°fd

ons | Edit | Answer Key

Make sure you bookmark this page, email it to yourself, or share it on Facebook or Twitter s
(use the Share button over to the right). If you don't, you may have a hard time getting back to this page!

1

Across Down

3. Sport La Platske) oblasti 1. hlavné mesto Paraguaja
4. hlavné mesto Argentiny 2. jazyk La Platske) oblasti
5. hlavné mesto Uruguaja 6. tanec La Platskej oblasti

Obrazok 13 Ukazka tvorby kriZovky a pracovného prostredia Crossword Labs

Pramen: vlastny navrh
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Tab 13 Namet na vyuZitie Crossword Labs vo vyu¢ovani témy Staty Ameriky

Nazov aktivity:

KriZovkarska sutaz

Staty Ameriky / La Platska oblast

poznat’ a lokalizovat' na mape najvyznamnejsie fyzicko-
geografické ahumadanno-geografické zlozky vybranej
krajiny

demonStrovat zlozky typické pre vybranu krajinu

Faza
procesu:

vyucovacieho

fixa¢na faza

Metody:

sutaz

Pomocky
a prostriedky:

www.crosswordlabs.com

pocitace s pristupom na internet

tla¢iaren

Postup:

ucitel' spristupni nové ucivo avysvetli pracu
s Crossword Labs

Ziaci vytvaraju kriZovky prostrednictvom Crossword
Labs s pevne urcenym poctom otazok

vytvorené Krizovky si vymenia so spoluziakom
a sutazia, vyhrava Zziak, ktory Kkrizovku vyriesil ako
prvy

v pripade ak bude v kriZovke chyba, Ziak, ktory vytvoril
chybnu kriZovku prehrava

vitaz kriZzovkarskej sutaZe postupuje do d’'alSieho kola
sutaze

celkovy vitaz méze byt ohodnoteny znamkou

Vystup:

kriZzovky

vysledkova listina , KriZovkarskej sutaze“

Alternativne rieSenie

ucitel moZe pripravovat krizovky, ktoré vyuzije vo
svojich pracovnych listoch

Prameii: vlastny nadvrh

Krizovky moZno vyuZit vo vSetkych fazach vyucovacej hodiny, od motivacnej,
expozicnej, cez fixanu az diagnosticku fazu. Formou kriZoviek je moZné zaujat Ziakov
i pri pre nich abstraktnejsSich a na prvy pohl'ad menej zaujimavych témach.

2.14 Aplikacia Jingsawplanet a jej vyuZitie v téme Staty Ameriky /Andska oblast’/

Aplikacia dostupnd na stranke www.jigsawplanet.com umoZiuje nahratie vlastného
obrazka, ktory aplikacia pretransformuje do podoby puzzle, pricom uZivatel' si moze
vybrat' obtiaZznost v podobe poctu jednotlivych puzzle dielov. Aplikacia nevyzaduje
registraciu a po tvorbe puzzle vygeneruje embed kod, ktory si uZivatel mbze vloZit na
svoju stranku, pripadne je moZnost puzzle zdiel'at na socidlnych sietach.
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E Home Explore v Create Sign up | Sign in

Andy Play As ¥ | @ Share ¥

Obrazok 14 Ukazka tvorby puzzle a pracovného prostredia Jingsawplanet

Pramen: vlastny navrh

Tab 14 Namet na vyuZitie Jingsawplanet vo vyuc¢ovani témy Staty Ameriky

Nazov aktivity: Puzzle

Téma: Staty Ameriky / Andska oblast

Ciele: e poznat najvyznamnejsie fyzicko-geografické
a humanno-geografické zlozky vybranej krajiny

e demonsStrovat zloZKky typické pre vybranu krajinu

Faza  vyucovacieho e motivacna faza

procesu

Metody: e sutaz

Pomocky e www.jigsawplanet.com

a prostriedky: e potitale s pristupom na internet

Postup: e ucitel vytvori puzzle, ktoré moze umiestnit na Skolskej
stranke, pripadne stranke predmetu (dostupné tu)

e do puzzle vyberie obrazok, ktory je pre danu oblast
typicky a Ziaci si prostrednictvom neho mozu vytvorit
predstavu o danej krajine

e 7Ziaci skladaju puzzle

e vyhrava ziak, ktory zloZi puzzle ako prvy

Vystup: e puzzle
Alternativne rieSenie e ucitel moze pripravit puzzle, ktoré vyuzije na svojej
webovej stranke.

Pramen: vlastny navrh

Puzzle moZno vyuzit vo vSetkych fazach vyucovacej hodiny, od motivacnej, expozicnej,
cez fixa¢nu az diagnosticki fazu. Puzzle si vyrazne aktivizacnym prvkom. Formou
puzzle je mozné zaujat’ najma mladsich Ziakov. Ziaci sa prostrednictvom puzzle formou
hry ucia poznavat jednotlivé Staty, ich pamiatky a zaujimavosti, pripadne obrysy Statov.
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ZAVER

Regionalna geografia i predmet geografia ako celok poskytuju mnozZstvo prileZitosti pre
vyuzitie informaénych a komunikacnych technoldgii a zvlast' internetu v jej vyucovani.
Existuje mnoZstvo stranok urCenych ucitelom geografie aaj Ziakom a Studentom
réznych typov a stupnov $kol. Neustale pribtidaju nové webové stranky a zasluhou
ucitelov aziakov sa vramci nich stdle viac vyskytuji poznatky a informacie
geografického charakteru. MoZnost spoloc¢ne pripravovat obsah alebo zdielat
informacie ma osobity vyznam v pripade vyucovanie geografickych poznatkov, ktoré st
velmi dynamické aje potrebné ich casto aktualizovat. V pripade chybajicich resp.
neaktualnych ucebnic regiondlneho zamerania slizia prace Ziakov i ucitel'ov vytvorené
v priebehu vyucovacieho procesu ako ucebnd pomdcka. Ich nasledné zdiel'anie na
internete predstavuje zaroven aj propagaciu krajiny v oblasti cestovného ruchu.

Vyhodou prezentovanych web 2.0 aplikacii je to, Ze nie je potrebné inStalovat program
do pocitaca, su bezplatné a umoziiuja on-line zdiel'anie vysledkov. Aplikacie umoZiuju
vyuzivat aj cviCenia vytvorené inymi uzivatel'mi. V obdobi nedostatku prostriedkov
v Skolstve na nakup kvalitnych ucebnych pomocok je vyuZivanie web 2.0 aplikacii
dobrou alternativou.

Napriek narastu vyznamu a dostupnosti internetu vSak netreba zabudat na fakt, Ze
internet nerobi zle vyucovanie lepSim a dobré vyucovanie horsim. Je zrejmé, Ze nie na
kazdom type vyucovacej hodiny méZeme naplno vyuZit pozitiva digitalnych technolégii.
Praca vSak prinasa viacero nametov a metodologickych postupov, ako zaradit web 2.0
aplikacie do jednotlivych faz vyucovacieho procesu. Dalej bude na ucitel'ovi, aby si
vybral aplikdcie a metodologické postupy, ktoré ho zaujali a st najvhodnejsSie pre jeho
ziakov a aby zvolil spravnu mieru a spravnu formu vyuzitia internetu vo vyucovacom
procese.
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