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Anotacia

V tejto osvedCenej pedagogickej skusenosti som metodicky popisala interaktivne
cviCenia - predvadzacie zosity pre niektoré tematické oblasti vychovy v SKD, ktoré su
zamerané na dopravnd vychovu pre prvy adruhy rocnik primarneho vzdelavania.
Tematicky koreSponduju s prierezovou tematikou ,Dopravna vychova“. Zamerala som
sa na popis ich aplikacie v Skolskom klube deti a ich pripravu. Na tvorbu interaktivnych
cviceni - sutazi bol pouZity softvér k interaktivnej tabuli Activinspire, MS PowerPoint
a kartickovy program.

AKkreditované programy kontinualneho vzdelavania
Interaktivna tabul'a v eduka¢nom procese 37/2007

Dopravna vychova v zakladnych Skolach 92/2010
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UvoD

Média, a predovsSetkym elektronické média, st uzZ permanentne pritomné v Zivotoch deti
na celom svete. Vyskum poznavacieho procesu ukazuje, Zze az 80 % vedomosti, ktoré
maju deti vo veku 11 rokov, ziskali z inych neZ tlacovych médii a mimo Skoly.

Narodné vzdelavacie systémy musia reagovat na nespochybnitel'ny fakt, Ze vzajomné
prepojenie elektronickych médii avzdelavania sa stalo neodmyslitelnou a trvalou
skuto¢nostou.

Sile tychto médif rozvijat potencial I'udstva eSte stale celkom nerozumieme, musime ju
skimat’ a vyuzivat. Mysel dietata je tou najurodnejSou pddou, kde mézu elektronické
média pomahat' i Skodit.

Osvedcena pedagogicka skusenost je urCend pre pracu v Skolskom klube deti, ale aj pre
prierezovi tematiku dopravna vychova pre primarne vzdelavanie. Pre jej vyuZitie
vpraxi nepotrebuju deti, vychovavatelia a ucitelia Ziadne Specidlne schopnosti.
Predpoklada sa pristup na internet a asponl prehliadac na tvorbu predvadzacich zoSitov
na interaktivnu tabul'u Activinspire, zakladné ovladanie interaktivnej tabule a prace
s pocitacom.

Medzi potrebné pomdcky a prostriedky by som urcite zaradila interaktivnu tabulu,
aplikaciu MS PowerPoint a softvér na pracu s predvadzacimi zoSitmi. VSetky edukacné
pomocKky dajd pouzit' aj na pocitaCoch na samostatnu pracu, alebo pracu vo dvojiciach.

Vymedzenia kompetencii pedagogickych zamestnancov: vie pracovat
s pocitacom, interaktivnou tabulou a projektorom, ovldda pracu sinternetom
a internetovymi prehliada¢mi, prejavuje zaujem o pracu so softvérom Activinspire pre
interaktivnu tabulu.

Pri priprave na €innost v Skolskom klube deti sa kazdy vychovavatel urcite snazi o to,
aby detom c¢o najjednoduch$im, najatraktivnejSim a najzaujimavejSim sp6sobom
spristupnil dana tému, aby upttal ich pozornost a motivoval ich k uceniu sa. Ako to
dosiahnut? Jednou zciest je vyuZivanie informacno-komunika¢nych technoldgii
v Skolskej praxi. Vsdcasnosti su uZz takmer vSetky Skoly vybavené najmodernejSou
pocitacovou technikou a interaktivnymi tabul'ami. Zavadzanie tychto technolégii zvySuje
naroky aj na pripravu a schopnosti pedagogov nielen pouzivat a obsluhovat' techniku,
ale vediet vytvorit si aj vlastné edukacné materidly - interaktivne cviCenia, hry, testy
¢i kvizy v ré6znych programoch.

Praca je urcena pre kategoriu vychovavatel a ucitel’ primarneho vzdelavania. Tyka sa
vzdelavacej tematickej oblasti vychovy v Skolskom klube deti a prierezovej tematiky:
Dopravna vychova.

V praci popisujem niekolko interaktivnych edukacnych materidlov - modernych
pomdcok. Su k dispozicii vychovavatel'om, uc¢itelom aj detom na pracu na vyucovani, ale
aj na mimovyucovaciu a domdacu pripravu.



V tejto osvedcenej pedagogickej skusenosti najdu pouzivatelia metodicky navod ako
s nimi pracovat.

V praci som sa snazila priblizit niekol’ko interaktivnych pomocok na pracu s detmi
v nasSom Skolskom klube deti, ktoré vyuzivam s prvakmi a druhdkmi v rdmci vzdelavacej
oblasti vychovy pri rozvijani dopravnej vychovy. Vzdelavacia oblast vychovy ma svoje
osobitné postavenie medzi ostatnymi oblastami. Preto je velmi dolezité, aby mali deti
dostatok r6znorodych podnetov a boli spravne usmernené.



1 EDUKACNE PROSTREDIE SKOLSKEHO KLUBU DETI

Hlavnym cielom edukacie v SKD (www.zssacurov.edupage.sk) je rozvoj kl'i¢ovych
kompetencii. Je dolezité zabezpecit hladky prechod zpredskolského vzdeldvania
azrodinnej starostlivosti na Skolski edukaciu prostrednictvom stimulovania
poznavacej zvedavosti deti vychadzajucej zich osobného poznania a vlastnych
skdsenosti. Rozvijat pamatové zrucnosti, vytvorit Sance pre kazdé dieta, aby sa
rozvijalo podla svojich schopnosti a bolo mu umoznené zazit v Skole uspech, ale aj
ziskavat bohaté skdsenosti zo zazitkového, hrového a u¢ebného prostredia, ¢i dosiahnut
matematickil gramotnost a zvySenie gramotnosti v oblasti IKT. Je potrebné viest deti
ktomu, aby vedeli kriticky atvorivo mysliet prostrednictvom ziskavania vlastnej
poznavacej skusenosti aschopnosti aktivne rieSit problémy, schopnost timovo
pracovat, vzajomne sa reSpektovat, hodnotit a verejne sa prezentovat

1.1 Dopravna vychova v Skolskom klube deti

V kaZdodennom Zivote sa ziaci stdvaju ucastnikmi cestnej premavky ako chodci,
korculiari, kolobeZkari, cyklisti, cestujuci v prostriedkoch hromadnej alebo osobnej
dopravy. Okrem pozitivnych stranok ma doprava a motorizmus aj vela zapornych
stranok. Neumerny je pocet dopravnych nehod, ktorych ti¢astnikmi st deti v mladSom a
starSom Skolskom veku. Zakladné vedomosti, zru¢nosti a navyky zamerané na bezpecné
spravanie sa v réznych dopravnych situaciach ziskavaju deti najma prostrednictvom
Skoly.

Ciele vychovy k bezpetnosti v cestnej premavke na ZS zahffiaji oblast kognitivnu,
afektivnu a psychomotorickd, ktoré je potrebné proporcionalne rozvijat. Si zostavené v
zmysle tychto Kkritérif :

- pochopit funkcie dopravy ako riadeného systému vymedzeného vSeobecne
zavaznymi pravnymi predpismi,

- sformovat si mravné vedomie a spravanie sa v zmysle moralnej a pravnej
zodpovednosti pri chddzi a jazde v cestnej premavke,

- uplatiiovat zasady bezpecného spravania sa v cestnej premavke podl'a vSeobecne
zavaznych pravnych predpisov, a to ako chodec, korculiar, cyklista, cestujuci
(spolujazdec) a podobne,

- sposobilost pozorovat svoje okolie, vyhodnocovat situaciu z hladiska
bezpecnosti a aplikovat navyky bezpec¢ného spravania sa v cestnej premavke v
praktickom Zivote,

- schopnost zvladnut techniku chédze a jazdy na bicykli,

- schopnost zvladnut zakladné taktické prvky chodze a jazdy v cestnej premavke,

- pochopit vyznam technického stavu a uadrZzby vozidiel pre bezpecnud jazdu v
cestnej premavke a prakticky zvladnut zakladné dlohy udrzby bicykla,

- uvedomit si vyznam technickych podmienok dopravy a zariadeni ovplyviiujicich
cestnu dopravu.

V Skolskom klube deti sa zaoberam dopravnou vychovou vramci vzdelavacej,
spolocensko-vednej, esteticko-vychovnej a pracovno-technickej tematickej oblasti
vychovy. Dopravni vychovu realizujem prostrednictvom didaktickych hier, sutazi,
vychadzok, praktickych cviceni, vytvarnej tvorby, prace s papierom aj prace s pocitacom.



Témy dopravnej vychovy, ktorym sa venujem s detmi v naSom $kolskom klube deti st:
- spoznavanie dopravnych znaciek,
- dopravné hry na Skolskom dvore,
- spoznavanie pravidiel cestnej premavky pre chodcov,
- vyroba dopravnych znaciek, priechodu pre chodcov, semafora z papiera,
- vybavenie bicykla,
- rozdelenie dopravnych prostriedkov a dopravy,
- bezpeclna jazda na kolobeZke a bicykli na dopravnom ihrisku,
- bezpecné spravanie na ceste,
- poskytnutie prvej pomoci,
- rieSenie tajniciek, kvizov, interaktivnych cviceni, praca s poc¢itacom.

1.2 Dopravna vychova v didaktickych hrach

Didaktické hry v prirode. V nasom Skolskom klube deti realizujeme didaktické hry
vprirode dvakrat ro¢ne vrozsahu jedného popoludnia. Cast didaktickych hier je
tematicky venovana dopravnej vychove. Zucastiiuju sa ich deti z obidvoch oddeleni
Skolského klubu spolu.

Presivam sa s detmi zmojho oddelenia po vopred stanovenej trase. Detom zadam
ulohu, ¢o si maju vSimat. Ulohy stanovujem primerane veku a podla roc¢nikov, do
ktorych deti chodia.

Obsahové zameranie v prvom ro¢niku:

- chodniky, cestné komunikicie, Zelezni¢na trat, letisko, pristav,
- verejné dopravné prostriedky — autobus, trolejbus, elektricka, vlak, lietadlo, lod’,
- pravidla spravania sa na komunikaciach a ¢innost na svetelné znamenia,
- bezpecnost v cestnej premavke - vybrané dopravné znacky,
- presun ziakov po vytycenej trase s vopred zadanou ulohou:
Pomenuj dopravné prostriedky, ktoré sme pocas presunu spozorovali.
Kol'ko dopravnych prostriedkov sme videli?

Obsahové zameranie v druhom ro¢niku:

- organizovany pochod s dodrziavanim pravidiel cestnej premavky,
- pravidla spravania sa vo verejnych dopravnych prostriedkoch,
- bezpeclnost v cestnej premavke - vybrané dopravné znacky,
- presun ziakov po vytycenej trase s vopred zadanou tlohou:
Poznas dopravné znacky, ktoré sme pocas presunu videli?
Kol'ko dopravnych znaciek sme videli?

Obsahové zameranie v tretom roc¢niku:

- doprava v obci, verejné dopravné prostriedky,

- bezpecnost v cestnej premavke - vybrané dopravné znacky,

- presun ziakov po vytycenej trase s vopred zadanou tlohou:
Sleduj pocas presunu dopravné situacie a povedz, akych pripadnych chyb sa
dopustili chodci. Kol'ko chodcov sme cestou stretli?



Obsahové zameranie vo Stvrtom roc¢niku:

- bezpeclnost v cestnej premavke - vybrané dopravné znacky,

- zakladné vybavenie bicykla, zakladné pravidla spravania sa cyklistov v cestnej
premavke, vybavenie cyKklistu,

- presun ziakov po vytycenej trase s vopred zadanou ulohou:
Pozoruj spravanie sa cyklistov, dodrZiavanie pravidiel, pripadné nedostatky v
zakladnom vybaveni bicykla.
Kol'’ko cyklistov sme cestou stretli?

Kurz dopravnej vychovy. V mesiaci jun realizujeme v naSom skolskom klube deti kurz
dopravnej vychovy. Pripravuju a realizuja ho vychovavatel'ky. Prebieha pocas jedného
tyzdna. Pozyvame na besedu zastupcu autoSkoly alebo policajného zboru. Kurzu sa
zucastniuju deti z obidvoch oddeleni Skolského klubu spolu. Zaujem o tuto aktivitu je
u vSetkych deti vel'mi velky.

1. denn - Cesta nie je ihrisko - prednaska organizovana zastupcom autoskoly,
multimedidlne DVD S Martinom na cestach.

2. dett - Chodec a skupina chodcov - zakladné pravidla cestnej premavky pre chodcov
(svetelné signaly, oblecenie), spravanie sa chodcov na verejnych komunikaciach
(chodnik, cesta, priechod pre chodcov), osvojit si zasady bezpetného spravania sa v
cestnej premavke, schopnost zvladnut techniku chédze, zakladné taktické prvky chodze,
vyhodnocovat' situaciu z hl'adiska bezpecnosti.

3. denn - Cyklista, kolobezkar, korculiar - zakladné pravidld spravania sa pri jazde,
zakladné vybavenie bicykla i cyklistu, pochopit vyznam technického stavu a udrzby
bicykla pre bezpecnu jazdu v cestnej premavke, prakticky zvladnut zakladné udlohy
udrzby bicykla.

4. den - Modelové situacie na dopravnom ihrisku - pochopit funkcie dopravy ako
riadeného systému vymedzeného vSeobecne zavaznymi pravnymi predpismi, schopnost
zvladnut' techniku jazdy na korculiach, kolobezke a na bicykli, sformovat’ si mravné
vedomie a spravanie sa v zmysle moralnej a pravnej zodpovednosti pri chodzi a jazde v
cestnej premavke.

5. defi - Hry na dopravnom ihrisku - zakladné zrucnosti v udrzbe kolobeZky, bicykla,
jazda zrucnosti (po naklonenej rovine, cez rampu, pomedzi kuZele), spdsobnost
pozorovat svoje okolie, vyhodnocovat situdciu z hladiska bezpecnosti a aplikovat
navyky bezpec¢ného spravania sa v cestnej premavke v praktickom Zivote - sutaze.



10



2 DOPRAVNA VYCHOVA INTERAKTIVNE

Informacno-komunikacné technolégie dnes neodmyslitelne patria k praci ucitela
(Brestenska, 2009) a su potencialnym nastrojom na vyznamnud zmenu v uceni sa. Ich
pritomnost v Skoldch neprindSa automaticky zmenu vyucovacieho procesu - ta je
v rukach tvorivych ainovativnych pedagogickych zamestnancov. Pri skiimani procesu
ucenia sa orientovaného na Ziaka nepochybne najdeme niekolko ciest, ktoré prispievaju
k lepSiemu zvladnutiu uciva. Si nimi:
- motivacia - ucenie a u€enie sa ma zaujat Ziakovu pozornost,
- prileZitost - znalosti azrucnosti, ktoré si buduje, maji nadvazovat na jeho
bezprostredné zaujmy,
- podpora - Ziak musi citit osobnu podporu a povzbudenie pri vlastnom uceni sa
rychlostou a Uroviiou, aka mu vyhovuje.

Knaplneniu tychto cielov mdézu vyznamnym spOsobom prispiet aj informacné
technolégie, pretoze:
- poskytuju silne motivacné prostredie aobsah zodpovedajici konkrétnym
zaujmom deti,
- umoZiuju postupovat individualnym tempom a naroc¢nostou,
- spajaju skolu so skisenostami z mimoskolského Zivota.

OsvedCena pedagogickd skusenost prinaSa niekol'ko interaktivnych edukacnych
materialov - modernych pomocok.
VsetKky cvi¢enia maja spolo¢nych niekol'’ko dolezitych vlastnosti:
- tykaju sa tém z dopravnej vychovy,
- suavisia s prierezovou tematikou dopravna vychova v primarnom vzdelavani,
- sU pripravené na neformalne precvicovanie uciva v Skolskom klube deti, ale
moZu sa vyuZit aj na vyucovacich hodinach,
- jeunich zabezpecena okamzita spatna vazba,
- prepracu s nimi je potrebna interaktivna tabula, alebo pocitac,
- daja sa vyuZit na skupinovd pracu, ale aj na pracu vo dvojiciach, ¢i na
samostatnu pracu zZiakov,
- suvolne dostupné na internete a su to autorské prace.

2.1 Interaktivne predvadzacie zoSity

Program Activinspire je Specidlny softvér, ktory je autorskym programom na tvorbu
predvadzacich zositov - flipchartov pre interaktivnu tabul'u.

Ak Skola nema zakdpenud licenciu na program Activinspire, da sa volne stiahnut
prehliada¢. Nazyva sa Activinspire Personal Edition, je bezplatny a nachadza sa na
stranke: http://support.prometheanplanet.com/server.php?show=nav.24378

Na stranke je potrebna registracia, ktora je bezproblémova a bezplatna.

Activinspire poskytuje pouzivatelovi mnoZstvo aktivnych prvkov, akcii a vlastnosti.
VsSetky sliZia na vytvorenie dynamickej ucebnej pomécky, v ktorej sa dd premyslenym
sposobom zabezpecit pre uZzivatel'ov aj spatna vazba. Variabilné prostredie programu,
kniZnica zdrojov, mnozZstvo nastrojov a vyuziteInych akcii robi z Activinspire jeden
z najzaujimavejsSich programov na tvorbu edukacnych pomocok.
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Interaktivny predvadzaci zoSit Dopravné prostriedky.

Predvadzaci zoSit je vytvoreny v programe Activinspire vo forme interaktivnych cviceni
snazvom: Dopravné prostriedky - Hlavolamy. Je volne dostupny ada sa stiahnut
z mojej stranky: https://mojatvorba.wordpress.com/zvladneme-dopravu/

Obsahovy standard:
- pojmy: dopravné prostriedky.

Struktira predvadzacieho zosita
Predvadzaci zoSit obsahuje sedem hlavolamov s tematikou dopravnych prostriedkov:
kriZovka s tajnickou, sudoku, pexeso, puzzle a iné.

Krizovka s tajnickou. Na snimke je pripravena hra - kriZovka (Obr. 1 - vlavo). Ma
posluzit na precvi¢enie pojmov z dopravnej vychovy.

Deti m6Zu vypnut prehliadaCe v predvadzacom zoSite, k praci ich nepotrebuju. V
krizovke som pripravila sedem zadani: 1. dopravné prostriedky na vode (lode), 2. ma
dve kolesa a motor (motocykel), 3. bez dopravného prostriedku (pesSo), 4. dopravuje
vel'a I'udi na kolesach (autobus), 5. dopravuje vo vzduchu (lietadlo), 6. jazdi po kol'ajach
(trolejbus), 7. bezny dopravny prostriedok (auto). Kontrolu som pripravila pomocou
aktivneho prvku lupa - posunutim lupy, ktora odkryla celd vyplnenu kriZovku aj
s tajnickou v ZItych okienkach (Obr. 1 - vpravo). Tajnicka je: doprava.

KedZe je na snimke vela réznych objektov, tak tam nie su pripravené d’alSie aktivne
prvky. Preto deti pouZili nastroje z panela nastrojov predvadzacieho zoSita: pero, vyber,
prechod na d'al$iu stranku.

AlA[BIc[CIp[E[E[F[G]R]ex] I T[J [K[LIMIN[O] T| [A]AlB]c|¢|DIE|E[F[G]H]cH] 1] T]J [K|L [MIN[O] |]
Krizovka : Ku krizovke Krizovka Ku krizovke
[1.]2. a.]4.]s.]e.]7. '7 1.[2. a[a]5 67 ]
| 1.dopravné prostriedky navode |P 1.dopravné prostriedky navode |P
‘ ] 2.ma dve kolesa a motor E_ - ma dve kolesa a motor E_
3.bez dopravného prostriedku 8 i . bez dopravného prostriedku S
4. dopravuje vefa ludi na kolkesach E dopravuje vela [udi na kolesach §4
5.dopravuje ve vzduchu 10 D O|P|R|A|VI|A 5. dopravuje vo vzduchu T_
6. jazdi po kofajach TT E|ICIEIO|DI|L (U jazdi po kolajach _1"-'
7 .bezny dopravny prostriedok —J— YISIL|LIAIT bezny dopravny prostriedak F |
0] K|o|E|olk][o 0]
.. [ v E[ |J V]
. | W L] (B Wi
g €y x| ] X
| — Y: S ) ¥
B [ [olZ]z]y [ [ N [ Jo[Z[z]¥

Obrazok 1 Nahl'ad na snimKky s kriZovkou
Pramen: vlastny navrh

Reflexia a navrhy: Deti lustili krizovku bez problémov. Ked'Ze sa prvaci este neucili
napisat’ vSetky pismen, slovny zapis dopravnych prostriedkov som urobila spolu s nimi.
Pojmy boli jednoduché, takZe to nespdsobovalo vyraznejSie problémy. Naopak deti sa
vel'mi pohotovo opravovali, ak niekto urobil chybu.

Krizovka sa da pripravit na l'ubovolny predmet. Ja som to realizovala s detmi
v Skolskom Kklube na interaktivnej tabuli. Tabulu mam priamo v naSom klube
z narodného projektu Aktivizujice metoédy vo vychove. Vyuzila som prazdnu Sablénu,
ktoru som dala k dispozicii na moju webovu stranku do sekcie ,Zopakujme s druhakmi“:
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http://mojatvorba.wordpress.com/zopakujme-s-druhakmi-2/. Jej nazov je ,Sabléna na
krizovku“. Vyzvala som deti, aby tvorili kriZovku na pomenovanie ¢lenov rodiny.

Vychovavatel'ky aj ucitelia si m6zu Sablonu stiahnut' a ak maju program Activinspire, tak
staci len vytvorit kriZovku s maximdalne dvanastimi zadaniami dloh zl'ubovolného
predmetu alebo oblasti vzdelavania a moZu sa s detmi zahrat. Zdroj povodnej Sablénky
je od Ceského ucitel'a Mgr. Petra Peroutka.

Slovné rébusy. Na troch snimkach predvadzacieho zoSita som pripravila tlohy - slovné
rébusy s pojmami o dopravnych prostriedkoch.

V prvej tlohe bola tabulka, v ktorej boli skryté nazvy ucastnikov cestnej premavky -
chodec, cyklista, vodic.

Na d'alSej snimke bolo Sest’ slov, v ktorych boli poprehadzované pismena a tilohou deti
bolo zlozit' z nich slova, ktoré oznacovali dopravné prostriedky: A, U, U, O, S, T, B -
autobus, T, L, L, D, A, E, O, - lietadlo, A, E, E, [, K, R, C, K, L, T - elektri¢ka, R, P, K, N, A, O,
O -ponorka, A A E K, T,R-raketa, K, L, M, C, T, E, O, O, Y - motocykel.

Na tretej snimke bola uloha, v ktorej mali deti za tlohu v zvislom smere poprestuvat
spravne poradie viet. Ich obsahom bol postup ako sa ma spravne prechadzat cez cestu
po priechode pre chodcov. Su to vety v tomto poradi:

- Stojime jeden a pol kroka od vozovky.

- Zastavime sa a sustredime na dopravnu situaciu okolo.

- Na cestu vstupime po pozornom rozhliadnuti.

- Najprv pozri dol'ava, aZ potom doprava - zopakuj to najmenej dvakrat.

- Cez cestu sa prechadza plynulo krokom nie behom.

Na snimkach predvadzacieho zoSita boli pripravené aktivne prvky: prechod na dalSiu
stranku, vyber, zvyraznovac, kontrola. Deti mali po vyrieSeni kazdej ulohy okamZita
spatnu vazbu pomocou kontroly, ktort som umiestnila na jednotlivé snimky. Spravne
rieSenie bolo skryté a deti ho ziskali kliknutim na obrazok alebo piktogram kontroly.
Vjednom pripade dostali spatnu vazbu tak, Ze posunuli Sipkou so spravnym rieSenim
vpravo.

Reflexia a navrhy: Deti rieSili rébusy s nadSenim. Pojmy z tabul'ky nasli velmi rychlo.
Poskladat dopravné prostriedky z rozhadzanych pismen bola naroc¢nejsia uloha, no deti
sa pretekali, komu sa to skor podari. Pri rieSeni tretej ulohy som sa pytala deti ako
prechadzaju cez cestu. Niektoré sa priznali, Ze prebehni aj cez hlavni cestu mimo
priechod pre chodcov. Toto priznanie viedlo k tomu, Ze som vysvetlila detom aké vel'ké
nebezpelenstvo im hrozi. Ba spomenula som aj smrtelnt nehodu Ziacky nasej Skoly,
ktora sa stala prave preto, Ze prechadzala mimo priechod anedavala pozor. Pocas
pobytu na Skolskom dvore som nakreslila na asfalt priechod pre chodcov a deti si
vyskuasali cely postup. ZaZitok z toho mali najma prvaci, lebo ich vaésinou vozia alebo
vodia do Skoly rodicia a tu mali zvladnut priechod samostatne. StarSie deti predstavovali
auta a cyklistov a prvaci chodcov.

Sudoku. Na d'alSej snimke bola pripravena hra - sudoku (Obr. 2 - vlI'avo). Mala posluzit
na precvicenie logického myslenia a cestnych dopravnych prostriedkov. Na snimke su
namnoZené Styri dopravné prostriedky: cerveny autobus, Skolsky autobus, osobné auto
a odtahové auto. Vyuzila som akciu objektu - kopia potiahnutim. Okrem tychto
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aktivnych prvkov sui na snimke predvadzacieho zoSita aj prechod na dalSiu stranku,
vratit' stranku, vyber a kontrola. Po kliknuti na piktogram kontroly sa zobrazi detom
vyrieSené sudoku.

Puzzle. Aby bol predvadzaci zoSit pre deti zaujimavejsSi a trochu zabavnejsi, tak som
zaradila aj snimku, na ktorej je vloZena hra puzzle (Obr. 2 - vpravo). Bolo potrebné
poskladat puzzle presivanim a potom eSte deti rozpravali, ¢o vidia na obrazku.

Puzzle je pripravené v aplikacii Jigflip. Je to jednoduchy program vytvoreny pre program
Activinspire. Je volne dostupny na internete na webovej stranke:
http://community.prometheanplanet.com/en/blog/b/blog/archive/2010/04/25/a-
jigsaw-maker-for-activinspire.aspx#.UwTVRs7ktcB.
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Obrazok 2 Nahl'ad na snimky so sudoku a puzzle
Pramen: vlastny navrh

Reflexia a navrhy: Deti vel'mi radi hraju hry. Puzzle k nim urcite tiez patri. Sudoku je
trochu narocnejsie, ale ti ¢o pochopili princip hry, u¢ia d’alSich. Je vel'mi inSpirativne
sledovat deti pri vysvetlovani pravidiel mladSim kamaratom. Ak sa im to ndhodou
nedari, tak jednoducho premiestnia obrazok na spravne miesto a potom vysvetlia, preco
je to tak.

Po vyrieSeni sudoku som sa porozpravala sdetmi na tému: Akym dopravnym
prostriedkom ste uZ cestovali. Auto a bicykel boli dopravné prostriedky, ktorym vsetci
beZne cestujd. Deti zo spadovej obce, ktoré chodia do nasej Skoly od prvého roc¢nika, sa
pochvalili, Ze cestuju kazdy den autobusom. Par deti cestovalo vlakom a niekol'ki uZ
leteli aj lietadlom srodi¢cmi na dovolenku. Bola to plodna diskusia. Najma prvaci
rozpravali s velkym nadSenim prihody z cestovania.

Pytala som sa deti aj na autobusy zo sudoku, ktoré sme rieSili. StarSie deti vedeli, Ze
Cervené autobusy jazdia v Londyne aten Zlty, Ze je Skolsky autobus. Pri najbliZsej
navsteve pocitaCovej uCebne som zadala detom ulohu, aby vyhl'adali fotografie tychto
dvoch typov autobusov a pozreli si obrazky Londyna. StarsSie deti si vytvorili z obrazkov
aj prezentaciu v aplikacii MS PowerPoint.

Po poskladani puzzle dostali deti obrazok z rozpravky Autd. Potom rozpravali, ¢o vidia
na obrazku. Pytala som sa ich, €o je tam redlne, o vymyslené, ¢i mézu auta v sicasnosti
aj lietat, ktoré prostriedky mame aj dnes, ktoré lietajd. Do diskusie sa zapajali rovnako
chlapci ako aj dievcata.
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Pexeso. Na poslednej snimke predvadzacieho zoSita bola pripravena hra pexeso (Obr. 3
- vlavo). Pod kartickami s logom naSej Skoly sa skryvali obrazky réznych dopravnych
prostriedkov. Na snimke bolo pripravené aj pocitadlo pre dve skupiny. M6Zeme hrat bez
jeho pouzitia, aj s pouZitim.

PEXESO
Dopravné prostriedky

PEXESO
Dopruvne prosfrled ky —

.

Hrac 1

@,/ %')FJE/ 0 ‘Jos
e

Poditadlo

= %

L*

Obrazok 3 Nahlad na snimKky s pexesom
Pramen: vlastny navrh

Pravidla hry mézu byt takéto:

1. Sutazia dve skupiny (napriklad chlapci - diev¢ata).

2. Poradie sa urcuje pomocou hodu kockou. Kto ma vacsiu hodnotu, ten zacina.

3. Vitazna skupina zacina hru kliknutim na dve karti¢ky pexesa.

4. Ak sa odkryju rovnaké obrazky, pridaju si na pocitadle bod a pokracuju v odkryvani
(Obr. 3 - vpravo).

6. Ak odkryté obrazky nie sui rovnaké, pokracuje druha skupina.

7. Po odkryti vSetkych dvojic dopravnych prostriedkov spocitame, ktora skupina ma viac
bodov a urc¢ime vitaza.

Reflexia a navrhy: Po otvoreni snimky s pexesom prejavili deti vel'’k radost. Je to hra,
ktoru vel'mi obl'ubuju aj v papierovej podobe. V skolskom klube deti v nasej Skole mame
niekol'ko nenarocnych pexies s domacimi zvieratkami, slovickami v angliCtine a aj
rozpravkové pexesa. V interaktivnom prevedeni sa detom pexeso pacilo este viac.

Vyzvou bol pre deti aj mo6j navrh, aby vyhl'adali na wikipédii zaujimavé informacie
o histérii hry pexeso. Zistili zaujimavé informdacie o tom, Ze nazov PEXESO je Cesky
akronym vzniknuty zo slov ,PEKELNE SE SOUSTRED*. Zahrali si pexeso v dvojiciach na
internete na webovej stranke: http://rexik.zoznam.sk/hry/tag/pexeso/.

Na stranke: http://www.pexeso.net/vytvorit-pexeso som detom vytvorila pexeso
s dopravnymi prostriedkami na vytlacenie (Priloha 1).

Stranka je vhodna na vytvorenie I'ubovolného pexesa z vlastnych obrazkov, ktoré sa
potom da hrat’ on-line alebo uloZit a vytlacit. Vybrala som si do pexesa vlastné obrazky
dopravnych prostriedkov, ich dizajn aj poCet dvojic. Aplikacia na stranke vytvorila
pexeso podla mojich poZiadaviek. Navod na pracu je vel'mi jednoduchy, zvladli ho
samostatne aj Stvrtaci. To moje pexeso s dopravnymi prostriedkami ma kod: 06718. So
starSimi ziakmi som v §kolskom klube pripravovala rozpravkové pexeso na vytlaenie
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ako darcek na zapis pre buducich prvacikov.
Interaktivny predvadzaci zoSit Kviz z dopravnej vychovy.

Predvadzaci zosit bol vytvoreny v programe Activinspire vo forme interaktivnych
cviCeni s nazvom: Kviz z dopravnej vychovy. Je vol'ne dostupny a da sa stiahnut z mojej
stranky: https://mojatvorba.wordpress.com/zvladneme-dopravu/

Obsahovy Standard:
- pojmy: dopravné prostriedky, dopravné znacky, semafor, chodec.

Struktura predvadzacieho zoSita

Predvadzaci zoSit bol pripraveny ako sutaz. Mal posluZzit na zabavné precvicenie pojmov
z dopravnej vychovy.

Deti sa rozdelia do dvoch skupin - napr. chlapci a dievcata, alebo prvy rad a druhy rad a
podobne.

Na druhej snimke predvadzacieho zoSita (Obr. 4 - vI'avo) bol pripraveny hraci plan. Su to
Styri kategoérie (dopravné prostriedky, dopravné znacky, semafor achodec) po Styri
ulohy. Spolu je tu Sestndst dloh réznej naroc¢nosti. Naroc¢nost tloh v kazdej z kategorii je
od sto do Styristo bodov. Na snimke je sd aj pravidla hry, ktoré sa zobrazia kliknutim na
ich piktogram. Druhym Kkliknutim na tento piktogram prepneme predvadzaci zoSit do
modulu ,na celd obrazovku“ a vypneme prehliadace, ktoré pri sitaZi nepotrebujeme.
Pravidla hry:

1. Sutazi sa v dvoch az Styroch skupinach.

2. Kazdé druzstvo si vybera jednu otazku s bodovou hodnotou 100, 200, 300 alebo 400
bodov.

3. Kliknutim na vybrand hodnotu a potom na semafor, ktory nas po kliknuti prenesie k
vybratej ulohe.

4. Po vypocte sa klika na cerveny kruh v pravom dolnom rohu.

5. Zobrazi sa snimka s hodnotenim, kde si ho skupina nastavi (Obr. 4 - vpravo).

6. Kliknutie na semafor je navrat na hraciu ponuku.

Prvé druzstvo posle svojho zastupcu kinteraktivnej tabuli. Ten klikne na vybranu
bodovu hodnotu.

Ak deti nevyrieSia zvolenu ulohu spravne, neziskavaju body, ide dalSia skupina.
OkamZitd spatnd vazbu majd na kazdej snimke v podobe ukrytej kontroly vysledkov.

Po vyuZiti vSetkych bodovych hodnot v hracej ponuke vyhodnotime cely kviz a
vyhlasime vitazov.

Dalsie druZstva si vyberajti zo zvy$nych bodovych hodnét. A tak sa opakuje postup, kym

sa neminu vSetky bodové hodnoty. V predvadzacom zoSite sa nachddza Sestnast snimok
s ulohami.
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Obrazok 4 Nahl'ad na snimky s hracou ponukou a hodnotenim
Prameii: vlastny navrh

Dopravné prostriedky. V prvej kategérii boli vSetky dlohy zamerané na dopravné
prostriedky.

V prvej ulohe mali deti priradit k dopravnym prostriedkom miesto, kde sa pohybuju. Na
snimke s obrazky Styroch dopravnych prostriedkov: lietadlo, auto, vlak, lod" a pod nimi
Styri slova: zem, kolajnice, voda, vzduch. Pohyb slov je obmedzeny vodorovnym
smerom. Kontrolu deti ziskali kliknutim na zemegul'u.

V druhej Glohe mali deti poskladat’ slova, ktoré predstavuju dopravné prostriedky. Na
snimke su pripravené Styri skupiny hlasok: TAUO, ILEKY CB,LAVK, D OL E,
z ktorych deti poskladaji: auto, bicykel, vlak, lode. Skontroluji si to kliknutim na
zemegul'u.

Vtretej ulohe mali deti pripravené bludisko sdeviatimi réznymi dopravnymi
prostriedkami. Ulohou deti je prejst bludiskom od Startu a pospajat perom vsSetky
dopravné prostriedky. Aj na tejto snimke je rovnaka kontrola spravneho rieSenia.

V Stvrtej ilohe hadali deti sedem hadaniek a dopisovali rieSenie na pripravené pomlcky.
Hadanky: 1. Co sa plavi po vode? Malé aj vel'ké ... (lode). 2. Na jazere velké viny robia
motorové ... (¢Iny). 3. Povedal som vcera Dorke, Ze ju zveziem na .. (motorke). 4.
Kozmonauti - a to isto viete, lietaju vZdy do vesmiru na ... (rakete). 5. Tovaru aj dvadsat
ton, odvezie vam ... (kamidn). 6. S kamaratkou sme si zvykli, pretekat sa na ... (bicykli). 7.
To by strasne dopadlo, ak by spadlo ... (lietadlo).

Reflexia anavrhy: Ulohy o dopravnych prostriedkoch deti riedili bez vadsich
problémov. Miesto, kde sa pohybuju jednotlivé dopravné prostriedky zvladli pomenovat
aj prvaci. Vytvorit dopravné prostriedky z pismen nebola tazka tuloha, lebo podobné
ulohy uz deti predtym riesili.

Pre prvakov som pripravila aktivitu, v ktorej sa deti postavili do dvoch zastupov. Ja som

povedala dopravny prostriedok a deti - prvi v zdstupoch mali pomenovat prostredie
v ktorom sa pohybuje. Kto odpovedal spradvne, mohol si sadnut. Kto neodpovedal
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spravne alebo odpovedal neskér, posunul sa na koniec svojho radu. Vyhral rad, v ktorom
skor vsetci sedeli.

S druhdkmi som realizovala aktivitu v dvojiciach, v ktorej tvorili hlavolamy. Deti
vymysleli dopravny prostriedok, poprehadzovali pismena avymenili si hlavolam
navzajom. Sutazili, kto skor najde riesenie. Vitazi vytvorili nové dvojice a pokracovali
v hre.

Dopravné znacky. V druhej kategdrii boli vSetky tlohy zamerané na dopravné znacky.
V prvej tlohe mali deti poskladat jednoduché puzzle a povedat, €o vidia na obrazku. Su
na nom rézne dopravné znacky.

V druhej ulohe deti rieSili sudoku so S$tyrmi dopravnymi znackami. RieSenie si
skontrolovali posunutim $ipky.

V tretej tilohe bolo pripravené pexeso a mera¢ ¢asu - stopky (Obr. 5. - vlavo). Ulohou
deti bolo zapnut stopky a hrat pexeso. Na celé pexeso mali stanovené tri minuty. Ak to
stihli, ziskali 300 bodov.

V Stvrtej ulohe deti poznavali dopravné znacky. Ich dlohou bolo presunit spravne
pomenovanie znacky k odpovedajicej znacke. Na snimke je pat dopravnych znaciek
(Obr. 5 - vpravo). Vybraté su znacky, na ktorych su vyobrazeni l'udia asu
trojuholnikového tvaru. Kontrolu deti ziskaju vysunutim Sipky.

Zahrajte si pexeso.

Ak stihnete za tri mindty ndjst’ @ Pr‘ezu;ﬁe spra:/ny n:::ov @ D
vsetky dvojice, pripiste si body. S’ PRASOpTavIEZ0acKLy —

Zapni si stopky!

Préaca Pozor, Pozor, Pozor, Priechod
00000000 ©O OO na ceste chodci cyklisti deti pre chodcov

Hednotes)

- ‘
)

Obrazok 5 Nahl'ad na snimky s ulohami
Prameii: vlastny navrh

Reflexia a navrhy: Puzzle, sudoku a pexeso su hry, ktoré deti radi hraju. Stopky pri
odkryvani pexesa deti vel'mi zaujali. Podarilo sa im odkryt vSetky karticky za necelu
minutu. Pozndavanie znaciek za Styristo bodov bolo pre prvakov aj druhdkov vel'mi
naro¢né. Ulohu riesili len intuitivne a pouzili vylucovaciu metédu. Uvazovali o tom, Ze
cyklista je len na jednej znacke, tieZ praca na ceste aaj priechod. Tymto znackdm
pridelili pomenovanie a ostali im len dve. Tie doplnili tvahou podl'a obrazka.

Semafor. V tretej kategorii boli vSetky ulohy zamerané na semafor.

V prvej dlohe mali deti spravne vyfarbit svetlo na semafore odpovedajtice povelu chod.
PouZili na to plechovku, zvolili si spravnu farbu a vyplnili odpovedajicu postavu na
semafore. Kontrolu ziskali kliknutim na piktogram kontroly.
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V druhej ulohe je pat semaforov. Deti mali pod nich presunat spravny povel (stop,
vol'no, pozor) podla toho aké svetlo na nich svieti. Kontrolu ziskali posunutim lupy pod
semafory.

Tretia uloha je podobna ako prva. Rozdiel bol v tom, Ze na semafore je potrebné doplnit
svetlo odpovedajuice povelu stoj.

V Stvrtej ulohe mali deti doplnit farbu na semafore, ktora svieti a doplnit aj povel
odpovedajuci tejto farbe.

Reflexia a navrhy: Tato kategoéria sa detom pacila najviac. Semafor poznaju dokladne
uz prvaci. Deti pracovali s ndstrojom vypln - plechovka. Stavalo sa im, Ze iba klikli na
piktogram vyplne a zabudli vybrat farbu. VSimli si to, aZ ked' zaliali obrazok farbou aku
nechceli. Nebol vSak problém zmenit to. Klikli na Sipku s oznaCenim spat a nastavili
potrebnu farbu pre vypln.

V Skolskom Kklube som realizovala s detmi aj spolo¢nu vytvarnd aktivitu, v ktorej bol
vyrobeny jednoduchy semafor zo Skatule od topanok a farebného papiera. Deti oblepili
Skatul'u ¢iernym farebnym papierom, vystrihli z Cerveného, Zltého a zeleného papiera
primerané, rovnako velké kruhy a nalepili na Skatul'u v poradi ako na semafore. Potom
ho vystavili v triede.

Kazdé z deti si vytvorilo aj svoj semafor. Priniesli si malé papierové Skatul'ky (od zubnej
pasty, liekov apodobne). Obalili si ich Ciernym papierom aako svetld si nalepili
vrchnaciky z pet fliaS. Hotové semafory si deti zobrali domov.

Chodec. V stvrtej kategdrii boli vSetky ulohy zamerané na chodcov a predpisy cestnej
premavky suvisiace s nimi.

V prvej ulohe mali deti kliknat’ na obrazku na toho, kto nie je na chodniku a patri tam
(Obr. 6 - vl'avo). Deti mo6Zu kliknut na kazdu postavu. Ak odpovedali spravne, zobrazil sa
im vesely mysiak, ak nespravne, smutny. Body si pripisali, len ak odpovedali spravne.

V druhej tlohe je taky isty obrazok ako v prvej, ale uloha je ina. Deti mali najst tri
objekty, ktoré nepatria na chodnik.

Zafarbite biely Stvoréek

na tom obrdzku, w @
Kliknite na toho, kto nie je @ kde chodec prechddza 4 <

na chodniku a patri tam. — sprdvne cez priechod. Kontrola

Obrazok 6 Nahl'ad na snimky s dlohami
Pramen: vlastny navrh

V tretej ulohe boli Styri obrazky, na ktorych je priechod pre chodcov a chlapec, ktory
ré6znym sposobom cez neho prechadza (Obr. 6 - vpravo). Deti mali vyznacit biely
Stvorcek na tom obrazku, kde chodec prechadza spravne cez priechod. Kliknutim na
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kontrolu sa zobrazila detom Sipka, ktora ukazuje na prvy obrazok. Ten je spravnym
rieSenim.

V Stvrtej ulohe mali deti spravne usporiadat’ nazvy: chodnik, vozovka, chodnik. Na
kontrolu pouzili magicky atrament a vygumovali Cervené utvary, ¢im sa im odkrylo
spravne rieSenie.

Reflexia a navrhy: V prvych dvoch tlohach deti zaujala predovsetkym spatna vazba -
kontrola. Ked’ odpovedali spravne, chceli si eSte kliknit aj na nespravne rieSenie, aby
videli, ¢o sa im zobrazi. Pouzitie magického atramentu na kontrolné zobrazenie
spravneho rieSenia v Stvrtej dlohe bolo novou akciou, ktoru niektoré deti eSte nevyuzili
pri praci s interaktivnou tabul'ou.

Vyzvala som deti, aby povedali, ako sa prechadza cez priechod pre chodcov. Zrealizovala
som potom vychadzku do obce na skutoCny priechod pre chodcov na hlavnej ceste.
Pocas presunu som deti upozornila, aby dodrziavali vSetky bezpecnostné predpisy,
sledovali dopravné znacky. Deti sa snaZili zapamatat si, aké dopravné znacky videli
a v Skole si ich potom nakreslili a pomenovali.

Vychadzku som vyuZila aj na d’alSiu aktivitu v ramci dopravnej vychovy. Pripravila som
vel'ky baliaci papier formatu A1 a na neho pomocou tabul'ovej Ciernej fixky deti spolo¢ne
nakreslili vel’ky plan s ulicami, obchodmi, priechodmi pre chodcov, cyklistickou cestou,
parkom, kriZzovatkou, mostom, kruhovym objazdom, lekdriiou, parkoviskom, kniZnicou,
Skolou a obytnou z6nou. Vyuzila som realne zaZitky deti, ale aj ich fantaziu na vytvorenie
tohto imagindrneho mestecka. Planik som potom rozstrihla podl'a zvolenej narocnosti,
na 8 Casti aby vzniklo puzzle. Deti som rozdelila do skupin a v skupinach sa podielali na
kresleni, pisani vyfarbovani jednotlivych casti na plagate. Po skonceni prace som opat
plan poskladala a prelepila priesvitnou lepiacou paskou. Dal$ia praca v skupinach bola
zamerana na pripravu dopravnych prostriedkov, znaciek, chodcov, ktoré potom
jednotlivé skupiny po vzajomnej porade umiestnili na plan mestecka. Po ukonceni prace
som detom navrhla, aby sa zahrali na plane s dopravnymi prostriedkami. Zadavali si
navzajom ulohy a plnili ich. Napriklad pokyny, aby zelené auto zaparkovalo pri Skole,
aby modré auto preslo kruhovym objazdom, aby cyklista obiSiel okolo parku, aby
autobus zastavil na autobusovej zastavke a podobne. Deti dokazali navymysl'at vel'mi
vel'a prikazov a zaroveii dosledne dbali, aby sa dodrZiavali dopravné predpisy. Plan som
po ukoncenti aktivity zrolovala, odloZila a kedykol'vek som sa k nemu mohla vratit.

2.2 Interaktivne prezentacie

Program MS PowerPoint je najrozSirenej$im programom pre tvorbu interaktivnych
prezentacii. Umoziiuje pripravit pre deti zabavné edukacné pomocky.

Velkou vyhodou tohto programu je jeho aplikovatelnost na vSetky typy interaktivnych
tabdl' bez ohl'adu na softvér prislusnej tabule. S prezentaciou mézeme pracovat na
interaktivnej tabuli aj na pocitacoch v pocitacovej ucebni. Nesmieme zabudat na vhodnu
velkost a farbu pisma, atraktivne prostredie s vkusne vlozenymi efektmi. Deti v nizSich
ro¢nikoch vel'mi motivuju animované obrazky v prezentaciach a vyhodnotenie prace
v zavere prezentacie. Interaktivne prezentacie opisané v tejto praci s dékazom toho, Ze
uCit sa da aj hrou. UdrZime pozornost deti, ktoré si pri praci s prezentaciou vdbec
neuvedomuju, Ze sa ucia, nie hraju. Pocit ispechu zazije kaZzdy dieta.
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Viem si sama pripravit atraktivne a graficky pritazlivé Sablony - pozadia pre svoje
prezentacie. Dalsou vyhodou softvéru je vloZenie medialnych klipov - videa a zvuku, ¢i
prepojenie na iné interaktivne cviCenia a stranky. Vhodne spracované prezentacie su
vyznamny motiva¢nym Cinitelom v eduka¢nom procese.

Tvorba interaktivnych prezentacii je Casovo narocnd, no vynalozZené Usilie prinasa svoje
ovocie.

Interaktivna prezentacia Vystrazné znacky

Prezentacia bola vytvorena v aplikacii MS PowerPoint vo forme interaktivnej hry
snazvom Vystrazné znacky. Je volne dostupna ada sa stiahnut z mojej stranky:
https://mojatvorba.wordpress.com/zvladneme-dopravu/.

Obsahovy Standard:
- pojmy: dopravné znacky, vystrazné znacky.

Struktira prezentacie
Prezentacia bola pripravend ako hra - skryty obraz. Mala posluzit na zabavné
precvicenie niektorych €asto sa vyskytujucich vystraznych dopravnych znaciek.

Na tretej snimke prezentacie bolo pripravenych dvanast obrazkov vystraznych znaciek
(Obr. 7 - vl'avo). Pod nimi je skryty obrazok, ktory budeme postupne odkryvat. V hornej
¢asti snimok sa detom zobrazi nazov jednej znacky. Ulohou deti bolo vyhl'adat’ takito
znacku medzi obrazkami a kliknat' na tu.

Ak Kklikli spravne, obrazok zmizol a prezentacia sa pretocila na d’alSiu snimku. Ak klikli
na nespravnu znacku, ta sa pokyvala a ostavali na tej istej snimke. Deti museli najst
odpovedajicu znacku k nazvu v hlavi¢ke snimky. Obraz sa postupne odkryval klikanim

na spravne odpovede (Obr. 7 - vpravo).
Pozor, zvieratad! Svetelné signadly!

Obrazok 7 Nahlad na snimky prezentacie so skrytym obrazom
Pramen: vlastny navrh

Odkrytim poslednej znacky sa detom zobrazil hI'adany obraz - obrazok z filmu Auta
a pochvala pre deti, Ze zvladli pripravené znacky.
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Reflexia a navrhy: Pracu s prezentaciou zvlddaju na interaktivnej tabuli aj prvAaci.
V prezentdcii sa deti dostali na d’alSiu stranku az vtedy, ked’ klikli na spravnu znacku.
Tak si preverovali vedomosti, ale zaroven sa ucili nazvy jednotlivych prikazovych
znaciek.

Maly problém nastal pri znackdch v hornom rade. NizZSie deti nemohli klikndt' na tieto
znacky, lebo tam nedosiahli. VyrieSila som to tak, Ze som vyzvala vysSie dieta, aby
pomohlo. Jedna prvacka si dokonca priniesla k tabuli stoli¢ku, postavila sa na nu a klikla
na odpovedajtci obrazok.

Interaktivne prezentacie, ktoré su formou hry, sa detom vel'mi pacia. Su pripravené
pomocou vlastnych animacii.

Interaktivna prezentacia Poznas dopravné znacky

Prezentacia bola vytvorena v aplikacii MS PowerPoint vo forme interaktivnej hry
snazvom Vystrazné znacky. Je volne dostupnd ada sa stiahnut zmojej stranky:
https://mojatvorba.wordpress.com/zvladneme-dopravu/.

Obsahovy Standard:
- pojmy: dopravné znacky.

Struktiira prezentacie
Prezentacia bola pripravena ako hra - skryty obraz. Mala poslizit na zabavné
precvicenie niektorych ¢asto sa vyskytujicich dopravnych znaciek.

Na tretej snimke prezentacie bolo pripravenych dvanast nazvov znaciek (Obr. 8 -
vlavo). Pod nimi je skryty obrazok, ktory sa bude postupne odkryvat. V pravej Casti
snimok sa detom zobrazi obrazok jednej znacky.

Hlavna Pozor, Pozor,
cesta deti zvierata

Zakaz ; Zakaz
! vstupu Nemocnica | Krizovatka : B vstupu
&1 chodcov chodcov : ™ 3

Zastivka | Friechod Pozor, @l zastavka Priechod Pozor,

pre pre
autobusu ehodcow zver i : autobusu ooy zver

Cesticka Cesticka

Pozor, Pozor,

pre
chodci Chodery cyklisti

pre
chodcov

Obrazok 8 Nahl'ad na snimky prezentacie so skrytym obrazom
Pramen: vlastny navrh

Ulohou deti bolo vyhl'adat’ jej ndzov medzi nazvami a kliknat' na neho. Napriklad v prvej
ulohe je spravna odpoved’: Hlavna cesta.

Ak Klikli spravne, obrazok zmizol a prezenticia sa pretocila na d’alSiu snimku. Ak klikli
na nespravny nazov, ten sa zmenil na tmavo modry a ostavali na tej istej snimke. Deti
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museli najst odpovedajici nazov k znacke v pravom rohu snimky. Obraz sa postupne
odkryval klikanim na spravne odpovede (Obr. 8 - vpravo).

Odkrytim poslednej znacky sa detom zobrazil hl'adany obraz - obrazok z filmu Auta
a otazka, i poznaju rozpravku.

Reflexia a navrhy: Znacky zobrazujuice sa v tejto prezentacii deti poznaju aj z bezného
Zivota. Niektoré vidia denne pri svojej ceste do Skoly azo Skoly. Pripomenula som
det'om, Ze niektoré videli aj na vychadzke do nasej obce.

No aj tak pri praci stouto prezentaciou mali najmladSie deti trochu problémy.
Spdsobovalo ich to, Ze bolo potrebné stale Citat pomenovania znaciek a hl'adat to
spravne, odpovedajlice zobrazenej znacke. SnaZila som sa to vyrieSit tak, Ze som detom
Citala pomenovania a oni len urcovali, ¢i je to spravny alebo nespravny nazov.

Interaktivna prezentacia Testovacka

Prezentacia bola vytvorena v aplikacii MS PowerPoint vo forme interaktivnej hry
snazvom Testovacka. Je volne dostupna ada sa stiahnut zmojej stranky:
https://mojatvorba.wordpress.com/zvladneme-dopravu/.

Obsahovy Standard:
- pojmy: dopravné znacky, informativne znacky, prikazové znacky, semafor,
zachranna sluzba, policia, hasici, telefénne cisla tiesnového volania.

Struktiira prezentacie
Prezentacia bola pripravena ako test s okamzitou spatnou vazbou. Obsahuje osem tloh
s vyhodnotenim na danej snimke.
1. uloha: Aké farby su na semafore? (Deti maju na vyber zo Styroch semaforov,
jeden je spravne sfarbeny.)
2. uloha: N4jdi tri informativne znacky. (Deti maji na vyber Sest znaciek, tri su
spravne - nemocnica, lyziarsky vlek, restauracia.)
3. uloha: N4jdi tri prikazové znacky. (Deti maji na vyber Sest znaciek, tri st spravne
- korculiari, bo¢ny vietor, kruhovy objazd.)
4. uloha: Ktord zo znaciek urcuje hlavnu cestu? (Deti maju na vyber zo Styroch
znaciek, jedna je spravne sfarbena.)
5. tuloha: Vyber ¢islo zadchrannej zdravotnej sluzby. (Deti maju na vyber z troch ¢isel,
jedno je spravne. 155)
6. uloha: Vyber c¢islo policie. (Deti maju na vyber z tych istych troch cisel, jedno je
spravne. 158)
7. uloha: Vyber c¢islo hasicov. (Deti majui na vyber z tych istych troch cisel, jedno je
spravne. 150)
8. uloha: MdzZeme volat aj na Cislo tiesnového volania. (Deti maju na vyber z troch
Cisel, jedno je spravne. 112)

Na kazdej snimke deti klikli na pozadovany pocet odpovedi. Ak odpovedali spravne,
zobrazi sa im piktogram pre spravne rieSenie. Ak odpovedali nespravne, zobrazi sa
piktogram nespravneho rieSenia. Tak dostavaju deti okamzitu spatnu vazbu a zaroven
sa ucia.
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Reflexia a navrhy: Deti riesili tlohy v teste so zaujmom. Pri ¢islach zachrannych zlozZiek
mali problémy. Prvaci ich nepoznali, druhaci poznali spolo¢né cislo tiestiového volania
112. V diskusii deti rozpravali o moZnostiach a spésobe pouZitia tychto cCisel, o postupe
pri ohlasovani, o zdkaze zneuZitia tychto Cisel.

2.3 Interaktivne karticky

Program Kkartickové aktivity alebo skratenie Karticky je Specidlny softvér, ktory je
autorskym programom na tvorbu interaktivnych karticiek. Samotné prostredie nema
pevne danu jednu hadanku ¢i aktivitu, ale umoZziiuje ucitel'ovi vytvorit vlastné aktivity -
problémy, ktoré potom moZe predlozit svojim Ziakom na rie$enie. Ziak v nich moézZe
zostavenu ulohu riesit prenasanim karticiek s textom alebo obrazkami na vopred urcené
miesta. Program vyhodnoti spravnost rieSenia. Takto pripravené ulohy moéZu byt
napriklad urfené na podporu obrazkovych alebo slovnych popisov algoritmov, pricom
doraz sa kladie na urCenie spravnej postupnosti v ramci algoritmu.

Autor programu je RNDr. Peter Tomcsanyi PhD. Program je volne dostupny a da sa
stiahnut z webovej stranky autora: http://edi.fmph.uniba.sk/~tomcsanyi/Karticky/

Je to program, ktory ma Siroké moznosti pri tvorbe edukac¢nych materialov. Ovladanie
programu je jednoduché, intuitivne adaju sa viom vytvorit réznorodé aktivity:
prirad'ovacie, zorad'ovacie, dopliiovacie, kategorizacné a klikacie. Edukacné materialy
vytvorené v kartiCkovych aktivitach podnecuju deti rieSit problémy. Program poskytuje
aj okamzitu spatnu vazbu a to slovnou, obrazovou a zvukovou formou.

Interaktivna karticka Semafor - svetla

Karticka bola vytvorena v kartickovej aktivite vo forme interaktivneho cvicenia
snazvom Semafor - svetld. Je volne dostupnd ada sa stiahnut z mojej stranky:
https://mojatvorba.wordpress.com/zvladneme-dopravu/.

Obsahovy Standard:
- pojmy: semafor, farby na semafore, svetla na semafore.

Struktira karti¢ky: Karti¢ka bola pripravena ako kratke cvi¢enie s okamzZitou spatnou
vazbou. Obsahuje dlohu s vyhodnotenim na danej snimke. V dlohe deti rieSili vakom
poradi sd svetla na semafore (Obr. 9 - vlavo). Ich dlohou bolo presunut do troch
semaforov svetla - jedno farebné a dve Cierne, podla povelu, ktory je napisany pod
semaforom. Karticka bola pripravena tak, Ze na miesto presunu doskoc¢i len spravna
farba. Ak by dieta chcelo umiestnit nespravnu farbu do semafora alebo farbu na
nespravne miesto, karticka odskoc¢i a vrati sa na svoje miesto. CviCenie je urcené na
nacvik farieb - svetiel semafora k danym povelom.

Interaktivna karticka Semafor - povely
Karticka bola vytvorenad v kartickovej aktivite vo forme interaktivneho cvicenia s

nazvom Semafor - povely. Je volne dostupna ada sa stiahnut zmojej stranky:
https://mojatvorba.wordpress.com/zvladneme-dopravu/.
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Obsahovy Standard:
- pojmy: semafor, povely, farby na semafore, svetld na semafore.

Struktira Kkartic¢Kky: Aj tato karti¢ka bola pripravena ako kratke cvi¢enie s okamZitou
spatnou vazbou. Obsahuje ulohu s vyhodnotenim na danej snimke. Deti presuvaju farby
do semafora a povely pod odpovedajtice svietiace semafory. Uloha je stazena tym, Ze
vSetky pohyblivé karticky st uloZené na dvoch kdpkach. Aj tu plati, Ze karticky doskocia
len na to miesto, kam patria. CviCenie funguje ako pomocka na nacvik farieb a povelov
pre semafor.

Obrazok 9 Nahl'ad na karti¢ky so semaforom
Prameii: vlastny navrh

Reflexia a navrhy: Poznavanie semafora som realizovala aj loptovou hrou s hracim
panelom. Realizovala som aktivitu, v ktorej deti vytvorili hraci panel Semafor. PouZila
som $katul'u z interaktivnej tabule. Skolnik do nej vyrezal tri otvory pod sebou - ako
svetld na semafore. Deti jednotlivé otvory po obvode pomalovali Cervenou, Zltou
a zelenou temperovou farbou.

Hraci panel som vyniesli na $kolsky dvor, oprela o stojan a rozdelila som deti do dvoch
skupin. Jedno dieta z oboch skupin zadavalo stiperom povely pre semafor (stoj, pozor,
vol'no) a ostatné deti sa postupne snazili trafit hraci panel s kriketovou loptickou do
otvoru, ktory predstavoval tento povel. Pocitali si body a ja som hru vyhodnotila, ked’ sa
vystriedali vSetky deti.

Hru som obmienala tak, Ze sa menili deti, ktoré velili alebo aj tak, Ze som menila
vzdialenost hracieho panela.

Obdobou bola aj hra v miestnosti, kde bola pri hre pouZzitd iba I'ahka pingpongova
lopticka alebo pokrceny papier.

Pri tejto didaktickej hre si deti precvicovali okrem farieb semafora apovelov aj
motorické schopnosti a viedla som ich k nacviku schopnosti ststredit sa.

Interaktivna karticka Na cestach

Karticka bola vytvorend v Kkartickovej aktivite vo forme interaktivneho cvicenia
snazvom Na cestach. Je volne dostupnd ada sa stiahnut zmojej stranky:
https://mojatvorba.wordpress.com/zvladneme-dopravu/.

Obsahovy Standard:
- pojmy: dopravné prostriedky, hromadné dopravné prostriedky.
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Struktira karti¢ky: Karti¢ka bola pripravena ako kratke cvi¢enie s okamzZitou spatnou
vazbou. Obsahuje tlohu Styri tlohy (Obr. 10. - vl'avo).
1. uloha: Ktoré dopravné prostriedky sa pohybuju po cestach?

Alod B auto C bicykel D lietadlo.

2. uloha: Ktory dopravny prostriedok sa pohybuje po kol'aji?
A bicykel B auto C vlak D autobus.

3. uloha: Chceme zavolat prvd pomoc. Ktoré cislo vytocime?
A 333 B 112

4. uloha: Aké su to hromadné dopravné prostriedky?
A na prepravu jednej osoby
B na prepravu vacSieho mnozstva osob
C na prepravu nakladu

Na cestaeh

Ktoré dopravné prostriedky sa pohybuji po cestach? @
l lod ‘ | auto lb«cykel ]heladlo Z(zena vozovka z oboch MI
Ktory dopravny prostriedok sa pohybuje po kofaji?
‘ |bwykel} |auto I viak laulobus

B>
!
2

Chceme zavolat prvii pomoc. Ktoré Eislo vytogime?
[ 333 [112
Akeé st to hromadné dopravné prostriedky?

na prepravu jednej osoby | I -
na prepravu vatsieho poétu oséb
na prepravu nakladu g —

Obrazok 10 Nahl'ad na d'alSie karticky

A
A

>
#
i
g__
i

Pramen: vlastny navrh

Na ploche karticky boli pripravené piktogramy pre spravnu a nespravnu odpoved'. Deti
presuvali pomocou interaktivneho pera odpovedajuci piktogram do prazdnych
Stvorcekov. Urcili tak spravne rieSenia uloh. Po presunuti vSetkych trinastich znakov
klikli deti na vyhodnotenie hry, a tak ziskali okamZita spatnua vazbu, ¢i vyriesili karticku
spravne. Ak mali vSetky odpovede spravne, zobrazilo sa im veselé ZIté auticko. Ak nie,
zobrazilo sa nahnevané fialové auto.

Interaktivna karticka Vystrazné znacky

Karticka bola vytvorenad v kartickovej aktivite vo forme interaktivneho cviCenia
snazvom Vystrazné znacky. Je volne dostupna ada sa stiahnut z mojej stranky:
https://mojatvorba.wordpress.com/zvladneme-dopravu/.

Obsahovy $tandard:
- pojmy: dopravna znacka, vystrazna znacka.

Struktura Kkarti¢ky: Karti¢ka bola pripravena ako kratke cvi¢enie s okamzZitou spatnou
vazbou (Obr. 10. - vpravo). Obsahuje Sest vystraznych znaciek a Sest popisov — nazvov
tychto znaciek. Ulohou deti je popresuvat spravne nazvy k odpovedajicim znackam.

Vybrala som znacky, ktoré deti poznaju zo svojho okolia a takmer denne ich vidia na
ceste: ZUZena vozovka, Zakruta vl'avo, Zakruta vpravo, Nebezpecenstvo Smyku, Pozor
zver a Pozor priechod pre chodcov.
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Po presunuti vSetkych Siestich nazvov znaciek do odpovedajtcich okienok klikli deti na
vyhodnotenie hry, a tak ziskali okamZita spatna vazbu, ¢i vyriesili karticku spravne. Ak
mali vSetky odpovede spravne, zobrazilo sa im veselé ZIté auticko. Ak nie, zobrazilo sa
nahnevané fialové auto.

Reflexia a navrhy: Pracu s kartickami deti obl'ubujd. Naucili sa s nimi pracovat vel'mi
pozorne a dosledne, lebo staci jedna nepresnost a cviCenie je vyhodnotené ako chybné.

Kartickové aktivity vyuZivam najma v tom pripade, ked’ chcem, aby odpoved’ deti bola
jednoznacna. MoZeme pracovat s interaktivnou tabul'ou alebo na pocitacoch.

Ja radSej pri kartickach vyuZivam pocitaCe, lebo viacej deti si vyskisa svoje vedomosti.
Detom som ukdazala aj stranku o dopravnej vychove, s ktorou vel'mi radi pracuju:
http://www.skodahrou.sk/. Je to stranka, ktord obsahuje kratke testy pre chodcov,
cyklistov aj cestujucich v autach. Okrem toho je tu pripravenych mnoho hier na rozvoj
logického myslenia a dopravnej vychovy. Celé prostredie je pripravené vel'mi zaujimavo
uz aj pre prvakov. Chlapcov vel'mi zaujima cast, ktora ma nazov Mizeum. Su v nej staré
autd - veterani a zaujimavosti o nich vo forme fotografii a videi.
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ZAVER

Vyhody pouzivania IKT vo vyuCovacom aj mimovyucovacom procese su: tvorivost,
schopnost’ samostatnej aj timovej prace, cielavedomost, radost z objavovania nového,
prehlbovanie technickych schopnosti, vynaliezavost pri realizacii svojich zamerov,
z pasivneho konzumenta IKT sa dieta stava ich naro¢nym uzivatelom, odvaha, hrdost
aradost prezentovat svoj vytvor avedomosti na verejnosti, budovanie zdravého
a opravneného sebavedomia.

Jednou zo zakladnych ¢&innosti v SKD je aj vzdelavacia ¢innost. V nej sa deti ucia od

najnizsich rofnikov zakladom techniky duSevnej prace. Ktejto cinnosti patri aj
precvicovanie uciva formou didaktickych hier a overovanie osvojenych poznatkov.

Didaktickd hra je cinnost, ktorej cielom je poskytnut Ziakom urcité poznatky
a vedomosti pri osvojovani si nového uciva, je dobrym prostriedkom proti zabddaniu
a formalnym vedomostiam, je vhodnou met6dou pri upeviiovani uciva.

Vyznamna je spolupraca vychovavatel'ky s ulitelkou, potreba vysvetlit problémy, ktoré
vznikli na vyucovani. Didakticka hra a interaktivne cvi¢enia su na tuto ¢innost vhodné.
Zaujimavou a nenasilnou formou pribliZzuji detom ucivo atie nemaju pocit, Ze sa aj
v Skolskom klube nieco ucia.

Na mojej webovej stranke: http://mojatvorba.wordpress.com sd aj d’alSie edukacné
interaktivne hry a cviCenia, ktoré sa mozu pouZit pri opakovani a precviCovani uciva
z matematiky a precvi¢ovani tloh z finan¢nej gramotnosti. Si vol'ne dostupné nielen pre
vychovavatel'ov a ucitel'ov, ale aj pre deti.

Pri vzdelavacej Cinnosti maju dolezita ulohu didaktické pomocky, technika a digitalne
technologie. Deti sa s nimi stretavaju v beznom Zivote aje celkom prirodzené, Ze ich
vyzaduju aj vo vychovno-vzdeldvacom procese. Praca sinteraktivnymi edukacnymi
pomoéckami na interaktivnej tabuli prindSa detom aj radost ztvorivej cCinnosti
a objavovania.

RieSenim interaktivnych cviceni a hranim didaktickych hier deti rieSia nové nezname
ulohy, zucastiiuju sa sutazi, prejavuju zdujem onové informacie, rozvijaju si
komunikacné schopnosti v oblasti informac¢nych technolégii a prijimaja spatnt vazbu
a nové poznatky. Pri praci v time sa ucia vyjadrit a obhdjit' svoj nazor, vypocut si cudzi
nazor, pomenovat svoje potreby, city, pocity, vlastnym postupom rieSia jednoduché
konflikty.

Vo vzdelavacej Cinnosti maju doleziti ulohu didaktické pomocky, technika a digitalne
technologie. Deti sa s nimi stretavaju v beznom Zivote aje celkom prirodzené, Ze ich
vyZaduju aj vo vychovno-vzdelavacom procese. Praca s interaktivnymi edukalnymi
pomdckami na interaktivnej tabuli prindSa detom aj radost ztvorivej cinnosti
a objavovania.
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