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Anotacia

V sucasnosti ulohou kazdého ucitela je zvySovat kvalitu vychovno-vzdelavacieho
procesu a zmenit negativny postoj Ziaka k procesu ucenia sa. Ddlezitou sucastou
vyucovacieho procesu je preverovanie Ziackych vedomosti, ktoré poskytuje ucitel'ovi
spatnd vazbu a zaroven podporuje proces ucenia. OPS je zamerand na opis skisenosti
ziskanych pri preverovani vedomosti zabavnou formou na strednej odbornej Skole
v predmetoch chémia a webové technolégie. Zaroven praca poskytuje opis metodicky
spracovanych vyucovacich hodin s konkrétnymi aktivitami.
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UvoD

DneSnd moderna informac¢na spolocnost’ si vyZaduje informacne gramotného Ziaka,
ktory by vedel nadobudnuté vedomosti v praxi aplikovat. Z tohto dovodu treba vo
vyucovani uplatiiovat didakticki techniku a pomédcky, ktoré vedi k zvySovaniu
efektivnosti a drovne vyucovania. Dolezitu tlohu pri ziskavani novych poznatkov maju
informacno-komunikacné technoldgie, ktoré u Ziakov vzbudzuju zaujem o proces ucenia.
Dokazu zvysit pozornost Ziakov na vyucCovani, spestrit vyucovaciu hodinu a tiez
zmenit pristup Ziaka k danému predmetu. V sticasnosti su Skoly dostato¢ne vybavené
novymi digitadlnymi technolégiami, ale napriek tomu sa najdu ucitelia, ktori ich vo
vyucovacom procese vObec nevyuZivaju alebo velmi malo, a vo vyucovani prevlada
tradicna metdda. Preto je nevyhnutné, aby sa ucitelia zoznamili s novymi metédami
a zarad'ovali ich do praxe. Rozmanita vyucba i pouZivanie novych metéd robi edukacny
proces zaujimavejSim a pritazlivejSim.

Vsicasnosti u¢im na Technickej akadémii v SpiSskej novej Vsi, byvalej Strednej
odbornej Skole strojnickej. VSetci Ziaci naSej Skoly sa v 1. ro¢niku stretavaju
s predmetom chémia, ktory povazuju za zbytoCny a nepotrebny. Aby som im tento
vyucovaci predmet oZivila, do vyucovacieho procesu zavadzam aktivizujuce metédy
avyuZivam roézne IKT prostriedky. Prostrednictvom informac¢no-komunikaénych
technolégii sa snaZim Ziakom pribliZit poznatky, javy, abstraktné pojmy, aby Ziaci nové
pojmy lahSie alepSie pochopili auvedomovali si spatost chémie s praxou. Vo
vyucovacom procese vyuzivam elektronické materidly, hypertexty, chemicky softvér,
rézne vyukové programy a Planétu vedomosti. Na vyucovacie hodiny si pripravujem
rézne materialy - kriZovky, prezentacie, hypertexty, pracovné listy pre Ziakov, databazy
uloh, kvizy, testy. Okrem predmetu chémia vyucujem predmety matematika a webové
technologie. Na rozdiel od chémie predmet webové technoldgie, ktory sa uci v 2. ro¢niku
odboru elektrotechnika Ziaci vnimaju pozitivnejsie.

Vyucovaci predmet chémia je podl'a Statneho vzdelavacieho programu ISCED 3A pre 1.
ro¢nik odboru elektrotechnika je sti¢astou vzdelavacej oblasti Clovek a priroda, ktory sa
vyucuje len v 1. ro¢niku. Obsah uciva predmetu chémia nadvazuje na ucivo zakladne;j
Skoly. Rozvija, rozSiruje a prehlbuje vedomosti Ziakov zo vSeobecnej, anorganicke;j,
organickej chémie a biochémie.

Cielom mojej prace je poukdzat na vyuZzivanie informacno-komunikaénych technologii
pri preverovani vedomosti Ziakov. Takéto skisSanie vedomosti u Ziakov odbturava stres,
nervozitu, mnohi Ziaci to vnimaji ako zabavu a osvojenie vedomosti je trvalejSie. Praca
je rozdelend do 3 kapitol. Prva kapitola ,Inovativny vyucovaci proces” sa zaobera
inova¢nymi zmenami vo vyucovacom procese, vyuzivanim IKT prostriedkov a kontrolou
vyucovacieho procesu. V druhej kapitole ,Preverovanie vedomosti Ziakov“ sui popisané
konkrétne ukazky preverovania vedomosti Ziakov zabavnou formou aj s metodickym
popisom vyucovacich hodin. V tejto kapitole su rozpisané 3 vyucovacie hodiny, na
ktorych som pouZila pri preverovani vedomosti autotest, hru a kviz. Pri kazdej priprave
na vyucovaciu hodinu st napisané konkrétne otazky aj srieSeniami. Tretia kapitola
,Prinosy pedagogickej praxe” sumarizuje vysledky uvedenych vyucovacich hodin a praxe.
Sucast'ou prace je 1 priloha - pracovny list pre ziakov, ktory je potrebny pri hre.



Dufam, Ze uvedena OPS posluzi inym ucitel'om ako namet na vyucovaciu hodinu chémie
pripadne predmetu, korého obsahom uciva je tvorba webovych stranok na strednych
odbornych Skolach.



1 INOVATIVNY VYUCOVACI PROCES

Nase Skolstvo v sucasnosti prechadza velkymi zmenami. Snahou kazdého ucitela je
zlepSit vychovno-vzdelavaci proces z metodického hladiska t. j. vyucovanie pre Ziaka
zatraktivnit a zefektivnit. Problémy sucasnej vyucby (Blasko, 2012, s. 85) moZeme
zhrnut do 3 oblasti:
1. Disciplina Ziakov - ucitel ma problém udrZat poriadok v triede, pripadne musi
riesit neZiaduce spravanie Ziakov.
2. Riadenie vyucovacej hodiny - ucitel musi reagovat na rozne situacie, udrziavat
sustavnu pozornost Ziakov, ich aktivitu na hodine.
3. Socidlna klima vyucby - ucitel musi Ziakov motivovat, aby boli aktivni, a tieZ sa
musi snazit udrziavat pozitivny postoj Ziakov k procesu ucenia sa.

Na zvySenie aktivity, kreativity a samostatnosti Ziakov sa vo vyucovacom procese
vyuzivaju informacno-komunikacné technolégie, zavadzaju sa netradicné metody
a pouzivaju sa rézne organizacné formy vyucby.

1.1 Informac¢no-komunikacné technoldgie

Pod tymto pojmom rozumieme prostriedky, ktoré réznymi sposobmi podporuja
vyucovaci proces, Stadium a d'alSie aktivity v oblasti vzdelavania. Medzi vyhody
vyuzivania IKT prostriedkov vo vyuc¢ovacom procese patri zvySend motivacia Ziakov,
lepSia nazornost uciva, okamzitad spitna viazba a objektivnost hodnotenia Ziakov.
Ziakom informa¢no-komunika¢né technolégie ulahcuju vyhladavanie informacii,
prezentovanie svojich vysledkov, rozvijanie komunikiacie a spoluprace medzi
spoluziakmi. Vyucovaci proces s pouzitim IKT sa pre mnohych Ziakov stava putavejSim
a zaroveti ich pozitivne ovplyviiuje k danému predmetu. Ziakov treba motivovat, zaujat
a ucit tak, aby si uvedomovali prepojenie spristupiiovanej latky so svojim kazdodennym
Zivotom.

Na zdklade vlastnych skusenosti viem, Ze vo vyucovacom procese treba vyuZivat
didakticku techniku a ucebné pomocky, ktoré robia vyucovaci proces lepSim
a zaujimavejsim. Zaroven ucitel by mal od Ziakov nevyZadovat len memorovanie
vedomosti, ale aj zistovat nazory Ziakov na realizaciu vyucovacieho procesu.

1.2 Kontrola vyucovacieho procesu

Kazdého ucitela zaujima kontrola vyucovacieho procesu tj. skusSanie, hodnotenie
a klasifikacia Ziakov. Pojmom kontrola vyucovacieho procesu (Turek, 2010, s. 334)
rozumieme proces, ktorym sa zistuju a posudzuju vysledky vyucovacieho procesu.

Podl'a Tureka (2010, s. 334) sa kontrola vyucovacieho procesu sklada z dvoch navzajom
prepojenych Cinnosti:
1. Zistovanie vysledkov vyucovacieho procesu - preverovanie alebo skdSanie Ziakov,
spociva v zistovani stupna dosiahnutia cielov vyucovacieho procesu.
2. Postdenie vysledkov vyucovacieho procesu - hodnotenie ziakov, ide tu
o porovnanie vysledkov ¢innosti s urenymi poziadavkami. Hodnotenie Ziakov
sa vyjadruje formou znamky comu hovorime klasifikacia.



Preverovanie alebo skusanie je ¢innost, ktorou sa zistuju vysledky vyucby: ¢o sa Ziaci
naucili, ¢o si osvojili v oblasti kognitivnej, psychomotorickej a socioafektivnej. Hodnotit
pracu ziaka nepotrebuje len ucitel, ale sam Ziak by mal vediet ohodnotit svoju pracu.
Mal by zistit, ako zvladol ucivo, v om ma nejaké medzery a ako ich odstranit, motivuje
ho do d'alSej ¢innosti. Preverovanie vedomosti umoziiuje Ziakom priebezne upeviovat,
spresnovat, triedit i rozSirovat' si osvojené poznatky, navyky a zrucnosti. Preverovanie
(ski$anie) a hodnotenie vedomosti Ziakov by malo spliat tieto funkcie (Turek, 2010, s.
335):

a) kontrolnu (diagnostickii)- vysledky hodnotenia umoZnuju uditelovi posudit
uroven prace zZiakov, zistenie prednosti a nedostatkov,

b) motivacnu - spravne hodnotenie podporuje zaujem o d'alSie ucenie, ale iba vtedy,
ak ucitel' objektivne hodnoti vysledky Ziakov a pristupuje knim citlivo, taktne
a pod.

c) didakticku - ucitel sa presviedca o svojej praci, a to mu umoziuje skvalitnit’ d’alsi
priebeh vyucovania, vysledky ucebnej Cinnosti Ziakov su ¢asto zrkadlom prace
ucitela. Tato funkcia sa tyka aj Ziakov, zistuju co vedia, ¢o nevedia, Co sa treba
doucit a pod,;

d) vychovnu - spravne a objektivne hodnotenie vedie Ziaka k sebakritike, ku
zodpovednosti za svoju pracu atd’.,

e) prognosticki - spravne a objektivne hodnotenie Ziaka urcuje predpoklady pre
jeho d’alSie stadium,

f) spdtnovdzbovi - ucitel' ziskava informacie o UspeSnosti vyucovacieho procesu,
a voli si postup tak, aby sa efektivne dosiahli ciele vyucovacieho procesu.

Diagnostické metody pomahaju ucitel'ovi a Ziakom zistit, ako sa im dari plnit vychovno-
vzdelavacie ulohy. Plnia funkciu spatnej vazby, prispievaju k uvedomovaniu si potreby
individualneho pristupu ucitel'a ku Ziakom, informuju Ziaka o jeho ucebnych vysledkoch,
su vychodiskom d'alSej organizacie a riadenia u¢ebného procesu a pod. Metédy a formy
preverovania ( skuSania) hodnotenia vedomosti sa delia podl'a viacerych kritérii (Turek,
2010, s. 335):
a) podla sposobu vyjadrovania: - istne, pisomné, praktické.
b) podla poctu sucasne skdSanych Ziakov: - individualne, skupinové, frontalne
(hromadné).
c) podla ¢asového zaradenia a funkcie: - prijimacie skusky, priebezné hodnotenie,
stuhrnné skaSanie.
d) maturitné skusky (zaverecné skusky).
e) opravné skusky.

Skusanie a hodnotenie Ziakov je dolezitou a zaroven zloZitou sucastou vyucovacej prace
ucitel'a. Zasahuje najcitlivejsiu sféru ¢loveka. Dobré vysledky dvihajui sebavedomie Ziaka,
zlé vysledky ho potlacaju alebo aj ubijaju. SkuSanie a jeho dosledky, ktoré sa prejavuju v
hodnoteni a klasifikacii vyvolavaju pocity neistoty, ocakavania, niekedy strachu, radosti i
sklamania. Kazdy Ziak ich preZiva individualne, a preto by ucitel mal pri skdsani zvolit’
I'udsky pristup ku skisanému ziakovi a skuSanie by malo byt objektivne a spravodlivé.
Z tychto dévodov by ucitel mal preverovat vedomosti Ziakov nielen previerkami prip.
didaktickymi testami, ale pomocou réznych interaktivnych cviCeni, pracovnych listov,
kvizov, didaktickych hier atd. atym vytvarat pozitivhe prostredie bez zbyto¢nych
stresov a strachu.



2 PREVEROVANIE VEDOMOSTI ZIAKOV

Dolezitou sucastou vyucovacieho procesu je preverovanie (skuSanie) Ziackych
vedomosti, ktoré poskytuje ucitel'ovi spatna vazbu a zaroven podporuje proces ucenia.
Pri preverovani alebo skdsani vedomosti Ziakov ide o zistenie toho, ¢o Ziak vie a ¢o Ziak
nevie; aka je miera toho, ¢o vie, oproti tomu o ma vediet; ako sa zlepSil v porovnani sam
so sebou. Ucitel by mal mysliet na to, Ze preverovanie vedomosti vychovava Zziaka k
pravidelnému uceniu, motivuje ho k ziskavaniu novych informécii a podporuje rozvoj
osobnosti ziaka. Pri skuSani  Ziakov sa uplatiiuju didaktické zasady (zasada
individualneho pristupu, zasada primeranosti, zasada pozitivnosti a pod. ). Cielom
skdSania je prispiet k uspechu vychovno-vzdelavacieho procesu a zaroven k rozvijaniu
schopnosti a osobnosti Ziakov. Preto sa snaZim Ziakov viest ku ziskavaniu poznatkov
vlastnou aktivitou, vytvarat im vhodné podmienky na rozvoj klticovych kompetencii, a
tieZ na navyk ucenia sa, ktory ma byt zakladom vzdelavania.

Kazdy ucitel' vie, Ze klasické skusanie u niektorych Ziakov vyvolava pocity neistoty,
oCakavania, niekedy strachu, radosti i sklamania. Vieme, Ze dobré vysledky dvihaju
sebavedomie Ziaka, a naopak zlé vysledky ho potlacaju alebo aj ubijajd. Preto sa pri
preverovani vedomosti a klasifikacii Ziaka zameriavam na:
— rieSenie uloh svyuzitim informacno-komunika¢nych technolégii bud
individualnou alebo skupinovou formou,
— na aplikaciu teoretickych poznatkov pri rieSeni uUloh z praxe apri rieSeni
problémovych uloh,
— na pracu s informaciami ziskanymi vlastnym pozorovanim, z literattry a réznych
digitalnych zdrojov,
— na formulovanie zaverov z pozorovania pokusov,
— na spracovanie udajov v digitalnej podobe, graficky, tabul'kou a ich interpretaciu.

Aby preverovanie vedomosti bolo efektivne, malo by prebiehat zabavnou formou, aby
Ziaka motivovalo k d'alSiemu uceniu sa. Pomocou takejto formy skiSania Ziaci ziskavaju
informacie, ako zvladli nové ucivo, zistia svoje prednosti a nedostatky, v ¢om sa maju
zlepSit' a takéto hodnotenie je pre Ziakov atraktivnejSie. Na druhej strane treba pri
skdsSani Ziakov jasne vysvetlit, preco neuspeli, aby si mohli doplnit medzery prip.
nedostatky, opravit chyby ¢i zdokonalit' svoje schopnosti.

V nasledujucich podkapitolach chcem poukazat na rbézne spdsoby preverovania
vedomosti zdbavnou formou, konkr. on-line testy, kvizy, dopliiovacky, pracovné listy,
didaktické hry a i. vytvorené pomocou réznych programov, ktoré su vyhodnotené slovne,
percentudlne alebo znamkou. Pri jednotlivych pripravach na vyucovaciu hodinu je
vysvetlend metodoldgia prace a konkrétne ulohy s rieSeniami. Uvedené ukaZzky
vyucovacich hodin chémie som realizovala v prvom roc¢niku odboru elektrotechnika
a vyucovaciu hodinu webové technolégie v druhom ro¢niku toho istého odboru.



2.1 Autotest ,Halogény*

Na vyucovacich hodindch chémie a informatiky pri preverovani ziskanych vedomosti
zvyCajne pouzivam on-line testy pripadne kvizy. V obidvoch pripadoch preverovania
vedomosti ma Ziak moznost hned po vyrieSeni testu zistit svoj vysledok - spravne
odpovede, pripadne sa vratit k otazke. Takyto sp6sob testovania je pre Ziakov efektivny
a pritazlivy.

V tejto podkapitolke popisujem vyucCovaciu hodinu, na ktorej som vyuzila kratky
autotest (obrazok 1) vytvoreny v programe JavaScript, ktory obsahuje 10 otazok.
JavaScript je programovaci jazyk, ktory sa pouziva hlavne pri tvorbe dynamickych
internetovych stranok, ale mézeme ho pouzit' aj pri tvorbe on-line testov zroéznych
oblasti vyucby. DdéleZité je ovladanie zakladov jazyka HTML. Zostavenie uvedeného
testu je potom uZ jednoduché.

Priprava na vyucovaciu hodinu
Vyucovaci predmet: Chémia
Ciel'ova skupina: Ziaci 1. ro¢nika SOS
Téma: Halogény
Tematicky celok: VSeobecna a anorganicka chémia
Vychovno-vzdelavacie ciele:
kognitivne
— preukazat ziskané vedomosti o halogénoch,
— charakterizovat fyzikalno-chemické vlastnosti, zli¢eniny a pouZzitie halogénov,
— prehibit’ a rozsirit’ si teoretické poznatky o halogénoch,
— uviest priklady pouZitia halogénov v praxi,
— rieSit dlohy na zaklade analyzy odborného textu.
afektivne
— naucit sa spracovat’ zakladné pojmy,
— rozvijat spolupracu medzi ziakmi, tolerovat a prijimat iné nazory,
komunikovat.
psychotomotorické
— rozvijat zruc¢nosti potrebné na pracu s pocitacom.
Kompetencie
Komunikacné schopnosti:
- porozumiet obsahu odborného textu,
- vyjadrovat svoje myslienky pri rieSeni uloh.
Matematické kompetencie a zdkladné kompetencie v oblasti vedy a techniky:
- aplikovat ziskané vedomosti pri rieSeni konkrétnych uloh z praxe,
- logicky spajat ziskané vedomosti z vyucovacieho procesu a z bezného Zivota,
- vyvodzovat zavery a formulovat ich.
Digitdlne kompetencie:
- praca s pocitacom,
- ovladat zakladné zrucnosti pri praci s programami: MS Word, internetovy
prehliadac.
Naucit' sa ucit
- pristupovat k zdrojom informacii a logicky ich spracovavat,
- organizovat si vlastné ucenie,
- posudzovat svoju pracu,
- uviest priklady z bezného Zivota.
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Spolocenské a oblianske kompetencie:

- vediet pracovat samostatne, vo dvojici a v skupinach,

- tolerovanie nazorov,

- vediet zhodnotit a prezentovat vysledky svojej prace.
Iniciativnost’ a podnikavost:

- rozvijat tvorivé myslenie pri rieSeni problémovych tuloh.

Medzipredmetové vztahy: Biologia, fyzika, ekoldgia
Typ vyucovacej hodiny: Hodina overovania vedomosti
Miesto realizacie: Multimedialna uc¢ebna.
Metody a formy:
Metddy
— praktické metddy - praca s pocitacom, rieSenie uloh.
Form
— frontalne vyucovanie,
— samostatna praca alebo praca Ziakov vo dvojiciach.
Prostriedky:
Ucebné pomédcky - autotest,
Didaktickd technika
ucitel’
— pocitac s pripojenim na internet,
— dataprojektor, interaktivna tabula.
ziak:
— pocitac.
Softvérové vybavenie
— kancelarsky balik MS Office,
— prehliadac Internet Explorer.
PoziadavKky na zrucnosti Ziakov:
— ovladat pracu s pocitacom,
— mat zakladné zrucnosti s programami: MS Word,
— ovladat pracu s Internetom.
PoZiadavky na zrucnosti ucitel'ov:
— ovladat pracu s pocitacom a interaktivnou tabul'ou,
— vediet pracovat s internetovym prehliadac¢om,
— mat zakladné zrucnosti s kancelarskym balikom MS Office,
— pozivat multimedialne technologie.

Postup a obsah vyucovania:

I. Uvodn4 &ast’
Organizacia - oboznamenie s cielom a organizaciou vyucovacej hodiny.

II. Hlavna cast
Motivacia
Kratkym motiva¢ny rozhovorom ucitel’ poukazuje na spatost chémie a bezného Zivota.
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Expozicia (spristupiiovanie nového uciva)
Pred vypracovanim autotestu (obrazok 1) ucitel’ Ziakom vysvetli postup prace. V kazdej
otazke je potrebné vyznacit jednu spravnu moznost kliknutim do prazdneho kruzku.
Jednotlivé otazky na seba nenadvazuju, preto Ziak
moZe Konkrétnu otazku vynechat a vratit sa knej |
neskor. Po vypracovani vSetkych otazok Ziak klikne na “;‘::,::“‘T::,f
tlac¢idlo ,pocet sprdavnych odpovedi” a dozvie sa svoj | =7
vysledok t. j. polet ziskanych bodov. Na zaklade potu | Smes sessain™

bieliaci a dezinfekény prostriedok

ziskanych bodov si ziak precita svoje hodnotenie | i

F.LBr.Cl

Prever si svoje vedomosti

podla priloZenej legendy. Po vypracovani autotestu si e

Ziak pozrie spravne odpovede kliknutim na tlaCidlo | g s
,Sprdvne odpovede“ a moze zistit, v ktorych otazkach a

mal chybu. s s

6. Halogénvodiky i ziceniny
soi halogéavodkovich kyselin
haldgenn a Tubovolného prviu
farcbné, ostro pichmuce litky
dobre rozpustoé vo vode

7. Ktorf halogén sa nachdza v kryitiloch chloridu sodného
Fa

N
1
a

Obrazok 1 Ukazka autotestu
Pramen: vlastny navrh

Aplikacia a fixacia (precvicovanie a upeviovanie uciva)

Individudlna prdca Ziakov - Ziaci rieSia uvedeny autotest na svojom pocitaci. Po
vypracovani autotestu ziak klikne na tlacidlo ,pocet sprdvnych odpovedi” a dozvie sa
pocet ziskanych bodov. Na zaklade poctu spravnych odpovedi sa Ziak dozvie svoje
hodnotenie. Po vypracovani autotestu Ziak ma moznost' si pozriet rieSenia jednotlivych
otazok a zistit, v ktorych otazkach mal chybu.

Vyhodnotenie
- ak mds 9 a viac bodov- mas dobré vedomosti o danej tematike,

- ak mds menej ako 9 bodov- nevadi, skus si to precitat este raz,
- ak mas 0 bodov- precitaj si text 3-krat,ale pozornejsie.

Diagnostika

Po ukonceni prace vsSetkych Ziakov ucitel spravne riesenia premietne pomocou
dataprojektora. SpoloCne so Ziakmi si prejdu vsSetky otdzky (tabulka 1) aucitel v
kratkosti vyhodnoti naroc¢nost jednotlivych tloh. KaZdy ziak riesil autotest sdm na
svojom pocitaci, a tym ucitel’ ziskava od Ziakov okamziti spatnd vazbu o pochopeni
preberaného uciva, ¢o zvladli a v ¢om maju medzery.

III. Zaverecna Cast

Hodnotenie

V zaverecnej Casti zZiaci maju moznost vyjadrit sa k jednotlivym otazkam, v com mali
problémy, ¢o im nebolo jasné, ktord otdzku nemali vyrieSenu. Ucitel zhodnoti priebeh
celej vyucovacej hodiny, zisti vysledky jednotlivych Ziakov, ohodnoti pracu Ziakov pocas
vyucovacej hodiny slovne a frontalne.

Vyuzitie autotestu: uvedeny test mdzeme vyuZzit na vyucovacej hodine nielen pri
preverovani vedomosti, ale aj pri upeviiovani a opakovani uciva.

Odhadovany c¢as prace ziakov: 10 minut.
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1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

Autotest ,Halogény*“

Ktoré tvrdenie o halogénoch je spravne

su to prvky p5, lebo patria do V. A skupiny
maju 7 valen¢nych elektrénov

vSetky su jedovaté a rozpustné vo vode

st malo reaktivne

OSoOowmx

Ktoré tvrdenie plati pre prvok jod

A. biogénny prvok - tvori sicast hormoénu Stitnej Zl'azy
B. biogénny prvok - zloZka kosti a zubnej skloviny

C. plyn, bez farby a bez zapachu

D. bieliaci a dezinfek¢ny prostriedok

Medzi halogény patri
A. F I, Br, Cl

B. Cl, Br, At, I

C. LBr,O,F

D. F,P,At, Cl

Oxidacné cislo atdmu halogénu v halogenidoch je
A 10

B. -l
C. -l
D. 1

Ktora kyselina ma leptavé ucinky na sklo
A. HCI

B. HBr

C. HF

D. HI

Halogénvodiky su zliceniny

A. soli halogénvodikovych kyselin
B. haldgenu a l'ubovolného prvku

C. farebné, ostro pachnuce latky
D. dobre rozpustné vo vode

Ktory halogén sa nachadza v krystaloch chloridu sodného

A. F
B. Na
C. 1
D. Cl

13



7 v

| 8. Bieliace a dezinfekéné uéinky ma
I A. jédova tinktira

B. chlérova voda

C. brémova voda

D. fluérova voda

|
|
|
|
|
|
|
! |
i 9, VSetky halogény moéZzu ziskat stabilnu elektronovia konfiguraciu !
ak prijmu 1 elektrén :
ibnovou vazbou ;
ani jedno nie je spravne i
ak odovzdaju 1 elektron !
|
|
|
|
|
|
|
|
|

: 10. Bromid strieborny je latka, ktora sa vyuziva
i A. v cukrovarnictve

B. vo fotografii

C. pri vyrobe podlahovych krytin

D. pri vyrobe priemyselnych hnojiv

O oOwx

Pramen: vlastny navrh
RieSenie: 1 -B;2-A;3-A;4-B;5-C;6-D;7-D;8-B;9-A; 10 -B.

Hodnotenie vyucovacej hodiny

Na vyucovacej hodine som postupovala podla uvedenej pripravy, ktori som si
vypracovala na zaklade vlastnych pedagogickych skisenosti so Ziakmi. Stanovené ciele
vyucovacej hodiny boli splnené, Ziaci si overili vedomosti z oblasti halogénov a zistili,
v ktorej ¢asti maju medzery. Ziaci zaujato riesili jednotlivé otdzky a zistovali, aké
vedomosti maju v danej oblasti. Boli zvedavi na svoj vysledok. Nemali vyrazné problémy
s vyrieSenim autotestu, pacilo sa im to, Ze vysledok testu sa dozvedeli okamZite a test
mohli urobit’ viackrat.

Odporudcania: Praca s uvedenym autotestom je l'ahka, v kratkom case ucitel ma od
Ziakov spatnu vazbu a nestraca ¢as opravovanim previerok. Ak ma ucitel’ nainstalovany
program Vision, ma moZnost sledovat’ pracu jednotlivych Ziakov na svojej obrazovke. Ak
ma ucitel k dispozicii Iclick stipravy, tak v kratkom case preskusa celd triedu a zaroven
vyhodnoti vedomosti vSetkych Ziakov.

2.2 Hra , Chemickd vidzba“

U Ziakov je velmi oblibené preverovanie vedomosti formou didaktickej hry, ktoré
hodnotim slovne alebo znamkou. Pomocou didaktickej hry méZeme precvicit nové
ucivo, ktoré Ziaci prave preberaju alebo upeviniovat a prehlbovat starsie ucivo. Z vlastne;j
skdsenosti viem, Ze Ziakov je vhodné rozdelit do skupin tak, aby boli vedomostne
rovnocenné. Dbat na to, aby sme k lepSim Ziakom priradili aj slabSich, ktori nedokazu
vZdy vyrieSit ulohu samostatne. Pomocou hry ucitel méze uputat pozornost Ziakov,
vStepovat im nové poznatky, zru€nosti, stupiniovat poziadavky na ich tvorivd c¢innost,
rozvijat fantaziu i samostatnost.
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Nasledujica hra zoblasti chemickej vazby obsahuje 4 ulohy, ktoré si zamerané na
upevnenie zakladnych pojmov, popisovanie a triedenie pojmov do logickych Struktur.
Pri tvorbe jednotlivych uloh som pouZila prostredia:

1. Hot Potatoes - freeware softvér, ktory ponuka 5 vol'ne pristupnych aplikacii:
JQuiz (vytvaranie kvizov), JCloze (dopliovanie slov do textu), JCross (tvorba
krizoviek), /Mix (vytvaranie cvi¢eni s poprehadzovanymi vetami ) a JMatch
(vytvaranie cviceni na prirad'ovanie a usporiadanie pojmov),

2. MS PowerPoint - tvorba prirad’ovacky a dvojic.

Konkrétne:

1. uloha ,doplnovacka” - kazda skupina ma za ulohu doplnit chybajice pojmy do
prazdnych miest, pricom pojmy si vybera zo zadaného zoznamu. Po vyrieSeni dlohy
kazda skupina zapiSe do pracovného listu (priloha 1) pocet ziskanych percent, a k nim
podl'a uvedeného pravidla pocet bodov (obrazok 2).

Doplft spravne slova do prazdnych okienok.
Ak bude$ mat vietky oklenka vypineneé, stiat tlatidio "Hotovo'

Atom Je Castica latky ziozena z jadra a - .V jadre atému su -a -, v obale su - . ktoré si usporiadané vo vrstvach. Ka2dy atém je charakterizovany

~ Cislom, ktoré udava pocet ~ v jadre atomu. Elektrony na poslednej vrstve sa nazyvaju ~ elektrony.

Molekula je Castica latky zloZena z 2 alebo viacerych ziG¢enych ~, ktoré mézu byt = napr. Oy, P4, Sg alebo - napr. Hy0, HNO3, NaCl, CO.

Hotovo

Obrazok 2 Ukazka dopliovacky
Prameii: vlastny navrh

Zadanie: Doplnite spravny pojem do prazdnych miest.

Atom je Castica latky zloZena z jadra a ............... . Vjadre atomu sU ....ccceeereennee F: RO ,
v obale st ..o , ktoré st usporiadané vo vrstvach. Kazdy atém je charakterizovany
....................... Cislom, ktoré udava pocet .................. v jadre atomu. Elektrény na poslednej
vrstve sa Nazyvaju ... elektrény. Molekula je ¢astica latky zloZena z 2 alebo
viacerych zlacenych ......coonvunneee. , ktoré mozu byt ............... . Napr. Oz, P4, Sgalebo
...................... napr. H20, HNO3s, NaCl, CO> .

RiesSenie:  obalu, protény aneutrony, elektréony, proténovym, proténov, valencné,
atomov, rovnaké, rozne.

2. uloha ,prirad'ovacka“ - Glohou Ziakov je zadané zlucCeniny umiestnit k spravnemu
typu vazby. Za kazdé spravne zaradenie je 1 bod (obrazok 3).
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Uvedené zluéeniny umiestnite ku spra typu vazby. \_4;
Za kazdu spravne umiestnenu zlGéeninu ziskate 1 bod.

Polarna Nepolérna

Kovalentnévizba kovalentné vizba AT

KCl H,S HBr
NaF 0, Hel

SO, N,
Mgs

Obrazok 3 Ukazka prirad'ovacky
Pramen: vlastny navrh

Zadanie: Uvedené zluceniny KCI, Oz, HBr, NaFE Nz’ HCL, HZS, 502’ MgS umiestnite

k spravnemu typu vazby.
RieSenie:

Tabulka 2 RieSenie prirad’ovacky

zlucenina rozdiel elektronegativit viazba

KCl 30-08=2,2 ionova

0)) 35-35=0 nepolarna kovalentna
HBr 2,8-2,1=0,7 polarna kovalentna
NaF 4,0-09=3,1 iénova

N2 3,0-3,0=0 nepolarna kovalentna
HCI 3,0-2,1=0,9 polarna kovalentna
H2S 3,5-21=1,4 polarna kovalentna
SO 35-24=1,1 polarna kovalentna
MgS 3,5-1,2=2,3 idnova

Prameii: vlastny navrh

3. uloha ,kviz“ - preverit si vedomosti vyberom odpovedi (spravna je prave jedna
odpoved’ zponuknutych troch moznosti). Ziskany pocet percent skupina napiSe do
pracovného listu, a k tomu prislusny pocet bodov podl'a stanovenych pravidiel (obrazok
4).
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Zadanie:

1. Molekula je Castica latky zlozena z
A. dvoch zlucenych prvkov
B. 2 alebo viacerych zlu¢enych atdémov
C. atomov s rovnakym protonovym ¢islom

2. Chemické vézby rozdel'ujeme na
A. dvojité a trojité
B. jednoduché a nasobné
C. nasobné a dvojité

3. Vizbovost je
A. pocet elektronov
B. pocet kovalentnych vizieb
C. pocet atomov

4, 5 N; znamena
A. 5 atomy dusika
B. 5 atomov dusik
C. 5 molekul dusika

5. Pod pojmom chemicka vézba rozumieme
A. pritazlivé sily posobiace medzi molekulami
B. odpudivé sily poésobiace medzi viazanymi atdmami v molekulach
C. pritazlivé sily posobiace medzi viazanymi atdbmami v molekulach

6. Atom je Castica chemickej latky zlozena
A. z jadra

B. z jadra a protonov
C. z jadraa obalu
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7. Vzdialenost’ jadier atbmov viazanych v molekule sa nazyva
A. dizka vizby
B. védzbova energia
C. véazbovost’

8. Chemicka vizba vznika utvorenim
A. spolo¢ného elektronového paru
B. nevizbového elektronového paru
C. i6nu

Riesenie:1-B;2-B;3-B;4-C;5-C;6-C;7-A;8-A.

4. uloha ,dvojice” - Ziaci maju vytvorit dvojice prislichajdicich pojmov a odpovede
napisat do pripraveného pracovného listu.

Prirad'te k sebe prislichajice pojmy. Za kaidi spravne priradeni dvojicu ziskate | bod.
m * energia potrebna na rozitiepenie vazby, ktora sa uvolni pri jej vzniku

BT | e oomprnse s et

dizka vizby ) Castica latky zloZena z dvoch alebo viacerych zli¢enych atémov

vazbové energla vadialenost jadier atémov viazanych v molekule

| elsktronegativita pocet kovalentnych vazieb, ktorymi s atémy prvkov viazané v molekulach

Obrazok 5 UkaZzka vytvarania dvojic
Prameii: vlastny navrh

Zadanie: Prirad'te k sebe prisluchajtce pojmy.

1. stipec: chemicka vizba, vazbovost, dizka vazby, vazbova energia, elektronegativita,
molekula,
2. stlpec:
- energia potrebna na rozsStiepenie vazby, ktora sa uvolni pri jej vzniku;
- sila, ktorou atém pritahuje elektrény chemickej vazby;
- Castica latky zloZend z dvoch alebo viacerych zli¢enych atémov;
- vzdialenost jadier atbmov viazanych v molekule;
- pocet kovalentnych vazieb, ktorymi su atdbmy prvkov viazané v molekulach;
- pritaZzlivé sily pésobiace medzi jednotlivymi atémami v molekulach.
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Riesenie:
1. | chemicka vizba | energia potrebna na rozstiepenie vazby, ktora sa uvolni
pri jej vzniku

2. | vazbovost vzdialenost jadier atbmov viazanych v molekule
3. | dizka vizby pritazlivé sily posobiace medzi jednotlivymi atbmami v
molekulach

4. | vizbova energia | pocet kovalentnych véazieb, ktorymi si atémy prvkov
viazané v molekulach

5. | elektronegativta | sila, ktorou atom pritahuje elektrony chemickej vazby

molekula Castica latky zloZena z dvoch alebo viacerych zlucenych
atomov

Priprava na vyucovaciu hodinu:
Vyucovaci predmet: Chémia
Ciel'ova skupina: Ziaci 1. ro¢nika SOS
Téma: Chemicka vazba
Tematicky celok: VSeobecna a anorganicka chémia
Vychovno-vzdelavacie ciele:
kognitivne
— preukazat ziskané vedomosti o Struktire atomu,
— charakterizovat zakladné pojmy z oblasti chemickej vazby,
— urcit typ chemickej vazby v konkrétnych zltceninach,
— uviest priklady na jednotlivé typy vazby,
— riesit dlohy na zaklade analyzy odborného textu.
afektivne
— naucit sa spracovat’ zakladné pojmy,
— rozvijat spolupracu medzi ziakmi, tolerovat a prijimat iné nazory, komunikovat.
psychotomotorické
— rozvijat zruc¢nosti potrebné na pracu s pocitacom.
Kompetencie
Komunikacné schopnosti:
- porozumiet obsahu odborného textu,
- vytvorit zrozumitelné zavery z pozorovania,
- vyjadrovat svoje myslienky pri rieSeni uloh.
Matematické kompetencie a zdkladné kompetencie v oblasti vedy a techniky:
- aplikovat ziskané vedomosti pri rieSeni konkrétnych uloh z praxe,
- logicky spajat ziskané vedomosti z vyucovacieho procesu a z bezného Zivota,
- vyvodzovat zavery a formulovat ich.
DigitdIne kompetencie:
- praca s pocitacom,
- ovladat zakladné zrucnosti pri praci s programami: MS Word, Hot Potatoes,
internetovy prehliadac.
Naucit' sa ucit
- pristupovat k zdrojom informacii a logicky ich spracovavat,
- organizovat si vlastné ucenie,
- posudzovat svoju pracu,
- uviest priklady z bezného Zivota.
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Spolocenské a oblianske kompetencie:
- vediet pracovat samostatne, vo dvojici a v skupinach, vzajomna spolupraca,
tolerovanie nazorov,
- vediet zhodnotit a prezentovat vysledky svojej a skupinovej prace.
Iniciativnost’ a podnikavost:
- rozvijat tvorivé myslenie pri rieSeni problémovych tuloh.

Medzipredmetové vztahy: Bioldgia, fyzika, ekoldgia, matematika.
Typ vyucovacej hodiny: Hodina overovania vedomosti
Miesto realizacie: Multimedialna ucebna
Metody a formy:
Metddy
— praktické metddy - praca s pocitacom, rieSenie uloh.
Form
— frontalne vyucovanie,
— skupinova praca.
Prostriedky:
Ucebné pomécky
— hra =4 ulohy, pracovny list,
Didaktickd technika
ucitel:
— pocitac s pripojenim na internet,
— dataprojektor, interaktivna tabula.
ziak:
— pocitac.
Softvérové vybavenie
— kancelarsky balik MS Office, program Hot Potatoes,
— prehliadac Internet Explorer.
Poziadavky na zrucnosti Ziakov:
— ovladat pracu s pocitacom,
— mat zakladné zrucnosti s programami: MS Word, Hot Potatoes,
— ovladat pracu s Internetom.
Poziadavky na zrucnosti ucitel'ov:
— ovladat pracu s pocitacom a interaktivnou tabul'ou,
— vediet pracovat s internetovym prehliadacom,
— mat zakladné zrucnosti s kancelarskym balikom MS Office, programom program
Hot Potatoes,
— pozivat multimedialne technoloégie.

Postup a obsah vyucovania:

I. Uvodn4 cast
Organizacia - oboznamenie s ciel'om a organizaciou vyucovacej hodiny.

20



II. Hlavna cast

Motivacia

Pomocou rozhovoru ucitel’ rozobera so Ziakmi vlastnosti chemickych latok, od c¢oho
zavisia a poukazuje na spatost chémie a beZného Zivota.

Expozicia (spristupniovanie nového uciva )

Ucitel' vSetkych Ziakov obozndmi s cielom, pravidlami a kritériami hodnotenia hry.
Ziakov rozdeli do 5 heterogénnych skupin (po 5 ¢lenov). Kazda skupina dostane
pracovny list (priloha 1), do ktorého zapiSu svoje vysledky. Do riadka 1. a 3. ulohy Ziaci
zapiSu pocet ziskanych percent a k nim podla stanovenych pravidiel si napiSu uvedeny
pocet bodov. Pri rieSeni doplhovacky akvizu sa za kaZzdi nespravnu odpoved
odpocitavaju percenta. RieSenia tlohy 2 a 4 Ziaci zapisu do pracovného listu, za ktoré im
body prideli ucitel. RieSenia jednotlivych dloh na seba nenadvazuju, preto kazda
skupina si zvoli svoj postup prace. Celkovy cas tejto hry je 25 minut. Hra je ukoncena
vtedy, ak ¢as vyprsal alebo uz vSetky skupiny odovzadali pracovné listy. Vyplnené
pracovné listy ucitel’ prekontroluje a vyhodnoti.

Aplikacia a fixacia (precvicovanie a upeviiovanie uciva)

Skupinovd prdca Ziakov - Ziaci su rozdeleni do 5 skupin, pricom jednotlivé skupiny rieSia
ulohy sucasne. Kazda skupina dostane svoj pracovny list. Ucitel' sleduje pracu skupin
a zapajanie sa jednotlivych ¢lenov do riesenia tloh.

Diagnostika

Po ukonceni prace vSetkych Ziakov ucitel spravne rieSenia premietne pomocou
dataprojektora. V kratkosti vyhodnoti narocnost jednotlivych uloh. KaZzdy Ziak prip.
skupina ma moznost vyjadrit’ sa k naroc¢nosti tloh, ktorym pojmom nerozumeli, a ktoré
otazky im robili problémy.

I1I. Zaverecna Cast

Hodnotenie

V zavereCnej casti ucitel zhodnoti priebeh celej vyucovacej hodin. Vyhodnotenie
pracovnych listov nasleduje aZ na daldej hodine. Ziaci majii moznost sa ohodnotit' t,.
ako sa zapdjali do rieSenia jednotlivych dloh. Ucitel ohodnoti slovne prace jednotlivych
skupin.

Vyuzitie hry: uvedend hru mézeme vyuzit na vyucovacej hodine nielen pri preverovani
vedomosti, ale aj pri upeviiovani a opakovani uciva. Pri nizkom pocte Ziakov
a dostato¢nom pocte pocitacov, tito hru mézeme riesit aj individualnou formou.
Odhadovany ¢as prace ziakov: 25 minut.

Hodnotenie vyucovacej hodiny
Na vyucovacej hodine som postupovala podla uvedenej pripravy, ktori som si

vypracovala na zaklade vlastnych pedagogickych skusenosti so Ziakmi. Stanovené ciele
vyucovacej hodiny boli splnené, Ziaci si overili vedomosti z oblasti chemickej vazby
a atomu. Pri rieSeni uloh Ziaci zistili, v com maji medzery, ktoré pojmy su im nejasné
a ¢o sa im treba doucit.
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Ziaci zaujato riesili jednotlivé tilohy. U mnohych Ziakov sa prejavila sutazivost, kazdy
chcel byt prvy. Najviac sa im pacila dopliovacka, lebo pri jej rieSeni mali v zozname
vypisané hl'adané pojmy, a tak mohli aj tipovat.

Odporucania: Praca s uvedenou hrou je l'ahka, ak je dobre oranizatne pripravena.
Ziakom sa takato vyucovacia hodina vel'mi paci, lebo pri preverovani vedomosti sa mézu
radit’ s inymi spoluziakmi, Co pri klasickych previerkach nie je mozné.

2.3 Kviz ,Jazyk HTML"

Kviz je zdbavna hra s otdzkami a odpoved’'ami, ktori méZeme vyuZit vo viacerych fazach
vyucCovacieho procesu. Na vytvorenie kvizu existuje jednoduchy a velmi popularny
program Hot Potatoes, konkrétne aplikacia JQuiz. V tomto programe som vytvorila kviz
na preverovanie vedomosti z oblasti jazyka HTML (obrazok 6). Uvedeny kviz sice
obsahuje 20 otazok, ale pri opatovnom nacitani stranky sa nahodne vyberie iba 10
otazok s moznostou zameny poradia otazok aj odpovedi. Pomocou uvedeného testu si
Ziaci preveria, i maju dostato¢né vedomosti o jazyku HTML, a pouZivani konkrétnych
znaciek pri tvorbe web stranky.

Pri takomto preverovani vedomosti v pripade potreby, je Ziakovi umoZneny vacsi pocet
pokusov pri rieSeni uloh z konkrétneho uciva (pripadne individualne). Uvedeny kviz
moZeme pouzit viackrat, pretoze pri opatovnom nacitani sa poradie otdzok a odpovedi
meni, a podl'a potreby ho mézeme pouzit aj pri klasifikacii ziaka.

Priprava na vyucovaciu hodinu
Vyucovaci predmet: Webové technoloégie
Ciel'ova skupina: 2. ro¢nik SOS, odbor elektrotechnika
Téma: Jazyk HTML
Tematicky celok: Tvorba stranok HTML a XHTML
Vychovno-vzdelavacie ciele:
kognitivne
— vybrat spravne tvrdenia o jazyku HTML,
— ovladat zakladné pravidla pisania HTML dokumentov,
— rozliSovat parové a neparové znacky,
— pouzit' jednotlivé znacky pri formatovani textu, tvorbe zoznamov, vkladani
obrazkov a hypertextovych odkazov,
— rieSit ulohy na zdklade analyzy odborného textu.
afektivne
— naucit sa spracovat zadkladné pojmy,
— rozvijat spolupracu medzi Ziakmi.
psychotomotorické
— rozvijat zruCnosti potrebné na pracu s pocitacom, programom HotPotatoes
a PSPad editorom.

Kompetencie
Komunikacné schopnosti:
- porozumiet obsahu odborného textu,
- vyjadrovat svoje myslienky pri rieSeni tuloh.
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Matematické kompetencie a zdkladné kompetencie v oblasti vedy a techniky:
- aplikovat ziskané vedomosti pri rieSeni konkrétnych uloh z praxe,
- logicky spajat ziskané vedomosti z vyucovacieho procesu a z bezného Zivota,
- vyvodzovat zavery a formulovat ich.
Digitdlne kompetencie:
- praca s pocitacom,
- ovladat zakladné zrucnosti pri praci s programami: MS Word, HotPotatoes,
internetovy prehliadac.
Naucit' sa ucit"
- pristupovat k zdrojom informacii a logicky ich spracovavat,
- organizovat si vlastné ucenie,
- posudzovat svoju pracu,
- uviest priklady z bezného Zivota.
Spolocenské a obcianske kompetencie:
- vediet pracovat samostatne, vo dvojici a v skupinach,
- rozvijat vzajomnu spolupracu,
- tolerovat nazory inych,
- vediet zhodnotit a prezentovat vysledky svojej a skupinovej prace.
Iniciativnost’ a podnikavost'
- rozvijat tvorivé myslenie pri rieSeni problémovych tloh.

Medzipredmetové vztahy: Informatika.
Typ vyucovacej hodiny: Hodina overovania vedomosti.
Miesto realizacie: Ucebna vypoctovej techniky.
Metody a formy:
Metddy
— praktické metddy - praca s pocitacom, rieSenie tloh.
Form
— frontalne vyucovanie,
— samostatna praca alebo praca Ziakov vo dvojiciach.
Prostriedky:
Ucebné pomocky
—  kviz,
Didaktickd technika
ucitel’
— pocitac s pripojenim na internet,
— dataprojektor, interaktivna tabula.
ziak:
— pocitac.
Softvérové vybavenie
— kancelarsky balik MS Office, program Hot Potatoes,
— prehliadac Internet Explorer.
PoZiadavky na zrucnosti ziakov:
— ovladat pracu s pocitacom,
— mat zakladné zrucnosti s programami: MS Word, Hot Potatoes,
— ovladat pracu s Internetom.
PoZiadavky na zrucnosti ucitel'ov:
— ovladat pracu s pocitaCom a interaktivnou tabul'ou,
— schopnost pracovat' s internetovym prehliada¢om,
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— zadkladné zrucnosti s kancelarskym balikom MS Office, programom HotPotatoes,
— pozivat multimedialne technologie.

Postup a obsah vyucovania:
I. Uvodn4 cast

Organizacia - oboznamenie s cielom a organizaciou vyucovacej hodiny.

II. Hlavna cast

Motivacia

Pomocou rozhovoru ucitel poukazuje na vyznam pouzivania jazyka HTML. Ucitel
Ziakom ukaZe, na ktorych internetovych strankach najdu zakladné pravidla na tvorbu
web stranok.

Internetové zdroje:
1. http://www.jakpsatweb.cz/index-sk.html
2. http://www.tvorba-webu.cz/html/
3. http://tvorbawebu.php5.sk/html-kody

Expozicia (spristupiiovanie nového uciva)

Pred vypracovanim kvizu ucitel’ Ziakom vysvetli postup prace. V databaze je 20 otazok
a pri spusteni testu sa nacita 12 otazok. V kaZdej otazke je potrebné vyznacit bud' jednu
alebo dve spravne odpovede kliknutim na Stvorcek ,x“. Pri vybere spravnej odpovede sa
na Stvorceku zjavi symbol : ), pri vybere nespravnej odpovede symbol x. Za kazdu
nespravnu odpoved’ sa odpocitavaju percentd. Jednotlivé otazky na seba nenadvazuju,
preto Ziak moZe konkrétnu otazku vynechat a vratit' sa k nej neskor. Otazky mézu byt
zobrazené bud’ jedna za druhou, alebo vSetky naraz. Po vypracovani vSetkych otazok
ziak klikne na tlacidlo ,Hotovo“ a dozvie sa svoj vysledok t. j. poCet ziskanych percent.
Na zaklade ziskanych percent ucitel' Ziakovi povie, aka znadmka mu vychadza. Po
vypracovani autotestu si Ziak pozrie spravne odpovede, ktoré sa objavia po stlaceni
tlacidla , Hotovo".

Jazyk HTML

Obrazok 6 Ukazka kvizu
Prameii: vlastny navrh

Aplikacia a fixacia (precvicovanie a upeviiovanie uciva)

Individudlna prdca Ziakov - Ziaci rieSia uvedeny kviz na svojom pocitaci. Po vyrieSeni
vSetkych otazok Ziak klikne na tlacidlo ,Hotovo“ a dozvie sa pocet ziskanych percent
a zaroven spravne odpovede. Po vypracovani kvizu Ziak ma moZnost si vyrieSit si ho
eSte raz.
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Diagnostika

Po ukonceni prace vsSetkych Ziakov ucitel' zobrazi jednotlivé otazky o jazyku HTML na
interaktivnu tabul'u. Spolo¢ne so Ziakmi odpovedaju na jednotlivé otazky a ucitel’ Ziakov
upozornuje na dolezitost zapisov. Kazdy ziak riesil kviz sdm na svojom pocitaci, a tym
ucitel ziskava od Ziakov okamziti spatnu vazbu o pochopeni preberaného uciva, ¢i Ziaci
zvladli zakladnu syntax jazyka HTML a tieZ, ktoré znacky Ziakom robia problémy.

[1I. Zaverecna Cast

Hodnotenie

V zaverecnej Casti Ziaci maji moznost vyjadrit' sa k jednotlivym otdzkam, v com mali
problémy co im nebolo jasné, ktorti otazku nemali vyrieSenu. Ucitel zhodnoti priebeh
celej vyucovacej hodiny, zisti vysledky jednotlivych Ziakov, ohodnoti pracu Ziakov pocas
vyucovacej hodiny slovne, frontalne aj individualne.

Vyuzitie kvizu: uvedeny test moéZeme vyuZit na vyucovacej hodine nielen pri
preverovani vedomosti, ale aj pri upeviiovani uciva a klasifikacii Ziaka.
Odhadovany c¢as prace ziakov: 15 minut.

Hodnotenie vyucovacej hodiny

Na vyucovacej hodine som postupovala podla uvedenej pripravy, ktori som si
vypracovala na zaklade vlastnych pedagogickych skisenosti so Ziakmi. Stanovené ciele
vyucovacej hodiny boli splnené, Ziaci si preverili vedomosti o jazyku HTML, zistili v ¢om
maju problém aktorym zapisom nerozumejd. Takmer vSetci Ziaci si tento Kkviz
zopakovali viackrat, pretoZe pri opatovnom nacitani sa im zmenilo poradie otazok aj
odpovedi, takZe nemohli sa odpovede naucit naspamdt. Takato forma preverovania
vedomosti je pre Ziakov atraktivna, lebo svoj vysledok sa dozvedia hned a zaroven si
moZu kviz zopakovat' viackrat.

Odporucania: Praca s uvedenym kvizom je l'ahka, Ziaci vobec nemusia ovladat pracu
s programom HotPotatoes. Ucitel ziskava od Ziakov spatnu vazbu a nemusi stracat’ ¢as
opravovanim previerok. Pomocou IClick sipravy moze ucitel Ziakov preverovat’ sucasne
a zobrazovat vysledky jednotlivych Ziakov na interaktivnu tabul'u.

! Tematicky celok ,, Jazyk HTML“ !

|
|
1. Co je to HTML

i A.znackovaci jazyk ktory pouZivame na zapis kédu webovej stranky

| B.skratka slova HyperText Markup Language

E C. skriptovaci jazyk, o znamena Ze v tomto jazyku pouZivame prikazy, premenné a
i hodnoty, ktoré zapisujeme jednotlivé prvky webovej stranky

i D.znamena v preklade hypertextovy znackovaci jazyk
i

i

|

|

i

i

i

|

! 2. Pojem znacka
A. pouZivame v HTML na zapis jednotlivych prvkov webovej stranky: nadpis,
odstavec, obrazok...
B. pozname parové a menej parové znacky
C. parové znacky maju otvaraciu a uzatvaraciu znacku
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i 3. Cely XHTML dokument je ohrani¢eny
I A. parovou znac¢kou <html>

B. neparovou znackou <html>

C. znackami <html> ... <html>

D. znackami <body> ... </body>

| 4. Co urcuje v struktire dokumentu znacka <body>....</body>
A. telo dokumentu
B. hlavicku dokumentu
C. miesto na pisanie textu
D. titulok dokumentu

: 5. Medzi editory na tvorbu web stranok patri:
A. Kompose
B. PSPad
C. Edit

. 6. Co oznacuje tag <b>

i A. tu¢né pismo
B. podc¢iarknuté pismo
C. kurziva
D. zlom riadka

A. odstavec

B. prechod na d’alsi riadok
C. nema vyznam

D. pevna medzera

: 8. Ako sa zmeni text pouzitim kombinacie znaciek <b><i><u>..</u></i></b>
A. prislusny text sa podciarkne
B. text sa zmeni na podciarknuté tu¢né kurziva
C. Sikmé podciarknuté pismo
D. Sikmé tu¢né pismo

: 9, Co znamena zapis <h1 align ="center">... </h1>
A. zarovnanie nadpisu 1. irovne
B. nadpis zarovnany na stred
C. zarovnanie nadpisu h1 na stred
D. nadpis 1. irovne

10. Co oznacuje tag &nbsp;
A. odstavec
B. pevna medzera
C. nema vyznam

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
P
| 7. Co oznacuje tag <br/>
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
i D. zlom riadka
!
|
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11. AKky atribut sa pouziva pri zarovnani odstavca do bloku

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

A. left
B. center
C. justify
D. right

AKka znacka sa pouziva pri vkladani obrazka
A. parovou znackou <img>

B. neparovou znackou <img>

C.zapisom <img .......... />

D. znackami <img> ... </img>

Zapis <body bgcolor="#006666"> znamena
A. vloZenie obrazka na pozadie web stranky
B. nastavenie farby pozadia web stranky

C. vloZenie obrazka na web stranku

D. formatovanie textu

Pomocou akej znacky vytvorime hypertextovy odkaz
A. parovou znackou <ol>

B. neparovou znackou <a>

C. zapisom <a........... />

D. znackami <a> ... </a>

Co znamena atribut target ="_top"
A. stranka sa otvori v novom okne

B. stranka sa otvori v ramci stranky
C. obrazok sa umiestni hore

D. stranka sa neotvori

Parova znacka <ul> sa pouziva na tvorbu
A. necislovaného zoznamu

B. ¢islovaného zoznamu

C. definicného zoznamu

D. tabulky

Parova znacka <ol> sa pouziva na tvorbu
A. necislovaného zoznamu

B. ¢islovaného zoznamu

C. definicného zoznamu

D. tabulky

Na tvorbu tabul'’ky sa pouziva znacka
A. parovou znackou <table>

B. neparovou znackou <table>
C.zapisom <table ........... />

D. znackami <a> ... </a>
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i 19. Co oznatuje tag <s>

A. tu¢né pismo

B. podciarknuté pismo
C. kurziva

D. preSkrtnuté pismo

| 20. Na zmenu typu pisma sa pouZiva

A. <font type =, Arial">
B. <font>

C. <font face = ,Arial”>
D. <font face =, Arial” />

e e e e e e e e e e e e m e mm e e = = = = = e = = = o = = = o = e

RieSenie: 1 -A,B,D;2-A,C;3-A;4-A,C;5-B;6-A;7-B;8-B;9-C;10-B;11-C;
12-D;13-B; 14-D;15-B;16-A;17-B;18-A;19-D;20-C.
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3 PRINOSY PEDAGOGICKE] PRAXE

V sti¢asnosti na niektorych $kolach este stale prevazuje tradi¢né vyucovanie. Ziakom sa
odovzdavaju poznatky nezaZivnhym sposobom, ktoré pravdepodobne nikdy nebudu
potrebovat. Ziak je na vyucovacej hodine pasivny, a nové poznatky si uklada do pamite.
V Skole je dspesny, lebo ucitel'ovi reprodukuje ucivo, ktoré chce od neho pocut. Takyto
sposob vyucovacieho procesu moéZeme zmenit, ak do vyucby budeme zaradovat
moderné informa¢no-komunikacné technolégie. Ide o informacné zdroje ako su pocitace,
pocitacova siet’, Internet, CD-ROM aplikacie a r6zne multimedidlne a hypermedidlne prvky.
IKT prostriedky maju vo vyuCovacom procese obrovské vyuzitie. VyuZivaju sa
v motivacnej faze na zvacSenie zaujmu Ziakov o proces ucenia sa, pri vyklade uciva na
nazornejSie pochopenie uciva, vo faze fixacie aaplikdcie na upevnenie novych
poznatkov. Velky vyznam maju vo faze diagnostiky tj. pri hodnoteni, skuSani
a klasifikacii vedomosti Ziakov. Diagnostickd faza vyucovacieho procesu poskytuje
ucitel'ovi spatnu vazbu, €i Ziaci u¢ivo pochopili a vedia ho spravne pouzivat. A preto by
mal ucitel vhodnymi prostriedkami zistovat uziakov uroven nadobudnutych
poznatkov.

Skudsanie je ¢innost, ktorou sa zistuju vysledky vyucby t.j. ¢o sa Studenti naucili, ¢o si
osvojili v oblasti kognitivnej, psychomotorickej a socioafektivnej. Pri hodnoteni (skusani)
ziakov by sme mali dodrziavat’:

— pracu ziaka hodnotit’ dokladne,

— viest’ si o ziakoch zdznamy,

— spitnd vdzba o dosiahnutych vysledkov ziaka neslizi len na zistenie chyb, ale aj na

povzbudenie ziaka k d’alSej praci,
— zistit, v ktorej oblasti majt ziaci problémy, aby sme to mohli odstranit’.

Preverovanie vedomosti Ziakov zabavnou formou p6sobi na mojich Ziakov motivujuico,
Ziaci si uvedomuju spatost’ Skoly a praxe a zaroven sa u nich odbudrava negativny postoj
ku sku$aniu. Takouto formou skusania Ziak odhal'uje svoje prednosti a nedostatky,
v Com ma medzery, ako moze chyby napravit. Velkym pozitivom je to, Ze spatna vazbu
o svojich vedomostiach maji okamzite a maju aj moznost opravy pripadne si zopakovat
dany test viackrat. Mnou vytvorené autotesty, kvizy, interaktivne cviCenia vyuZivam
nielen pri zistovani, do akej miery ucivo Ziaci ovladaju, ale aj pri opakovani
a precvicovani uc¢iva. Pomocou takychto dloh st Ziaci viacej motivovani, dosahuju lepSie
vysledky, majd trvalejSie a hlbSie vedomosti. Na druhej strane priprava uvedenych
vyucCovacich hodin je ¢asovo narocna, ale takato forma vyucby sa mojim Ziakom paci.
Z mojho pohl'adu, Ziaci su aktivnejsi ako na klasickej vyucovacej hodine a zdbavna forma
preverovania vedomosti pozitivne vplyva na ich motivaciu a zvysuje ich zdujem naucit
sa nieco nové.

Z vlastnej skusenosti viem, Ze pomocou aktivizujucich metdd s vyuzitim IKT prostriedkov
mozeme proces vzdeldvania zatraktivnit’ a zefektivnit’. Je na kazdom ucitelovi, aby si osvojil
moderné vyucovacie metody a organizatné formy pre pracu s digitdlnymi technologiami.
Ulohou ugitela je, aby do vyucovacieho procesa zapdjal vietkych ziakov. Ziak svojim
aktivnym pristupom k ziskavaniu novych informacii si stcasne rozvija schopnost tzv.
kritického myslenia. Treba ich naucit, aby vo vzdeldvani vyuzivali prostriedky ako su
internet, pocita¢, virtudlne priestory, navigacné pristroje, ktoré st sucast’ou ich kazdodenného
zivota. Vyznamnym faktorom zvysenia efektivity vychovno-vzdelavacieho procesu je vhodné
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pouzivanie elektronickych Studijnych materidlov vo forme interaktivnych cviceni, ktoré su
pre ziakov atraktivne a pomahaji k zvySovaniu zaujmu o dané ucivo. Ucitelia, ktori chcu ucit’
modernymi sposobmi, sa preto musia v oblasti metodologie neustale vzdelavat.
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ZAVER

Vo svojej praxi na skvalitnenie vyucby predmetov matematika, chémia a informatika
vyuzivam moderné digitalne technoldgie a nové inovativne metddy, ktoré pomahaju
k tomu, aby vyucovaci proces nesmeroval len k memorovaniu vedomosti, ale hlavne
k aplikacii ziskanych poznatkov v praxi.

Je zvlastne, Ze v sticasnej dobe ucitel’ a ani ziaci nevyuzivaji moZnosti tak, ako by mohli.
Mnohi Ziaci pracuju s pocitacom lepSie ako ucitelia, no velmi malo ho vyuzivaju k
svojmu vzdelavaniu. Velké mnoZstvo informacii na internete ich vedie velmi casto
k povrchnosti a plagiatorstvu. Niekedy pomocou Internetu piSu domace ulohy, slohové
cvienia, referaty, projekty, no zaroven si stahuju prace a pripisuju ich na svoje meno.
Pritom Ziaci pomocou internetu sa mézu lepSie pripravit na nasledujicu vyucovaciu
hodinu, tak Ze ich vedomosti budu pestrejSie ako len z ucebnic.

V tejto praci som chcela poukazat na vyznam informacno-komunikaénych technolégii,
ktoré ovplyviiuju kazdého z nas a bez ktorych nie je mozné existovat. IKT sd vhodné
nielen pri expozicii a fixacii uciva, ale aj pri preverovani vedomosti Ziakov. Ucitel’ by si
mal uvedomit, Ze technolégie poskytujui vel'ké moZnosti nielen pre nase vlastné ucenie a
pre profesionalny rozvoj, ale tieZ pozitivne ovplyviiujia vyucovaci proces.

Cielom preverovania vedomosti vzdelavacich vysledkov Ziakov je ziskat spatnu vazbu o
tom, ako Ziak zvladol ucivo, v ¢om ma nedostatky, rezervy, aky je jeho pokrok. Sticastou
hodnotenia je aj povzbudenie Ziaka do dalSej prace, pripadne upozornenie na
nedostatky a navrhnutie sposobov ich odstranenia. Aby preverovanie vedomosti
nevyvolavalo uZiakov napatie, nervozitu, trému, treba zvolit zabavnejSiu formu
hodnotenia. Preto ulohou ucitela je, aby hl'adal nové sposoby, ako Ziakov na vyucovacich
hodinach spravne motivovat, usmeriiovat a kontrolovat' ich ¢innost, ako upravit hodinu
zaujimavejSou, pestrejSou a pritazlivejSou.
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Cislo skupiny ........ I

PRACOVNY LIST

Po vyrieSeni kazdej ulohy vypliite nasledovnu tabulku. V tlohach & 1 a3 zapiSte vysledny
pocet %, a k nim prirad’te pocet bodov podl'a nasledujiceho pravidla. RieSenie 2. tilohy napiste
do 2. riadka tabulky a rieSenie 4. tilohy do 4. riadka tabul'ky. Za tieto ilohy vam body prideli
ucitel.

Ak vysledok tlohy je:

= 100%-90 % napiSte 9b, = 499%-40 % napiSte 4b,
. 89 % - 80 % napiste 8b, = 39%-30% napiste 3b,
. 79 % - 70 % napiste 7 b, = 299%-20% napiste 2b,
=  69%-60% napiSte 6b, = 19%-10% napiste 1b,
= 599%-50% napiste 5b, * 9%- 0% napiste Ob.
Maximalny Ziskany
P.¢. pocet bodov pocet bodov PoznamKky
1.uloha
»~doplinovacka*“ % 8b
2. uloha
Riesenie:

¢ polarna kovalentna vizba:
¢ nepolarna kovalentna vizba:

e idnovavizba:

3.uloha

0,
SKviz" % 8b

4. uloha
»dvojice“ 6b

RieSenie:

chemicka vazba -
vazbovost -

dizka vazby -
vdzbova energia -
elektronegativita -
molekula -

Spolu

Zaverecné hodnotenie:

1
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
! »prirad'ovacka“ 9b
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
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