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UvoD

Skoro kazdé rano si prinesie do materskej Skoly niektoré dieta svoju obl'ibent hracku. Je
zaujimavé, ako tieto hracky napadne menia svoj charakter - podl'a toho, ¢o je prave v mode a
na Co su zamerané televizne ¢i iné reklamy pre deti. Ucitelia tak maji celkom dobry prehl’'ad o
tom, ¢o sa detom podstiva. Reklama sa na deti cielene zameriava, a to uz na tie najmensie.
Dotyka sa to aj nas, ucitelov, ktori s tymito det'mi pracujeme. V materskej skole su niektoré
deti schopné celé mesiace hovorit o Bakuganoch ¢i Gormitoch. Dokazu si na tieto témy
vymyslat’ vlastné hry, Casto agresivne, ktoré navyse stavaju na okraj tie deti, ktoré spominané
hracky nemaju. Ako som uz spominala, v materskych Skolach sa denne stretavame s vplyvom
médii a vysielanej reklamy na deti vo veku uz od 3 rokov. Pre medidlny trh je malé dieta
vel'kou trhovou silou, pretoze je vd’aka svojej neskusenosti a velkej dovercivosti I'ahkym
cielom. Nepredpokladd sa , Ze by dieta chcel niekto podviest, oklamat’ alebo s nim
manipulovat’. Dietatu v predskolskom a este aj v mladSom Skolskom veku chyba logické a
kritické myslenie, schopnost’ rozliSovat’ ¢i posudzovat’ a preto sa stava 'ahkym cielom. Dieta
naivne preberd, ¢o je mu predloZené, lebo v tomto veku nie je schopné vytvorit’ si vlastny
nazor na zaklade skusenosti.

Hlavnou ¢innostou malého diet’at’a je hra. Dieta je plné zivej fantdzie. , ma rado rozpravky a
velmi pomaly sa uéi rozliovat medzi fantaziou a skuto¢nostou. Casto sa mu realita a
fantdzia mieSaju dohromady. Pri pozorovani detskej hry vidime , Ze dieta vo svojich hrach sa
pokusa hrou napodobnovat, opakovat skutonost a tym sa zoznamovat so svetom.
Opakovane si prehrava ako to funguje v rodine, v obchode, u lekara. Castou témou je aj
rozpravka. V tomto veku dieta nerozliSuje, ¢i sa jedna o rozpravku s vychovnym cielom
alebo o reklamu objavujlicu sa v médiach. Aj v reklame s pouZité prvky tajomna, kuziel,
krasnych farieb a Stastnych deti. Reklama je vlastne taky minipribeh, ktory dieta zaujima a
bavi. Podl'a reklamy v médiach si deti Casto po celé tyzdne vymyslaju a kreslia situacie
medzi propagovanymi hrackami, alebo si stdle dookola spievaju rovnaké pesnicky. Det'om sa
zadhadne meni aj Satnik. V televizii za¢nu vysielat’ reklamu a trojroéné dievéata uz chctt Hello
Kitty a nie je vynimkou, Ze niekol'’ko chlapcov mé v rovnaky deni oblecenie Spider-Mana.

V osvedcenej pedagogickej sklisenosti sa zaoberdm Sirokou témou médii. Tieto média
pedagogovia Casto v Skole vyuzivaju, ale nepracuju s nimi. V tejto OPS ponikam spdsob,
ako medialnu vychovu zakomponovat’ do niektorych oblasti edukacie. Su v nej rozpracované
projekty umeleckého charakteru s vyuzitim prvkov medialnej vychovy a ich prezentacie.
Ciel'om tejto prace je pontiknut’ umelecky projekt s prvkami medidlnej vychovy realizovany v
materskej Skole a inSpirovat’ tak aj ostatnych pedagdgov pracujucich s detmi, aby sa touto
témou zaoberali.

V projektoch som vyuzila detskl fantdziu a spontanny vytvarny prejav deti. Cinnosti su
planované na zéklade elementarnych poznatkov deti a ich vlastnych skusenosti. Vychadzam z
ISCED 0 ako zakladného zavizného dokumentu, ktory stanovuje ramec vzdelavania a SkVP,
kde st zohl'adnené vSetky prvky filozofie a zamerania Skoly a st spracované tak, aby mal
pedagog dost’ priestoru samostatne vytvarat’ vzdelavanie a program, a mal moZnost’ reagovat’
na vzniknuté situacie, ma priestor byt tvorivy a brat’ ohlad na aktudlny stav deti.

Praca OPS je rozdelena do 3 kapitol.

Prvéa zameriava pozornost’ na teoretické vychodiska — medialnu vychovu v materskej skole a
média vo vytvarnom umeni., ako je reklama, televizia, fotografia 1 Net Art. Druhd kapitola
sa venuje opisu, kontextu a ramcu OPS. Predmetom zéverecnej Casti prace je prakticka Cast,
v ktorej je tvorba a realizacia vekovo primerané¢ho projektu medidlnej vychovy v materske;j
Skole podl'a ISCED 0, v ktorom st ponukané réznorodo zamerané Cinnosti - vytvarné,
hudobné, pohybové, dramatické. Realizacia a priebeh celého projektu je dokumentovany



vlastnymi fotografiami. Zvolena téma je prepojenie tedrie s praxou. Medialna vychova sa ako
samostatnd zlozka vo vzdelavani nevyuziva a preto ponikany spdsob vyuzitia moze oslovit
ucitelov predprimarneho aj nizsieho primarneho vzdeldvania, vychovavatel'ov 1 Studentov —
buducich ucitelov, ako spdsob ucenia i ako portfolio. Moze posluzit’ aj ako vychodisko pri
tvorbe vlastnych aktivit vyuzitych v pedagogickej praxi. Praca je spracovana na zaklade
priameho kontaktu s redlnym svetom.



1 TEORETICKE VYCHODISKA

S médiami je to asi ako s ohfiom. Je to dobry sluha, ale zly pan. Je potrebné¢ mat’ zakladné
znalosti a vyuzivat’ média s rozvahou, aby sme z nich mali uzitok. Pravdivost’ ich informaécii
mozno totiz dost’ tazko overovat’. Je to naro¢né pre dospelych a o detoch ani nehovoriac. Deti
musia byt poucené o prospechu a nebezpecenstve medii. Velka zodpovednost’ je nie len na
rodi¢och, ktori musia mat’ spravny cit pre to, co dietatu v tejto oblasti dovolit’ a ako ho
vzhl'adom na jeho vek poucit. Ale mali by dohliadat’ aj na to, ¢o ich deti pocuvaju, Citaju a
sleduju. Rodicia by mali deti podporovat’ v aktivnom traveni voI'ného ¢asu a mat’ prehlad o
vSetkych druhoch medialnej zabavy, ktoru ich deti vyhl'adavaju. V Skole ( uz aj v materske;j
Skole ) tato rolu prebera na seba prave medialna vychova .

1.1 Medidlna vychova v materskej $kole

,Statny vzdelavaci program pre materské $koly ma nazov Dieta a svet. Filozofia programu
vychddza z poznatkov pedagogického vyskumu, praktickych poznatkov a skusenosti
pedagogickej obce.“ (ISCED 0 ) V strede zaujmu je dieta. Podla SVP sa ma nielen ugit’ a
naucit, ale mad byt jeho vzdelavanie spojené s humannymi aspektmi, teda v pokojnej
atmosfére, bez stresu , ni¢im a nikym neohrozované, spokojné a prijimané také aké je - bez
predsudkov.

,,Pri tvorbe SVP sa zohladnilo, Ze v materskej §kole st Gstrednymi aktérmi dieta a ugitel’. Z
uveden¢ho dovodu si v programe akceptovatel'né interaktivne tedrie rozvoja osobnosti, v
ktorych ide o spoloént pracu, VIDY S CIELOM, ktorym JE ROZVOJ DIETATA, je to
spolocnd Cinnost dietata a ucitela. Vzdelavacie oblasti v sebe zaroven v rdznej miere
zahfnaju podoblasti — pohybovu, zdravotnu, prirodovedni, matematicko-logicku, jazykovu,
komunikativnu, eticku, vlasteneckl, informac¢na, umelecko-expresivnu (hudobnu, vytvarnu,
literarnu), pracovnu, ako aj prierezové témy — osobnostny a socialny rozvoj, ochranu zZivota a
zdravia, dopravnu vychovu — vychovu k bezpecnosti v cestnej premavke, environmentéalnu,
medialnu, multikultarnu vychovu, vychovu k tvorivosti, rozvoj pred¢itatel'skej gramotnosti a
gramotnosti vo vSeobecnosti, informacno-komunikac¢né technoldgie a rozvijanie digitalnej
gramotnosti® (ISCED 0).

Podla ISCED 0 je medialna vychova zaradend medzi prierezové témy. Ked'ze média su
jednym z vyznamnych socializa¢nych faktorov ovplyviiujicich spravanie, postoje a hodnoty
dietat’a, je dolezité ucit’ deti ku kompetentnému zaobchadzaniu s médiami uz v rannom veku
a to nie len v rodine, ale aj v skole. Ciel'om medidlnej vychovy ( ISCED 0) je, aby sa deti
primerane veku orientovali v medialnom svete. Dokazali chapat’ medialne Sirené posolstva,
objavovali v nich to hodnotné a pozitivne formujuce. Aby si uvedomili a odmietali negativne
vplyvy, ktoré medialne posolstva prindsaju.

Internet, televizia, radio, noviny a knihy su I'ahko dostupnou suc¢ast’ou nasich kazdodennych
zivotov. Vd’aka nim sa dozveddme, ¢o sa deje u nds, aj na druhom konci sveta. Na internete
dokazeme vyhl'addvat’ mnoho uzito¢nych a potrebnych informécii. Dokdzu nam sprijemnit’ aj
zjednodusit’ Zivot. Internet je v sucasnej dobe vel'mi vyhl'adavanou informa¢nou, zabavnou i
socidlnou zlozkou . Dnes je virtualny svet a vyuzivanie socidlnych sieti zlozkou zZivotného
Stylu, prestize a imidZu.

Ale média tiez dokaZzu ovplyvnit’ nd$ pohl'ad na svet a tym aj na nd$ Zivot, premyslanie 1
spravanie. Média urcite ovplyvituju verejni mienku. Médid mdzu zanechat’ stopy v naSich
hodnotach alebo ich pomaly menit’.

M¢édid zasahuju vSetkych, aj deti a ucitela, teda aj sféru Skolstva. Postman (1999 str. 86)
vravi, ze: ,, Nikto nie je tak mlady, aby televiziu nemohol sledovat. Nikto nie je tak



chudobny, aby ju musel ozeliet’ a ziadna vychova nie je v tak silnom postaveni, aby ju
televizia nepretvorila.*

Medialna vychova v materskej Skole ako samostatna zlozka neexistuje, ale zarad’'uju sa prvky
medidlnej vychovy v rdmci edukacnych aktivit. Tieto aktivity si prisposobené veku deti. Tie
su hravou formou informované, vedené a zapajané do r6znorodych Cinnosti tak, aby kriticky
premyslali a nielen pasivne prijimali. Deti v spolupraci s ucitelom sa ucia vyhladavat
informacie, overovat’ ich pravost, mozu si tiez vyskusat, aké to je, prispiet’ do Skolského
Casopisu, nakreslit’ plagat, vymysliet’ slogan alebo reklamu. Mo6zu si tak vyskasat, ako je
I'ahké informaciu prikraslit’ alebo zdeformovat'.

Z modjho niekol'ko rocného pozorovania deti v materskej Skole moézem vraviet, ze uz deti
predskolského veku st ovplyvnené médiami, reklamou, televiziou alebo internetom, a to bud’
priamo alebo cez svojich kamaratov ¢i starSich sirodencov. Deti sa pozorovanim a vlastnou
sktisenost'ou ucia zit’ v nasej spoloc¢nosti a od utleho veku sa do nich zakédovava fungovanie
nasho sveta a zékladné principy.

Dnes uz skoro kazd4 materskd Skola je vybavena televiziou, DVD prehravacom, radiom,
pocitacom a dokonca aj interaktivnou tabul'ou . Na tato techniku existuju rozdielne nazory a
tie si dovodom na rozpor medzi ucitelmi. Jedny tato techniku schvaluju a denne plne
vyuzivaju, druhi ju uplne zavrhuju s presvedc¢enim, ze do materskych $kol rozhodne nepatri.
U nas, v naSej materskej Skole disponujeme televiziou, DVD prehrdvatom a pocitacom ( je
predovsetkym urceny pre ucitel’a, ale ddvame ho k dispozicii aj detom). Pre pouzivanie tejto
techniky mame presne urcené pravidla Hravou formou sa deti zoznamuji s technologiami,
ktoré budu v Skole aj v zZivote rozhodne potrebovat’ ba dokonca sa bez nich nezaobidu. Ich
pouzivanim ide vlastne o skvalitnenie ich vzdelavania.

1.2 Reklama a zmysly diet’at’a.

Svet spozndvame roznorodo. Napriklad aj prostrednictvom svojich zmyslovych organov.
Vd'aka nim vnimame svoje okolie. Clovek mé pit organickych zmyslov - zrak, ¢uch, hmat,
sluch, chut’.

Zrak - zmyslovym organom je oko. Je zmyslom na dialku. Zrak umoziuje vnimat’ farby,
svetlo a tvary. Ciastoéne funguje aj na zéklade predchadzajucich skiisenosti Vd’aka zraku
ziskavame orientaciu v priestore. Toto sa vSak nedeje hned” automaticky od narodenia. Diet'a
sa musi naucit’ priestor vnimat'. . Zrak ¢loveka nie je dokonaly, ¢o vyuziva umelecky smer op-
art (opticky art). Autori sa zaoberaji optickou geometriou a pomocou geometrickych tvarov a
linii sa snazia dosiahnut’ optické iltizie pohybu. Z obrazu potom vznika pocit, Ze sa toci,
deformuje a vini.

Sluch - zmyslovym organom je ucho. Sluch je zmyslom na dialku. Ma vsak oproti zraku ti
vyhodu, ze zvuk pocujeme aj zozadu. Patri k najddlezitejSim zmyslom cloveka. Zavisi na
fom naSa re¢ (komunikacia s okolim). Malé dieta vnima melodiu hlasu. VysSie polozeny
hlas viem lepSie vnimat’.

Chut, ¢uch - spolu uzko stvisia . Chut’ zistujeme pomocou chutovych pohérikov na hornej
Zasti jazyka - ktory je jej zmyslom na blizko. Cuch je uzko spojeny s chutou. Clovek, ktory
strati Cuch, strati , alebo sa mu obmedzi aj chut..

Hmat - vnimame pomocou koZe a nervov , ¢o su jeho zmyslovym organom. Je zmyslom na
blizko. Vd’aka hmatu sme schopni zistovat’ tvar, dotyky, teplotu, bolest...

Zmyslové poznanie , ako problém.

Pre poznanie mézu byt zmysly zavadzajice. NaSa predstava o svete sa riadi zmyslami
rozumu.( napr. pevna , nehybnd zem pod nohami - neplati (a predsa sa to¢i). Svet nie je taky
ako sa javi prostrednictvom zmyslov. Problémom poznavania sa zaobera veda epistenologia -
filozoficka disciplina.



Dnes existuji perfektné pocitaCové programy, ktoré dokonalé pretvaraja realitu. Preto sa
musime naucit’ zaobchadzat s reklamnymi informéciami spravne. Zmysly ¢loveka mozno
vyuzivat’ aj zneuzivat’. Tato veta plati hlavne pri reklame. Cim mame v okoli viac podnetov,
tym viac sa ich nau¢ime prehliadat’, ignorovat. Ak ma nieCo uputat’ naSu pozornost’, musi to
byt’ vyraznejsie ako bezné podnety. Takto sme zahlteni mnozstvom vyrobkov a predajcovia sa
snazia uputat’ naSu pozornost’ reklamou.

Niektoré reklamy st zamerne hlupe, ale nikdy vSak nesmu byt nevyrazné. Hlavne, Ze si ich
vSimneme. Aj ked’ rozumovo reklamu odmietame, zostava v podvedomi Vizudlne na nds
pOsobi aj mnozstvo vyrobkov v obchodoch. V Ziadnom z obchodov nenajdeme na stene
hodiny. Rozmiestnenie vyrobkov ma tiez svoj vyznam. NajbeznejSie potraviny, ako je pecivo,
sa nachadza az na konci obchodu, aby sme museli prejst’ kozmetikou, obleCenim a inym,
casto drahym tovarom. Ddlezitou zlozkou tiez je, v akej urovni sa tovar nachadza. Produkty,
ktoré chce obchod predat, musia byt viac na ociach. Na naSe o¢i pdsobi aj vianocna
vyzdoba dva mesiace pred Vianocami. Nas§ sluch je v obchodoch tiez vyuzivany. Pusta sa
hudba nie vel'mi pomala, ani rychla, ¢asto po¢ujeme upozornenie na akcie a zl'avy. Dnes uz v
obchodoch vyuzivame aj hmat. Mézeme si vyrobky ohmatat’, dokladne prehliadnut’. Dnes su
v obchodnych supermarketoch napriklad aj pekdrne, ktoré zdmerne pustaju dnu vSetku vonou
petiva, aby o najviac navnadili zakaznikov Casto modZeme zapajat' aj chutf, pretoZe v
obchodoch byvaju promo akcie - ochutnavky. Vd'aka reklame je bezné, ze zdkaznik vezme
do kosika aj to, ¢o nepotrebuje a Casto ani neplanuje kupit. Branit zmyslom pouzivat
rozum, je niekedy dost’ tazké a eSte t'azSie je , ak ide o deti.

Preto sa tak Casto stretdvame s "hrou podla reklamy". V materskej Skole je bezné, ze si
chlapci prinasaju postavicky, ako su Lego Ninjago, Gormiti, BAKUGAN, Pokémoni, Hnuséci
Lepéci, Transformers. Nasledne proti sebe prostrednictvom postaviciek bojuja. Je Casté, Ze sa
deti vzivaji do konkrétnej postavy a vzdjomne si dokazuju svoju silu. Najlepsi je ten, ¢o
porazi ostatnych a mé najlepSie schopnosti. Navzdjom na seba vrhaju akoby ohen, vodu,
zemetrasenia, blesky a pod. Niekedy tieto hry vedu k agresivite. Je na zamyslenie, ze deti,
ktoré sa neorientuju v ndzvoch zvierat a ich mlad’at, si pamitaji desiatky krkolomnych
nazvov umelo vymyslenych postav z televizie. V ponuke st uZz hotové hracky, pri ktorych
dieta nemusi premyslat, vyvijat’ aktivitu a nerozvijat’ ani kreativitu, ako u hraciek
nefinalizovanych, kedy dieta musi nieco tvorit’, pripadne stavat’. Pre priklad uvediem niektoré
nazvy Hnusaci Lepaci Uhréag, prd’ola, Lebkon, Flusoni, Smrad’ak, krvaky ... (Odporne lepivé
prisSerky s neuveritelnym pohladom, v ktorom sa skryva vela blaznovstiev- je ich
neuveritel'ne vel'a druhov a treba ich pozbierat’ vSetky - nel'ahké uloha) Ked'ze sa predavaja v
nepriehl'adnych obaloch, nemozno vopred zistit’, ¢i uz dieta rovnak(l nema. A to je vyborny a
premysleny marketingovy tah. zdkaznikov bezhlavo kupovat a kupovat’, alebo si najst
kamarata, ¢o postavicky tiez zbiera, a vzdjomne vymienat. K postavickdm sa samozrejme
predava mnozstvo sprievodnych predmetov, ako su Zetony, karty, svietiace predmety, hracky,
magnetky. Gormiti vysli uz v troch séridch a v kazdej z nich je 28 postaviciek rozdelenych
podla toho, ¢omu vladnu: krajine, lesom, moriam, vzduchu. A k tomu jedna Atomic
séria...niektoré ich ndzvy: Slepy zurivec, Krab pomstitel’, Ohnochrli¢, Draci ohen, Vampir,
Gejzir hnevu. Reklamy neobchadzajii ani dievéatd. U dievcat je suicasnym velkym hitom
Hello Kitty a tiez My Little Pony, o st podl'a mdjho nazoru absolutne nevkusné gycovité
hracky, ktoré stale dokola vyhravaju rovnaké melddie. Dievcata sa tocia okolo tej kamaratky,
ktora ma tychto hraciek najviac. My Little Pony Princess Cadence je najobltibenejSou
hrackou vécSiny dievcatiek. Niektoré deti s tymito hrackami chodia  spat pocas
popoludiiajSiecho odpoc¢inku a najradSej by si ich brali aj na vychadzky... Deti sa rovnako
dotyka aj svet znaciek. Npriek tomu, Ze predskolaci nevedia eSte Citat, dokazu znackové
vyrobky hned’ spoznat. Uz v materskej Skole najdeme deti, ktoré rozliSia tricko Nike od
Adidas a pod.. Velkym hitom u malych deti st Kostici - jogurty pre deti od firmy Danone.



Deti po nich tuzia, pretoze pod priehl'adnym vieckom vidia hrkajace farebné lentilky,
cokoladové hviezdicky alebo gul'd6cky (teda sladkosti) a navySe poznaji produkt z reklamy.
Pod vieCkom na nich ¢akéa prekvapenie, ktoré byva po Case obmienané. Deti si za nakup
odmenené magnetkou, puzzle, hrackou, tetovanim. Obvykle sa jednd o sadu, ktort maju deti
nazbierat. V sti¢asnosti mézu deti pod vieckom najst’ prekvapenie vo forme tetovania alebo
samolepiek. Niet divu, Ze niektoré deti si reklamou uz v predskolskom veku ovplyvnené.
Ved’ najzaujimavejsie televizne programy, filmy i1 rozpravky st reklamami preplnené. Je na
rodic¢och a v Skole na pedagdgoch usmernit’ deti ovplyvitované reklamou.

1.3 Média vo vytvarnom umeni

Média st naSou kulturou. Médid a multimédia ovplyviuju vsetkych - obycajnych I'udi,
jednotlivych umelcov , ba aj celé vytvarné smery, prady a obdobia. Netrva dlho a takmer
kazdu nova technolégiu alebo médium umelci Coskoro vyuziji. Nové médid ovplyviuju
tradicné formy umenia. Fotografie, tla¢ ¢i filmovy priemysel mali konkurencny vplyv na
umenie. Malba portrétu uz nemoéze konkurovat fotografii, pretoze fotografia vytvorila
najrealistickej$i zdznam, a eSte je aj ovela rychlejSia a lacnejSia. Na druhej strane vznikaja
uplne nové smery. Masova produkcia utoci na originalitu diela. Nové technoldgie ponukaju aj
v umeni nové moznosti a nové zazitky.

Fotografia

Fotografie v umeni nemusia slazit' len ako dokumentovanie okamihu ¢i udalosti alebo
komeréné vyuzitie. Samotna fotografia méze byt vyuzitd ako zamerné umelecké dielo. S
fotografiou mozno experimentovat’ a pretvarat ju do koldzi tieZ ju mozno pocitacovo
upravovat’. Fotografia sa méze stat’ podkladom pre d’alsiu umelecku pracu .

Televizia.

Televizne umenie moze byt sufastou televizneho vysielania, alebo mdze byt vystavené v
galérii ako videoart.

Internetové umenie..

Internetové umenie (Net art) sa zrodilo v 90. rokoch a realizuje sa na strankach internetu,
vyuziva sa napr. virtudlna realita, videoprojekcia, fotografia, navigacné technoldgie, GPS...
Reklama.

Reklamné prvky mdézeme pozorovat’ u mnohych umelcov ako napr. u priekopnika videoartu,
body artu a performance - Bruce Naumana. Pre svoje inStalacie vel'mi ¢asto vyuziva reklamny
prvok nedn. Z ohybanych nednovych trubic tvori r6zne napisy a obrazky.

Dal3ie prenikanie multimédii do umeleckej sféry vidime aj v po¢itatovom umeni, animécii, v
grafickom dizajne, priemyselnom dizajne, zvukovom umeni, interaktivnej inStalacii ¢i
kybernetickom umeni atd’.

1.4 Vytvarny prejav diet'at’a.

V materskej Skole je zakladnou cCinnostou hra. Prejavuje sa aj vo vytvarnych prejavoch
dietata. Ked’ze OPS sa zaoberd umeleckym projektom realizovanym v materskej skole , tak
do umeleckej sféry zaradime aj vytvarny prejav dietata. V nom ¢asto mdézeme vypozorovat
zmeny v jeho Zivote 1 jeho aktualny stav. Kresba je neverbalne vyjadrenie sa a vyjadruje
rozpoloZenie diet’at’a, ktoré¢ do vytvarného prejavu vtlaca svoje nalady, situacie, problémy, ¢o
ho tazi, alebo tesi. Kresba sa stala sucastou vécsiny diagnostickych testov, skiimajtcich
obsah alebo zrelost’ prejavu, pretoze v prepracovanosti kresby sa odraza vyspelost’ dietat’a.
Vyvojové Stadia detského vytvarného prejavu Piaget urcuje takto:

Obdobie senzomotorické (do 2 rokov veku dietat’a, vytvaraji sa schémy spravania a modely
urcitych ¢innosti, teda ako sa spravat’ v priestore a manipulovat’ s predmetmi)
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Obdobie predoperacného myslenia ( od 2 do 7, pripadne 8 rokov veku dietat’a, typické je
egocentrické myslenie, neschopnost’ zmyslovo vnimat’ a rozvijanie jazyka. Dieta kona na
zéklade impulzov. Ked’ze pojem Casu je preil neznamy, treba ho podla Piageta vystavit
priamej skiisenosti na zaklade experimentovania, a to metédou pokusu a omylu)

Obdobie konkrétnych operacii (od 7., pripadne 8. roku veku do 11., pripadne 12. roku veku
dietata, pre toto obdobie su typické operacie s konkrétnou c¢innostou, s predmetmi,
privadzanie do novych situdcii. Tieto operacie dieta dokaze vykonavat aj v predstave. Su
evidentné prvé kroky abstraktného myslenia )

Obdobie formalnych operacii ( od 11, pripadne 12 rokov do 14, pripadne 15 rokov veku
dietata, je typické vyvojom abstraktného myslenia, schopnostou abstraktnych operacii,
nezavislych od konkrétnej manipulacie)

Na Piagetove stadia vyvoja myslenia mozno nadviazat' a tak rozliit' $tyri §tadia, obdobia
vyvoja detskej kresby:

Obdobie ¢maranic (do 2 rokov veku dietat’a)

Obdobie spontannej obsahovej detskej tvorby (od 2 do 7, pripadne 8 rokov veku diet'at’a)
Obrat k napodobrniovaniu optickej podoby (od 7, pripadne 8 rokov do 11, pripadne 12 rokov
veku diet’at’a)

Obdobie straty zaujmu o vytvarny prejav ( od 11., pripadne 12. roku veku diet'ata)

Zakladné principy detské kresby.

R princip - dieta mé tendenciu pripajat’ predmety v pravom uhle. Ruky zvy¢ajne pripoji k telu
kolmo, rovnako tak konare na strom alebo komin na strechu.

Automatizmus v kresbe - dieta kresli rovnaké alebo vel'mi podobné javy, ktoré ma dobre
naucené. Mdze sa tiez prejavit’ automatizmus v dekore (nepravy ornament), ked’ mé dieta
potrebu dotvorit’ zostavajicu prazdnu plochu obrazku a vyuzije rovnakych oblacikov,
koliesok, kvietkov ... Casto dekor rytmicky opakuje.

Dispropor¢nost - na obrdzkoch mézeme vidiet, ze je nieco v pomere inak velké ako v
skutoCnosti. MoZe to byt dané dolezitostou - Ze vdcSia pre dieta znamena zaroven
dolezitejSie. Preto na obrazku méozeme vidiet' deformacie - rovnako velky dom aj s ¢lenmi
rodiny alebo vacSieho psa ako strom.

Transparentnost’ - tzv. Rontgenové videnie. Diet'a zaznamenava svoju skusenost, teda kresli,
to, o o veci vie a nie, ¢o vidi. napr. vo vajicku vidiet’ kurca, v piratskej lodi poklad, v dome
postavy.

Antropomorfizmus a personifikdcia - nezivym veciam alebo javom deti prisudzuju l'udské
Crty, vlastnosti alebo I'udsku podobu. Lopta, slniecko €1 autiCko mé tvar a usmieva sa alebo sa
mradi. Zviera stoji na zadnych nohach a mé postavu ako ¢lovek.

Grafoidismus - naklapanie kresby v smere pisma.

Sklapanie - "sved¢i o tom, ako tazko dieta rozoznava, ¢o je horizontalne a €o vertikalne.
Tieto dva pojmy zvycajne maly kresliar nerozliSuje. Preto sklapa vertikalu do horizontalnej
roviny, bez toho, aby akokol'vek dbal na perspektivu. "(David, 2001, str. 27) Mozeme tak
vidiet’ krizovatku zhora a auticko z boku alebo dom spredu a cestu zhora. Dieta vlozi
niekol’ko pohl'adov do seba.

Grafické rozpravanie - v obrazku moze byt zndzorneny dej, casto v pasoch nad sebou alebo v
kruhu. Dej moze byt aj ndhodne poprehadzovany bez postupnosti.

Zmiesany profil - dieta Casto kresli telo ¢loveka spredu, zatial’ o napriklad nohy z profilu. ,
alebo zviera ma telo z profilu a hlavu spredu .

Objekty sa neprekryvaju - dieta radSej prvky deformuje, ked’ sa mu na format alebo do
vol'ného miesta nezmestia, aby sa nieco prekryvalo.
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2 OPIS OPS - UMELECKY PROJEKT S PRVKAMI MEDIALNEJ VYCHOVY

Medidlna vychova predstavuje novy pristup k vzdelavaniu. Cielovou skupinou medidlnej
vychovy su vsetky vekové skupiny populacie, od deti az po dospelych. Média a komunikacné
technologie st v prudkom rozvoji. Medialna vychova je vychovou, ktorej cielom je ziskanie
medidlnych kompetencii, a je jednou z najmodernejSich tendencii prenikajicich do nasich
Skol. V predprimarnom vzdeldvani je zaradend ako prierezova téma, a ma prispievat’ k
tomu, aby deti lepSie chapali pravidla fungovania medialneho sveta. Praca OPS je zamerana
na vyuzitie medidlnej vychovy v edukécii deti . Reflektuje vplyv televizie, reklamy
apocitacov na deti v predSkolskom anizSom Skolskom veku . Informacno-komunikacné
média pedagogovia Casto v Skole vyuzivajl, ale nepracuju s nimi. V tejto OPS ponukam
sposob ako medialnu vychovu zakomponovat do niektorych oblasti edukécie. St v nej
rozpracované projekty umeleckého charakteru s vyuzitim prvkov medialnej vychovy aich
prezentacie. Skibenie umenia a IKT je pre deti zaujimava forma aaj pre ucitelov prinasa
zaujimavé apodnetné rieSenia. Z vlastnej] edukacnej praxe ponukam  skusenosti v
projektovom vyucovani s vyuzitim inovaénych metéd a foriem prace vo vychovno-
vzdelavacej ¢innosti a skiisenosti s implementaciou prierezovych tém v edukaénom procese.

2.1 Kontext a ramec:

OPS ,,Umelecky projekt s prvkami medialnej vychovy “ je urcena:

Typ $koly: materska $kola, predprimarne vzdelavanie, SKD

Kategoria pedagogickych zamestnancov: ucitel’, vychovavatel’

Hlavny ciel’ a ¢iastkové ciele.

Cielom OPS je pohl'ad na vyuZitie medialnej vychovy v edukécii. V préaci su pontknuté
sktisenosti s uplathovanim novych progresivnych metod a foriem prace vo vychovno-
vzdelavacej ¢innosti, skisenosti s didaktickymi postupmi orientovanymi na rozvoj kl'acovych
kompetencii deti, s vyuzivanim modernej didaktickej techniky vo vyu€ovacom procese (napr.
IKT prostriedkov) ako aj skusenosti simplementaciou prierezovych tém v edukacnom
procese.

Hlavny ciel

Aktivizovanie tvorivého myslenia pri kreativnom produkovani alternativneho rieSenia
Vv edukécii. Stimulovanie kritického myslenia.

Ciastkovym ciePom je:

Rozvijanie vol'ovych vlastnosti u deti

Riesenie problémov.

Spolupraca v skupine.

Vymedzenie kompetencii:

Osobnostné (intrapersonalne) kompetencie

Socialne (interpersonalne) kompetencie

Komunikativne kompetencie

Kognitivne kompetencie

Ucebné kompetencie

Informacéné kompetencie.

Pouzité metédy

situacnd , inscenacna , dramaticka, metoda rieSenia problémov , projektova metoda,
hodnotiace myslenie, praktické metody,nacvik zruénosti, metoéda tvorby modelovych situacii,
... Aktivizujicich metod v materskej Skole je ovel'a viac. Prezentované su tie, ktoré¢ st najviac
vyuzité v tychto edukaénych aktivitach.
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3 PRAKTICKA CAST

3.1 Realizacia projektu
Umelecky projekt s prvkami medialnej vychovy.

V triednom projekte sa zameriavame na tému médii. Projekt, ktory opisujem, sa realizuje v
materskej Skole , v triede s heterogénnou skupinou deti vo veku 3-7 rokov. V ramci
edukacnych aktivit u¢ime deti vytvarat' zdravé zivotné navyky, rozvijame interaktivne a
komunikativne schopnosti ( verbalne i neverbalne), u¢ime deti zoznamovat’ sa so svetom l'udi
v kultarnom svete a vo svete umenia. U¢ime deti zakladnym poznatkom o prostredi v ktorom
ziju. V suvislostiach medialnej vychovy sa deti v projekte naucia rozliSovat’, ¢o prospieva
ich zdraviu a naopak ¢o mu Skodi. Naucia sa nové slova spojené s blizkym technickym
prostredim, ziskaju elementarne poznatky o technickom svete. Naucia sa premyslat’ a viest
jednoduché tivahy, alebo zachytit’ a vyjadrit’ jednoduché svoje prezitky a napady (slovne,
vytvarne, pomocou hudby, hudobno pohybovou , alebo dramatizovanou improvizaciou.)
Projektom deti nau¢ime spradvnemu vyuzivaniu informacno-komunikaénych technolégii.
Informovat’ ich o nebezpeci v medidlnom svete, o nevhodnej vol'be pri sledovani niektorych
programov v televizii. O nepravdivych alebo nedostato¢nych odpovediach v médiach na ich
otazky. O nevhodnosti tém, ktoré si im vzdialené a pre ich vnimanie naro¢né, alebo
presahuju ich skasenosti. V ponikanom projekte vidime nastroj , ktory moze detom pomdct’
prekonat’ neziadtce efekty médii. V ramci aktivit sme zaradili aj internetové aktivity s inymi
det'mi v medzinarodnej spolupraci

V ramci projektu sme s det'mi rozpravali na zvolené témy - reklama , televizia, internet.

Z rozhovorov vyplynulo, Ze vSetky deti maji doma televiziu a pocitac. VSetky sa na televiziu
pozeraju a vicSina sa doma hra pocitaCové alebo internetové hry pre deti. Deti na otazku, ¢o v
televizii vysielaji, odpovedali: filmy, rozpravky, spravy, reklamy. Na otazku, ¢i sa maju deti
pozerat’ na vSetko, ¢o v televizii vysielajli, odpovedali, Ze nieco je len pre dospelych. Podl'a
naSich deti su pre dospelych v televizii vojny, vrazdy, horory. Pri rozhovore sa deti priznali,
7e sedenie pri pocitati a televizii nie je zdravé a ze zdravSie je ist von — ale pre
zaneprazdnenost’ rodi€ov to nerobia.

V rozhovore o médidch sme sa dozvedeli, Ze na internete deti najviac navstevuji stranku
www.rexik.sk . Pri otazke z ¢oho sa sklada pocita¢, samy dokazali pomenovat’ ¢asti pocitaca
- klavesnicu, mys, monitor. StarSie deti poznali tabliet a poznali aj rozdiel medzi pocitacom a
notebookom. .

Rozhovory sme realizovali v rannom kruhu a tak sme si deti pripravili na edukac¢né aktivity.
Rozhovorom sme rozvijali ich kritické myslenie, komunikativnu zru¢nost, slovnu zasobu,
stvislu rec....

Edukacné aktivity .
1.Televizna rozpravka -  Princezna Alica ( dramatizacia podl'a fantazie)
Koza odrata a jez ( dramatizacia 'ud. rozpravky)
Nazov : Cvicime si jazycek
Vzdelavacia oblast’: KOG, SEM
Obsahovy Standard: Pocuvanie s porozumenim. Pasivna a aktivna slovnd zasoba.
Detska, 'udova a autorska poézia a proza.
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Vykonovy Standard: Pocuvat’ s porozumenim. RozSirovat’ si pasivnu a aktivnu slovnu
zasobu. Reagovat’ slovne na jednoduché otdzky jednoslovnou,
viacslovnou odpovedou alebo jednoduchou frazou. Pocuvat
S porozumenim  acitovym zaangazovanim detski  poéziu.
Reprodukovat’ vol'né 'udové a autorské rozpravky a pribehy.

Vychovno-vzdeldvaci | Prejavit’ primeranu schopnost’ dramatizovat’ ¢o najprirodzenejSie

ciel. (s podporou apomocou dospelych) pribeh, rozpravku podla
vlastnej predstavy a fantdzie. Zdramatizovat' rozpravku podla
predlohy.

Zdroje: Knihy, obrazkovy material, kostymy, masky, kulisy, pracovné
listy, pastelky, papierova kamera, ...

Prierezové témy Medialna vychova — nasa televizna rozpravka

Prinos aktivity Eduka¢na aktivita sa  zameriava na rozvoj slovnej zésoby,

stvislého vyjadrovania, gramaticky spravneho vyjadrovania sa
a zretelnu vyslovnost’.

Nasa televizna rozpravka

Zadanie pre deti - Deti, pokasime sa natoCit’ nasu vlastnt televiznu rozpravku. Kto skusi
vymysliet pribeh nasej rozpravky? - deti sa rozdelia na povolania , ktoré sa podielajii na
realizacii - Scenarista. Rezisér, Kto budu herci? Kto kameraman? Kto sa bude starat’ o vyrobu
kostymov a kulisy? Dbala som na spolo¢ny dohovor deti. . Az si vSetko pripravite a nacvicite,
mozete ostatnych pozvat ako divakov. Radi sa prideme pozriet’.

Po diskusii v rannom kruhu na tému televizie som detom pontkla, Ze si m6zu natoCit’ svoju
televiznu rozpravku. K tomu im mala posluzit’ vyrobena maketa kamery. Deti, ktoré sa chceli
zGcCastnit, sa rozdelili na kameramanov (ti sa striedali), hercov, reziséra. Najvacsi zaujem bol
o ulohu kameramana, kde sa deti striedali. Ostatné deti mohli rozpravku sledovat’. Deti si
najprv zvolili zndmu rozpravku - Koza odratd a jez. Pri deji som musela ob¢as vypomahat’,
ale inak deti hrali samostatne. Ked herci nevedeli, ¢asto napovedalo aj publikum. Deti
prejavili zaujem, Ze cheu tuto ¢innost’ zopakovat’ s inou rozpravkou. Predskolaci si zahrali
vlastnu fantazijnii rozpravku - O princezne Alici. Podla ich slov to bolo super. Ten den
popoludni si deti spontanne kameru opét’ vzali a snazili sa zahrat’ a natoCit’ d’alSie rozpravky.
Kameru vyuzivame casto aj pri rannych hrach. U deti som touto ¢innostou, pomocou
zazitkového a kooperativneho ucenia, rozvijala komunikativne zruc¢nosti - slovni zéasobu,
suvisly prejav, spolupracu s ostatnymi det'mi, pohybové zrucnosti.

.Obrazok 1 . ﬁézprévka princezne Alici
Pramen: vlastny navrh
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Obrazok ¢ 2 .Rrozprévka o princeznej Alici
Pramen: vlastny navrh

Obrazok ¢ 3 . Koza odratd a jez
Pramen: vlastny navrh

obrazok ¢ 4. Koza odraté a jez

Pramen : vlastny navrh

15



2.Pozvanka na karneval

Téma Karneval
Ciel Podporou vztahu dietata k poznaniu a u¢eniu hrou, rozvijat' a prehlbovat’
Udeti zékladny poznatkovy systém atym rozvijat a kultivovat ich
osobnost’ a pripravenost’ na celozivotné vzdelavanie.
Standard obsahovy Vykonovy
* kultarne dedicstvo, sviatky * zapojit’ sa aktivne do pripravy oslav,
a ich oslavy sviatkov  a spolocenskych udalosti
vratane udrziavania I'udovych tradicii
* praca s roznym materialom * zhotovit vytvory zrozmanitého
materialu réznymi technikami
* tanec a pohybova improvizacia » uplatiiovat’ tanecné prvky

Kompetencie

psychomotorické — pouziva v ¢innosti vsetky zmysly
Osobnostné a) -uvedomuje si vlastni identitu - vyjadruje
svoje pocity a hodnoti svoj vlastny aktualny
citovy stav
b) - presadzuje sa s oh'adom na seba aj druhych
Socialne - sprava sa v skupine podl'a spoloc¢enskych pravidiel
anoriem
- hra sa a pracuje vo dvojici, v skupine, kolektive
Komunikativne - vedie monoldg, nadvizuje a vedie dialog a rozhovor
s det'mi i dospelymi
a) chape a rozlisuje, ze niektori 'udia sa dorozumievajt
aj inymi jazykmi
Kognitivne a) - riesi jednoduché problémové tillohy
b) - hodnoti spontanne a samostatne vo svojom
bezprostrednom okoli, ¢o sa mu paci/nepaci, ¢o je
spravne/nespravne, ¢o je dobré / zI¢€ na veciach,
osobach, nazoroch
Ucebne - prejavuje zvedavost’ a spontanny zaujem
0 spoznavanie nového
- hodnoti vlastny vykon, tesi sa z vlastnych vysledkov,
uznava aj vykon druhych

Témat. okruhy Ja som, LCudia, Kultara
Forma org. Pri stoloch , na koberci
Stratégie kreslenie, malovanie, nalepovanie, vystrihovanie, spevacke cinnosti,

poc¢avanie hudby, pracovné a sebaobsluzné CcCinnosti, osvojovanie Si
pravidiel kultirneho spravania, empatia, city, prirodzené poznavanie
roznosti materialov, s ktorymi prichadzame do styku,

Prierezova téma

Medialna vychova — reklama — pozvanka na karneval

Zdroje

Obrazkovy material, pracovné pomocky, vytvarny, technicky, odpadovy,
prirodny material, CD magnetofon, hudobné nahravky, Statny vzdeldvaci
program ISCED 0, Skolsky vzdeldvaci program

Karneval

Zadanie pre deti - Deti, vasou ulohou bude vytvorit’ pozvanku na karneval. Vymyslite, ako to
budete realizovat. Jedna skupinka moze robit masky , iné deti si mdzu dotvorit’ svoju
fotografiu, iné zase spolocne mozu spravit’ plagat, ako pozvanku... Aku techniku si zvolite,
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zélezi na vas. Mozete mal'ovat’, kreslit' lepit’ ...Pre pracu si deti vybrali temperové farby,
farbicky, farebny papier, lep., fotografie... Pracovali v skupinkach i jednotlivo a v praci sa
striedali., kde postupne niektori odisli a ini priSli. Pozvanky 1 plagat sme vyvesili v priestore
materskej Skoly ako pozvanky na karneval. U deti som touto cinnostou rozvijala
predstavivost’, tvorivost,, jemnt motoriku, spolupracu s ostatnymi detmi...

Obrazok ¢ 5. Vyroba pozvanky na karneval
Pramen: vlastny navrh

~ Obrazok ¢ 6 : Pozvanky na karneval
Pramen : vlastny navrh

Obrazok ¢.7 plagat - pozvéanka na karneval
Pramen : vlastny navrh
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3.Plagat - jedalnicek na jeden deni v materskej Skole

Jedalnicek

Zadanie pre deti - Deti, kazdy defi nam pani kucharky pripravuji desiatu, obed olovrant.
Skuste mi nakreslit’ ¢o vSetko musia pani kuchéarky pripravit’ pre jedno dieta pocas jedného
dna. Pokuste sa urobit’ taky plagat, aby vSetky deti dostali chut’ na jedlo na ilom nakreslen¢ a
tesili sa nan. Plagat si vyvesime do jedalne, aby pani kucharky vedeli ¢o maju pripravit’.

Deti pracovali samostatne a rozpravali, ¢o by kto chcel na desiatu, obed , olovrant.

K dispozicii mali biely papier vo formate A3 a farebné ceruzky, temperové farby a paletu, kde
mali moZnost' experimentovat’ s mieSanim farieb, dostali aj tu$, Stetce a Spajle. Deti tiez
mohli vymysliet, aké by sa im na obed pacilo prestieranie a stvarnit’ celu kultiru stolovania.
Plagat, ktory si deti vybrali, som vyvesila v jedalni na podklad s priborom.. U deti som touto
¢innost'ou rozvijala spolupracu, predstavivost’, tvorivost’, jemnt motoriku...

Obrazok ¢ 8 - jedalnicek
Pramen : vlastny navrh

Obrazok ¢. 9 jedalnic¢ek v jedalni

Pramen : Vlastny navrh

4.Vyroba vlastnej reklamy na zeleninu a ovocie (zdrava Zivotosprava)

Jablko

Zadanie pre deti a opis aktivity - Po rozhovore s detmi o zdravych potravinach, deti triedili
.obrazky ovocia a zeleniny podla toho, kde plodiny rast, aki maju farbu ... (na ukédzku som
priniesla reédlnu zeleninu a ovocie ). Deti vyhl'adavali aj nezmyselné obrazky. Diskutovali
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sme na tému, ¢1 ma zdrava zelenina v televizii reklamu. Deti, je zelenina zdrava? A ked’ je
zdrava, ma napriklad mrkvi¢ka, jabitko v televizii reklamu? Ak chcete, moZete vy urobit
reklamu niektorej vaSej potravine, alebo Co je naozaj pre deti zdravé. Az to vymyslite,
prideme sa s ostatnymi detmi pozriet’ a zahrame sa na televiznych divékov. Deti si vytvoria
skupinku (3-5) na vyrobu vlastnej reklamy. Skupinka si vyberie jedno ovocie alebo zeleninu a
vytvoria tej zelenine reklamu tak, aby sme si ju chceli kupit’ (vyuzivaji dramatizaciu, text
prepojeny s pohybom). Deti sa m6zu rozdelit’ pri praci napr. podl'a toho, akll zeleninu alebo
ovocie maju rady. Deti si opat’ mali moznost’ hrat’ sa na rezisérov a kameramanov. Dohodli
sme sa, ze sa pokusia vymysliet' a stvarnit’ reklamu na nie€o zdravé - zdrava zeleninu a
ovocie alebo na $port. Deti si vymysleli reklamu na zdravé jabi¢ko. Touto ¢innostou som u
deti rozvijala a podporovala spolupracu, kritické myslenie, zdravé Zzivotné navyky,
vyjadrovanie myslienok nielen slovom , ale i pohybom..

Obrazok ¢.10 - naSa reklama na zdravé ovocie a zeleninu
Pramen : vlastny navrh

5.Pismenka na klavesnici

Pismenka

Zadanie detom - Z pismeniek, ktoré poznas skds napisat’ nejaké slovo. Moze to byt
napriklad aj svoje meno. Potom skus na klavesnici pri pocitaci toto slovo napisat’. Ak chces,
modze§ takuto pismenkova Ulohu pripravit aj pre kamarata. Nech sam skusi tvoje slovo
napisat’ na klavesnici, nech ndjde rovnaké pismenka ako na predlohe. Ked’ sa mu nepodari
pismeno najst’, mozes mu poradit’. Potom sa mozete vystriedat. V ulohe sa striedali vSetky
deti, aj ked’ nie vzdy so spravnou koordinaciou oka a ruky.
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Obrazok ¢.11 - pismenka na klavesnici
Pramen vlastny navrh

Obrazok ¢.12 - pismenka na klavesnici
Pramen vlastny navrh

Zdravé potraviny edukacna aktivita 6 a 7

Téma:

Zdravé potraviny

Vych.-vzdel.ciel

Poznat’, rozlisit,, triedit’ a vyberat’ zdravé potraviny

Okruh:

Ja som, Priroda, Kultira

Vzdel. blast’:

Perceptualno-motoricka, kognitivna, socialno-emocionalna

Standardy:

Obsahovy Vykonovy
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Vytvarnd, pracovna | prejavit’ zrucnosti a prakticku tvorivost’ pri
a tech. tvorivost’ vytvarani produktov z odpadového materialu

Kompozi¢né celky | Tvorit' s vyuzitim fantazie kompozi¢né celky

Zdravé potraviny Poznat’, pomenovat,, rozlisit, triedit’ a vyberat’
zdravé potraviny

Pasivna a aktivna Reagovat’ slovne na jednoduché otazky
slovna zasoba

Kompetencie: psychomotorické - pouziva v ¢innosti v§etky zmysly
socidlne - hra sa a pracuje vo dvojici, v skupine, kolektive
- zotrva v hre a inej ¢innosti a dokon¢i ju
komunikativne - komunikuje osvojené poznatky
kognitivne - riesi jednoduché problémové tlohy,
- pri rieSeni tloh pokusom a omylom odstraiuje pripadnu
chybu
ucebné - sustredi sa primerane dlhy ¢as na hru a edukac¢nt ¢innost’
- objavuje a hladd suvislosti medzi vlastnymi skdisenostami a
poznatkami,
- aplikuje v hre, r6znych aktivitach a situaciach ziskané
poznatky a skusenosti
informacné - vyuziva rozne zdroje ziskavania - prostrednictvom
informac¢no-komunikaénych technologii

Forma org.: Na koberci, pri stoloch,

Forma prace: Skupinova, frontalna, individudlna

Stratégie: rozhovor v komunika¢nom kruhu, rozpravanie, motivécia, triedenie,
hra, spev, pohybova a skupinova hra, hodnotenie, kreslenie, strihanie,
lepenie,

Zdroje: dpadovy material, papier, reklamné letdky noZonice, lep, obrazkovy

material, prezentacia, , pastelky,

Prierezové témy: | medidlna vychova — zdrava vyziva

6. Potravinova pyramida — zdravé potraviny

Zadanie pre deti - Deti, z reklamnych letadkov vyberte iba potraviny a niektoré vystrihnite
Prineste nam ich do ranné¢ho kruhu a potom s nimi budeme spolo¢ne pracovat. Deti,
rozdelime potraviny na zeleninu, ovocie, sladkosti, pec¢ivo. Zostalo vam nieco? Jeden z vés
nam bude ukazovat’ potraviny a my ostatni sa pokusime urcit’, ¢i to smieme jest’ asto, obcas,
alebo zriedka? Vysielaju na niektoré z tychto produktov v televizii reklamu? Co ti najviac
chuti? Co by sa stalo, keby sme jedli len samé sladkosti?

Potravinova pyramida - Spolocne sme si prezerali vystrihnuté potraviny a spolocne
zarad'ovali do pripravenej predlohy vo forme plagatu. Hladali sme potraviny zdravé. A
snazili sa ich rozdelit’ na tie, co mame jest’ denne, Casto, obc¢as alebo len vynimocne. Zhodli
sme sa v tom, ze detom nie vel'mi chuti zelenina.

Na otazku o reklame v televizii deti premyslali, na ktoré nakupené vyrobky videli v televizii
nejaka reklamu. Deti uviedli - Kinder Bueno, maslo, Kostici, chipsy. Na otazku, ¢o by sa
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stalo, keby sme jedli len samé sladkosti, deti odpovedali, ze by sa ndm pokazili zuby a bolelo
by nas brucho. Na konci aktivity sa deti lepSie orientovali vo vybere potravin vhodnych pre
svoje zdravie. Chépali vyber potravin na ovplyvnenie svojho zdravia. U deti som touto
¢innost'ou rozvijala a podporovala komunikativne zrucnosti, kritické myslenie, zdravy zivotny
Styl a jemnu motoriku.

Obrazok ¢.13 - vystrihovanie z letdkov
Pramen - vlastny navrh

\ A | SRS,
obrazok ¢.14 - skladanie potravinovej pyramidy
Pramen vlastny navrh

Obrazok €. 15 - potravinova pyramida
Pramen - vlastny navrh
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7.Nakupujeme z letakov. zdravé potraviny.

Zadanie pre deti - V reklamnom letaku skus. najst’ najlacnejsi vyrobok (na ktory potrebujes
najmenej penazi). Ktory je naopak najdrahsi? Potom si méze$ vystrihntt’ to, o by si si v
obchode vybral. M6zZe§ to nakupit’ tak, Ze vystrihne§ obrdzok a vlozi§ do koSika. Vyber si
kamarata a spolocne si s nim skus spocitat, kol'ko veci ste nakupili. Kto chce, mdze na
kalkulacke spocitat’, kol'ko by nakup stal. ( Podl'a poctu ¢isel a ich vyzname to vSetky deti
prekvapivo dobre zvladli a vedeli Cisla ( celé) porovnavat) .

O volbe tovaru sme nasledne rozpravali v rannom kruhu: preco si dany tovar vybrali, ¢o z
nakupu je zdravé, drahé lacné... Nadviazali sme na potravinova pyramidu: ktoré potraviny z
nakupu moézu jest' Casto, obCas a zriedka. Zelenina a ovocie sa v ich ndkupe az na dve
vynimky nevyskytovala. Deti skor volili sladkosti, syry, saldmy, Sportové potreby, ... U deti
som touto ¢innostou rozvijala matematické schopnosti, samostatnost, logické a kritické
myslenie, jemna motoriku.,

~ o
AN
?,\\\\\\\\‘

‘Obrézok &.16 - platime za nékup
Pramen - vlastny navrh

8.Grafomotorika na pocitaci

Téma Kreslim, kreslim,
Ciel
Standardy obsahovy vykonovy
Elementdrne  zaklady  prace | Zvladnut na zédklade ndpodoby a
S pocitacom slovnych inStrukcii na elementéarne;j
urovni pracu s PC a s detskymi
edukacnymi programami
Pasivna a aktivna slovna zasoba Reagovat’ slovne na jednodu
Tém. okruh Ja som
Prierezova téma | Medidlna vychova — Informa¢no-komunikacné technologie
Forma org. Samostatna praca na pocitaci
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Kompetencie Informacné - vyuziva rozne zdroje ziskavania informacii
psychomotorické - pouziva v ¢innosti vSetky zmysly
socialne - hra sa a pracuje vo dvojici, v skupine, kolektive
- zotrva v hre a inej ¢innosti a dokon¢i ju
komunikativne - komunikuje osvojené poznatky
kognitivne - riesi jednoduché problémové ulohy

Kompetencie psychomotorické — pouziva v ¢innosti vsetky zmysly
Osobnostné a) -uvedomuje si vlastnu identitu
b) - presadzuje sa s ohl'adom na seba aj druhych

Socialne - hra sa a pracuje vo dvojici, v skupine, kolektive

Komunikativne - vedie monoldg, nadvizuje a vedie dialdg a rozhovor
s det'mi i dospelymi

Kognitivne a) - riesi jednoduché problémové ulohy

Ucebné - prejavuje zvedavost’ a spontanny zaujem

0 spoznavanie nového
- hodnoti vlastny vykon, tesi sa z vlastnych vysledkov,
uznava aj vykon druhych
nformacéné - vyuziva rézne zdroje ziskavania - prostrednictvom
informac¢no-komunikaénych technologii

Stratégie Pozorovanie, rozpravanie, kresba, zazitkové ucenie, hra, graficke,
vytvarné, situacné
Zdroje Obrazkovy material, farbicky , vykres, PC , program TUX PAINT, Statny

vzdelavaci program ISCED 0, Skolsky vzdeldvaci program

Grafomotorika

Zadanie pre deti - : Pokus sa napodobnit’ tvar podl'a predlohy, a to najprv na papier ceruzkou
a potom mySou v pocitaci. MoZe§ sa pokusit’ nakreslit’ aj vlastny pocitaCovy obrazok. Deti si
najprv mozu vybrat' z predkreslenych tvarov. Po klasickom grafomotorickom cviceni, kedy
deti obt'ahuju zékladné tvary a uvolnuji ruku, dostali moZznost’ nakreslit’ si tieto tvary aj v
mojom pocitaci. Mohli si zvolit’ farby a potom nakreslit’ vlastny obrazok pomocou mysi.
ZuCastnili sa vSetky deti a to nielen predskolaci. Niektori z nich myS ovladali Uplne
samostatne. Niektorym som to musela vysvetlit a potom aj pomahat. Detom som ich
pocitacové vytvory nasledne vytlacila a dala na pamiatku. U deti som touto ¢innostou
pomocou zazitkového ucenia rozvijala jemni motoriku, grafomotoriku, spravne drzanie
ceruzky, poznatky o technickom svete, slovni zasobu. Deti mohli zistit,, ze pocita¢ je mozné
vyuzit’ aj k tvorivym aktivitam.

Obrazok & 17 balony
Pramen vlastny navrh
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Obrazok ¢. 18 - snehuliak

Pramen — vlastny navrh

9.Pohybova hra

Nézov aktivity | PH - Pismenka na klavesnici

Ciel Prostrednictvom a podobniovanim pohybu rozvijat’ zdkladné lokomo¢né
pohyby (krécanie, beh, lezenie, skoky, poskoky)

Standard Obsahovy Vykonovy

Zakladné¢ lokomoc¢né pohyby | Ovladat’ zédkladné lokomocné pohyby
(chodza, beh, skok, lezenie) (chddza,  beh, lezenie,  skoky,

poskoky)
Kompetencie psychomotorické — pouziva v ¢innosti vSetky zmysly
Socialne -  sprava sa v skupine podla spolocenskych pravidiel

a noriem
- hra sa a pracuje vo dvojici, v skupine, kolektive
Kognitivne a) - riesi jednoduché problémové ulohy

Tem. okruh Jasom
Forma hra
Zdroje Kostym ¢arodejnice (plast, klobuk, pali¢ka), obrazky pismeniek Statny

vzdelavaci program ISCED O, Skolsky vzdelavaci program, vlastné
portfolio, hodnotiace smajliky (nalepky, smajliky ).

PH: Na pismenka

Zadanie pre deti - Deti, spolo¢ne si precitame pismenka, ktoré si pre vas pripravila
carodejnica Betka.. Vyberieme niekoho, kto bude ukazovat’ pismenka ostatnym.

My ostatni sa pokusime svojim telom pismenko napisat’ - predviest’ ako vyzera. Sklisime to aj
vo dvojiciach. N§jdi si dvojicu, skuste sa dohovorit’ a predviest’ pismenko vo dvojici. Potom v
skupine. Urobime zmenu. Vzdy dvaja kamarati si tajne dohovoria nejaké pismeno a predveda
nam ho, my ostatni budeme héadat, aké pismeno to je.

Pohybovu hru — pismenko na klavesnici hrdme priamo v triede. Deti nepotrebuji Ziadny
telocvicny ubor, ani Ziadne néacinie.

Snazim sa do aktivity zaradit’ vSetky deti a preto vyuzivam kostym mudrej Carodejnice
Betky, ktora vzdy deti nieco nové a zaujimavé nauci. Deti, ktoré sa nechcu zucastnit’, tak sa
moZu na ostatnych pozerat’. Do cviCenia nikoho nenutim, ale v§eobecne su pohybové aktivity
u deti obl'ibené. Det'om pocas hry boli ukazované obrazky s velkymi tla¢enymi pismenami.
Deti mali za ulohu najprv pismeno spoznat’ a potom so svojim telom snazit’ toto pismenko
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predviest, napodobnit. Deti spoznali vsSetky pismena. Najskor sme to skusSali kazdy
samostatne, potom vo dvojici a nakoniec v skupine. Deti si mohli vyskusat’ pismeno nakreslit’
svojim telom i na zemi na podloZke. VSetci vzajomne spolupracovali, zvyc€ajne starSie radili
mladsim. Pri skupinovom napodobiiovanie pismen vznikali zaujimavé kreacie. Deti najviac
bavilo hadanie pismen, ktoré si dvojica tajne dohodla.

Tato aktivitu mozeme aj stazit’ a vyskusat’ napisat’ kratke slovo (pes, auto). Tu je vSak
potrebné suhra viacerych deti. Touto ¢innostou som u deti rozvijala vedomosti, spoluprécu,
hrubu motoriku, koordinaciu pohybov, tvorivost’.

Obrazok ¢.19 - Pismenko C
Pramen vlastny navrh

Obrazok ¢ 20 -. pismenko T

Pramen vlastny navrh
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10. Co by som si kupil .

Zadanie detom: - Predstav si, ze si naSiel poklad s kizelnymi peniazmi. Taky poklad, Ze by
si mohol ist’ do obchodu a kupit’ si akukol'vek jednu vec. Ale naozaj len jednu. Pokus sa nad
ulohou zamysliet’, ¢o by si si v obchode vybral. MoZes vec nakreslit’. Skus zistit’ od kamarata,
¢o by si za ¢arovné peniaze kupil on. Deti mali k dispozicii vel’ky vykres vo formate A3 a
farebné ceruzky.

Niektoré deti chvil'u premyslali, ¢o by si za arovné peniaze vybrali, iné hned’ zacali kreslit’.
Po dokonceni prace deti komentovali, ¢o nakreslili. Deti sa mohli ist’ pozriet’, ¢o nakreslili
ostatni. Deti si priali redlne veci ( auto, dom so zahradou, babiku...) Neboli to veci z reklamy.
U deti som rozvijala jemna motoriku, tvorivost’, predstavivost.

Obrazok ¢.21 - babika
Pramen vlastny navrh

Obrazok ¢ 22 - dom
Pramen vlastny ndvrh




Obrazok ¢ 23. - auto Pramen vlastny navrh
11. AUTUMN PHOTO GALLERY

Jesenna galéria - medzinarodny projekt cez internet

Zadanie pre deti - Deti, kedZe je krasna jesen, vyrobime si farebné obrazky s jesennym
motivom. Niektoré deti budi mal'ovat, iné budu lepit, a vSetci budeme fotit’ tieto obrazky.
Budeme fotit' aj seba a kamaratov, ktori budu obrazky vyrdbat’ a potom ich posSleme
kamaratom zapojenych do projektu.

Cielom projektu : jesenné fotografie a vytvory s jesennou témou oznacit’ anglickym nazvom
a vytvorit’ spolo¢nt virtudlnu galériu. (Kresby a malby sa naskenuji a posla do spolo¢ného
priestoru)

Zapojit’ sa do projektu mozu deti od 4-12 rokov

V predmetoch: bioldgia, ekologickd vychova, cudzie jazyky, zemepis prirodné vedy,
informatika, medialna vychova

Komunikuje sa v jazyku : EN

Pouzivané nastroje: e-mail, iny software (Powerpoint, video, obrazky a kresby)

Ciel’: je prezentovat’ a zdiel'at obrazky jesennej krajiny.

Pracovny postup: Deti posielaju obrazky do 1.decembra

Vysledky: virtudlna galéria jesennych fotiek.

Do projektu bolo zapojenych 45 ucitel'ov so svojimi triedami z 9 Statov sveta.

iy
el

en

Obrazok ¢ 24. - mal’ujemejs
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Obrazok ¢ 25 a obrazok 26 - malujeme jesen
Pramen vlastny navrh
Nase prace z projektu najdete na :

https://www.youtube.com/watch?v=fhxj\WN6579g&feature=em-upload owner-smbtn

http://www.kizoa.com/slideshow-maker/d14248996k920546301/project-autumn-photo-gallery

12 . Hra s geometrickymi tvarmi
Projekt cez internet v spoluprici s inou materskou §kolou zo Slovenska

Projekt je zamerany na osvojenie si vedomosti o geometrickych tvaroch.

Ciele projektu budi plnené v interiéri aj exteriéri MS priamym pozorovanim.

Predmety: predmety v predskolskom vzdelavani, medidlna vychova,

Jazyky: SL

Vek deti:5-7

VyuZité nastroje: Iny softvér (Powerpoint, video, fotografie, kresby)

Ciele: V ramci projektu si deti osvoja poznatky o triedeni, urCovani, porovnavani,
priradovani, vyhladdvani, tvoreni geometrickych tvarov. Zdokonal'ovania si techniku
strihania, pouzivanie digitdlneho fotoaparatu, umeleckého citenia ..... Pri svojej ¢innosti budu
pracovat’ s rtdznym materialom.

Pracovny postup: Projekt budeme realizovat’ v rozsahu 4 tyzdiov. Kazda zapojena materska
Skola bude uverejiovat’ vysledky svojej prace v spolocnom virtudlnom priestore, ¢im si
budeme vzajomne vymienat’ svoje postrehy.

1. Deti si pripravia sarkanov z ré6znych geometrickych tvarov, lepenim a strihanim s vyuzitim
farebného papiera a dokreslovanim, malovanim... 2. Deti si vytvoria obrazy dopravnych
prostriedkov.

Ocakavané vysledky: Vysledky spoloéného projektu budem prezentovat’ pred celou MS. Deti
budi mat’ mozZnost’ porovnat’ vlastna pracu s vysledkami druhych deti v ich veku .Deti
postupne vytvoria: 1. Sarkany roznych tvarov 2. obrazy dopravnych prostriedkov.

Obrazok ¢ 27. - Sarkany

Pramen vlastny navrh
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https://www.youtube.com/watch?v=fhxjWN6579g&feature=em-upload_owner-smbtn
http://www.kizoa.com/slideshow-maker/d14248996k9205463o1/project-autumn-photo-gallery

Obrazok ¢ 28. - pustanie Sarkanov

Pramen vlastny navrh

Obrazok ¢ 29. - dopravné prostriedky ( lod’, vlak, letadlo, auto, autobus...)
Pramen vlastny navrh

13. My friend beary - medzinarodny projekt cez internet

certifikat kvality

Projekt je zamerany na rozhovory s detmi na ochrane medved’ov o ich budicnosti a o ochrane
vol'ne Zijucich zvierat ako takych. Projektom chceme naucit’ citlivosti k zivotnému prostrediu
a k Zivotu vol'ne zijicich zvierat a ich ochrane.

Predmety: environmentalne vzdelavanie, jazyk a literatira, umenic a kultara, medialna
vychova, informatika...

Jazyk projektu : EN:

vek deti : 3-7

Pouzivané nastroje: iny software (Powerpoint, video, obrazky a kresby),

Priestor pre pracu: dennik

ciel’ prace : rozhovory o obl'ibenej hracke ( Teddy Beary) medvedikovi
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Pracovny postup: 1. predstavujeme naSe deti a materské Skoly 2. zaciatok pribehu o
medvedikovi (Teddy Beary) - ¢itanie knihy o Mackovi PU, ktory je popularny v kazdej
krajine ako hlavna postava rozpravky. Cez priatel'stvo s Teddy Beary sa snaZime naucit’ deti,
ako sa starat’ o volne zijuce zvieratd. 3. kreslenie medveda zijiceho vo svojej lokalite (
panda, l'adovy medved’ , hnedy medved’)

O c¢akavané vysledky: z obrazkov zdielanych v spolo¢nom pracovnom priestore vytvorime
knihu o medved'och.

Nas projekt ziskal certifikat kvality.

Do projektu sa zapojili materské skoly z Turecka, Litvy, atd’.

Obrazok ¢ 30. - ukazka z ppt. v projekte

Pramen vlastny navrh

il - AL SRR
Obrazok ¢ 31 . - deti so svojim mackom
Pramen vlastny navrh
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14. Ludia z minulosti - bez televizie a pocitaca

Zadanie pre deti - Lahni si na koberec, zavri o€i a predstav si, Ze si preletel do doby , ked’
eSte ziadne pocitace ani televizia neexistovali. Cudia ani nevedeli €o to je. Dalo by sa bez toho
vobec zit? Mali deti nejaké rozpravky, ked nemali televiziu? (I'udia si rozpravali, citali
)Rozpravky rozpravali babicky. A aku rozpravku si rozpovieme? (spolo¢ne rozpravame
rozpravku) Deti si rozpravky mohli vybrat. Vol'akedy nemali I'udia ani radio, ani CD, a to
neexistovala hudba? Nebola nuda, ked’ deti nemohli po&ivat’ pesnicky? Co by si ty robil?
(spievali si) A Co si zaspievame? A ked nemali pocita¢ a nemohli hrat’ pocitacové hry, akt
mali zdbavu? Co namiesto toho robili? Aka hru si zahrdme my? A ked nemali poéitade a
mobily, nemohli si volat’, ako sa dorozumievali? (listy, chodili na navstevy).

U deti som rozvijala logické myslenie, predstavivost’, slovnu zasobu, suvisly slovny prejav.
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ZAVER

Zakladom prace v materskej Skole je deti socializovat’ - oboznamovat’ s najbliz§im prostredim
mimo rodiny, vyuzivat’ a integrovat’ témy, ktoré ich zaujimaju. Medialne témy v dneSnej dobe
rozhodne nie st detom vzdialené. Deti maju doma bezne pristup k televizii a informacno-
komunika¢nym technologiam, ako su tablety, laptopy, chytré telefony s dotykovym
displejom.... Ked'Zze uz v materskej Skole sa utvara osobnost’ Cloveka a detsky vek ma
rozhodujuci vplyv na jeho cely zivot, je potrebné nasmerovat’ deti k spravnym navykom a
hodnotdm, a to nielen v rodine, ale aj v materskej Skole. Ucitelia by mali byt detom
napomocni v orientacii v zlozitom zivote. Samy ucitelia by mali mat’ v medialnom smere
urcité znalosti, aby mohli prijatelnym a prirodzenym spdsobom upozoriiovat na rizikd a
nebezpecenstva v medidlnom svete. Mnohé deti uz v materskej Skole na svoj vek vel'mi dobre
ovladaju dostupné technoldgie, maju velké zruénosti v tomto smere. Preto neustdle stipa
potreba zacat’ s medidlnou vychovou ¢o najskér - uz v materskej Skole. Deti maji vela
otazok, na ktoré prirodzene hl'adaju odpovede a zvyc€ajne ich tato téma aj zaujima. Ucitelia
mozu ich zvedavost’ a dosiahnuté skusenosti vyuzit' pre d’alSiu pracu. Vhodné su najmé
rozhovory s det'mi na takto zamerané témy, ktoré mézeme doplnit’ o d’alSie tematické ¢innosti
a to vytvarné, hudobné, pohybové, dramatické. Je mozné zjednoduSenym spdsobom, podla
veku deti, vyuzivat prvky klasickej medialnej vychovy a nechat’ deti vytvorit’ vlastny plagat,
reklamu, pozvanku, noviny. Ak pripravime vhodné ¢innosti a detom nechame dostatok
priestoru, rozvijame u nich tvorivost’ a skupinovi komunikaciu. Pre mna bolo prinosom
naStudovat’ jednotlivé medialne principy a celkovo sa ponorit’ do tejto témy. Deti mali zdujem
o tento projekt. U deti bola vidiet’ ich vlastna iniciativa. Radi sa zc¢astnovali aj ¢iasto¢ne
riadenych ¢innosti a nebolo problematické ich motivovat’. Pri rieSeni situdcii a uloh mali
moznost’ nielen ziskavat’ nové informadcie, ale rozvijali aj svoju tvorivost’ v réznorodych
¢innostiach, kde si kazdy mohol vyberat’ z toho, ¢o ho bavi. Mali sme moznost' sa tiez
okrajovo dotknut’ tém konzumu, zdravej vyzivy a ekologie.

Osvedcena pedagogicka skusenost- Umelecky projekt s prvkami medialnej vychovy, ponuka
namety , ktoré mézu sluzit’ pre ucitelov predprimarneho vzdeldvania 1 ako pomdcka pri
vytvarani vlastného portfolia. MoZu posluzit aj ako vychodisko pri tvorbe vlastnych
eduka¢nych aktivit zaCinajicim ucitelom, alebo aj Studentov predskolskej a elementdrnej
pedagogiky, pripravujucich sa na pedagogicku prax.
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