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UvoD

V dneSnej dobe sa asi vacSina ucitelov stretava s problémom nezaujmu Ziakov
o vyucovanie, ovyucovaci predmet, stratu vnuatornej motivacie. S nezaujmom
samozrejme suvisi ineuspech Ziakov, ich slabsie Studijné vysledky ale tiezZ horSia
disciplina na vyucovacich hodinach. V asili o udrzanie primeranej discipliny Ziakov na
hodine musi ucitel vynaloZit mnoZstvo energie.

Pocas mojej pedagogickej praxe som mala moZnost overit zname tvrdenie, Ze zvycajne
Ziaci menej vyrusSuju, ak maju ulohu ktora ich zaujme, ktora je pre nich atraktivna. Na
vyucovacich hodinach som vyuzivala rozne aktivizujice metédy a motivacné prvky,
ktoré by Ziakov zaujali a zaroven aby som prostrednictvom nich splnila stanoveny
edukacny ciel. Z pouzitych vyucCovacich metéd sa mi najviac osvedcilo aplikovanie
didaktickych hier. Poc¢as jedného Skolského roka som realizovala vyskum, v ktorom boli
zapojené dve paralelné triedy piateho rocnika. V kontrolnej triede som vyucovala
biologiu ,tradicne”, klasickymi metédami, v experimentalnej triede som vyuZivala aj
didaktické hry. PriebeZne som hodnotila vysledky Ziakov pomocou pracovnych listov
a potvrdilo sa mi, Ze Ziaci experimentalnej skupiny dosiahli lepSie vysledky ako Ziaci
kontrolnej skupiny. Didaktické hry maja teda vplyv nielen na zvySovanie zaujmu Ziakov
o bioldgiu, ale aj na zlepSenie prospechu Ziakov.

Cielom osvedcenej pedagogickej skusenosti popisanej vtejto praci je ponuknut
uCitelom bioldgie na 2. stupni ZS rozne aktivity, hry a sudtaZe, ktoré si vhodnou
pomockou na vyuZitie v ktorejkol'vek ¢asti vyucovacieho procesu.

V prvej casti prace su zhrnuté teoretické poznatky tykajtice sa didaktickych hier. Je
zamerana na charakteristiku a klasifikaciu didaktickych hier, opisuje tiez postup
samotnej realizacie didaktickej hry vo vyucovacej hodine. Nasledne som opisala
niekol'’ko vyucovacich hodin, na ktorych som aplikovala didaktické hry. V d’alsej Casti
uvadzam niekol'’ko konkrétnych ndmetov didaktickych hier, ktoré ucitelia maji moZnost
pouzit v svojej pedagogickej praxi.

Didakticki hru musi ucitel’ dostatone premysliet, musi ju zapracovat do vyucovacej
hodiny s urc¢itym cielom, musi si jasne vopred premysliet podmienky, ktoré bude mat
na hodine, zloZenie triedy, vek Ziakov, mentdlnu uroven ziakov ale tiez tému
pripravovanej hodiny, typ hodiny a pod. Z uvedeného vyplyva, Ze pouzitie didaktickej
hry na vyucovacej hodine vyzaduje od ucitel'a niekedy ¢asovo naroc¢nejsiu pripravu, ako
priprava klasickej vyucovacej hodiny. Vtejto praci predkladam ucitelom (nielen)
biologie subor hier, ktoré mozu hned zapracovat do svojej pripravy. Pouzité hry su
popisané z hl'adiska cielovej skupiny Ziakov (vek Ziakov, vhodny rocnik), zaradenia
podla fazy vyucovacej hodiny (motiva¢na faza, fixatna, diagnostickd), ¢asu potrebného
na pripravu hry ale aj ¢asu na samotnu realizaciu hry. V praci tieZ uvadzam potrebné
pomocky a materidl na aplikaciu jednotlivych didaktickych hier. JednoduchSie, kratSie
hry sldziace ako motivacny, aktivizujici prvok mézZeme zaradovat do vyucovania
CastejSie. Narocnejsie hry (celohodinové) vyuzivame vynimocne. Ak je hier pocas hodin
privela, Ziaci si méZu na ne privyknat, budd ich neustdle vyZadovat a horSie
spolupracovat’ v beznej edukacii. V subore hier uvadzam hlavne kratSie, jednoduchsie
hry vhodné na castejSie vyuZivanie.






1 TEORETICKE VYCHODISKA APLIKACIE DIDAKTICKE] HRY

Didakticku hru je niekedy tazké jednoznacne kategorizovat. Didaktické hry vyuzivame
pri vysvetl'ovani uciva, upevnovani uciva, tiez pri jeho overovani, ale aj ako spestrenie
vyuCovania aurcity hygienicky prvok. VsSeobecne didaktické hry zarad'ujeme
k aktivizacnym metédam, alebo ako ich zaclenuje E. Petldk k metédam vyucovania
veducim k aktivite a tvorivosti (Petldk, 2000, str. 63 - 67). Pri klasifikacii metéd podl'a
etapy vyuCovacieho procesu ich zarad'ujeme k metédam expozi¢nym ale aj fixacnym.
Zalezi tieZ na druhu didaktickej hry, ktoru aplikujeme na konkrétnej hodine. Niekedy
moZe byt didakticka hra metdéda slovna, pripadne ind hru pouZijeme ako nazornu alebo
aj prakticki metodu na osvojenie si poznatkov. Zalezi iba na tvorivosti ucitela, ako je
schopny vyuzivat r6zne hry, dokaZe ich obmienat podl'a navodenej situacie, a dokonca
ich dokaze vytvarat spolu so Ziakmi.

Konecny efekt je vSak pri pouziti didaktickej hry vZdy spojeny s konkrétnou triedou a jej
atmosférou. Vyznamnym predpokladom rozvoja tvorivosti je motivovat Ziakov, aby mali
zazitok aradost zpochopenia preberaného uciva. Tu maju didaktické hry zrejmu
vyhodu, pretoZe ich pouzitie je pre Ziakov zabavné, ako metdda nie sd stresujuce,
prinasaju Ziakom uvolnenie. PouZitie didaktickej hry na hodine prinasSa viac interakcii
a zazitkov ako bezny sposob vyucby. Ucitel’ vSak musi vZzdy pamadtat na to, aby herny
prvok neprevladol nad didaktickym. Hra bez edukacného efektu nie je didaktickou hrou.
Pocas hodiny s aplikovanou hrou spiiia uéitel' okrem roly pedagéga niekol'ko dalsich
roli. NajcCastejsie je to uloha oficidlneho veduceho, rozhodcu, ktory sleduje priebeh hry,
no nemal by pdsobit rusivo. Je pozorovatelom i poradcom, na ktorého sa mo6Zzu Ziaci
v pripade potreby obratit. Niekedy sa stane aj spoluhra¢om a takto i partnerom Ziakov.

1.1 Postup realizacie didaktickej hry

Didaktické hry nie je vhodné pouZivat na hodinach samoucelne, len ak zvysi Cas, alebo
ako darcek Ziakom, ak su dobri. Zaradenie hry do vyucovania by malo byt premyslené.
JednoduchSie, kratSie hry sluziace ako motivacny, aktivizujuci prvok mézu byt
zarad'ované castejSie. Narocnejsie hry (celohodinové) vyuzivame vynimocne. Ak je hier
pocas hodin privela, Ziaci si m6Zu na ne privyknut, budu ich neustale vyZadovat' a horsie
spolupracovat v beznej edukacii.

Vlastnu realizaciu didaktickej hry ¢lenime do troch faz. Prva faza predchadza samotnej
realizacii, ide o pripravnu fazu. Druha faza je aplikacia hry a tretia je hodnotiaca faza.

1) Vpripravnej faze je potrebné zvazit vyber didaktickej hry podla obsahového
zameranie hodiny, zaradenia do planu, pre aky roc¢nik je vhodnd, ujasnit’ si pocet
hracov, ktori sa jej zucastnia. Ucitel musi mat predstavu, ktoré konkrétne ucivo chce
pri hre pouzit a s akym efektom.

Naslednym krokom pripravnej fazy je ujasnenie si ¢asovych a priestorovych
moZznosti. Je dbleZité vopred vediet, kol'ko ¢asu ma ucitel venovat’ konkrétnej hre, ¢i
bude trvat 10 - 15 minut, alebo je potrebné vyclenit' celi hodinu. V sticasnosti je
mnohym predmetom venovana 1 hodinova ¢asova dotécia v priebehu tyzdia, takze
zaradenie celohodinovej hry castejSie ako 1 - 2 krat pocCas roka by bolo asi
kontraproduktivne. Ucitel' by mal tieZ pamatat na to, v akom priestore sa didakticka



2)

3)

hra odohrava, ¢i postaci trieda, alebo bude vhodnejsie prirodné prostredie. Ak si
vyberie prirodu, je nutné si vopred zistit predpoved’ pocasia.

Dalej je potrebné pripravit’ si potrebné pomocky. Zvycajne si ich ucitel’ pripravuje
svojpomocne, teda je déleZité zvazit' aj casovi narocnost ich vyroby. Je dobré, ak
maju ziaci moznost podielat sa na priprave pomdcok, materialu, poskytuje im to
pocit vlastnej doleZitosti a utvara silnejsi citovy vztah k hre.

Po dokladnej priprave nasleduje aplika¢na faza. Na zaciatku hry oboznami ucitel
ziakov s cielom hry a jej pravidlami, ak ju eSte nepoznaju, alebo zacne motivaciou.
Nasleduje rozdelenie do druZstiev, urCenie miesta na hru a oboznamenie hracov
s pomdckami, hrackami. Niekedy je vhodné zahrat si skuSobné kolo. Pocas hry
ucitel’ pozoruje dodrziavanie pravidiel, sleduje zZiakov, ako si vzajomne v skupine
pomahaju. Neustale musi vSak dbat na bezpecnost. Vyucujuci je ntiteny reagovat na
necakané situdcie, pretoze niekedy je potrebné zasiahnut. A aj ked’ si ucitel’ hru na
hodinu detailne pripravil, nemal by v Ziadnom pripade trvat na jej realizacii. Vzdy je
nutné zohl'adnovat aktudlne podmienky a momentalnu klimu v triede (Sochorova,
2011).

Po skonceni hry nasleduje hodnotiaca faza, reflexia. Hodnotenie aktivity Ziakov
pocas hry aj samotné hodnotenie Ziakmi je pre nich motivujice. Po skonceni ma byt
didakticka hra ukoncena vyhlasenim vysledkov, zhodnotenim prace, pripadne aj
odmenenim vitazov. Vtejto faze ucitel' analyzuje priebeh hry, hodnoti splnenie
cielov, pripadne uvaZuje nad vhodnejSou modifikaciou pri d'alSej realizacii alebo
inym vyberom hry k danej téme. TieZ je potrebné zamysliet sa, ¢i je vhodné vysledky
v niektorych didaktickych hrach Klasifikovat znadmkou. Ziaci si niekedy viac
motivovani doucit sa, ak napriklad pri pouziti hry pri opakovani uciva nedostanu
horsiu znamku a si ohodnoteni iba bodmi, pripadne inou odmenou. Je vSak nutné,
aby boli Ziaci oboznameni so sp6sobom a kritériami hodnotenia este pred zacatim
hry.

1.2 Klasifikacia didaktickych hier

Pri rozdeleni didaktickych hier najdeme v literatiire mnoZstvo aspektov triedenia.

V tejto kapitole uvedieme aspon niektoré.

Klasifikacia podla:

a) psychickych funkcii
hry senzorické - pouZitel'né na rozvoj zmyslov,
— hry na rozvoj pamati,
— hry na rozvoj myslenia,
— rozvoj komunikacie,
— rozvoj tvorivosti,

b) obsahu a vplyvu na

— jazykovy rozvoj,

— logicko-matematicky rozvoj,

— rozvoj vedeckého poznania,

— rozvoj pohybu,

— rozvoj esteticko-hudobnych schopnosti,
— rozvoj organizacno-riadiacich schopnosti,



etapy edukacného procesu
hry motivacné,
hry na ziskavanie novych skusenosti,
hry na upeviiovanie znalosti.
(Hricova L., Jakubikova J., Tulenkova M., 2003, str. 10)

Masarikova uvadza nasledovné triedenie didaktickych hier (Masarikova A.,1994, str.38):

podla obsahu - matematické, jazykové, ekologické, pohybové, literarne,
geografické, hudobno-tanecné...,

podla funkcie vo vychovno-vzdeldvacom procese - motivacné, fixatné hodnotiace,
relaxacné, rehabilitac¢né...,

podla vyznamu v osobnostnom a psychomotorickom rozvoji dietata - hry na
rozvoj vnimania, pozornosti, obrazotvornosti, fantazie, motoriky... .

1.3 Pozitiva a negativa didaktickej hry

Vhodne zvolena didaktickd hra ma urcite mnoZstvo pozitiv. Ma aj nejaké negativa? Nad
touto otazkou sa zamyslime v nasledujuce;j Casti.

Ak mam mali zhrnut vyhody, pozitiva zaradenia didaktickej hry do vyucovania, urcite
by to boli tieto:

prindsa motivacny, aktivizujici prvok,

podporuje priaznivd klimu na hodinach, eliminuje stres,

vedie ziakov k dodrZiavaniu pravidiel, discipline, ¢estnosti, zodpovednosti,
podporuje zmysel pre spravodlivost, vedie Ziakov kreSpektovaniu autority
ucitel'a, navodzuje pozitivny vztah k predmetu, ucivu aj ucitel'ovi,

uci Ziakov samostatnosti, podporuje sebavedomie Ziakov,

rozvija myslenie Ziakov - logické uvaZovanie, schopnost rieSit problémy,
hl'adanie suvislosti medzi javmi,

u¢i Ziakov prijimat roly, pracovat v skupine, spolupracovat, respektovat
spoluhracov, podporuje komunikaciu a spolupracu,

uci Ziakov sebahodnoteniu a hodnoteniu vykonov spoluhracov,

zniZuje rozdiely medzi prospechovo lepsimi a menej ispeSnymi Ziakmi,

umoziuje ucitel'ovi lepSie spoznat’ Ziakov,

pomaha spajat’ tedriu s praxou,

posiliiuje medzipredmetové vztahy.

Nie vZdy ma pouzita didakticka hra iba pozitivny vplyv, v niektorych situaciach prinasa
aj negativa:

je rusiva pre susedné triedy, nezvladnuta disciplina Ziakov,

nesplnenie ciela, ktory si stanovil ucitel

hra je komplikovana a Ziakov nezaujme, odmietaju ju,

Ziaci tazko znasajua prehru,

ucitel pouzije negativne hodnotenie - ironické, satirické, poniZujtce pre Ziaka,
Ziaci neustale vyZzaduju odmenu za vitazstvo.

Ako vidime z uvedeného, vyhody prevladaju nad nevyhodami. Je nutné didaktické hry
dopliat’ a kombinovat s ostatnymi didaktickymi metédami. Samotnd hra nevyriesi



ucitel'ovi vSetky problémy, mo6Ze mu vSak poméct, ak ju vhodne pouZiva. Preto je
potrebné didakticki hru starostlivo vybrat, pripravit, zorganizovat, to vSetko
s ohl'adom na konkrétny pedagogicky ciel'.
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2 VYUCOVACIE HODINY S APLIKOVANYMI DIDAKTICKYMI HRAMI

V zaciatkoch mojej prace, pri volbe témy vyskumu som sa inSpirovala aktualnym
problémom, s ktorym sa stretdvam ja aj mnohi ini ucitelia na Skolach. Ide o nezaujem,
pasivitu Ziakov na hodinach bioldgie, ale aj inych predmetoch.

Ciel OPS

Cielom tejto mojej prace je predloZit ucitelom biolégie na 2. stupni ZS rézne mnou
osvedCené aktivity, hry a sutaze, ktoré si vhodnym motivacnym a aktivizujicim
prvkom. Didaktické hry su vyuZitelné v ktorejkol'vek casti vyucCovacieho procesu.
Ponukané hry a aktivity nie su Specifikované iba pre predmet biol6égia, po malych
obmenach sa daju vyuzit aj na inych predmetoch.

Ciel'ova skupina OPS
Osvedcena pedagogicka skusenost je urena primarne ucitel'om biolégie, no ako som uZ
vysSie spominala, vyuZiju ju aj ucitelia ostatnych predmetov na 2. ale aj 1. stupni ZS.

Ciel vyskumu
Cielom mojho vyskumu bolo zistit, ¢i aplikovanie didaktickych hier mad vplyv na zvysenie
zdujmu Ziakov o bioldégiu.

Ciel'ova skupina vyskumu

Ako som uz spomenula v ivode prace, pocas jedného Skolského roka som zrealizovala
vyskum, v ktorom boli zapojené dve paralelné triedy piateho ro¢nika. V kontrolnej triede
som vyucovala biolégiu ,tradi¢ne”, klasickymi metédami, v experimentalnej triede som
vyuzivala aj didaktické hry. Obidve triedy navstevovalo 19 Ziakov, vSetci Ziaci boli zo
socidlne znevyhodneného prostredia. Vyskum v obidvoch skupinach prebiehal pocas
hodin biolégie s 1 hodinovou ¢asovou dotaciou, Ziaci vyuzivali rovnaké ucebnice. Jediny
rozdiel bol v aplikacii didaktickych hier pocas hodin bioldgie v experimentalnej triede.
Ziaci kontrolnej skupiny boli vyu¢ovani tradi¢nym spdsobom. Priebezne som hodnotila
vysledky Ziakov pomocou pracovnych listov.

V nasledujuicej casti popiSem priebeh vyucovacich hodin v experimentalnej triede, kde
boli okrem inych met6d pouzité i didaktické hry.

2.1 Vyucovacia hodina , Ako Zije les“

Téma: Ako Zije les

Rocnik: 5. ro¢nik

Predmet: bioldgia

Casova dotacia: 1 vyucovacia hodina (45

Typ vyucovacej hodiny: hodina zdkladného typu

KI'icové pojmy: les, spolocenstvo lesa, rocné obdobia, lesné vrstvy (etaze), potravovy
retazec.

Specifické ciele:
a) kognitivne
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— vymenovat lesné etaze,
— uviest po jednom priklade rastliny a zivocicha v kazdej etazi,

b) afektivne
— vyjadrit nazor na nadmerny zber lesnych plodov I'udmi (lesné plody su
potravou lesnych Zivocichov),

c) psychomotorické
— priradit k ndzvu etaze rastlinu, Zivocicha,
— priradit k sebe suvisiace pojmy na dvoch dominovych kartickach.

Pedagogické stratégie:
a) metddy prdce: motivatna demonStracia (obrazky drevin, bylin, Zivocichov),
motivacny rozhovor, praca s textom, manipulacia s dominovymi kartickami,
b) formy prdce: praca v dvojiciach, samostatna praca Ziakov v triede frontalne
vyucovanie,
c) didaktické prostriedky: obrazky lesnych drevin, bylin a Zivoc¢ichov, dominové
karticky.

Zasady: zasada nazornosti, zasada uvedomelosti a aktivity, zdsada primeranosti, zasada
trvacnosti, zdsada komplexného rozvoja Ziaka.

KI'acové kompetencie:
— socialne komunika¢né kompetencie,
— kompetencie uplatiiovat’ zdklad matematického myslenia a zakladné schopnosti
poznavat v oblasti vedy a techniky,
— kompetencie riesit problémy,
— kompetencie obcianske,
— kompetencie socialne a personalne,
— kompetencie smerujuce Kk iniciativnosti a podnikavosti.

Medzipredmetové vzt’ahy: prirodoveda

Prierezové tematiky: Mediadlna vychova, Osobnostny a socidlny rozvoj, Ochrana Zivota
a zdravia, Environmentalna vychova

Struktura hodiny:
a) Uvod, organizacnd Cast, ozndmenie ciel'a hodiny.

b) Motivdcia - rozhovor so Ziakmi o prijemnej prazdninovej atmosfére vlesnom
prostredi, o lesnych Zivoc¢ichoch a ich potrave.

c) Expozicnd cast’ - vuvode expoziCnej Casti si frontdlne zopakujeme poznatky
z predchadzajucej hodiny,

— nasleduje vyklad nového uciva podl'a obrazkov v ucebnici biologie na str. 18 - 19,

— Ziaci popiSu zmeny v lese pocas Styroch ro¢nych obdobi, zamysl'aji sa nad tym,
ako sa prejavuju rastliny a zivocichy v lese na jar, vlete, vjeseni a pocas zimy
(demonstracia obrazkami),
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— Ziaci sa oboznamia s obrazkom lesnych vrstiev v uCebnici biol6gie na str. 19 a na
str. 20, nasledne vyzvem Ziakov, aby sa pokusili sami uviest priklady organizmov,
ktoré Ziju v jednotlivych lesnych vrstvach,

— nasleduje zapis poznamok do zoSitov z tabule.

d) Fixaénd cast - v daldej &asti hodiny bude nasledovat upevnenie a prehibenie
poznatkov formou didaktickej hry s domino kartickami,

— ziakom v dvojiciach rozddm pomieSané domino karticky aich ulohou bude
pospajat pojmy na roznych kartiCkach tak, aby vzajomne suviseli, po splneni
ulohy jednotlivym dvojiciam skontrolujem spravnost pospajanych pojmov.

e) Zdver hodiny - vzavere hodiny si spolu so Ziakmi vyhodnotime priebeh
didaktickej hry, zopakujeme si najddleZitejSie nové pojmy aj kltucové slova
z predchadzajucich tém.

Pedagogicka reflexia:

Pocas vyucovacej hodiny som postupovala podla uvedenej pripravy. Stanovené
$pecifické ciele som splnila. Ziakov tematika Zivota v lese zaujala, mnohi Ziaci sa pripojili
s vlastnymi poznatkami a skiisenostami z beZného Zivota. Hra DOMINO bola pre nich
zdbavna, no pre niektoré dvojice ndro¢na. Stouto didaktickou hrou som uZ mala
skusenost' v tejto triede a aj preto som zvolila I'ahsi variant hry DOMINO - do radu, nie
do kruhu. Rozdiel je vtom, Ze som nevyplnila vSetky polia, ale som nechala prva cast
prvej domino Karticky a druht ¢ast poslednej karticky prazdne. Ziaci ich takto
neukladali do kruhu, ale mali volnymi kartickami urCeny zaciatok aj koniec radu a
karti¢ky ukladali v rade za sebou (Obrazok 1). Po splneni tlohy sa domahali d'alSieho
kola hry, ¢o uZ pre kratkost’ ¢asu nebolo mozZné. Namet na tdato didaktickd hru uvadzam
na strane 22.

Obrazok 1 Ukazka hry DOMINO

Pramen: Archiv autora, 2015
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2.2 Vyucovacia hodina , Lesné kvitnuce byliny“

Téma: Lesné kvitnuce byliny

Roc¢nik: 5. ro¢nik

Predmet: biologia

Casova dotacia: 1 vyucovacia hodina (45

Typ vyucovacej hodiny: hodina zakladného typu

KI'icové pojmy: jarna bylina, chranena bylina, lieCiva bylina, jedovata rastlina, hl'uza,
cibul'a, podzemok.

Specifické ciele:
a) kognitivne
— opisat zakladnu stavbu tela kvitntcej byliny,
— uviest priklad jedovatej a lie¢ivej lesnej rastliny,
— uviest priklad podzemného zdsobného organu,

b) afektivne
— vyjadrit nazor na vyhody anevyhody kupovania Cajov aich domacu
vyrobu,

c) psychomotorické
— priradit k ukazke byliny jej podzemné zasobné organy,
— nacrtnat urceny obrazok do zosita,
— najst v ucebnici odpoved na danu otazku.

Pedagogické stratégie:

a) metddy prdce: motivacnd demonsStracia (obrazky lesnych bylin, herbarové
polozky), motivacny rozhovor, praca s textom, vysvetlovanie, Ustne skusanie,
didakticka hra Hddaj, kto som?,

b) formy prdce: praca v dvojiciach, samostatna praca Ziakov v triede, skupinova
praca,

c) didaktické prostriedky: obrazky bylin, herbar, hadanky.

Zasady: zasada nazornosti, zdsada uvedomelosti a aktivity, zdsada primeranosti, zasada
trvacnosti, zdsada spojenia tedrie s praxou

Kl'icové kompetencie:
— socialne komunikac¢né kompetencie,
— kompetencie riesit problémy,
— kompetencie obcianske,
— kompetencie socialne a personalne,
— kompetencie smerujuce k iniciativnosti a podnikavosti.

Medzipredmetové vztahy: prirodoveda, slovensky jazyk

Prierezové tematiky: Osobnostny asocidlny rozvoj, Ochrana zivota a zdravia,
Environmentalna vychova
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Struktira hodiny:

a) Uvod, organizacnd ast, ozndmenie ciela hodiny.

b) Motivdcia - demonsStracia obrazkov, herbarovych poloziek, rozhovor so Ziakmi

o skusenostiach s liecivymi u¢inkami bylinkovych cajov.

c) Expozicnd cast - v avode expozicnej Casti spolu so ziakmi frontalne zopakujeme

poznatky a pojmy z predchadzajicich hodin,

— nasleduje kratke individualne preverovanie vedomosti 1 - 2 Ziakov,

— potom si spoloc¢ne so Ziakmi zopakujeme stavbu tela bylin podl'a obrazka ¢. 61
na strane 29 v ucebnici Biologie pre 5. rocnik, ktory si Ziaci nasledne nakreslia
do zoSitov,

— vysvetlime si pojem chranena rastlina, tiez rozdiel medzi lieCivou a jedovatou
rastlinou, uvediem aj priklady rastlin pomocou demonstra¢nych obrazkov,

— nasledne si Ziaci dopiSu do poznamok v zoSitoch lie¢ivé ajedovaté rastliny
spolu s prikladmi, tieZ si nakreslia priklady hl'uzy, cibule a podzemku podla
obrazka 63 na strane 29 v ucebnici biologie.

d) Fixacnd, diagnostickd Ccast - v tejto faze hodiny vyuzijem didaktick( hru Hddaj,

kto som? Ziakov si rozdelim do 4 - 5 skupin, kazda skupina dostane obalku
s hadankami. Ziaci si pri hl'adani odpovedi na otdzky méZu pomahat’ u¢ebnicou.
Vyhra ta skupina, ktord najskér odovzda spravne vyrieSené hadanky.
V nasledujuicej ¢asti uvadzam hadanky pouzité v didaktickej hre:

HADAJ, KTO SOM?

Som jedovatd jarnd bylina s drobnymi bielymi kvetmi a v zemi mdm podzemok. Kto
Y0 11 VR

Mam ZIté kvety, som jarnd bylina s podzemnou hluzou a moje meno stvisi s btrkou.
KO SOM? .orrrerriessrnsrsirinens

Som lieCivd, mdm ZIté kvety a Som vysSia. Kt SOM? .....eeoveromersnrrisnsrnserssssinsenns

Som podzemny zdsobny orgdn, md ma veternica aj konvalinka. Kto som?

Sme si podobné, sme jarné, chrdnené, pod zemou mdme cibul'ky. Poznds nds? Kto
R £ L

Mdm fialové kvietky a na mojich semienkach si radi pochutia mravce. Kto som?

Sprdvne odpovede:
Konvalinka
Blyskdc
Prvosienka
Podzemok
Vranovec
SneZienka, bledul'a
Fialka

NS hA W=
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e) Zdver hodiny - vzaverecCnej cCasti hodiny si spolu so Ziakmi zopakujeme
najdodlezitejSie nové pojmy, ozndmim im spravne odpovede na hadanky a zadam
Ziakom domacu ulohu - zamysliet sa nad suvislostou nazvu plticnik lekarsky
ajeho lie¢ivymi ucinkami.

Pedagogicka reflexia:

Pocas tejto vyucovacej hodiny som postupovala podla uvedenej pripravy. Stanovené
Specifické ciele som splnila. Téma vyucovacej hodiny Ziakov zaujala, klima bola
prijemnd, atmosféra uvolnena. Ziaci boli od zadiatku hodiny motivovani, snazili sa
udrziavat' disciplinu, aby sa v druhej ¢asti mohli zahrat' slibenu hru. Hra Ziakov zaujala.
Boli rozdeleni do piatich skupin po 2 - 3 zZiakoch, dve Ziacky vjednej skupine
zodpovedali pomocou ucebnice na vSetky hadanky spravne a ziskali tak znamku 1.

2.3 Vyucovacia hodina ,,Opakovanie - lesné zivocichy“

Téma: Opakovanie - lesné zivocichy

Roc¢nik: 5. ro¢nik

Predmet: bioldgia

Casova dotacia: 1 vyucovacia hodina (45

Typ vyucovacej hodiny: hodina upevnovania a prehlbovania uciva

Kl'acové pojmy: bezstavovec, stavovec, instinkt, obojzivelnik, plaz, vtak, cicavec, pokryv
tela, potrava.

Specifické ciele:
a) kognitivne
— uviest priklady lesnych bezstavovcov a priklady stavovcov,
— pomenovat rastliny, Zivo¢ichy na obrazkoch v dopliiovacke,
— vysvetlit pojem inStinkt na priklade tkania siete paviikom,

b) afektivne
— vyslovit ndzor na tému nicenia, poSkodzovania mravenisk v prirode,

c) psychomotorické
— tlesknut alebo lusknut prstami podl'a rozhodnutia,
— vyplnit dopliiovacku.

Pedagogické stratégie:
a) metdédy prdce: motivacny rozhovor, praca stextom a obrazkami, opakovaci
rozhovor, didaktické hry Tlesk - lusk a doplriovacka,
b) formy prdce: samostatna praca ziakov v triede, frontalne vyucovanie,
c) didaktické prostriedky: obrazky Zivocichov zijucich v lese, hra Tlesk-lusk,
dopliiovacka .

Zasady: zasada nazornosti, zdsada uvedomelosti a aktivity, zdsada primeranosti, zasada
trvacnosti, zdsada spojenia tedrie s praxou, zasada komplexnosti rozvijania Ziaka.
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KI'icové kompetencie:
— socialne komunikac¢né kompetencie,
— kompetencie rieSit problémy,
— kompetencie obc¢ianske,
— kompetencie smerujuce k iniciativnosti a podnikavosti.

Medzipredmetové vzt’ahy: prirodoveda, slovensky jazyk

Prierezové tematiky: Osobnostny asocidlny rozvoj, Ochrana Zivota a zdravia,
Environmentalna vychova

Struktira hodiny:
a) Uvod, organizacnda cast’

b) Motivdcia - motivacnym prvkom na tejto vyucovacej hodine bude ozndmenie
ciel'a hodiny a to, Ze Ziaci sa nebudu ucit nové ucivo, budu sa iba hrat'.

c) Fixacnd cast, diagnostickd - v prvej Casti vyuzijem didakticka hru Tlesk-lusk, po
vysvetleni pravidla za¢nem Ziakom ukazovat obrazky zivocichov aich ulohou
bude tleskntt ak je Zivotich bezstavovec a luskntt prstami pri stavovcovi. Ziaci
budu rozdeleni do dvoch skupin A, B a reaguju striedavo. Potom budu zarad'ovat
zZivocicha iba podl'a nazvu, nie obrazka.

— v dalSej casti hodiny vyuZijem na fixaciu poznatkov doplriovacku, ktora Ziaci
vypliaju individualne, pri jej rieSeni moZu pouZivat ucebnicu aj poznamky
v zoSite, ukazky hier Tlesk-lusk aj dopliiovacku uvadzam nizSie,

— vposlednej casti hodiny bude ulohou Ziakov vytvorit vlastni doplnovacku
z uciva, ktoré budeme pocas celej hodiny opakovat.

d) Zdver hodiny

Nasleduje ukazka didaktickej hry Tlesk - lusk:

Tlesknutie - bezstavovce Lusknutie - stavovce

kliest obycajny

lumok vel'ky
liSka hrdzava
slimak pasikavy
salamandra Skvrnita
vyr skalny
mravec lesny
skokan hnedy
dazd'ovka zemna
fazac vel'ky
slizniak vel'ky
slepuch lamavy

jelen lesny
medved hnedy
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Tlesknutie - bezstavovce Lusknutie - stavovce

lykoZrut smrekovy
tetrov hluchan
rohac obycajny
uzovka stromova
sojka Skriekava

V d'alSej Casti na Obrazku 2 prinasam dopliiovacku aj slegendou, rieSenie je
uvedené na strane 38 v Prilohe 2.

10.

11.
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1. Schranka slimaka pasikavého.

2. Vtak, ktory sa nestara o svoje mlad'ata
3. Hmyz ma na hlave 2 pary ...
4. SkoKan ....eencennes

5. Telo vtakov POKIYVa ..ccorecreennesnerssssnsesssenns
6.

Lesny vSeZravec na obrazku:

7. Vtaky, ktoré si ohranicuji uzemie hlasovym prejavom
8. Bezstavovec, ktorého samicka cicia krv.
9. Plaz s konc¢atinami na obrazku:

10. Lietajtci cicavec
11. Stavovec, ktorého mlad’ata cicaju materské mlieko

TKANIE SIETE - priklad riadenia inStinktom u paviika

Obrazok 2 Dopliiovacka (bioldgia 5. r. - lesné Zivocichy)
Prameni: vlastny navrh, 2015

Pedagogicka reflexia:

Na vyucovacej hodine som postupovala podl'a uvedenej pripravy. Stanovené Specifické
ciele boli splnené. Ziaci si prehibili vedomosti a poznatky z uéiva o lesnych Zivoéichoch.
Vyucovacia hodina ndm zbehla rychlo, Ziaci ocenili iny sp6sob vyucovania, hry ich
zaujali. Hru Tlesk - lusk pochopili hned, fixovali si takto zatriedenie Zivocichov
k bezstavovcom alebo stavovcom. KedZe to boli vSetko Ziaci zo socialne
znevyhodneného prostredia, u va¢siny z nich prevladaji zvukové a pohybové zmyslové
preferencie. Ziakom vyhovuje, ak sa pri vyu¢ovani moZu prejavit' rytmicky (tlieskanie,
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luskanie prstami). Pri vypiiiani doplriovac¢ky sa upokoijili, pracovali ststredene. Dve
ziacky, ktoré ju vyriesili spravne, ziskali zndmku 1. Vlastnti dopliiovacku Ziaci nestihli
dokoncit do konca hodiny, zostala im na domacu ulohu.
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3 NAMETY DIDAKTICKYCH HIER

V nasledujucej ¢asti uvadzam namety didaktickych hier. V predchadzajucej kapitole som
opisala pouzitie niektorych z nich na vyucovacich hodinach. Uvadzané didaktické hry
mam v archive uz niekol'ko rokov, niektoré z nich si prevzaté od neznamych autorov
a upravené. Kazdu hru charakterizujem podl'a nasledujucej schémy:

Tabul'ka 1 Charakteristika didaktickej hry - vSeobecne

Tematické zaradenie
hry

spresnuje konkrétne ucivo a tematicky celok

Ciel'ova skupina Ziakov

rocnik, (vek ziakov) pre ktorych je hra ur¢ena

Zaradenie pocas
hodiny

zaradenie do fazy edukacného procesu (faza motivacna,
expozicng, fixacna, diagnosticka, aplika¢na)

Cas na pripravu

urcuje casovd narocnost na vyrobu pomocok, pripravu
pred realizaciou

Dizka hry

zapocitava sa trvanie hry, ¢as potrebny na vysvetlenie
pravidiel aj zhodnotenie

Prostredie hry

udava priestorové vybavenie

Material a pomocky

potrebné materidlne pomadcky, technické vybavenie

3.1 Domino - vlastny archiv

Pramen: vlastny navrh, 2014

Tabulka 1 Charakteristika didaktickej hry DOMINO

Tematické zaradenie
hry

aktivita je vyuzitelna vIubovolnom tematickom celku
v kazdom predmete

Ciel'ova skupina Ziakov

vSetky rocniky

Zaradenie pocas

fixaCna faza, diagnosticka

hodiny

Cas na pripravu 20°

Dizka hry 5" - 7'podl'a poctu karticiek
Prostredie hry trieda

Material a pomocky

vykresy, noZnice, fixy, PC s tlaCiarnou

Prameni: vlastny navrh, 2014

Priprava hry: Utitel si pripravi na vykres tabulku s dvomi stipcami, pocet riadkov je
I'ubovol'ny, napriklad 9 - 10. Do prvého policka v riadku vpiSeme odpoved’, do druhého
v tom istom riadku otazku, pricom odpoved na jednej karticke nezodpoveda otazke na
tej istej karticke. Nasledne vykres postrihdme po riadkoch, aby sme dostali dominové

karticky s dvomi polickami.
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Popis priebehu hry: Ucitel' urc¢i ziakov, ktori sa hry zucastnia. Karticky pomieSame
a Ziakom rozdame na lavicu textom nadol. Ulohou Ziakov je poukladat’ Kkarti¢ky tak, aby
pojmy na dvoch susednych karti¢kach vzajomne stviseli ako pri hre domino. Ziaci musia
pouzit vSetky karticky. Vyhra ten, kto prvy a spravne pospaja karticky.

Pozndamky:
— ukladat’ karticky moZu Ziaci aj v dvojiciach alebo v 3 - 4 ¢lennych skupinkach,
— ak pouZijeme domino karticky pri mladSich Ziakoch, alebo tych, ktory hru hraja
prvy krat, nevyplnime vSetky polia, ale nechame prvu Cast prvej domino karti¢ky
a druhu cast’ poslednej karticky prazdne, a vtedy ich Ziaci neukladaji do kruhu.
Maju takto urceny zaciatok aj koniec a karti¢ky ukladaju iba v rade za sebou.

Ukdzka hry:

Tabul'ka 3 Namet didaktickej hry DOMINO (biolégia 5. r. - Ako Zije les)

3¢ mach, slimak
—>
K machova vrstva opadavanie listov
jesen ZivocCichy
<.
zavisia od rastlin a inych .
DA zima
Zivocichov
i
byliny prezivaju Y .
yny pre ,] . snezienka, travy
semenami, cibul’kami
<,
bylinna vrstva kvitnu jarné byliny
<
3¢ jar stromova vrstva

sova, d'atel, koruny
stromov

Pramen: vlastny navrh, 2014
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3.2 Domino - vety - vlastny archiv

Tabulka 4 Charakteristika didaktickej hry DOMINO - vety

Tematické zaradenie aktivita je vyuzitelna vIubovolnom tematickom celku
hry v kazdom predmete

Ciel'ova skupina Ziakov | 7.-9.roc¢nik

Zaradenie pocas fixa¢na faza, diagnosticka

hodiny

Cas na pripravu 25°

Dizka hry 8" - 10’podla poctu viet

Prostredie hry trieda

Material a pomocky papier, noZznice, PC s tlac¢iariiou

Pramen: vlastny navrh, 2014

Priprava hry: Ucitel si napiSe na papier vety, pocCet viet je 'ubovol'ny, napriklad 9 - 10.
Vety rozdelime tak, Ze zaciatok vety je napisany vjednom riadku, jej pokracovanie
napisSeme do nasledujiceho riadku. Nasledne papier postrihdme po riadkoch. Ziskame
takto pasiky papiera, na ktorych je koniec jednej vety azaciatok d'alSej, nesuvisiacej
vety.

Popis priebehu hry: Ucitel' ur¢i Ziakov, ktori sa hry zucastnia. Pasiky papiera
pomie$ame a Ziakom rozdame na lavicu textom nadol. Ulohou Ziakov je poukladat
pasiky tak, aby vety na dvoch susednych pasikoch vzajomne stviseli ako pri hre domino.
Ziaci musia pouzit vietky pasiky. Pasiky mézu ukladat’ aj pod seba a ziskaju tym stvisly
text. Vyhra ten sutaziaci, ktory prvy pospaja pasiky tak, aby vety suviseli.

Pozndmky:

— tito verziu domina mézZeme pouzit aj vnizsich ro¢nikoch (napr. piatom,
Siestom), no ja ju vyuzivam hlavne pri starSich Ziakoch, ktori sa uZ odmietaju
Jhrat“ prvd verziu DOMINO hry,

— ukladat’ karticky mozu Ziaci jednotlivo aj v dvojiciach alebo v3 - 4 ¢lennych
skupinkach.

Ukdzka hry:
Prikladam aj ukazku didaktickej hry DOMINO - vety z uciva o vodnych stavovcoch:

zadné koncatiny s plavacimi blanami. Kapor Zije
v pomaly tecucich a stojatych vodach. Vydra, bobor a ondatra su
dobre prisposobené Zivotu vo vode. Bocian patri medzi vtaky,
ktoré sa brodia v plytkej vode. Kacice, husi a labute maju
na okraji zobaka drobné zubky. UZovka a korytnacka
patria medzi plazy. Na vnimanie tlaku a smeru vody
slazi bo¢na ciara. Skokan zeleny pouziva na plavanie
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3.3 Hadaj, kto som? - vlastny archiv

Tabul'ka 5 Charakteristika didaktickej hry Hddaj, kto som?

Tematické zaradenie hra je vyuZitelna vIubovolnom tematickom celku
hry v kazdom predmete

Ciel'ova skupina ziakov | vSetky ro¢niky

Zaradenie pocas fixacna faza, diagnosticka faza

hodiny

Cas na pripravu 20 - 25°

Dizka hry cca7-10’

Prostredie hry trieda

Material a pomocky pisacie potreby, papier, noznice, PC s tlaciariiou

Pramen: vlastny navrh, 2014
Priprava hry: Ucitel si do niekol'’kych obalok pripravi hadanky k danej téme.

Popis priebehu hry: Ziakov rozdelime do skupin, kazdej skupine dime pisacie potreby.
Kazda skupina dostane od vyucujiuceho obalku s hddankami. Vyhra ta skupina, ktora
najskor odovzda spravne vyrieSené hadanky.

Pozndmky:

— hra sa moze hrat aj ako sutaz dvojic alebo jednotlivcov,

— hru obmenime aj tak, Ze do obalky vloZime okrem hadaniek aj obrazky rastlin,
zZivocichov alebo ich obrysy, listy, vetvicky, plody, ktoré Ziakom ,naSepkaju“
odpoved,

— obmenou moéze byt vymysSl'anie urcitého pocCtu hadaniek Ziakmi pre ostatnych
Ziakov.

Ukdzka hry:

Ukazka didaktickej hry je uvedenda na strane 15 vkapitole Vyucovacie hodiny
s aplikovanymi didaktickymi hrami.
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3.4 Tlesk - lusk - vlastny navrh

Tabul'ka 6 Charakteristika didaktickej hry Tlesk - lusk

Tematické zaradenie hry | hra je vyuzitelnd vlubovolnom tematickom celku
vkazdom predmete, kde je cielom rozlisit pojmy, veci,
organizmy do 2 skupin

Ciel'ova skupina Ziakov | vSetky ro¢niky

Zaradenie pocas hodiny | fixa¢na faza

Cas na pripravu 15 - 20"

Dizka hry cca5’

Prostredie hry trieda

Material a pomocky pisacie potreby, papier, noznice, PC s tlaCiariiou

Pramen: vlastny navrh, 2014

Priprava hry: Ucitel si pripravi obrazky alebo napiSe na kasky papiera nazvy rastlin,
zZivocichov, predmetov k danej téme.

Popis priebehu hry: Sutazit mézu jednotlivci alebo skupinky Ziakov. Ucitel’ postupne
ukazuje obrazky alebo precita nadzov z papierika a dlohou vybratého Ziaka je zadelit ho
do jednej skupiny tlesknutim alebo do druhej skupiny lusknutim prstov. Za kazdé
spravne tlesknutie alebo lusknutie ziskava sutaziaci bod. Vyhra ten zZiak alebo skupinka
ziakov, ktory ziska viac bodov.

Ukdzka hry:

Ukazka didaktickej hry je uvedena na stranach 17 - 18 v kapitole Vyucovacie hodiny
s aplikovanymi didaktickymi hrami.
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3.5 Doplnovacka - vlastny archiv

Tabul'ka 7 Charakteristika didaktickej hry Dopliiovacka

Tematické zaradenie
hry

hra je vyuZitelna vIubovolnom tematickom celku
v kazdom predmete

Ciel'ova skupina Ziakov

vSetky roCniky

Zaradenie pocas | fixa¢na faza, diagnosticka faza
hodiny

Cas na pripravu 15

Dizka hry 10

Prostredie hry trieda

Material a pomocky

pisacie potreby, papier, PC s tlaciarnou

Pramen: vlastny navrh, 2014

Priprava hry: Ucitel si pripravi dopliiovacku s legendou k urcenej téme.

Popis priebehu hry: Ucitel rozda Ziakom pripravenu dopliiovacku. Vyhra ziak, ktory ju

vyrieSi ako prvy a spravne.

Pozndmky:

— dopliiovacky sa daju okrem fixacnej Casti vyuZit tiez pri objasniovani uciva, kedy
Ziaci jednotlivé nové pojmy hl'adaju v uebnici alebo inej literattre,

— dopliiovacky su uZiakov velmi obldbené, obmenou hry je vymyslanie
dopliiovaciek ZzZiakmi pre ostatnych ziakov. UkaZzku dopliiovacky vytvorenej
Ziackou najdeme v Prilohe 3 na strane 38.

Ukdzka hry:
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1. Bezstavovec Zijuci v Cistych vodach (rak)

2. Potapnik, vazka, komar patria medzi.... (hmyz)

3. Schranka zloZena z dvoch casti. (lastura)
4. Prvy par koncatin raka. (klepetd)
5. Pijavica ma na koncoch tela svalnaté... (prisavky)
6. Pohybuje sa pomocou panézok. (mernavka)

Tajnicka: KYSLIK

Obrazok 3 Didakticka hra dopliiovacka (bioldgia 5. r. - vodné Zivocichy )

Pramen: vlastny navrh, 2015

3.6 Osemsmerovka, Stvorsmerovka - vlastny archiv

Tabul'ka 8 Charakteristika didaktickej hry osemsmerovka, Stvorsmerovka

Tematické zaradenie
hry

hra je vyuZitelna vIubovolnom tematickom celku
v kazdom predmete

Ciel'ova skupina Ziakov

vSetKky ro¢niky

Zaradenie pocas | fixacna faza
hodiny

Cas na pripravu 20" - 25"
Dizka hry 10 - 15°
Prostredie hry trieda

Material a pomaocky

pisacie potreby, papier, PC s tlaciarnou

Prameii: vlastny navrh, 2014

Priprava hry: Ucitel' si pripravi osemsmerovku, pripadne Stvorsmerovku kurcene;j

téme.

Popis priebehu hry: Ucitel rozda Ziakom pripraveni osemsmerovku, Stvorsmerovku.
Ulohou Ziakov je vySkrtavat pojmy v tabul'ke v ur¢enych smeroch, nevyskrtané pismena
tvoria rieSenie osemsmerovky, pripadne $tvorsmerovky. Vyhra Ziak, ktory ju vyriesi ako

prvy a spravne.

Poznamky:

— Stvorsmerovka je vhodnejSia pre mladsich alebo slabsSich Ziakov, pojmy hl'adaju
iba v Styroch smeroch —% <+— ]

— osemsmerovky a Stvorsmerovky sa daju okrem fixaCnej cCasti vyuzit tieZ pri
objasniovani uciva, kedy Ziaci jednotlivé nové pojmy hl'adaju v ucebnici.
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Ukazka hry:

PIZ|A|/V|I|T|N|I|C|O|V|K|A
LIAlaleInIrIklolslalT!g!lc| RASY,ZAVITNICOVKA
ol RIkKIBIY lsIAal1lRIKIA|T]|SINICA ZABURINKA
R|U[A|A|O|T|N|-|1|D|C|]J|N VALAC, LEKNICA
E|Z|1|E|v|o|D|A|E|u|1]|s/|1 |LEKNO, VRBA
Z|L|{N|K|A|U|P|1|K|B|N|P|Ss |JELSA NEZABUDKA
AlTIOINIIAIMIAIAIAIKIAIL ZARUZLIE, TRST
JlelL]slaly|[clulolz]|E]|L|R|KOSATEC PALKA
GIA|O|N|C|T|O|N|K|E|L|K]|z | VODAJAZERO
Mlolk!lzlalBlulrlI1INIK]|AV]| KOLONIA RIEKA
Tajni¢ka: PLANKTON - JE SKUPINA MALYCH ORGANIZMOV

Obrazok 4 Didakticka hra Stvorsmerovka (bioldgia 5. r. - vodné rastliny )
Pramen: vlastny navrh, 2015

3.7 Bubliny (na skupiny) - vlastny archiv

Tabul'ka 9 Charakteristika didaktickej hry bubliny (na skupiny)

Tematické zaradenie | hra je vyuZitel'na v 'ubovol'nom tematickom celku, kde je
hry potrebné urcovat prislusnost’ k danej skupine

Ciel'ova skupina Ziakov | vSetky ro¢niky

Zaradenie pocas | fixacna faza, aplika¢na faza

hodiny

Cas na pripravu 10

DiZka hry 15’

Prostredie hry trieda, priroda, Skolsky dvor, telocvi¢iia

Material a pomocky pisacie potreby, papier

Pramen: vlastny navrh, 2015
Priprava hry: Na karti¢ky z papiera si ucitel napiSe nazvy rastlin a zivocichov.
Popis priebehu hry: Ucitel rozda vSetkym Ziakom triedy pripravené karticky tak, aby
kaZzdy ziak mal jednu karticku. Ziaci sa s kartickami v rukach prechadzaji po miestnosti,

alebo v prirode vo vyhradenom priestore. Ucitel' zakri¢i nazov jednej skupiny rastlin,
pripadne ZivoCichov (napr. jednobunkovce, vodné rastliny, vodné bezstavovce, vtaky...).
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Ziaci, ktori patria do prislusnej skupiny, sa musia najst a pochytat’ za ruky v uréenom
limite. Ak sa Ziak nezaradi spravne, vypadava z hry. Hra sa hra dovtedy, kym ostane
posledna skupina rastlin, Zivocichov.

Pozndmky:

spociatku sa Ziaci mylia pri zaradeni do skupin, takze vypadavaju z hry rychlo. Po
precviceni sa sustredia, vtedy sa hra spomali a Ziaci vypadavaju pomalsSie,

tato hra sa da pouZit ivinych predmetoch, kde je potrebné urcit prislusnost
k skupine sdanou vlastnostou - napr. v matematike pri rozdeleni cisel na
nasobky 2, 3, 5, 10..., vgeografii pri urceni ostrovov, riek, pohori, miest
a podobne.

Ukdzka hry:
Pouzité rastliny a zivocCichy - (22 karticiek pre 22 Ziakov) z uciva o vodnych rastlinach
a Zivocichoch:

riasy - cervenoocko, zavitnicovka
byliny - lekno, zaruzlie, kosatec
dreviny - viba, jelSa

bezstavovce - Skl'abka, pijavica, rak
ryby - pstruh, sumec, ostriez
obojZivelniky - skokan, mlok, rosnicka
plazy - kKorytnacka

vtdky - labut, bocian

cicavce - vydra, bobor, ondatra

Ucitel vyvolava nazvy skupin:

1.
2.

bezstavovce - zhromazdia sa Ziaci s karti¢ckami Skl'abka, pijavica, rak

vodné rastliny - zhromazdia sa riasy - ¢ervenoocko, zavitnicovka, byliny - lekno,
zaruzlie, kosatec aj dreviny - viba, jelsa

ryby - zhromaZdia sa pstruh, sumec a ostriez

stavovce - zhromaZdia sa ryby - pstruh, sumec, ostriez, obojZivelniky - skokan,
mlok, rosnicka, plazy - korytnacka, vtdky - labut, bocian aj cicavce - vydra, bobor,
ondatra

vtaky - labut, bocian,

obojzivelniky a plazy - zhromazdia sa skokan, mlok, rosnicka i korytnacka
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3.8 Ano - nie - vlastny navrh

Tabul'’ka 10 Charakteristika didaktickej hry Ano - nie

Tematické zaradenie | hraje vyuzitena v 'ubovolnom tematickom celku
hry

Ciel'ova skupina Ziakov | vSetky ro¢niky

Zaradenie pocas | fixa¢na faza, aplikacna faza, diagnosticka

hodiny

Cas na pripravu 10

Dizka hry 8 -10

Prostredie hry trieda, priroda, skolsky dvor

Material a pomocky pisacie potreby, papier

Pramen: vlastny navrh, 2015

Priprava hry: Na Kkarti¢ky z papiera si ucitel' napise slovo ANO na jednu stranu a NIE na
druhu stranu. Pripravi tol'ko karticiek, kol'ko Ziakov alebo skupin Ziakov sa zucastni hry.
Zaroven si pripravi subor 10 - 15 otdzok z uciva danej témy, na ktoré sa da odpovedat
odpoved'ou ANO - NIE.

Popis priebehu hry: Ucitel' urci jednotlivcov alebo skupinky Ziakov, ktoré sa zucastnia
hry. Kazdy sutaziaci jednotlivec alebo zastupca skupiny sutaziacich dostane karticku
ANO - NIE. Sutaziaci sa postavia vedl'a seba na Ciaru, v rukach drzia karticku. Ucitel
precita prvd otazku a sdtaZiaci odpovedaji ukazanim odpovede tak, aby super nevidel
odpoved'. Ucitel a ostatni Ziaci kontroluja spravnost odpovede. V pripade, Ze je odpoved
spravna, sutaziaci postapi krok vpred, ak zodpovie nespravne, krok vzad. Vyhrava Ziak
alebo skupina Ziakov, ktori zodpovedia najviac otdzok spravne a tym sa dostanu najviac
dopredu.

Ukdzka hry:
1. Pasienky st trdvnaté porasty, ktoré spdsaju hospoddrske zvieratd. ANO
2. Bedla vysokd je jedovatd. NIE
3. Medzi obilniny patri psenica, ovos a repa. NIE
4. Plodom lulka zemiakového st bobule. ANO
5. Pasavka zemiakovd patri medzi bezstavovce. ANO
6. Hrabos, mys a sysel su hlodavce. ANO
7. Z kimnej repy sa ziskava cukor. NIE
8. Vretenica je jedovaty had. ANO
9. Jarabica a baZant patria medzi nekfmivé vtdky. ANO
10. Hrabos sa Zivi semenami obilnin a preto je uZitocny. NIE
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3.9 Bingo - prevzata a upravena hra podl'a E. Gullach

Tabul'ka 11 Charakteristika didaktickej hry Bingo

Tematické zaradenie | hraje vyuzitena v 'ubovolnom tematickom celku
hry

Ciel'ova skupina Ziakov | vSetky ro¢niky

Zaradenie pocas | fixacna faza, aplika¢na faza

hodiny

Cas na pripravu 15

Dizka hry 5 -8

Prostredie hry Trieda

Material a pomocky pisacie potreby, papier

Pramen: vlastny navrh, 2015

Priprava hry: Ucitel si pripravi tabulku s deviatimi polickami, do ktorych vpiSe nazvy
rastlin alebo Zivocichov. Zaroven si pripravi charakteristiky rastlin, Zivoc¢ichov.

Popis priebehu hry: Ziaci si do zo$itov alebo na papier nakreslia tabulku s tromi
riadkami a tromi stipcami. Do poli¢ok si vpi$u nazvy rastlin alebo Zivoéichov. U¢itel
postupne ¢ita jednotlivé charakteristiky a ilohou Ziakov je vyskrtavat prislusné nazvy
rastlin alebo Zivocichov v tabulke. Vyhra Ziak, ktory prvy najde bingo, to znamena
vyskrtané pojmy v riadku, stipci alebo v diagonalnom smere.

Pozndmky:
— pre uSetrenie ¢asu na vyucovacej hodine méze ucitel’ pripravit Ziakom tabul'ky
vopred, na hodine im rozda hotové tabul’ky,
— ucitel moZe ulohu Ziakom stazZit tak, Ze pri Citani charakteristik prida také
organizmy, nazvy ktorych nie su v tabulke.

Ukdzka hry:
Ucitel ¢ita charakteristiky: Ziaci $krtajui v tabul’ke:
1. Dravy vtdk Zijiici pri rybnikoch KANA
2. Hlodavec, ktory si stavia hrddze BOBOR
3. Plaz s pancierom KORYTNACKA
4. Dravda ryba, ktora ma dve chrbtové plutvy OSTRIEZ (nie je v tabul’ke)
5. Stihla ryba, ktord sa rozmnoZuje v mori UHOR
6. Nejedovaty had so Skvrnami za hlavou UZOVKA
7. Vtdk, ktory si stavia typické vakovité hniezdo KUDELNICKA (nie je v tabul’ke)
8. Zaba s prisavnymi vankusikmi na prstoch ROSNICKA
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kana pstruh | korytnacka % pstruh | korg#facka

bocian thor bobor ‘ bocian M w

.y . rospi” .a 7
rosnicka | uzovka kapor )‘/ > UW kapor

Obrazok 5 Didakticka hra Bingo (bioldgia 5. r. - vodné Zivocichy)
Pramen: vlastny navrh, 2015

3.10 Prinosy osvedcenej pedagogickej skusenosti

V mojej osvedcenej pedagogickej skusenosti popisujem pouzité didaktické hry na
hodinach biolégie. Ich nespornou vyhodou je motivacny prvok, pretoZe vyucovanie je
efektivne vtedy, ak su Ziaci sustredeni a maju zaujem sledovat’ ucitel'a. Didaktické hry
dokazu ziakov zaujat, motivovat, aktivizovat. Dalsie prinosy by som zhrnula takto:

— Pouzivanie didaktickych hier na hodinach vedie Ziakov k dodrziavaniu pravidiel,
discipline, ¢estnosti, zodpovednosti.

— Pri kolektivnhych hrach sa Ziaci ucia reSpektovat spoluhracov, ucia sa
spolupracovat, podporujeme v nich zmysel pre spravodlivost.

— Pouzité didaktické hry pomahaju rozvijat slovna zasobu a komunikaciu Ziakov,
¢o sa mi vel'mi osvedcilo pri praci so zZiakmi zo znevyhodneného prostredia, pre
ktoré je slovensky jazyk cudzim jazykom.

— Didaktické hry ucia ziakov pracovat samostatne ale aj prijimat roly a pracovat
v skupine, podporuju sebavedomie Ziakov.

— Pouzivanim uvedenych hier som sledovala aj podporu sebahodnotenia Ziakov.

— Didaktické hry prinasaju urcity oddychovy, hygienicky prvok, ¢o je Ziaduce
hlavne pri vyucovani v 5., 6. ro¢niku 2. stupina.

— Niektoré pouZité hry pomahaju rozvijat myslenie Ziakov - logické uvaZovanie,
schopnost riesit problémy, hl'adat stuvislosti medzi javmi.

— Sledovala som tieZ zniZovanie rozdielov medzi prospechovo lepSimi a menej
uspeSnymi ziakmi. Pri hrach sa casto kladne prejavia aj Ziaci s horsim
prospechom akladné hodnotenie, pripadne dobra znamka im zvySuje
sebavedomie.

— Didaktické hry mi pomahaju lepSie spoznavat Ziakov - hlavne takych, ktori sa
boja prejavit na tradi¢nych hodinach.

— Pri niektorych hrach pouzivanim réznych materidlov, objektov, prirodnin sa
podpori zmyslové vnimanie Ziakov.

— Uvedené didaktické hry pomadahaju navodit pozitivny vztah k predmetu aj
vyucujicemu.
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— Prostrednictvom hier si dokaZe ucitel' vytvorit k Ziakom leps$i vztah atym aj
podporit celkovu priaznivejsiu klimu v triede, eliminuje sa pripadny stres.
Prinosom pre ucitel’a je tieZ to, ak Ziaci na hodine menej vyrusuju, si motivovani spravat

sa disciplinovane, aby sa mohli neskor zahrat'.
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ZAVER

Hlavnym cielom mojej prace bolo ponuknut ucitelom biolégie osvedCené didaktické
hry, ktoré sa daju aplikovat v réznych tematickych celkoch, na ré6znych typoch hodin, vo
vSetkych roc¢nikoch. Tento ciel som podla vlastného uvazenia splnila. Vo vyskumnej
Casti som sa presvedcila, Ze pouzivanie didaktickych hier na hodinach biolégie pomaha
zvySovat zaujem Ziakov o bioldgiu. Didaktické hry maju vplyv aj na zlepSenie prospechu
Ziakov zbiolégie. Vyskum prebiehal medzi Ziakmi 5. roc¢nika zo socialne
znevyhodneného prostredia, ktori e$te maji potrebu sa hrat. Ziakom zo socialne
znevyhodneného prostredia vyhovuje takyto sposob vyucovania. Pre aplikaciu do
vyskumu som vyberala hry, ktoré boli jednoduché na pochopenie, nenaro¢né na Cas
a vhodné vekovej kategorii Ziakov.

Vychadzajuc z vysledkov mojej prace pre nasledujicu prax prinaSame tieto odporucania:

— je vhodné, aby ucitelia zavadzali do edukacného procesu aktivizujice metddy,

— je potrebné vytvorit dostatoCny ¢asovy priestor na fixaciu poznatkov napriklad
prostrednictvom didaktickych hier, redukovanim obsahu uciva a orientaciou na
zakladné ucivo,

— je prospesSné vyuzivat roézne didaktické hry reSpektujuc zmyslové preferencie
Ziakov,

— popri rozmachu informacnej techniky nezanedbavat hry a aktivity vyzadujuce
pisanie rukou.

0 didaktickej hre ako vyucovacej metdde sa nezmienuje vel'a autorov. Ale i napriek tomu
si myslim, Ze moZe byt prinosom pre ucitela. Jej hlavnymi vyhodami su atraktivita pre
ziakov, schopnost zaujat a motivovat Ziakov. Za nevyhodu tejto metédy povazujeme
¢asovu naroc¢nost’ na pripravu. Celkove zastdvam ndazor, Ze pouzivanie didaktickych hier
vo vyucovani prinasa pozitiva nielen pre formovanie zrucnosti Ziakov, ale aj
zdokonal'ovanie kompetencii ucitel'a hlavne v oblasti tvorivosti.

Aby sa Ziakom naozaj stala Skola hrou, zalezi iba na ucitel'ovi. Zalezi na jeho
tvorivosti, fantazii, na jeho ochote a schopnosti spestrit vyucovanie, priniest nové prvky.
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Priloha 1 Zia¢ky pocas didaktickej hry Domino

Pramen: archiv autora, 2014

37



A T o A

N

10.
11.

Priloha 2 RiesSenie dopliiovacky zo strany 20

¢ K
| E
D Y
\Y E
E v
S T
I C
P I

38




N o 1ok W N

Priloha 3 Ukazka doplnovacky vytvorenej ziackou 5. ro¢nika

1. Druh lisajnika
2. Roc¢né obdobie
3. Huby maju na spodnej strane klobtka rurky alebo ...
4. Do akej etaZe patri d'atel’
5. Huby maju v zemi......
6. Telo mikroorganizmov tvori jedna...
7. Korunu stromu tvoria ......
Riesenie:
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