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Anotacia

Ako osvedcenu pedagogicku sksenost’ predstavujem v praxi overené matematické edukacné
hry a matematické ¢innosti. Stcastou hier je metodicky postup uCebné stratégie a ucebné
zdroje, ktoré vedu k dosiahnutie matematickej gramotnosti v podmienkach materskej Skoly.
Cielenym rozvijanim matematickej gramotnosti u deti predskolského veku mézeme docielit’
vyrazny zaujem o matematiku aj v primarnom a aj neskorSom vzdelavani.
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UvoD

V predskolskom veku sa utvaraju zaklady intelektu ¢loveka. V kognitivnej (poznavacej)
oblasti si dieta utvdara veku primerany poznatkovy systém, osvojuje si zakladné
myslienkové operacie a rozvija re¢. Ulohou ucitel'a nie je len ,dostat z dietata to, ¢o
v lom uZ je,“ ale umoznit mu, aby si utvaralo nové vzorce poznavania, menilo a rozvijalo
svoje doterajSie spO0soby myslenia, aby sa ucilo chdpat svet aseba samého stile
ucinnejSim sposobom. Preto je ddleZité dieta povzbudzovat k tomu, aby bolo zvedavé,
aby malo radost z poznavania, aby sa vedelo orientovat vinformdaciach avyberat' si
z nich. Pri rozvijani kognitivnych funkcii je nevyhnutné, aby sa pedagdg snazil davat
detom ulohy a cvicenia, ktoré by u neho rozvijali vSetky poznavacie procesy.

Predstavy o tom, ¢o by sa malo dieta v materskej Skole naucit’ sa vyvijali a menili. Dnes
uZ vieme, Ze na to, aby sa dieta dokazalo samostatne rozhodnut a konat, potrebuje si
vroznych situacidch overit sposob a désledky vlastného konania. Aby pren bolo
prirodzenou potrebou celozivotné vzdelavanie, musime v iom od detstva podporovat
permanentnu zvedavost a zaujem o svet a l'udi.

Spoloc¢enské poziadavky na rozvoj matematického myslenia sa neustale zvysujy, a preto
rastd aj naroky jednak na mnoZstvo informacii z matematiky, ale hlavne na ich kvalitu.
Oceniovana je schopnost logického myslenia, pohotovost, zmysel pre kombinacie
a tvorivost a aplikacia ziskanych poznatkov v novych situaciach. Aby sa nové ziskané
poznatky a vedomosti stali trvalymi je nutné ich utvrdzovat v r6znych modifikovanych
¢innostiach.

V edukacnej cCinnosti s detmi som sa zameriavala hlavne na to, aby som detom
neodovzdavala hotové poznatky, ale aby deti boli aktivne, zaujaté, aby oni samé
objavovali vztahy a suvislosti o okolitom svete. Hry som koncipovala tak, Ze v kazdej hre
je vymedzena edukacna uloha, je operacionalizovany ciel’ vychovno-vzdelacej ¢innosti,
odporucam edukacny material, popisand edukac¢na cinnost s detmi avzavere su
vypisané kompetencie, ktoré sa hrou udeti rozvijali. Nie si nemenitelné akazda
ucitel'ka pri realizacii hry si ich m6Ze menit v zavislosti od mnohych faktorov.

Navrhnuté hry a aktivity su vysledkom vlastného edukacného pdsobenia a rozmanitych
pedagogickych situdcii, ktoré vznikli pri praci s detmi predskolského veku. Pochadzaju
z vlastného zasobnika, ale inSpirdciu na eduka¢ny material a ¢innost’ som ziskala najma
Stiudiom didaktiky rozvijania matematickych predstav.

Pri realizacii aktivit som mala na zreteli, Ze na dosiahnutie cielov predprimarnej
edukacie a nasledne na rozvoj kl'icovych kompetencii, ktoré vedi ku gramotnosti
dietata je v pedagogickej praxi potrebné uplatnovat aktivizujice a interaktivne metddy,
prostrednictvom ktorych sa rovnocenne a vyvazene rozvijaju vSetky stranky osobnosti
dietata.

V predprimarnom vzdelavani je rozhodujicim Cinitelom pre rozvijanie matematickej
gramotnosti ucitel’ka materskej Skoly ajej sposobilost, schopnost vytvarat pre dieta
také prostredie a cinnosti, vktorych by deti ziskavali matematické vedomosti
a schopnosti. Uc¢itelka vstupuje s dietatom do interakcie denne v hrach, edukacnych
aktivitach a d’alSich dennych Ccinnostiach, teda stava sa facilitarom, spoluhracom
a spolutvorcom detského ucenia sa. Malo by jej ist' nie len o to, aby dieta nadobudalo
matematické vedomosti, ale aby ich vedelo aplikovat' v konkrétnych situacidch. Od
ucitel’ky sa o¢akava, aby pomahala dietat'u svojimi navrhmi, podnecovala jeho iniciativu
podnetnym prostredim, otazkami ho nabadala na rieSenie problémov, nepredkladala mu
hotové poznatky a eliminovala rusivé vplyvy, ktoré by mohli mat vplyv na kvalitu



motivacie deti. Matematické poznanie sa produkuje postupne, nezabiudam na zakladné
zasady, Ze zac¢inam od konkrétneho ku vSeobecnému od jednoduchého k zlozitejSiemu.
Pre uspesSné uplatnenie sa deti v zakladnej Skole je prave matematicka gramotnost,
ktoru nadobudaju v predskolskom veku, velmi zavazna a dolezZita. Deti sa matematiku
uc¢ia vnimat’ a spoznavajd ju v ¢innosti s predmetmi, ktoré ich obklopuji formou hier
a aktivit. To ich potom vedie ktomu, Ze sa nautia matematiku v Zivote prirodzene
vyuzivat a nebat' sa je;.

Vzhl'adom na nelichotivé umiestnenia v ramci medzinarodného hodnotenia Ziakov PISA
- hodnotenie matematickej a Citatel'skej gramotnosti Ziakov sme sa v naSej materskej
Skole v spolupraci scelym kolektivom uciteliek, ale hlavne v spolupraci s vedtcou
metodického zdruZenia pri materskej Skole, rozhodli vytvarat zasobnik edukacnych
hier, ktorymi sa zvysSi zaujem deti o matematiku aj v neskorSom veku. Mo6zZem
zodpovedne konsStatovat, Ze zdujem deti o tieto hry sa postupne zvysuje, deti v nich
dosahuju uspech, €o ich motivuje k d'alsim a naro¢nejsim matematickym aktivitam.



1 OPIS OSVEDCENE] PEDAGOGICKE] SKUSENOSTI
Kontext a ramec

Cielom predprimarneho vzdelavania je dosiahnut optimalnu, emocionalnu a kognitivnu
uroven, ako zdklad pripravenosti na Skolské vzdelavanie a na Zivot v spoloc¢nosti.

Z hl'adiska matematiky je ciel'om pripravit deti na vstup do Skoly tak, aby bol prechod
do zakladnej Skoly plynuly, I'ahky a prvé kroky v Skole boli prijemné a Stastné.

Ako dieta rastie, matematika ho obklopuje stale viac, hoci si to ani nevSima,
neuvedomuje si to. R6zne druhy stavebnic, spolocenské hry arozpravky ho pomaly
pribliZzuju k svetu matematiky. Matematika zasahuje do vSetkych oblasti I'udského
Zivota. Po kratkom zamysleni sa, zistime, Ze sa ndm nepodari objavit taku oblast, ktora
by s matematikou nemala nieCo spolo¢né. Naozaj je vSade okolo nas a pouZiva ju
v urcitej podobe kazdy z nas kazdy den.

A o Com vlastne matematika je? Vel'mi zjednoduSene modZeme odpovedat, Ze o cislach,
geometrickych tutvaroch o kvantitativnych a priestorovych vztahoch. Gerova (2003),
uvadza aj podrobnejSie rozliSovanie matematickych disciplin. Napriklad teériu cisel,
aritmetiku, algebru, te6riu mnoZin, matematickd analyzu, pravdepodobnost a Statistiku,
teoriu grafov, konStrukénd geometriu, deskriptivnu geometriu, matematickd logiku
a pod. Prvky niektorych znich sa objavuji uz v ucive matematiky v predprimarnom
a primarnom vzdelavani.

V hlavnej praktickej casti sa venujem dietatu a matertskej Skole a zaoberam sa hlavne
matematickou gramotnostou dietata pred vstupom do zakladnej Skoly. Prezentujem
aktivity a matematické hry, ktoré vedu k rozvijaniu matematického myslenia a rozvijaju
zakladné matematické predstavy tak, aby bolo dieta schopné na primeranej irovni plnit
poZiadavky primarneho vzdeldvania z hladiska matematiky anasledne aj v celom
d’alSom svojom celoZivotnom vzdelavani.

Specifikacia ciel'ovej skupiny

o Kategoria: ucitel

» Podkategoria pedagogickych zamestnancov podl'a § 13 zakona ¢. 317/2009 Z.
z. o pedagogickych zamestnancoch aodbornych zamestnancoch aozmene
a doplneni niektorych zakonov: ucitel pre predprimarne vzdelavanie

o Ziak: dieta materskej $koly

¢ Okruhy: Ja som, Lludia, Priroda, Kultura

e Vzdelavacie oblasti: perceptudlno-motoricka, kognitivna, socialno-emocionalna

+ Kompetencie: Osobnostné, komunikativne, kognitivne, u¢ebné, informacné.

Ciel prace

Cielom tejto prace je prezentovat overené matematické udlohy ahry, ktoré vedu
k rozvoju matematickej gramotnosti deti pred vstupom do zakladnej Skoly. Matematicku
gramotnost deti predSkolského veku méZeme podla Hajdukovej (2011) chapat ako
schopnost’ dietat'a uplatnit matematické predstavy a myslenie v komunikacii a aktivne
ich vyuzivat' pri zvladani Zivotnych situacii. Prave preto detom v materskej Skole
navodzujem rozne modifikované situacie a hry, vktorych spoznavaji, objavuju
vzajomné vztahy a suvislosti ale aj postupy, ktoré nasledne v hrach a ¢innostiach aktivne
aplikuju.



Predkladam uceleny zbornik matematickych hier, ktoré st v praxi overené a odskusSané.
Ciastkové ciele

Pri planovani arealizicii hier aeduka¢nych aktivit som vychadzala zo Stitneho
vzdelavacieho programu ISCED O -predprimarne vzdelavanie. Ako som uz vysSie
spominala hry a aktivity sa v praxi overené hlavne v triede pat-Sest ro¢nych deti. Ciele
sa daju operacionalizovat vzhladom na vekové aindividudlne osobitosti deti
v jednotlivych triedach. S predstavovanymi matematickymi aktivitami sa deti v naSej
materskej Skole aktivne stretavaju, ucitel’ky ich pravidelne zarad'uju do svojej vychovno-
vzdelavacej ¢innosti.

Pri ich spracovavani a naslednej realizacii som nezabudla ani na tieto Ciastkové ciele:

- Pripravovat a navodzovat také modelové situacie a hry v triede, v ktorych by si
deti mohli overovat svoje nadobudnuté poznatky, vedomosti a postoje.

- Hrovymi akivitami podporovat vztah dietata k poznavaniu a uceniu.

- Ponukat detom také Cinnosti, ktoré su primerané ich vekovym a individualnym
osobitostiam, a tym zabezpecit Uspesnost pri plneni tloh.

- Svojim pristupom a vhodne zvolenymi stratégiami vytvarat priaznivd pracovnu
atmosféru, ktora ma pozitivny dopad na dieta.

- Respektovat nazory a vlastné predstavy deti na rieSenie problémov.

- Davat detom priestor na obhajovanie svojho stanoviska ana odstranenie
pripadnej chyby.

- Riesit udlohy pokusom aomylom, nebat sa rozdielnych rieSeni - rieSenie
divergentnych uloh.

- VSetky edukacné aktivity by mali smerovat Kkrozvijaniu matematickej
gramotnosti, t.j. aplikovat matematické myslenie v praktickom Zivote.



2 DIETA A MATERSKA SKOLA

Deti si schopné mysliet, fantazirovat. Kazdy rodic, ¢i ucitel’ka materskej skoly vie, alebo
zisti, Ze dieta je zvedavé, kritické a kazdé dieta ma na urCitej Urovni rozvinutd
predstavivost a fantaziu. Skisenosti, s ktorymi sa dieta stretne do siedmich rokov su
nesmierne doleZité, vel'mi uzko suvisia s u€enim, s rozvojom reci a poznatkov. Tu sa nam
vynara otazka, ale aké skusenosti su pre rozvoj potrebné?

Vyskumy ukazuju, Ze najma nedostatok, a nie neprimeranost, akychkolvek prileZitosti
a skusenosti v urc¢itom veku narobia u vyvijajuceho sa organizmu najviac Skody. Preto si
dovolim zacitovat zknihy Johna Brierlyho ,7 prvnich let Zivota rozhoduje” ,Ak
nezaistime, aby deti presli urcitymi skisenostami do veku siedmich rokov, potom navzdy
stratia prileZitost' mat z tychto skisenosti prospech.”

Na kaZdu novu skusenost, ktorou sa ma dieta nieco naucit musi byt pripravené a zrelé
po stranke biologickej aj psychickej. Ak sa stretne zrely organizmus s podnetom,
skdsenostou alebo zazitkom, celda osobnost dietata sa posuva vpred, vyvija sa, nieco
nové si osvojuje, uci sa. Tuto skutocnost si musime ako ucitel’ky materskych skol
uvedomovat a ksvojej praci pristupovat zodpovedne, pretoZe prvé poznatky, prvé
ucenie je zakladom pre vSetky nasledujuce ucenia.

Ucitel'ky pri planovani, projektovani a programovani vychovno-vzdelavacej ¢innosti by
mali mat vidy na zreteli poZiadavku L.S. Vygotského, Ze podnety musia mierne
predchadzat vyvin. Aby sa dieta naozaj rozvijalo, je potrebné v spravnom case
aktualizovat tie sily v dietati, ktoré prave vyZaduju rozvoj. Podl'a neho su to tie, ktoré
lezia v zéne najblizSieho vyvinu (Kosova, 2000). Zéna aktualneho rozvoja predstavuje to,
Co uz diet’a vie, ¢o uz dokaze urobit samé. Zéna najblizSieho vyvinu rozvoja, to je okruh
schopnosti, ktoré dieta moZe ovladat samé, ale len za spoluprace s dospelym, teda st to
potenciondlne schopnosti dietata. ,Moznosti zajtrajSka sa za pomoci interakcie
s ucitelom stavaju naplhou dneska“ (Kosova, 2000). Zdéna najblizSieho rozvoja je
postupne osvojovand a tym sa stava zonou aktualneho rozvoja. Podl'a Kosovej (2000), je
pedagogické majstrovstvo ucitel'a prave v tom, Ze u dietata spoznava zénu najblizSieho
rozvoja a prave tam zacieli svoje ucebné a vychovné aktivity.

2.1Predprimarna edukacia

Predprimarny stupen vzdelavania je vstupnou branou do celoZivotného vzdelavania
Cloveka, prezentuje vSel'udské hodnoty, kultiru prislusnej spolo¢nosti, vSeobecné platné
tradicie, ritudly a zabezpecuje dietatu plynuly prechod z rodinného sveta spolo¢nosti
z hravého detstva, k systematickému vzdelavaniu.

Kazdé dieta potrebuje starostlivé, bezpecné prostredie, plné porozumenia a ucty,
priestor a ¢as pre mnohoraké ¢innosti a spontannu hru, resSpektovanie svojej osobnosti.
V takomto ponimani ma kazda kvalitnd materska Skola pre kazdé dieta zabezpecit
najvyssiu moznu uroven zdravého celostného rozvoja osobnosti kazdého dietata, ktora
je pren individudlne dosiahnutelnd, aby dieta nadobudlo také vedomosti, schopnosti
a postoje, teda kompetencie, ktoré zvysSia jeho vzdelavacie Sance pre uspesSny zaciatok
primarneho vzdeldvania a umoZnia mu Ziaduco, slobodne a zodpovedne riadit svoju
buducnost.

Posilnovanim prvkov aktivity, samostatnosti, tvorivosti sa predskolska vychova stava
dobrou pripravou na vstup do zakladnej $koly a vyznamne dopliiia vychovu v rodine.

Na dosiahnutie ciel'ov predprimarnej edukacie je v pedagogickej praxi potrebné
uplatnovat aktivizujice a interaktivne metddy, prostrednictvom ktorych sa rovnocenne



a vyvazene rozvijaju vSetky stranky osobnosti dietata, pricom hlavnym prostriedkom
rozvoja osobnosti dietata a hlavnou vychovno-vzdelavacou metédou je hra. Ako hovori
Podhajecka (2008), hra je pre deti predSkolského a ranného Skolského veku eduka¢nym
fenoménom. Aby hra priniesla svoj ucel, dieta pri nej potrebuje prirodzenu podporu
avedenie dospelych. Preto im pripravujme edukacné prostredie, a hlavne sa im
venujme, darujme im svoj cas, ked sa hraju. Hru zvelad'ujme, zdokonalujme,
skvalitiiujme, obohacujme a rozvijajme. Nepremarnime prilezitost dobre pripravit deti
na Zivot.

Prostrednictvom réznych stratégii, zasad, metod a foriem prace cielene u deti rozvijame
kompetenice a nasledne aj gramotnost.

2.2 Matematicka gramotnost

Tradi¢né vymedzenie pojmu gramotnost’ sa v minulosti spajalo so schopnostou ¢loveka
vediet citat, pisat a pocitat. V sicasnosti tento pojem chapeme SirSie ako adaptaciu na
prostredie, ako prinos pre spolo¢nost so zdéraznenim vlastnej tvorby pre spoloc¢nost.
Matematicka gramotnost je vStudii OECD PISA definovana ako schopnost pouzit
nastroje matematiky v realnom svete a vyuzit ich pre vlastnu potrebu (PISA 2003).
Podla ]. Pruchy, E. Waltrovej a]. Maresa (2009) ide o schopnost jednotlivca
identifikovat' a pochopit’ ulohu, ktori hra matematika vo svete, vykonavat spravne
matematické operacie a zaoberat sa matematikou takym spésobom, ktory bude spiiiat
potreby stuicasného a buduceho Zivota jednotlivca.

Podstatou matematickej gramotnosti je teda porozumiet prostrednictvom matematiky
bezprostrednému okoliu a pomocou matematiky rieSit najroznejSie spolocenské otazky.
Matematicku gramotnost tvoria vlastne matematické situacie a kontexty a matematické
kompetencie.

V kazdodennych redlnych situacidch vyuzivame matematické zrucnosti, a ani si to
neuvedomujeme. S to rozmyslanie a usudzovanie, argumentdacia, rieSenie modelove;j
situicie, poloZenie otdzky asamotné rieSenie problému, pouzitie symbolického,
formalneho a technického vyjadrovania a iné. Preto by malo byt pre vSetkych ucitel'ov
na vSetkych stupnioch vzdelavania prioritou pri vyucovani matematiky to, aby
matematika nebola straSiakom pre deti, aby nepatrila medzi predmety, ktorym sa deti
vyhybaju, ale aby deti a Ziaci pochopili, Ze matematika nie je len subor vzorcov, pouciek,
ktoré sa v Skole nabiflia, ale Ze matematika je velmi silnym nastrojom na poznavanie
sveta, jeho zakonitosti, a Ze matematika ndm pomaha riesit zlozité Zivotné situacie.

Na zaklade uvedeného ucitel’ka v materskej Skole by mala jasne formulovat tlohy, ciele
anachadzat stratégie na edukacny proces dietata, scielom uspeSne zvladat
matematické ulohy pred vstupom do zakladnej Skoly (Hajdukova, V. a kol., 2008).
Vramci zaoberania sa matematickymi pojmami a predstavami v predprimarnom
vzdeldvani sd vo vztahu k detom najddleZitejsie tieto dlohy:

motivovat deti tak, aby ziskali kladny vztah k matematike,

ukazat spatost matematiky so Zivotom a okolitym svetom,

poukazovat na réznorodost a roznofarebnost matematiky,

uvedomit si, Ze v predSkolskom veku si dieta vytvara svoj vztah k matematike na
cely zivot ( Uhercikova, V. - Haverlik, 1., 2007).

V planoch vychovno-vzdelavacej c¢innosti si ucitel'ky formuluju ciele podl'a taxondmii.
KedZe matematika je vypracovana najma v kognitivnej oblasti, formulovala som ciele
pomocou aktivnych slovies Bloomovej taxonémie.
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O tspesSnosti naplnenia ciel'ov v Skolskom vzdeldvacom programe rozhoduje sama
ucitel’ka. VZdy, ked’ prichddza medzi deti, mala by vediet' ¢o bude ucit, ale hlavne preco
to chce deti naucit a ¢o tym sleduje, teda aké kompetencie bude rozvijat. Mala by mat
oc¢i, usi, srdce otvorené pre potreby deti, pristupovat k nim individualne a nie ,prebrat*
vSetko ¢o ma predpisané hlava-nehlava.

Spravne stanovené ciele vychovno-vzdelavacej Cinnosti ucitel'’ke naznacia aj stratégie -
vhodné metodické postupy pri edukacii.

Na zaklade toho je nam jasné, Ze ksvojej praci musime pristupovat planovito
a premyslene. Pri vol'be metdd a priprave na edukacnu ¢innost by sme sa mali venovat
vytvaraniu roznych problémovych situdcii, kedy sa deti u¢ia porovnavat predmety, javy,
hl'adat vztahy, suvislosti priciny a désledky javov. Deti sa ucia aj prostrednictvom
matematickych hier chdpat zmeny arozne situdcie vo svojom okoli. Zarad'ovanie
problémovych situacii do edukacného procesu a detskych hier je vhodné a uZito¢né.
Dieta pri rieSeni problému je nutené asociativne prepajat poznatky, ato ho vedie
ktomu, Ze to Co videlo, pozorovalo, vykonalo v ¢innosti, hre méze dalej prenasat,
prisposobit podl'a potreby pri rieSeni novej tlohy.

Idedlom vychovy je dobry, vzdelany, tvorivy, aktivny a Stastny clovek. Snazme sa
v edukacnom procese vytvarat' taku atmosféru, ktora vyvola u deti zvedavost' a usilie
ucit' sa. Preferujme tvorivé sposoby ucenia ako experiment, manipulacia, patranie,
zadavanie podnetnych otazok, problémovych uloh, ktoré vyvolavaju proces myslenia
a vedu k rozvoju tvorivosti.

Ulohy a ciele, ktoré som detom predkladala boli zrozumitelné, detmi pochopené, teda
som ich predkladala v operativnej reci dietata, v pojmoch, ktorym dieta rozumie. Kurina
a Hejny (2009), poukazuju aj na fakt, Ze v eduka¢nom procese je majstrovstvo ucitela
vyuzit zvedavost deti atuZbu po objavoch. A prave tento fenomén sa eSte u deti
predskolského veku objavuje. Deti si spontanne, zvedavé, patraju po pric¢inach. Dobry
ucitel’ podnecuje svojich zverencov, aby sa snazili prist na podstatu rieSenia. Prave tie
poznatky, ktoré deti samé objavia, zktorych maju radost sa stavaju trvalymi
vedomostami. Je preto neprofesionalne detom predkladat hotové poznatky. Velkym
majstrovstvom je prenechat detom priestor na objavovanie a hl'adanie inych, novych,
nie Standardnych a rutinnych sp6sobov rieSenia matematickych opericii.

Autori v uvedenej knihe predstavuju aj iné formy ucenia matematiky. Konstatuja, Ze
motivdacia, tvorivé prostredie akceptujuci ucitel' patria medzi podstatné determinanty
vzdelavania. Ulohou matematiky nie je len naudit deti matematické vypocty, poucky,
vzorce. Ulohou matematiky je aj to, aby sa deti ucili klast' otazky, aby vedeli na otazky
odpovedat, aby vedeli svoje tvrdenia zdovodiiovat, aby deti nestracali elan, zvedavost,
hravost, chut experimentovat, aby v konecnom désledku vZzdy chceli prist na ,koren
veci.“ Iba tvorivy nepokoj priviedol vedcov k svojim objavom. Preto v kazdom dietati
v triede hl'adajme a vidme malého vedca a badatel'a. Ako ucitelia netvarme sa, Ze je v nas
kumulovana vSetka mudrost, ale reSpektujme individualne osobitosti dietata, bud'me
trpezlivi a zhovievavi k ich limitom.
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3 EDUKACNE MATEMATICKE HRY

V praktickej Casti tejto prace sa venujem eduka¢nym matematickym hram, v ktorych deti
pred vstupom do zakladnej Skoly ziskavaju arozvijaju si primarne matematické
poznatky, teda ziskavaju matematické kompetencie a gramotnost.

V edukaclnej ¢innosti s detmi mi iSlo hlavne o to, aby som detom neodovzdavala hotové
poznatky, ale aby deti boli aktivne, zaujaté, aby oni samé objavovali vztahy a suvislosti
o okolitom svete. Nezabtdala som ani na ziskavanie nonkognitivnych zrucnosti
a emocionalne prejavy deti. Moja predstava bola taka, Ze po kaZdej hre, ktord som
s detmi zrealizovala nasledovala autoevalvacia deti a evalvacia edukacnej Cinnosti. Hry
su koncipované tak, Ze v kazdej hre je vymedzena edukaclna uloha, je zadefinovany
a operacionalizovany ciel' vychovno-vzdelavacej cinnosti, ztoho vyplyva edukacny
material, popisujem edukacna ¢innost’ s detmi, teda metodicky postup hier a v zavere st
vypisané kompetencie, ktoré sa hrou u deti rozvijali. Vypisala a vymedzila sme tie, ktoré
sa mi vedukatnom procese sdetmi najviac osvedcili. Nie si nemenitelné akazda
ucCitel’ka pri realizacii hry si ich méze menit vzavislosti od mnohych faktorov.
Navrhnuté hry st vysledkom vlastného edukacného pdsobenia arozmanitych
pedagogickych situdcii, ktoré vznikli pri praci s detmi predSkolského veku. Pochadzaju
z vlastného zasobnika hier.

3.1 Zaplaty

Nazov hry Zaplaty

Edukacnd tloha | Vkladat geometrické tvary do otvorov, ktoré su s nimi zhodné
Poznat, rozlisit a triedit rovinné geometrické utvary
Triedit a usporiadat geometrické tvary podl'a kritérii (farba, velkost,

tvar).
Ciel' vychovno - | Dieta ma vkladat geometrické tvary do otvorov, ktoré su s nimi
vzdelavecej zhodné, rozlisuje a triedi rovinné geometrické tvary a usporaduava ich
¢innosti podl'a kritérii. - podl'a farby, vel'’kosti a tvaru.

Diet'a objavuje suvislosti, ktoré st napomocné pri rieSeni dlohy.
Dieta v hre uplatnuje matematické myslenie.

Edukacny Vykres A4 svyrezanymi geometrickymi tvarmi roéznej velkosti
material afarby: 2 kruhy, 2 trojuholniky, 2 Stvorce, 2 obdlZniky, pricom 1
geometricky tvar je velky a druhy maly.

Pramen: vlastny archiv autora

Edukac¢na Deti motivujem povolanim tety krajcirky, ktora Sije a opravuje odevy.
¢innost Chcela pozasivat diery zaplatami z geometrickych tvarov. Dnes ma
Metodicky vel'mi vel'a prace, preto nas poprosila, aby sme jej pomohli a zaplaty
postup jej pripravili. Deti pracuju, vkladaju zaplaty. Ked pracu ukondia,

moZem sa ich pytat rézne otazky v zavislosti od veku a individualnej
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urovne schopnosti.

Akej farby zaplaty si? Pomenuj geometrické tvary. UkdZ mi Cerveny
vel'ky kruh. Pomenuj geometrické tvary v poradi velkost, farba, tvar
(maly hnedy obdiZnik). Ak4 zaplata je vpravo hore? (vlavo dole)
apod. Tym upevilujeme pravo-lavd orientdciu a priestorovi
predstavivost).

Na (Cisty papier sa pokds vymysliet zdplatu, ktori tu nemame.
Nakresli, vyfarbi a vystrihni ju. Po ukonceni hry a zaplatani vSetkych
zaplat deti svoj vykon hodnotia.

Edukacné Rozhovor, prakticka ¢innost' deti, evalvacia.
stratégie
Edukacné UCEBNE: Aplikuje vhre, vroznych aktivitach asitudciach ziskané
kompetencie poznatky a skusenosti.
KOGNITIVNE: Uplatiiuje v hre a v réznych situaciach matematické
myslenie.

KOMUNIKATIVNE: Voli primerany, kreativny sposob komunikacie
vzhl'adom na situaciu.

Pedagogicka reflexia:

Uvedenad hra je pre deti pritazliva a patava. Rady sa k nej vracaji aj pocas diia. Tdito hru
zaradujem uZ ako spatnu vazbu, ¢i deti vedia spravne rozlisit rovinné geometrické
tvary. Dosledne som dbala na to, aby vsSetky deti tlohu splnili, nakol'ko rozliSovanie
geometrickych tvarov, vel'kosti a farby patri k zdkladnym matematickym predstavam.
Na tychto poznatkoch sa potom d'alej buduje matematické myslenie. PodloZky som mala
pripravené pre vSetky deti. Vyrezy na nich boli ale rozdielne, aj farby geometrickych
tvarov neboli vZdy rovnaké.

Pri ulohe vymysli a nakresli aj iné zaplaty, ktoré mézu byt, deti obvykle kreslili srdiecka,
slniecko, hviezdu, oval, jablko, hrusku.

Hru odporucam zarad'ovat priebeZne pocas dia aj v mladsSej vekovej skupine.

3.2. Medovniky

Nazov hry Medovniky
Edukacnd tloha | Vkladat rovinné geometrické tvary do otvorov, ktoré su s nimi
zhodné.

Poznat, rozlisit’ a triedit rovinné geometrické tvary.
Orientovat sa v priestore vo vztahu k vlastnej osobe.

Ciel' vychovno - | Dieta ma vkladat geometrické tvary do otvorov, ktoré st s nimi
vzdelavecej zhodné, rozliSuje atriedi rovinné geometrické tvary a orientuje sa
¢innosti v priestore.

Diet’a riesi jednoduché problémové ulohy.

Objavuje algoritmus rieSenia uloh podla iStrukcii. Dieta vie odstranit

pripadnu chybu.
Edukacny Medovnikovy domcek ztvrdého vykresu alebo karténu a ozdobné
material medovniky v tvare geometrickych tvarov réznej vel'kosti.
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Pramen: vlastny archiv autora

Edukacna
¢innost’
Metodicky
postup

Deti motivujem rozpravkou O medovnikovom domceku, ktory mala
striga aldkala na nich stratené deti. Jedného dna jej medovniky
z domceka zmizli. PriSiel Janko a Marienka, ktori sa stratili vlese
a poprosili o nocl'ah. Rano, ked’ vstali striga ich nepustila k mamke,
pokym nendjdu jej stratené medovniky a daju ich spat na domcek.
Striga sl'tibila, Ze ak to deti urobia, uz nebude zla a faloSna k ostatnym
detom. Vyzvem deti na pomoc. Medovniky pred hrou uloZim na
viditelné miesta vtriede apostupne deti vyzyvam, aby hladali,
spravne pomenovali tvar a ulozili ho na medovnikovy domcek. Napr.
dva medovniky su vpravo na vel’kom stole, jeden medovnik je v polici
uprostred poharikmi. Tri medovniky st vl'avo na polici pri kniZnici,
jeden medovnik je v ¢ervenom Supliku, vIavo pod modrou skrinkou,
vpravo na pravom lehatku a pod.

Deti medovniky najdu a uloZia kam patria.
Obmeny:

- medovniky usporiadame od najvacsieho po najmensie,

- medovniky usporiadame podla tvarov na gulaté, hranaté,
Spicaté,

- spocitame kolko je trojuholnikovych, Stvorcovych,
obdiznikovych, kruhovych,

- porovname, ktorych je najviac, najmenej a podobne.

Edukacné
stratégie

Rozhovor, rieSenie problémov, DITOR, zazitkové ucenie, tvoriva
¢innost deti

Edukacné
kompetencie

SOCIALNE: Pomaha druhym s pomocou dospelého, aj samostatne.
UCEBNE: Vyvija vol'ové Gsilie v hre a inej ¢innosti.
INFORMACNE: Prejavuje radost zo samostatne ziskanych informacii.

Pedagogicka reflexia:

Préaca s rozpravkou ma v materskej Skole vel'mi velké uplatnenie. Aj tato znama rozporavka
mi dala prilezitost, aby som s detmi pracovala aj po matematickej stranke. Hladanie
medovnikov po triede sa detom velmi pacilo. V navigacii mi poméhali aj ostatné deti —
upeviiovali si orientaciu v priestore. Ulohu hry deti splnili. Ked’ze sa im hra pacila vyuzila
som obmeny tejto hry, ¢o bolo uz pre deti narocnejSie. Najprv deti hladali len velkeé
medovniky, neskdr len medovniky kruhového tvaru a pod. Pri pomyleni sa dieta malo
moznost’ sa opravit’ a zdovodnit, pre¢o sa opravilo (medovnik sa na strechu nezmestil, bol

velky).

Aktivita mala spotanny a radostny charakter.
V zavere hry sme si spolo¢ne povedali uz skor nauc¢ent basen.
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Medovnikovy domcek.

Je jedna rozpravka, v tej rozpravke lika.
Kruti sa v nej domcek, vzdy ked’ vietor fiika.
V domci byva babka, medovniky papka.

Na metle si lieta, videla pol sveta.

Ma kocura Murka, z knizky na nas zmurka.
Uz oblocik svieti, nechod'te tam deti!

Pramen: vlastny archiv autora

3.3 Pocitame zvieratka

Nazov hry

Pocitame zvieratka

Edukacné uloha

Vykonavat jednoduché operacie v ¢iselnom rade od 1 - 6.

Ciel' vychovno -
vzdelavecej
¢innosti

Dieta ma& pomocou obrazkov aslovnych instrukcii vykonavat
jednoduché matematické operacie v ¢iselnom rade od 1 do 6.

Diet'a hl'ada suvislosti medzi vlastnymi skiisenostami a poznanim.
Dieta od6vodiiuje svoje nazory a vyslovuje jednoduché tsudky.

Edukacny
material

Obrazky domacich zvierat na karti¢kach, 6 ks pes, 6 ks krava,
6 ks macka, 6 ks zajac, 6 ks kuriatko, 6 ks prasa

Edukacna ¢innost’
Metodicky postup

U babky Cilky na dvore zili zvieratkd. Nevieme ich presny pocet
a preto nam babka bude davat pomocné otazky - hadanky. Podl'a
slovnych inStrukcii budd deti makety zvierat vykladat na
magnetickd tabul'u.

Babka hovori:

Na mojom dvore Zili tri kravicky.

Makety kraviciek deti vylozia na magneticku tabul'u.

No maciciek bolo o jednu menej ako kraviciek. Kol'ko ich bolo? Deti
pocitaji, na magnetickd tabulu pripevnia pod kravicky dve
macicky. Takto pokracujeme otdzkami a deti postupne pripinaja
spravny pocet na magneticku tabul'u.

Zajacikov bolo o dvoch viac ako kraviciek (pat’ zajacikov).

Prasiatok bolo o jedno menej ako zajacikov (Styri prasiatka).

Psikov bolo najmenej. Deti, kol'ko mohlo byt psikov? (jeden pes).
ESte mam na dvore Kkuriatka. Je ich o tri viac ako kraviciek (Sest
kuriatok).

Na zaver deti plnia problémovu tlohu Doplil vSetky zvieratka tak,
aby ich bolo tak, ako je kuriatok, teda Sest.

Otazky davam podla trovne deti. V zavere zvieratka porovnavame,
poCitame a urcujeme, ktorych bolo najviac, najmenej. Deti mo6zu
zvieratkd usporiadat podla vel'kosti, podl'a odhadu aj podla vahy
a podobne.

Edukacné
stratégie

Poclivanie s porozumenim, prakticka cinnost deti, manipulacia
s predmetmi, evalvacia.

Edukacné
kompetencie

SOCIALNE: Zotrva v hre a inej ¢innosti a dokonéi ju.
KOGNITIVNE: Porovnava podobnosti a rozdiely predmetov, javov.
UCEBNE: Objavuje a hl'ad4 stvislosti medzi vlastnymi
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\ skisenostami a poznatkami.

Pedagogicka reflexia:

Uvedenu aktivitu s detmi realizujem vtedy, ked mame obsahovy celok Domace zvierata.
Pri porovnavani poctu som musela detom nazorne ukazat, ako sa porovnava.
Z uvedenych zvieratiek som vytvorila dvojice, a kto dvojicu nemal, tych zvieratiek bolo
viac. Napr. kravicky boli tri, ale maci¢ky len dve. Jedna kravicka nemala kamaratku
macicku. Na takomto principe deti ulohu pochopili a zvladli uZ poronavanie ostatnych
zvierat. Aj kvoli tomu dbam na to, aby deti zvieratkd na magneticka tabul'u ukladali pod
seba, aby bolo jasne vidiet, kde je karticiek viac, menej alebo rovnako. Karticky boli
rovnakej vel'kosti.

Deti riesili aj problémovt ulohu, mali doplnit’ vSetky zvieratka tak, aby ich bolo tak ako
kuriatok, teda Sest’ a vSetkych bolo rovnako. V tejto aktivite boli deti tispesné a tlohy zvladli.
Na zaver sme si zaspievali piesent Na dvore (Lysdkova, Kopinova,Podhorna: Piesne, hry

a riekanky deti predskolského veku s. 58)

3.4. Kol'ko chyba do Sest?

Nazov hry Kol'’ko chyba do Sest?

Edukacna dloha | Orientacia v priestore pomocou prisloviek miesta - nad, od, pred, na
za. Vykonavat jednoduché operacie v ¢iselnom rade od 1 - 6.

Ciel' vychovno - | Dieta sa vie orientovat v priestore pomocou prisloviek miesta, vie

vzdelavecej vykonat jednoduché matematické operacie.

Cinnosti Diet'a objavuje suvislosti, ktoré st ndpomocné pri rieSeni problému.
V hre aplikuje uZ ziskané poznatky a skisenosti.

Edukacny Obrazky domacich zvierat. MéZeme vyuZit karticky zvieratiek z hry

material Pocitame zvieratkd - pes, macka, kuriatko, prasiatko, teliatko,
obrazok plot, dom, strom, buida, vedro.

Edukac¢na Hru motivovujem na tému hospodarsky dvor babky Cilky. Babicka

¢innost mala rada zvieratka, dobre sa o nich starala. Na jar sa narodili

zvieratkdm mlad'atkd a babka kazdy vecer ked' iSla spat, spocitala
zvieratka. V kazdej zvieracej rodinke ich bolo Sest. No dnes babka
ochorela, lezi v posteli a nemoze zvieratka spocitat. Poprosim deti,
aby babke pomohli zvieratkd spocitat. Na magneticka tabulu
pripevnim pat’ zajacikov a pytam sa deti, Kol'ko chyba do Sest? Deti
odpovedaju jeden zajacik. Tento zajacik sa ukryl za psiu buidu. Deti
vyberd obrazok zajacika a priloZia k ostatnym. Potom rozpravame
o d'alSej zvieracej rodinke, deti urcuji pocet, chybajlici pocet
a hl'adaju ostatné zvieratkd za plotom, pred domom, na strome,
v bude, pod vedrom.

Chybajuce zvieratkd som ukryla pod prislusné obrazky. V zavere sa
det'om prihovori manuska babka Cilka a pod’akuje detom za to, Ze jej
pomohli pohladat chybajiuce zvieratkd. Hru moOZeme menit
v zavislosti od témy - deti m6Zu urcovat pocet predmetov dennej
potreby, oblecenia, dopravnych prostriedkov, ovocia a zeleniny, ...
Vol'ba edukacného materialu zavisi od kreativity ucitel’ky.
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Edukacné

Rozhovor, opis, zazitkové ucenie, rieSenie problémov, manipulacia

stratégie s predmetmi, aktivne poctuvanie, evalvacia.
Edukacné KOGNITIVNE: Rie$i samostatne alebo s pomocou ucitela problémy
kompetencie v osobnej a spolocenskej rovine.

SOCIALNE: Hra sa a pracuje vo dvojici, skupine, kolektive.
IFORMACNE: VyuZziva rdézne zdroje ziskavania azhromaZd'ovania
informacii.

Pedagogicka reflexia:

Deti tato hra zaujala. Tym, ze v predchadzajucej hre sa deti naucili porovnavatpocet
predmetov Vv skupine, vel'mi 'ahko zvladali tlohu tejto hry Kolko chyba do Sest'’? Tato hra je
variabilnd a vyuzivam ju vo svojej praci ¢asto a to nie len pri zvieratkach, ale ako uz bolo
vysSie spomenuté pri roznych témach.

Deti tak chépu, Ze za ¢islom je rovnaky pocet prislusnyh predmetov, ze je to Uplne jedno ¢i su
to tri zvieratkd, alebo tri stromy, tri stoli¢ky, ale deti si upevnia pocet, a tak prechddzaju od
konkrétnych predstav k chapaniu abstrak¢nosti.

Hru zarad’ujem casto aj z toho dovodu, ze sa tu upeviluje priestorova orientacia pomocou
prisloviek miesta. S ur€ovanim polohy predmetov sa u deti niekedy vyskytne problém, a na
rieSenie tohto problému je tato hra ideélna.

3.5 Skladanie tangramu

Nazov hry

Skladanie tangramu

Edukacné uloha

Zostavit' z geometrickych tvarov obrazce autvary podla predlohy
alebo fantazie.

Ciel' vychovno -

Dieta vie zostavit z tangramu obrazce podla predlohy a fantazie.

vzdelavecej Diet’a uplatiiuje v hre mtematické myslenie.
¢innosti Spravne rozoznava rovinné geometrické tvary.
Diet’a sa pokusa graficky znazornit urcity obrazec.
Edukacny Tangramy, papierové podlozky s predkreslenymi tvarmi
material
Edukacna Det'om som predstavila drevenu skladacku TANGRAM, ktory
Cinnost’ obsahuje sedem dielov. Dielce si pomenujeme 2 ks velkych
Metodicky trojuholnikov, 1 ks mensi a 1 najmensi trojuholnik, 2 zhodné Stvorce
postup al rovnobeznik. Obozndmim ich so zakladnym pravidlom pri

skladani tangramu - dielce sa nesmu prekryvat a musia sa vSetky
pouZzit.
Deti pracuju s tangramom niekol'’kymi spésobmi:

- geometrické tvary tangamu vkladaju do

predkreslenych tvarov skutoc¢nej vel'kosti,

vopred

- deti skladaju tangram tak, Ze mu dame obrazok predmetu,
ktory ma poskladat’ s rozkreslenymi geometrickymi tvarmi,
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- dieta dostane uZ len obrys predmetu asnazi sa vSetkych
sedem dielov tangramu vloZit do obrysu,

- dieta sklada tangram samé bez predlohy, obrazce si vymysla,
pomenovava ich, ale dodrziava pravidlo skladania tangramu -
pouzit vSetky diely. Novovzniknuty tvar sa moZe dieta
pokausit aj graficky znazornit.

Pramen: vlastny archiv autora

Edukacné Pocuvanie s porozumenim, tvoriva, prakticka ¢innost deti, rieSenie
stratégie problémovych tloh, maipulacia s predmetmi, evalvacia.

Edukacné PSYCHOMOTORICKE: PouZiva v ¢innosti takmer vsetky zmysly.
kompetencie KOGNITIVNE: Objavuje algoritmus rie$enia tiloh, pokusom a omylom,

alebo podl'a zadavanych instrukecif, odstranuje pripadnu chybu.
UCEBNE: Naudi sa pracovat s hraCkami a u€ebnymi pomdckami.

Pedagogicka reflexia:

Tangram je idedlne spojenie hracky a ucebnej pomdcky. Rozvija sa pri nom logické
myslenie, psychomotorika a hlavne priestorova predstavivost. Vyuzit ho moZeme pri
réznych témach: l'udia, zvierat3, rastliny, ¢isla, predmety a pod.

Pri edukacnej aktivite s tangramom velmi dérazne dbam na to, aby deti dodrziavali
urcené pravidlo. Tangram zarad'ujem hlavne v hrach a hrovych cinnostiach, nakol'ko
tato matematicka ¢innost si vyZaduje maximalny individualny pristup. V nasej materskej
Skole mame kdisozicii niekolko velkosti tangramov, ale najoblibenejsie su tie
najvacsie, nakol'ko st idealne na manipulaciu a detom sa podari vytvorit velky obrazec.
Pri tejto aktivite sa u deti precvicuje hlavne trpezlivost a vytrvalost, ¢o povazujem za
vel'mi doélezité v d'alSej Skolskej praci.

Tangram ma udeti obl'ubu, pri skladani podla vlastnej fantazie vznikaju zaujimavé
obrazce. Co ale robi detom problém je grafické znazornenie novovytvorenych tvarov.

3.6 Vcielka kam letis

Nazov hry Vcielka kam leti$

Edukac¢na tuloha | Priradit ¢islo k danému poctu predmetov od 1 do 10.

Ciel' vychovno - | Dieta vie priradit Cislo k danému poctu predmetov.

vzdelavecej Dieta vykonava jednoduché matematické operacie v Ciselnom rade od
¢innosti 1 do 10.

Dieta vie urcit rovnaké, alebo rozdielne mnoZstvo prvkov v skupine.
Pri rieSeni problémov uplatiiuje vlastné predstavy.
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Edukacny Priestorové kvety s lupenimi (10 ks) oznacené v strede bodkami od 1
material - 10. Vcielky z papiera, prilepené ku Stipcu, pricom na kridle maju
prislusny pocet bodiek a aj prislusné ¢islo.

Edukacna Na magnetickej tabuli mam pripraveny obrazok ul'a. Navodim tému,

¢innost’ kto Zije v uli, aka tlohu majua vcielky v prirode. Detom vysvetlim, Ze

Metodicky dnes sa na vcielky zahrame. Jedno dieta bude vcelia kral'ovna a bude

postup sa pytat vcielok, na ktory kvet poletia. Detom rozdam vcielky
prilepené ku Stipcu s ur¢itym poctom bodiek a s prislusnym ¢islom na
kridlach.

Na koberci vytvorim ldku s kvetmi, ktoré su tiez oznacené s bodkami
od 1-10. Vcelia kral'ovna sa postupne pyta: Vcielka Janka kam letis?
Vcielka Katka kam letiS? Deti jej odpovedaju podla poctu bodiek na
kridlach vcielky a idd vcielku so Stipcom pripnut na prislusny kvet
(letim na kvietok, ktory ma pat bodiek pod).

Ked' sa vystriedaju vSetky deti, m6Zeme zacat porovnavat, na ktorom
kvete je najviac vcielok, na ktorom je najmenej, pripadne, kde nie je
Ziadna vcielka. Deti urcuju, kde je o jednu vcielku viac, o dve menej
apodobne. Zaddavam detom podnetné otazky na upevnenie
vedomosti o pocte predmetov, dei urcuju viac menej rovnako prvkov
v skupine.

Pramen: vlastny archiv autora

Edukcné Aktivne pocuvanie, rozhovor, rieSenie problémov, DITOR, prakticka
stratégie manipulacia s predmetmi, evalvacia

Edukacné KOGNITIVNE: Uplatiluje vhre aroznych situdcidch matematické
kompetencie myslenie.

SOCIALNE: Planuje, organizuje a hodnoti ¢innost.
UCEBNE: VyuZiva primerané pojmy, znaky, symboly.

Pedagogicka reflexia:

Hru Vcielka kam leti$, sa deti hraju velmi rady. Je velmi Ziaduce, aby do hry bolo
zapojené kazdé dieta. Preto ktejto hre mam vyrobeny dostato¢ny pocet vcielok,
s r6znymi matematickymi kombinaciami ¢isel od 1 do 10. Pri niZSom pocte deti som
zaradila aj ulohu, Ze na kvietok s piatimi bodkami neletela ani jedna vcielka. Tu sme
plnili aj iné ulohy ISCED 0, nie len matematické - ako sa citiol kvietok, ked k nemu
nepriletela ani jedna vcielka? Odpovede deti - bol smutny nemal kamaratku, mal tazky
kvietok lebo nepriletela véielka vypit Stavu a pod.

Pri hre dbam aj na to, aby sa deti v hlavnej tlohe - v¢elia kralovna striedali.

Pochvalne musim skonStatovat, Ze deti v najstarSej vekovej skupine uz vedeli spravne
porovnavat pocet viac, menej, rovnako. Za najddleZitejsi povaZujem asi to, Ze si deti pod
pojmom cislo vedia predstavit' a aj vyhl'adat dany pocet prvkov v skupine.
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3.7 Skakaci panak

Nazov hry

Skakaci panak

Edukac¢na tloha

Oboznamit' deti s ciselnym radom 1-10, upevnit poznavanie cisel,
urcovat, ktoré Cislo je pred cislom, za ¢islom.

Ciel' vychovno -

Diet’a si upeviuje ¢iselny rad a vie urcit, ktoré cislo je pred ¢islom, za

vzdelavecej Cislom.
Cinnosti Diet'a vie vymenovat ¢iselny rad a vie sa v nom orientovat.
Dieta vyuZiva primerané pojmy, znaky a symboly.
Edukacny Penové puzzle s ¢islami, SKAKACI PANAK - didaktickd pomdcka
material z programu FLIP-FLOP.
Edukacna Pripravim detom dielce zflip-flopu - penové puzzle Cisla, ktoré
¢innost nebudu uloZené podla poradia. Poprosim deti, aby mi pomohli ¢isla
Metodicky usporiadat od najmensSieho po najvacsSie. Pri vyhladavani deti
postup motivujeme. Ktoré ¢islo je najmenSie? Ktoré nasleduje hned’ za nim?
Cislo dva uloZ vl'avo nad ¢&islo jeden. Cislo tri uloZ vpravo vedla ¢isla
dva. Ktoré ¢islo nasleduje? UloZ ho nad ¢isla dva a tri. Takto detom
davame Ccisla a usmeriiujeme ich, aby znich poskladali skakacieho
panaka. Ked bude hotovy, m6zu deti na skakacom c¢iselnom panaku
skakat. Ked' je jedno Cislo, jedna podlozka, skacu na jednej nohe, ak
su ¢isla vedl'a seba, skacu do stoja rozkrocného.
OBMENY: Pri pobyte vonku detom moOZem takého skakacieho
¢iselného panaka nakreslit na chodnik a deti vykonavat' tuto Cinnost
na ¢erstvom vzduchu.
Prameii: vlastny archiv autora
Edukacné PSYCHOMOTORICKE: PouZiva osvojené spdsoby pohybovych
kompetencie ¢innosti, prejavuje ochotu a tiZbu pohybovat sa.

UCEBNE: Prekonéva prekazky v uceni.
IFORMATIVNE: Prejavuje radost zo samostatne ziskanych informacii.

Pedagogicka reflexia:

Skakaci panak je obltibenou ¢innostou deti. Aj pri tejto hre mézem konStatovat,ze deti
sa ucia v hre a ¢innosti pre hru a ¢innost. Pri tejto hra sa deti spontanne naucili ¢iselny
rad a naucili sa vilom aj orientovat. Spravne vedia ktoré cislo je pred danym, alebo za

danym cislom.

Tato hra je idedlnou hrou aj na rozvoj psychomotorickych kompetencii deti
a prostrednitvom tejto hry sa deti ucia dodrziavat urcité pravidla. Pri tejto hre som
u deti upeviiovala aj symbolické ynayornenie Cisla - teda ako sa Cislica piSe, ale dbam
hlavne na to, aby si za Cislicou vedeli predstavit pocet prvkov. To som si overila pri
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skladani Skakacieho panaka, kde deti na prislusné Cislo uloZili prislusny pocet malych

kociek.

Aj tak zdanlivo jednoducha hra mi sliZi na rozvijanie matematického myslenia deti.

3.8 Rodinka Medvedikov

Nazov hry

Rodinka Medvedikov

Edukacni tloha

Priradit, triedit, usporiadat predmety podl'a vel'kosti.

Ciel’ vychovno -
vzdelavecej
¢innosti

Dieta vie usporiadat’ a priradit predmety podl'a vel'’kosti.
Diet'a vie manipulovat' s u¢ebnymi pomoéckami.

Dieta argumentuje a odévodiiuje svoje nazory.

Dieta samostatne rieSi zadané ulohy.

Edukacny
material

Leporelo Tri medvede, 3 obrazky medvedov, 3 stoli¢ky, 3 lyzicky, 3
misky, 3 tanieriky, 3 pohariky, 3 uterdky, 3 koSiel'ky, vSetky réznej
vel'kosti - maly, vac¢si, najvacsi, 1 kolac.

Edukacna
¢innost’
Metodicky
postup

Hru motivujem rozpravanim o rodinke medvedikov. Detom ukaZeme
3 medvedov - 1 velky, 1 mensi, 1 najmensi. SU to medvede
z rozpravky TRI MEDVEDE. Kto si pamata na tuto rozpravku? Ako sa
medvediky volali? Spolu s detmi rozpravku reprodukujeme, ak
nevedia mena medvedikov, m6Zu si menapre medvedov aj vymysliet..
Mena medvedikov v rozpravke boli: Otec: Maco Mumlavec, mamka
Medul'a - Vedul'a a malicky macko Macicko.

Tak ako my mame v materskej Skole svoju skrinku, svoj poharik -
kefku, vetrovku, ..., tak aj tieto medvediky majud svoje veci, o tie sa mi
pomiesali, preto vas deti poprosim, aby ste tieto veci a predmety
priradili k medvedikom podla vel'kosti.

Deti vyberaju predmety zo stola a postupne pripinaju magnetkou
k medvedikom podl'a vel'kosti. Deti Ziadam, aby svoje rozhodnutie aj
zdovodnili, zargumentovali. NajvacSie predmety ockovi (Macovi -
Mumlavcovi), mensie predmety mamke (Meduli - Veduli) a najmensSie
syncekovi (Macickovi).

Medzi predmetmi som dala aj jeden kola¢. Ulohou deti bolo vymyslat
komu by tento kolac¢ dali a preco. Deti navrhujd rézne rieSenia, no
snaZim sa ich naviest na to, aby tento kola¢ medvedikom rozdelili.

Pramen: vlastny archiv autora

Edukacné
stratégie

PoCuvanie s porozumenim, reprodukovanie textu, manipulacia
s predmetmi, rieSenie problému, zaZitkové ucenie, evalvacia

Edukacné
kompetencie

KOGNITIVNE: Odévodiiuje svoje nazory, prejavuje postoje, vyslovuje
jednoduché usudky.
SOCIALNE: Zotrva v hre a inej ¢innosti a dokon¢i ju.
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\ KOMUNIKATIVNE: Vyjadruje a komunikuje svoje myslienky, nazory. \

Pedagogicka reflexia:
Tri medvede (prerozprdvany pribeh).

Podstata rozpravky spocivala v tom, Ze v domceku Zili tri medvede Otec Maco Mumlavec,
mama Medula - Vedula a syncek macko Macicek. Jedno dievcatko sa v lese stratili, prislo
kich domceku a ked’ zistilo, Ze medvede nie siti doma, tak vosla do domceka. Na stole mali
medvede prichystané misky s demikdtom, ktoré dievcatko ochutnalo.

Otec - najvdcsia miska, lyZica, stolicka a postel.

Mama - strednd miska, lyZica, stolicka a postel.

Syncek - najmensia miska, lyZica, stolicka a postel.

Dievcatko vsetko odskusalo, ale najviac sa mu pdcili Macickove veci. Zjedla mu demikat,
poldmala stolicku a zaspala v jeho postiel’ke.

Ked’ sa medvede vrdtili, v domceku nasli vsetko poprehadzované a Macicek uvidel vo svojej
postiel’ke dievcatko.

Dievcatko sa medved'ov nalakalo a uslo d'aleko do lesa a medvede ho nikdy nechytili.

Rozpravku deti samé prerozpravali podla leporela. Do hry sa aktivne zapajali, spravne
vedeli priradit predmety podla vl'kosti Kkjednotlivym medvedom. Spravne
argumentovali, pre¢o macko Maci¢k -najmensi nemo6Ze mat najvacsiu stolicku (spadol
by a ocko medved’ by mali mohol zlomit' a nezmestil by sa na fiu). Detom som nechala
dostatokm priestoru, aby mohli svoje nazory prezentovat.

Kola¢, ktory bol vtejto hre problémovou ulohou, by deti nedelili na rovnaku casti,
pretoze Macicek zje malo, nemusi mat’ taky vel'ky kus ako ocko. Iné dieta argumentovalo
Ze to, Co by Macicek nezjedol by si odlozil. Nakoniec sa deti dohodli, Ze kolac by delili na
rovnaké casti a ked’ by Macicko nevladal, tak by sa sam rozhodol komu zvys$ny kusok
ponukne.

Situacia, ktora vznikla pri rozdelovani kold¢a mi poskytla aj spoznavanie deti po
socialnej stranke.

3.9 Farebné vrchnaky

Nazov hry Farebné vrchnaky

Edukacna dloha | Vykonavat jednoduché operacie v ciselnom rade v spojitosti
s manipulaciou predmetov. Orientovat sa v priestore vo vztahu
k vlastnej osobe.

Rozoznat a pomenovat farby.

Ciel' vychovno - | Dieta v manipulacii s predmetmi vie vykonat matematické operacie
vzdelavecej v Ciselnom rade, vie rozoznat a pomenovat farby a vie sa orientovat
¢innosti v priestore vo vztahu k vlastnej osobe.

Dieta objavuje suvislosti medzi svojimi poznatkami a skisenostami.
RieSi ulohy pokusom a omylom a vie odstranit pripadnu chybu.

Edukacny Vykresy A4 rozdelené fixkou na 4 rovnaké cCasti, farebné vrchnaky
material v miske pri kazdom stole.

Edukac¢na Ulohou deti bude podla pokynov ucitelky davat uréity pocet
Cinnost vrchnakov na urcené miesto. Ciary na vykrese nam rozdeluju

podlozku na Styri Casti. Spolu s detmi sme si ich pomenovali - vpravo
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hore, vpravo dole, vlavo hore, vlavo dole. Hrat sa moZeme s celou
skupinou deti (frontdlne), alebo aj individudlne po zisteni
nedostatkov v pedagogickej diagnostike. Pokyny pre deti:

Z misky vyber tri ¢ervené vrchnaky a daj ich vpravo dole. VI'avo dole
daj rovnaky pocet vrchnakov ako je hore, ale budi modrej farby.
Vpravo hore daj pat Zltych vrchnakov. VIavo hore daj Styri zelené
vrchnaky. V ktorej Casti je najviac vrchnakov?

Odober dva ZIté vrchndaky a jeden zeleny. Spocitaj kol'ko vrchnakov je
v priehradkach.

Takto navodzujem rézne situdcie a s detmi upeviiujem priestorovi
predstavivost a orentaciu v priestore vo vztahu kvlastnej osobe
a pocitanie predmetov.

OBMENY: Na vykres nalinkujem fixkou ¢iary a zadavam ulohy.

Do prvého riadku daj tri ZIté vrchnaky. Do posledného daj jeden
zeleny vrchnak.

Nad zeleny vrchnak uloz tri modré vrchnaky. Pod ZIté vrchnaky uloz
Styri oranZové vrchnaky. Do kazdého riadku pridaj dva vrchnaky
rovnakej farby.

Spocitaj vrchnaky v kazdom riadku.

Pramen: vlastny archiv autora

Edukacné Prakticka manipulacia spredmetmi, rieSenie uloh, pocuvanie

stratégie s porozumenim, evalvacia

Edukacné OSOBNOSTNE: Sprava sa sebaisto v roznych situaciach.

kompetencie KOGNITIVNE: Uplatiiuje vhre avréznych situdcidch matematické
myslenie.

UCEBNE: Prejavuje aktivitu v individudlnom a skupinovom uéeni.

Pedagogicka reflexia:

K realizacii tejto hry nam naozaj netreba vela. Pre deti som mala pripravené vykresy,
ktoré boli ¢iarami rozdelené a farebné vrchnaky z PET fliaS. Je vhodné tdto hru detom
zaradit' individudlne, pretoZe dieta pri spolo¢nej hre odpozerava od oprotisediaceho
kamarata a pravo-lava orientacia je potom mylna. S pravo-l'avou orientaciou maju deti
v predskolskom veku eSte znacné problémy a tato hra prispieva kich odstraneniu. Pre
deti je hra zabavna. S detmi som vyskusala aj obmenu, jedno dieta zadavalo poziadavky
a ostatné deti sediace pri spolo¢nom stole ich plnili. V niektorych pripadoch sa vyskytli
konflikty a to hlavne z uZ spominanej pravo-lavej orientacii. KaZdé dieta rieSilo ulohu zo
svojho pohl'adu a potom mylne opravovali oproti sediaceho kamarata. Vysvetl'ovanie
a chapanie orientacie vo vztahu k vlastnej osobe a vo vztahu kinym je vel'mi narocné,
deti to chapu dost pomaly, ale pravidelnym zarad'ovanim aj inych hier sa tato
poziadavka da zvladnut.

K tejto hre sa s detmi vraciam vel'mi Casto, pretoZe je zdbavna, nenaro¢na na materialne
vybavenie, ale poucna.
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3.10 Vyskumnici meraju

Nazov hry Vyskumnici meraju

Edukacna uloha | Porovnavat a usporaduvat predmety podl'a objemu.

Ciel' vychovno - | Dieta vie porovnat a usporiadat predmety podl'a objemu.
vzdelavecej Diet'a objavujesuvislosti, ktoré muy napomahad riesit problém.
¢innosti Dieta vie zdovodnit svoje tvrdenie a vyslovuje jednoduché asudky.
Diet'a sa svojuje sp6sob manipulacie s roznymi predmetmi.

Dieta prejavuje zaujem o spoznavanie novych ponatkov.

Edukacny Rdézne nadoby, Salky, skumavky, striekacky réznych velkosti, voda,
material lavor.

Edukac¢na Na tvod sa s detmi zahram asocia¢nti hru Co si predstavis, ked’ sa
¢innost povie Vyskumnik? Deti navrhujd rézne moZnosti, napady, rieSenia.
Metodicky Pytame sa ich ¢o taky vyskumnik méze robit. Spolo¢ne diskutujeme
postup anavodime deti na to, Ze na takych vyskumnikov sa dnes zahrame.

Nasou ulohou bude porovnavat mnozstvo vody, ktora vojde do
rozlicnych nadob a Salok. Najskor deti budu odhadovat, ktora nadoba
je najvacsia, do ktorej vojde najviac vody, ktora je najmensia, kol'ko
skimaviek vody vojde do pohdara a pod. Potom si to deti prakticky
vyskusSaju. Vhodné je volit nddoby uzke avysoké, malé a Siroké
a vzajomne porovnavat mnozstvo vody. V zavere si deti hodnotia o
sa im pacilo, ¢o ich najviac prekvapilo, ¢i im vysli odhady.

Edukacné Rozhovor, panelovd diskusia, zazitkové ucenie, manipulacia
stratégie s predmetmi, DITOR, evalvacia

Edukacné PSYCHOMOTORICKE: PouZiva v ¢innosti takmer vsetky zmysly.
kompetencie UCEBNE: Pozoruje, skiima, experimentuje.

INFORMACNE: Prejavuje radost zo samostatne ziskanych informacii.

Pedagogicka reflexia:

Uvedena hra je detmi velmi obl'ubena, pretoZze moZu vykonavat ¢innost, ktora im je
obvykle nedopriand - prelievat, nalievat vodu do nadob.

Pri asociacnej hre deti pod pojmom vyskumnik si predstavovali strapatého uja
v okuliaoch, slupou, Ze je Spinavy, Ze vZdy len nieco piSe. Zaujimavostou je, Ze sa im
tento pojem spajal len s muzskym rodom.

Podstata hry spocivala v tom, Ze deti najprv odhadovali, ktora naddoba je vacsia, do ktorej
nadoby sa zmesti viac vody. Deti viac prezentovali nazor, Ze do vysokej nadoby vojde
viac vody, pritom uZ nebrali ohl'ad na to, Ze je nddoba tzka, alebo Siroka. Zdmerne som
detom vybrala také nadoby, ktoré boli vizualne podstatne odliSné, ale objemovo zhodné.

Pri hre sme zaZili vela zdbavy, nezabudli sme si pripomenut aj bezpeCnost pri
prelievani, pri prenasani vody.

Hra sa detom pacila, rada ju zarad'ujem do svojej edukacnej ¢innosti, nakol'ko touto
hrou detom sprostredkuvavam aj treti rozmer objektov, na ktory sa niekedy aj zabuda.
Deti uc¢ime triedit predmety podl'a roznych kritérii, ale objem sa vyskytuje vel'mi malo.
Deti, ktorym sa hrou potvrdilo ich tvrdenie boli vel'mi spokojné a nadSené.
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3.11 Koraliky z geometrickych tvarov

Nazov hry

Koraliky z geometrickych tvarov

Edukac¢na tloha

Rozlisit, triedit a urcit rovinné geometrické tvary - Stvorec, kruh,
obdlZnik, trojuholnik. Zostavovat znastrihanych geometrickych
tvarov obrazce podla slovnej inStrukcie.

Ciel’ vychovno -

Dieta vie rozliSit, pomenovat rovinné geometrické tvary. Pri plneni

vzdelavecej ulohy dodrZuje pravidelné striedanie tvarov a farieb.
¢innosti Dieta vyvija vol'ovém usilie pri plneni uloh.
Diet'a uplatiiuje algoritmus rieSenia uloh.
Edukacny farebné papiere, predkreslené a vystrihnuté geometrické tvary,
material noZnice, vykresy, fixky, lepidlo.
Edukacna Pocas hier ahrovych Ccinnosti si spolu sdetmi pripravime
¢innost geometrické tvary, nastrihdme a roztriedime si ich podla tvaru.
Metodicky Geometrické tvary si pomenujeme a k aktivite deti motivujem tym, ¢i
postup by nechceli potesSit svoje mamicky ato tak, Ze im urobia koraliky
z geometrickych tvarov.
Vysvetlim detom, Ze si maju samé navrhnut prvé Styri koraliky, ale
musia vystriedat’ vSetky Styri tvary. Deti si na podlozku (vykres)
nakreslia Sndrku aprvé koraliky nalepia. Potom ich pomenuju
v poradi ako su nalepené, napr. ¢erveny Stvorec, zlty kruh, zeleny
trojuholnik, modry obdlznik; ZIty kruh, modry $tvorec, oranZovy
trojuholnik, ¢erveny obdiZnik. Ulohou deti bude nalepovat
geometrické tvary postupne na celd predkreslend ¢iaru (Snurku)
vtakom istom poradi ako su prvé Styri koraliky. Deti dodrzuju
striedanie farieb a tvarov (nacvik sekvencie).
Prameii: vlastny archiv autora
Edukacné Rozhovor, pocuvanie s porozumenim, praktickd manipuldcia,
statégie evalvdcia.
Edukacné PSYCHOMOTORICKE: Prejavuje grafomotorickt gramotnost’.
kompetencie UCEBNE: Vyvija vol'ové usilie v hre a inej ¢innosti.

Pedagogicka reflexia:

Uvedenu edukacnu aktivitu realizujem hlavne v organizacnej forme hry a hrové ¢innosti.
Tato organizac¢nu forma dila mi dava priestor na individualnu pracu s detmi. Deti v tejto
hre musia dodrziavat pravidelné striedanie tavrov a farieb, ide ndm o nacvik sekvencie,
ktora je zakladom citania v Skolskom veku. V tejto hre som si diagnostikovala deti, ¢i
poznaju avedia spravne pomenovat tvary afarby. Hra je naro¢na na trpezlivost
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a pozornost. Doraz som kladla hlavne na to, aby dieta, ktoré hru zacalo ju aj dokoncilo.

Tato hra je aj

dobrym tréningom na sustredenost, ale okrem spominanych

psychologickych aspektov urcite pomaha rozvijat aj matematickd gramotnost -
upeviovanie tvarov a farieb.

Zhotovené koraliky z geometrickych tvarov ndm potom zdobili nastenku v Satni pre

rodicCov.

3.12 Meranie obdiznikov a $tvorcov

Nazov hry

Meranie obdiZnikov a $§tvorcov

Edukacni tloha

Priradit, triedit ausporiadat geometrické tvary podla vel'kosti
a dizky.

Ciel' vychovno -

Dieta vie usporiadat urcené geometrické tvary podla vel'kosti a

vzdelavecej dizky. Velkost a dizku zistuje meranim.

¢innosti Dieta samostatne rieSi ulohy. Pri rieSeni uloh aplikuje vlastné
poznatky a skisenosti.

Edukacny Pripravim si Sest rozne velkych Stvorcovych tvarov ztvrdého

material farebného papiera, kazdy inej farby aSest obdiZnikovych tvarov
s rozdielom 2 cm v diZke , drevené $pilky, farebné slamky.

Edukacna Atmosféru na hru navodim tak, Ze detom zadam uohu, aby v triede

¢innost’ vyhladavali $tvorcové a obdiznikové predmety. Jednotlivé predmety

Metodicky si ukazujeme, vysvetlime rozdiely medzi uvedenymi geometrickymi

postup tvarmi.

Stvorec - vietky $tyri strany rovnaké.

Obdlznik - dve strany kratsie, dve strany dlhsie.

Uloha pre deti:

Vyberte zobdlky geometrické tvary aroztriedte na Stvorce
a obdlzniky.

Najskor sa zahrame sfarebnymi Stvorcami, ktoré deti vybrali y
obalky na stol

- ndjdi Zlty Stvorcovy tvar

- najdi Stvorcovy tvar, ktory je mensi ako Zlty. Akej je farby?

- najdi najmensi Stvorcovy tvar

- najdi Stvorcovy tvar, ktory je vacsi nez cerveny

- najdi najvacsi Stvorcovy tvar

- uloZ Stvorcové tvary od najvacSieho po najmensi

- vezmi najmens{ Stvorcovy tvar a zisti, kol'ko krat je mensi ako

najvacsi Stvorcovy tvar.

Deti sa o svojom tvrdeni presvedcia meranim drevenou Spilkou alebo
farebnou slamku.
Obdobne sa zahrame aj s obdiZnikovymi tvarmi a zostavime z nich
schody.

Deti potom opisuju: biely schod je kratsi neZ Cerveny, Zlty schod je
dvakrat dlhsi neZ modry a pod.

Opat' si deti svoje tvrdenia overia meranim drevenou Spilkou alebo
farebnou slamku.

27




Edukacné Rozhovor, DITOR, rieSenie problému, manipuldcia s predmetmi,
stratégie evalvacia
Edukacné KOGNITIVNE: Porovnava podobnosti a rozdiely predmetov, javov.
kompetencie UCEBNE: Pozoruje, skiima, experimentuje
INFORMACNE: VyuZiva rézne zdroje ziskavania a zhromaZd'ovanie
informacii.

Pedagogicka reflexia:

Deti aktivity v pohybe obl'ubuji. UZ pri samotnom vyhladavani predmetov a objektov
$tvocového aobdlznikového tvaru sa deti po triede prestvali. Medzi objekty
obdiZnikového tvaru zaradili, stél, dvre, okno, nastenku. Medzi objekty Stvorcového
tvaru zaradili zrkadlo, sedadlo na stolicke, umyvadlo. Ich triedenie bolo spravne. Deti
v hre pochopili, Ze kazdy predmet ma nejaky tvar, vel'kost, ktord vieme zistit meranim.
Ak nemame meter, vel'kost vieme zistit' aj prikladanim napr. ceruzky, Spagatu a v naSom
pripade sme na meranie puzili drevenu Spilku.

Z pripravenych obalok sme si na jednom stole vybrali Stvorce ana druhom stole
obdizniky. Tvary boli réznych farieb avelkosti. Na ziklade in$trukci - uvedené
v metodickom postupe, sme si tvary usporaduvali. M0Zem Konstatovat, Ze deti ulohu
zvladli, z merania mali radost aspravne vedeli rozliSovat velkosti aj odhadom aj
meranim.

3.13 Hra na hada

Nazov hry Hra na hada

Edukacna dloha | Orientovat sa v priestore a precvicit pouZivanie terminov hned’ pred,
hned’ za, pred, za, prvy, posledny.

Ciel' vychovno - | Dieta spravne pouziva terminy hned pred, hned za, pred, za, prvy,

vzdelavecej posledny.

¢innosti Objavuje algoritmus rieSenia problémov.
V hre aplikuje zikané poznatky a zru¢nosti.
Dieta vie popisat a nasledne odstranit vzniknutu chybu.

Edukacny bubienok

material

Edukac¢na Hru mo6Zeme hrat’ v triede alebo vo vol'nej prirode. Spievame a hrame

¢innost sa hru ,NA HADA"“. Hlavu hada tvori ucitel'ka, ktora deti obcas zastavi

Metodicky Uderom na bubienok, pyta si odpovede deti na otazky. Kto je

postup posledny? Kto je prvy? Kto je hned za prvym?, alebo dava pokyny:
VSetci za MiSkom upaZia ruky. VSetci pred Ivankou poskakuju.
Ucitel'’ka mo6Ze menit poradie deti pri hre NA HADA, napr. Jakub sa
postavi pred Sonu. Ivanka bude posledna. Kto nevykona spravne
pohyb, pomenuje a popiSe svoju chybu. Povely striedame a herné
situacie menime. Po upevneni pravidiel hry detmi, vedicu ulohu
ziskava niektoré z deti.

Edukacné Rozhovor, opis, rieSenie uloh, kladenie otazok, aktivita deti, evalvacia

stratégie

Edukacné PSYCHOMOTORICKE: VyuZiva globalnu motoriku prekondvanim
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kompetencie

prirodnych a umelych prekazok.
UCEBNE: Aplikuje v hre, vroznych aktivitich a situaciach ziskané
poznatky a skisenosti.

Pedagogicka reflexia:

K tejto matematickej hre som vyuzila zndmu detsku hru:

Na hada:

Dnes je vel'kd pdarada, my sa hrdme na hada.
Hustym lesom preliezame, cestu chvostom zametdme.
Dnes je vel'kd parada, my sa hrdme na hada.

Pramen: vlastny archiv autora

Podstata hry spocivala hlavne v tom, Ze deti spravne chapali a pouZivali terminy prvy,
posledny, hned za, pned pred apod. Na plnenie tychto cielov vyuzivame aj rozne
rozpravky, kde postavy prichadzaju (Rukavicka, ISlo vajce na vandrovku, Domcek,
domcek kto vtebe byva apod). KedZe deti sa ucia hlavne v c¢innosti na plnenie
uvedenych ciel'ov som volili tito pohybovu hru.

Hra je zabavn4, deti ak su vo veducej funkcii vymyslaju rozne ulohy. Napr. posledny sa
bude pohybovat ako psik, prvy bude skakat na jednej nohe a pod.

Naplanované ciele boli touto tlohou plnené.

3.14 Vymena cisel

Nazov hry

Vymena Cisel

Edukacni tloha

Vizualne poznavanie ¢isel od 1 - 10.

Ciel' vychovno -

Dieta vizualne spoznava c¢isla od 1 do 10.

vzdelavecej Objavuje suvislosti medzi vlastnymi poznatkami a skiisenostami.

¢innosti Dieta vie samostatne rieSit zadanu ulohu. Svoje rieSenie vie
zdovodnit.

Edukacny Karticky s ¢islami od 1 - 10 v Zltej a zelenej farbe. Karticiek podla

material poctu deti.

Edukacna Deti sa posadia do kruhu a rozdam im karticky s ¢islami. Jedno dieta,

¢innost’ alebo pani ucitelka je vyvolavaé, ktory stoji uprostred kruhu

Metodicky a hovori: ZIta trojka si vymeni miesto so zelenou osmickou. Zelena

postup Stvorka si vymeni miesto so Zltou desiatkou a pod. Deti s pridelenou
kartickou a ked’ su vyvolané, tak si vymienaju miesta. Kto reaguje na
vyvolavaca nespravne, odchadza zkruhu akarticku odovzda
vyvolavacovi.

Edukacné Pocuvanie s porozumenim, praktické rieSenie problémov, evalvacia

stratégie

Edukacné SOCIALNE: PouZiva v ¢innosti takmer vietky zmysly.

kompetencie UCEBNE: VyuZiva primerané pojmy, znaky, symboly.

INFORMACNE: VyuZiva rozne zdroje ziskavania a zhromazd'ovania
informacii.
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Pedagogicka reflexia:

Ciel'om tejto aktivity je vizualne poznat ¢isla a primerane rychlo reagovat na poZiadavky
vyvolavaca. Ked sme sa tato hru hrali prvykrat, deti najskor nechapali ako sa maju
vymenit. Po mojom vysvetleni, Ze si vymenia miesta na sedenie, hra mala zabavny
charakter. Tym, Ze v triedach je vyssi pocCe deti ako 20 (kolko je Cislic v dvoch sadach od
1 do 10), tak sa stalo, Ze napr. zelena Stvorka (mali ju dve deti) sa menila so Zltou
jednotkou (malo len jedno dieta). Vznikla problémova situacia, ktora deti riesili -na
miesto Zltej jednotky si sadne len jedna zelena Stvorka, iné rieSenie, Ze aj dve zelené
Stvorky sa m6zu vymenit so Zltou jednotkou. Situdciu sme vyrieSili nasledovne. Ked'Ze
sme nemali v pravidlach dané, Ze sa mdZe menit cislo len jeden kjednému, tak sa
vymenia tak, ako znela poziadavka. Kazdy kto ma zelenu Stvorku sa vymeni s kazdym
kto ma zltu jednotku.

MoZe sa nam zdat, Ze pre dospelych je tento prolém banalny, ale aj tento priklad
ukazuje, Ze deti predSkolského veku potrebuji mat jasne vymedzené pravidlo. S takouto
problémovou situdciou som ani ja neratala. Po vyrieSeni problému a jasne definovanému
pravidlu nasSa hra pokracovala d’ale;.

V tejto hre si deti vizualne upevriiovali ¢isla od 1 do 10.

3.15 Cislice zorad'te sa

Nazov hry Cislice zorad'te sa

Edukacna uloha | Usporaduvanie a porovnavanie ¢isel od 1 - 10. Zostavenie ciselného
radu. Orientacia v priestore.

Ciel' vychovno - | Dieta pozna Cislice a vie ich usporiadat podl'a ¢iselného radu.

vzdelavecej Objavuje suvislosti medzi vlastnymi poznatkami a skiisenostami.
Cinnosti Dieta vie samostatne rieSit zadanu ulohu. Svoje rieSenie vie
zdovodnit.

Edukacny Dve farebné sady ¢islic od 1 -10, mdéZeme pouzit aj karticky
material s Cislicami z predoslej hry.

Edukac¢na Z deti vytvorim dve skupiny. Prva skupina stoji vpravo a ma cislice
¢innost’ zIté. Druha skupina stoji vlavo a ma ¢islice zelené. Detom vysvetlim,
Metodicky Ze Cislice boli neposedné a zvedavé a vybrali sa na prechadzku. Na
postup povel ,Cislice ide sa!“ sa deti voI'ne rozidu po triede. Na povel ,Cislice

zorad'te sa, ZIté vpravo od stola a zelené vl'avo od stola“ sa stavajd na
dané miesta a radia sa podla postupnosti Cisel v ¢iselnom rade. Bod
ziskava skupina, ktora je zoradena spravne arychlejSie nez druha
skupina. V priebehu hry menim miesto nastupu akarticky vo
vytvorenych skupinach. Vyhrava skupina deti, ktora ziska viac bodov.

Edukac¢né Pocuvanie s porzumenim, praktickej ¢innosti, aktivita, evalvacia
stratégie

Edukacné PSYCHOMOTORICKE: Prejavuje tizbu a ochotu pohybovat sa.
kompetencie OSOBNOSTNE: Uvedomuje si ddsledky svojho spravania vzhladom

na iné osoby.
KOGNITIVNE: RieSi samostatne alebo s pomocou ucitela problémy
v osobnej a spolocenskej rovine.
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Pedagogicka reflexia:

Opit jedna z aktivit, ktora prinasa detom radost’ a vV spontannej hre sa uc¢ia usporaduvat’
¢iselny rad. Z predchadzajucej hry som uz bola ponaucend, ze mdze nastat’ problémova
situacia, preto som det'om vysvetlila, Ze niektoré ¢islo mézu mat’aj dve deti, tak deti, ktoré
budi mat’ rovnaké Cislo rovnaku farbu sa postavia vedl’a seba a chytia sa za ruky, ¢o bude

V nasom ¢iselnom rade znamenat’ Ze je to jedna Cislica. Pri nizSom pocte deti, chybajuce ¢islo,
karticka ostane na stole, v ¢iselnom rade doplni nasledujtice ¢islo. Napr. v zltom ¢iselnom
rade nikto nema trojku, tak kati¢ku zo stola zoberie diet’a, ktoré¢ ma zIta Stvorku.

Deti pravidlam pochopili, usporadivanie asi po tretom pokuse uz bolo bezchybné. Deti
obl'ubuju hry na rychlost’ a nemusia to byt len Sportové sut'aze. Nezabudla som ani menit’
detom c¢isla a farby, pretoze niektoré deti sa nezorad’ovali podl'a ¢iselného radu, ale
mechanicky, kto za kym stal po prvom raze hry.

Tato hra vyrazne prispieva k tomu, Ze sa deti nauci usporaduvat’ ¢iselny rad a naucia sa v iom

aj orientovat’.

Hru zarad’ujem ako pohybovu relaxacia.

3.16 Vesely koberec

Nazov hry

Vesely koberec

Edukacnd tloha

Priradit, triedit’ a usporiadat predmety podl'a farby a tvaru. Uit deti
radit predmety do tabuliek s urc¢itym zahlavim.

Ciel' vychovno -

Dieta vie usporiadat a triedit predmety podl'a tvaru a farby.

vzdelavecej Diet’a vie zhodnotit vlastny vykon aj vykon ostatnych deti.

¢innosti Diet’a vie pouZivat primerané pojmy, znaky a symboly.

Edukacny Biely baliaci papier snakreslenou tabulkou, geometrické tvary -

material $tvorec, kruh, trojuholnik, obdlZnik - po pat kusov kazdy v inej farbe
(Cervené, zelené, ZIté, modré, oranzové), jeden trojuholnik v ruZovej
farbe.

Edukacna Deti motivujem tym, Ze maly Misko dostal do svojej izby novy

¢innost koberec. No koberec bol jednofarebny a Misko povedal, Ze je dost

Metodicky smutny. Preto sa jeho mamicka rozhodla, Ze ho vylepsi

postup geometrickymi tvarmi réznych farieb. Co vy na to, poméZeme jej? No

nebude to jednoduché, lebo Miskova mamicka prosila, aby v kazdom
rade bol iny tvar a v kazdom stlpci ina farba.

zelena ¢ervena 7Ita oranzova |modra

Stvorec
kruh
obdiZnik

trojuholnik

Pramen: vlastny navrh autora

Detom rozdam farebné geometrické tvary azamerne pridam aj
ruzovy trojuholnik, ¢o je problémova tloha. Ulohou deti je spravne
poloZit geometricky tvar a pomenovat ho. Ked ddjdem k dietatu
sruzovymi trojuholnikom definujem problém, ¢o stymto
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geometrickym tvarom. Necham to na deti, nech navrhnu rieSenia.
V zavere koberec hodnotime a deti navrhuju aké tvary a predmety by
chceli mat’ na svojom koberceku.

Pramen: vlastny archiv autora

Edukacné Rozhovor, opis, rieSenei problémov DITOR, dirgentné rieSenie,
stratégie maipuldcia s prodmetmi, evalvacia

Edukacné KOGNITIVNE: Uplatiiuje vlastné predstavy pri rieSeni problémov.
kompetencie UCEBNE: Prejavuje aktivitu v individudlnom a skupinovom uéeni.

Pedagogicka reflexia:

Uvedenu aktvitu zaradujem az vtedy, ak uz maji deti osvojené a utvrdené nazvy
arozliSenie geometrickych tvarov a farieb. Aktivita ma tvorivy charakter. Po zisteni, Ze
sa do aktivity zapajaju vSetky deti, mam vyrobeny aj pracovny list, do ktorého samé deti
zakresl'uju gometrické tvary. Tato aktivita pripravuje deti aj na rieSenia sudoku, pretoZe
ani v riadku ani vstipci sa nemoZu zopakovat' rovnaké tvary. Pri problémovej tlohe -
ruzovy trojuholnik deti zvyknu navrhovat, Ze ho poloZime mimo tabulky, alebo
vystrihneme z ruzového papiera aj ostatné geometrické tvary - kruh, $tvorec, obdlznik
adolepime dalsi stipec sruZovou farbou. RieSenia deti som akceptovala - obidve
rieSenia boli spravne, ale dohodli sme sa, Ze kobercek by dolepenim tratil na svojej
krase, tak sme jeden ruZovy trojuholnik nechali mimo tabul’ky.

V zavere si deti navrhuju aké koberceky by chceli mat vo svojich izbi¢kach, alebo
v materske Skole. Vel'mi Casto sa objavuju motivy srdiecok a kvietkov.

Aj tato aktivita mi potvrdzuje, Ze deti poznatky ziskavaju hlavne v ¢innosti a ak ich maju
uZ osvojené, vedia svoje poznatky aplikovat’ a v modifikovanych situdciach, o je zaklad
matematickej gramotnosti - vediet vyuZit matematické poznatky v beZnom praktickom
Zivote.

3.17 Kvader, kocka, ihlan

Nazov hry Kvader, kocka, ihlan
Edukacna tloha | Poznat a rozliSovat niektoré priestorové geometrické tvary.
Ciel' vychovno - | Dieta pozna arozliSuje priestorové geometrické tvary - kocka,
vzdelavecej kvader, ihlan.
¢innosti Diet’a vie pouZivat primerané pojmy, znaky a symboly.

Dieta zvlada zaklady ucenia sa.
Edukacny nakreslené priestorové geometrické tvary - kocka, kvader, ihlan,
material drevené palicky, plastelina.
Edukac¢na S detmi sa budem rozpravat o vSetkom co nas obklopuje, ale najma
¢innost budeme si vSimat zakych je to tvarov. Zopakujeme si rovinné
Metodicky geometrické tvary, deti budu prstami vo vzduchu ukazovat
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postup a predstavovat’ si ako vyzeraju kruh, $tvorec, trojuholnik a obdiznik.
Potom ich poprosim, aby si niektoré znich urobili z drevenych
paliciek a plasteliny. Deti budud vytvarat najma Stvorec a trojuholnik,
no motivujem ich aj ktomu, aby si vytvorili aj obdiZnik. Stvorec
vytvorime zo Styroch rovnakych paliciek, ktoré spojime s kuskom
plasteliny. Podobne aj ostatné tvary. Deti samé pridu na to, Ze kruh
z pali¢iek nevytvoria - tak ho budd hl'adat na predmetoch v okoli,
napr. tanierik, miska, hrniec a mézu ho vytvorit z plasteliny. Potom
im ukaZem obrazky priestorovych geometrickych tvarov a vyzvem
ich, aby sa pokusili pomenovat ich. V zavere sa pokisime spolo¢ne
priestorové tvary vytvorit v skupinach a pomenovat spravne.

1. skupina spaja Sest Stvorcov a v priestore tvori kocku

2. skupina spdja styri trojuholniky a vytvori ihlan

3. skupina spéja $est’ obdiznikov a v priestore vytvori hranol, kvader.

Pramen: vlastny archiv autora

Edukacné Prakticka ¢innost’ deti, manipulacia s predmemi, evalvacia.

stratégie

Edukacné PSYCHOMOTORICKE: Prejavuje gramomotorickii gramotnost.
kompetencie KOGNITIVNE: Objavuje a nachadza funkénost veci, predstav alebo

myslienok, uvedomuje si ich zmeny.
INFORMACNE: Prejavuje radost zo samostatne ziskanych informacii.

Pedagogicka reflexia:

Zo svojej praxe moZem potvrdit, Ze tato matematicka aktivia bola pre deti najtazsia.
VacSina deti spravne pomenovala len kocku, kvader alebo hranol zvyknui pomenovat, Ze
je to panelak, bytovka, vytah. Thlan im pripomina pyramidu. K vSeobecnej gamotnosti
vSak patri aj sprdvne pouZivanie nazvov, preto by sme sa v materskej Skole mali
vyvarovat nepresnostiam a pomenovavani a to nielen matematickych pojmov.

Aj napriek tomu, aktivita bola uspeSna, deti pracovali v skupinach, zjednotlivych
vytvorov mali radost. Prostrednictvom tejto hry som sa snazila detom pribliZit
priestorové geometrické tvary. Deti si ich nazvy overovali aj pri manipulacii s inymi
savebnicami.

Vsetky uvedené hry su v praxi vyskusané, overené a méZeme zodpovedne konStatovat,
Ze udeti maju uspech. Zadmerne predstavujem také hry, ktoré nie si narocné na
pomdcky na eduka¢ny material. Rada by som poukazala na to, Ze ziskavat matematické
skusenosti a zaZitky nespociva iba v tom, Ze sa detom ponuknu drahé, hotové pomocky.
Dieta v aktivnej Cinnosti, v manipulacii s predmetmi ziskava trvalé poznatky. Nie je nic
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trvalejSie ako vlastny zaZitok aradost zvyrieSenej situacie. Prave trvalé poznatky
a vlastné zazitky a skusenosti kazdé dieta obohacuje, posiva ho vpred a tak sa rozvijaju
jeho klicové kompetencie, ktoré st neprenosné, atak dieta nadobida matematicku
gramotnost, ktoru si d'al§im vzdelavanim a Stidiom rozvija a prehlbuje.
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4 ODPORUCANIE PRE PRAX

Podrobnym Stidiom a analyzovanim jednotlivych poZiadaviek z oblasti matematického
vzdelavania pre deti pred vstupom do zakladnej Skoly som dospela knasledujicim
poznatkom:

— Kazdy pedagég predprimarnej edukacie by mal doékladne poznat a ovladat
vykonové $tandardy Statneho vzdelavacieho programu ISCED 0, ako aj vykonové
$tandardy a u¢ebné osnovy Statneho vzdelavacieho program ISCED 1, z dévodu
plynulého prechodu deti z materskej do zakladnej skoly.

— VSetky edukacné aktivity vychovno-vzdelavacieho proces smerovat k tomu, aby
bol pre dieta vstup do zakladnej Skoly tspesny a nie stresujuci.

— Ponukat’ detom také hry a hrové situacie, ktoré stimuluja ich poznavacie procesy
a tak rozvijat' matematicki gramotnost.

— Cinnosti cielene realizovat tak, aby si deti v ¢innostiach mohli overit svoje
matematické znalosti.

— Uskutocinovat s detmi pokusy, experimenty atak zazitkovou formou edukacie
prispievat k nadobuidaniu Specifickych matematickych kompetencii.

— Ucebné stratégie a uCebné zdroje volit tak, aby dieta nebol len pasivny prijimatel
poznatkov, ale aktivny objavovatel'.

— Aktivity prispésobit vekovym a individudlnym osobitostiam deti.

— Poziadavky formulovat zrozumitel'ne, v aktivnej reci deti.

— Zarad'ovat aktivity tak, aby koreSpondovali s eduka¢nym planom.

— Poznat arealizovat aj iné aktivity, v ktorych moZu deti aplikovat a overovat' si
ziskané matematické zrucnosti.

— Na prehibenie poznatkov z danej oblasti pracovat aj s dostupnym eduka¢nym
materidlom.

— Vedukacnom procese cielene navodit situacie, v ktorych budd mat deti mozZnost’
prakticky uplatnit ziskané poznatky, skusenosti a postoje. Situacie modifikovat.

— Respektovat vekové a individuadlne osobitosti dietata predskolského veku ¢asova
dotacia na jednotlivé aktivity maximalne cca 30 - 40 minut.
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ZAVER

Priprava na matematiku, pochopenie zakladnych matematickych pojmov, operacii
avztahov je sucastou vsSestranného avyvazeného rozvoja jedinca. V predprimarnom
vzdelavani by sa malo uskutocriovat zabavnou formou, eduka¢nymi hrami a situaciami,
ktoré dieta zaujmu, su pre neho zabavou a nie nudou. To, ako sa nauci dieta v hre konat,
rozdavat, vcitit, mysliet apomahat inému, tak bude zit neskoér aj pracovat
v budtcnosti.

Z hl'adiska matematiky je cielom pripravit deti na vstup do Skoly tak, aby bol prechod
do zakladnej Skoly plynuly, I'ahky a prvé kroky v skole boli prijemné a Stastné. Kazdy
ucitel’ sa vyzname podiel'a na utvarani vztahu deti k matematike. Od jeho kreativity, ale
aj osobného vztahu k matematike, sa odvija a buduje postoj deti k rieSeniu logickych a
matematickych tuloh. Ak su deti vedené pozitivne, v atmosfére dovery a uspechu
nadobudni sebavedomie vo vlastné schopnosti a matematika pre nich nebude
strasiakom. Pred branami zakladnych $kél budu stat deti, ktoré si nesi pomyselny
bat6ztek vybavy, v ktorom budu vedomosti, zru¢nosti a navyky, ktoré ziskali v materskej
skole.

Mojou snahou bolo poukazat na to, Ze plynuly prechod do zakladnej Skoly je pre deti
vel'mi dolezity a prvy Start sa uZ nebude opakovat. Preto je potrebné dosledne apelovat
na vSetkych, ktori sa podielaji na tom, aby deti poZiadavky vzdelavania zvladali
uspesne, aby pristupovali k priprave deti na dalSie, vidy vysSie a vysSie vzdelavanie
maximalne zodpovedne, aby zo vSetkych deti boli v budicnosti ispesni a spokojni I'udia.
Material k tejto praci som Cerpala najma z vlastnej pedagogickej ¢innosti. Edukacné hry
som overovala vpraxi. O moZnosti ich vyuZitia vpredprimarnej andasledne aj
v primarnej edukacii nemame dévod pochybovat.

Vyslovujem Zelanie, aby vSetky Skoly boli odrazom Stastnych okamihov, aby sa uc¢itelom
v praci darilo aj napriek prekazkam, s ktorymi sa stretavaju.

Matematika je krdsna a tajomnd. Pre niekoho poteSenim, pre niekoho trapenim.
Pracujme s detmi tak, aby bola pre nich radostou a potesenim.
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