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Anotacia

V tejto osvedCenej pedagogickej skusenosti som chcela sprostredkovat a metodicky
popisat interaktivne cvicenia s vysokou motiva¢nou hodnotou - matematické rozpravky
vo forme interaktivnych prezentacii pre vyucovanie matematiky v piatom a Siestom
rocniku.

Na tvorbu interaktivnych cviceni bol pouZity aplika¢ny softvér MS PowerPoint.

U¢ivo je z tematického okruhu ,,Cisla, premenna a po¢tové vykony s ¢islami“ v predmete
matematika v piatom a Siestom roc¢niku zakladnej skoly.
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UvoD

V procese reformy zaznamenala matematika na zakladnej $kole isty prerod. Ciasto¢ne
bolo odbdrané mnoZstvo poznatkov, ktoré sa presunuli na strednu Skolu, a tak nastava
moznost zmeny metod prace. Objavovanie matematickych javov a postupov Ziakmi,
praca v time, prijatie cudzieho nazoru, argumentacia, spolupraca miesto individualnej
¢innosti, praca na projektoch, rieSenie problémov, vyuZzivanie digitalnych technolégii - je
to len niekol'ko zmien, ktoré dnesnu Skolu, Ziakov, ba aj samotnych ucitel'ov posuvaju
bliZsie k tvorivosti, predstavivosti, zaujimavejSiemu vzdelavaniu.

Zijeme v dobe modernych informaéno-komunikaénych technoldgii. Tie prenikaji do
vSetkych oblasti Zivota spolocnosti, Skolstvo nevynimajic. V naSich Skolach sa
v poslednej dobe stale viac vyuzivaja digitadlne technoldgie na modernizaciu a inovaciu
metdd a foriem prace. Mnohym ucitel'om uZ nestaci vyuzivat len interaktivne ucebné
pomocKky vytvorené roznymi firmami, tvoria si vlastné edukacné materialy, ktoré su ,Sité
na mieru” ich vlastnym Ziakom.

Do naSich $kol sa dostava mnoho réznorodych digitalnych technolégii. Ucitelia stale
CastejSie pouZzivaju digitalne technoldgie na modernizaciu vyucovania. Do vyucovacieho
procesu vstupili interaktivne tabule, pocitace, notebooky, tablety, vizualizéry, hlasovacie
zariadenia a iné moderné technolégie, ktoré si vyZaduju aj nové interaktivne pomocky a
schopnosti ucitel'ov vyuzivat ich.

Osvedcenu pedagogicku skusenost (OPS) som zamerala na metodicky popis a vyuZzitie
zbierky interaktivnych matematickych rozpravok vo vyucovani matematiky v niZSom
strednom vzdelavani. Vytvorila som a v praxi overila edukacné materialy pre vyucovanie
matematiky, ktoré maja vel’kd motiva¢nd hodnotu a navrhujem moznosti ich vyuZzitia vo
vyucovacom procese.

V osvedcCenej pedagogickej skusenosti ,Matematické rozpravky“ popisujem orientacné
zaradenie rozpravok do tematickych celkov matematiky druhého stupna zakladnej
Skoly. Sustredila som sa aj na charakteristiku matematickej rozpravky, zaradenie
devatnastich interaktivnych matematickych rozpravok podla tematickych celkov
anaich metodicky popis. V kaZdej matematickej rozpravke som charakterizovala
poZadované schopnosti a zru¢nosti, fazu hodiny, v ktorej je vhodné pouZit rozpravku,
pouzité zdkladné matematické pojmy a poctové vykony, zadania a pouZité matematické
ulohy, pomocky, didakticka a digitdlnu technika, rolu ucitela a hodnotenie Cinnosti
Ziakov.

Vsetky eduka¢né pomdcky, boli vytvorené pomocou programu MS PowerPoint, ktory je
dostupny na kazdej Skole a funguje bez problémov na kazdej interaktivnej tabuli.

OsvedCena pedagogicka skusenost popisuje zbierku interaktivnych edukacnych
pomodcok, ktora pozostava zinteraktivnych prezentacii, ktoré su vytvorené ako
didaktické hry a su s okamzitou spatnou vazbou. Sucastou je metodicky popis prace
s pomdckami a CiastoCne aj sposob ich pripravy.

OsvedCena pedagogicka skusenost je vhodna pre ucitelov matematiky v niZSom
strednom vzdelavani.



Matematické rozpravky v nej popisované sa odporuca zaradit' ako interaktivnu pomocku
pre vyucovanie matematiky v nizSich ro¢nikoch druhého stupna zakladnej skoly.

Moderna doba prindsa vela podnetov. Ziaci st schopni prijimat informacie, ktoré
prinasaju moderné média a mal by tu byt aj tvorivy ucitel, ktory vie tieto podnety vyuZit
v prospech modernizacie vyucovacieho procesu a usmernit Ziakov.

Vytvorena osvedcena pedagogicka skisenost ma ambicie pomoct zatraktivnit vyucovaci
proces, motivovat Ziakov, prepojit Skolu so Zivotom a pomoct vyucujucim modernym,
netradi¢nym a zaujimavym sposobom a hrou precvicovat u¢ivo matematiky.



1 MOTIVACIA VO VYUCOVACOM PROCESE

Motivacia je vzbudzovanie zaujmu Ziaka o ucenie sa, o to, ¢o s nim chceme na vyucovani
dosiahnut. Je vel'mi délezita, pretoZe ak je vhodne zvolend, ul'ahcuje ucitel'ovi pracu so
Ziakom. Cim mame mladsich Ziakov, tym je motivacia na vyucovani potrebnejsia.

Hlavnymi prostriedkami motivacie Ziaka vo vyucovacom procese, su ucebné ulohy
a osobnost’ ucitel'a, ktory Ziakov neustdle motivuje k samostatnej, aktivnej a tvorivej
Cinnosti. Dobry ucitel by mal poznat mnoho spdsobov motivacie, vyuZivat svoju
kvalifikaciu, Styl prace, ale aj vztah kdetom, ba isvoje vlastnosti, povahu
a temperament, aby spravne motivoval Ziakov.

Ziaci st v $kole neustale hodnoteni. Cim va¢si je vSak doéraz na hodnotenie, tym viac sa

vz

Ziaci sustred’uju len na svoj vykon, na vonkajsi dojem z neho. Znamena to, Ze sa snazia,
aby vyzerali mudrejsi, alebo pocinali si lepSie, neZ ini v triede. Ak sa im to nedari, buda
sa uceniu vyhybat alebo sa jednoducho vzdavat. Na druhej strane, Zziaci, ktori sa
sustred'uju na ucenie, sa snazia zvladnut tlohu a netrapia sa nad pripadnym zlyhanim
alebo nad tym, aky je ich vykon v porovnani s inymi Ziakmi v triede. Vhodna motivacia
moZe vyvolavat a udrziavat zaujem dietata o ucenie, o dany predmet.

1.1 Vnutorna a vonkaj$ia motivacia

Vnutorna motivacia - ziak vykonava urcitd ¢innost kvoli nej samotnej a neocakava
ocenenie, pochvalu, alebo ind odmenu. Zvycajne plati, Ze ziakom, u ktorych prevlada
vnutorna motivacia, navsSteva Skoly a priprava na vyucovanie nespdsobuju velké
problémy.

Zakladné znaky vnatornej motivacie:

— ucenie motivované zaujmom a zvedavostou,
— snaha pracovat pre svoje vlastné uspokojenie,
— preferencia novych a flexibilnych €innosti,

— snaha pracovat samostatne a nezavisle,

— preferovanie vnatornych kritérii ispechu a nedspechu v praci.

Vonkajs$ia motivacia - Ziak sa neudi z vlastného zaujmu, ale preto, aby ziskal nejaké
vonkaj$ie motiva¢né Cinitele - odmenu alebo aby nebol potrestany. Ziaci, u ktorych
prevlada vonkajSia motivacia horSie sa prispdsobuju Skolskému prostrediu, vyssiu
mieru napatia, nizSie sebavedomie, ba aj nizSiu schopnost’ vyrovnat sa s neispechom.

Zakladné znaky vonkajSej motivacie:
— ucenie motivované snahou ziskat dobré znamky,

— snaha pracovat pre uspokojenie ucitel'a alebo rodica,

— zavislost na pomoci ucitela,



— uprednostiiovanie I'ahkych a jednoduchych ¢innosti,

— orientacia na vonkajSie kritéria posudzovania vysledkov.

Vel'mi déleZita je spatna vazba. Ziaci potrebujii bezprostredne po svojom vykone dostat
spatnu vazbu. Idedlne je, ked pozitivne vykony su utvrdzované a negativne odstranené.

Motivacne posobi aj to, ak si Ziak mo6ze vybrat z tloh r6znej narocnosti, a tak rozvijat' aj
svoju tvorivost a samostatnost. Ziaci by mali prijat ciele vyucovacej hodiny, ale aj
dlhodobé ciele, ktoré vzdelavanie prinasa - ucenie pre Zivot.

Vel'mi dolezité je, aby Ziaci v procese vzdeldvania dostali priestor pre vyjadrenie svojich
nazorov, moznost pozorovania, skimania. K tomu moZe prispiet’ ucitel demokratickym
Stylom vedenia Ziackeho kolektivu. Podstatné je, aby Ziaci pochopili, Ze ich vysledky nie
su vecou ndhody a Stastia, ale je v ich rukach aki aspesni budu.

Motivaciu zvySuje aj skupinova diskusia, hodnotenie rieSenia, kritické myslenie,
otvorenost voci nedostatkom a problémom. Vztahy vtriede medzi Ziakmi, ucitelom
a Ziakmi su tiez ddleZitym motivacnym cinitel'om.

Na motivaciu Ziakov k u€eniu vel'mi pozitivne vplyva zaradenie vhodnych dloh a cviceni
a uplatiiovanie didaktickych hier, sataZi, rozpravok a kvizov.

1.2 Matematicka rozpravka

Matematicka rozpravka je vhodna pre motivaciu Ziakov. M6Zeme ju vSak pouZit aj pre
samostatnu alebo skupinovd pracu ziakov. Podporuje fantaziu a tvorivost. V kazdej
rozpravke su postavicky l'udi a zvierat, na ktoré sa viaze pribeh a ktoré zaujmu Ziaka.

Mnohé rozpravky obsahuju prvky aj z inych vyucovacich predmetov (fyzika, chémia,
biolégia, geografia), ale aj prepojenie sprierezovymi témami (medialna,
environmentalna).

Matematicka rozpravka je rozpravka [1], ktora obsahuje:

— matematické pojmy,
— matematické ulohy,
— prekazky pre hrdinov rozpravky, ktoré su vo forme matematickych tloh a st
sucastou dejovej osnovy rozpravky.
Stcasne spliia atributy rozpravky:
— miesto deja: rozpravkovy, zazracny, fantasticky svet,
— osoby: nadprirodzené osoby, hovoriace zvierata, oZivené veci,
— Cas: nepresny, neurcity,
— jazykovy sloh: vel'mi pestry, fantazijny, mnoho metafor,

— pouzivanie tzv. ,magickych cisel”,



— vitazi vZdy dobro nad zlom.

Pri tvorbe matematickych rozpravok je potrebné stanovit si edukacné ciele, ktoré
chceme dosiahnut, zakladné matematické pojmy a poctové vykony, ktoré budeme
pouZzivat na dosiahnutie edukacnych ciel'ov.

Dolezité je vybrat pre hrdinov rozpravky prekazky vo forme vhodnych matematickych
uloh, ktoré spravidla graduju ¢o do obtaZnosti zadania aj rieSenia.

Pri pouziti matematickych rozpravok je potrebné zohl'adnit: vekové zvlastnosti deti,
uroven emocionalneho, kognitivneho a socidlneho vyvinu, skiisenosti Ziakov, prostredie,
region, v ktorom ziju. Nemenej ddlezZity je aj vyber pomocok, didaktickej a digitalnej
techniky a stanovenie roly, ktoru prijme v radmci rozpravky ucitel’ a ako bude hodnotena
¢innost Ziakov pri jej rieSeni.
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2 OPIS OPS MATEMATICKE ROZPRAVKY

Pri pouzivani matematickych rozpravok je potrebné stanovit si edukacné ciele, ktoré
chceme dosiahnut, zakladné matematické pojmy a poctové vykony, ktoré budeme
pouzivat na dosiahnutie edukacénych ciel'ov.

Doélezité je vybrat pre hrdinov rozpravky prekazky vo forme vhodnych matematickych
uloh, ktoré spravidla graduju ¢o do obtaZnosti zadania aj rieSenia.

2.1 VSeobecna charakteristika OPS

OsvedCena pedagogicka skusenost je zasadena do zakladnej Skoly, konkrétne pre
vyucovanie matematiky v niZSom strednom vzdelavani. Pre vyuzitie OPS v praxi
nepotrebuju Ziaci a ucitelia Ziadne Specidlne schopnosti. Predpokladd sa pristup na
internet a aplikacny softvér MS PowerPoint, zdkladné ovladanie interaktivnej tabule
a prace s pocitacom.

VSetky moje edukac¢né pomocky - interaktivne rozpravky su volne dostupné na
internete na mojej webovej stranke http://megym.wordpress.com/matematika-hrou/,
takZe sa m6Zu neobmedzene pouzivat.

Osvedcena pedagogicka skusenost je urcena pre kategériu ucitel' niZsieho stredného
vzdelavania. Tyka sa vzdelavacej oblasti: Matematika a praca s informaciami, vyucovaci
predmet: Matematika, ro¢nik vzdeldvania: piaty a Siesty, tematicky okruh: Cisla,
premenna a poctové vykony s ¢islami

Osvedcena pedagogickd skisenost moéZe posluZzit aj ako pomocka pri kontinudlnom
vzdelavani.
Téma vhodného kontinualneho vzdelavania je:

Interaktivna tabul'a v eduka¢nom procese.

Vymedzenia kompetencii pedagogickych zamestnancov:
— vie pracovat' s pocitacom, interaktivnou tabul'ou a projektorom,
— ovlada pracu s internetom a internetovymi prehliada¢mi,
— prejavuje zaujem o pracu so softvérom pre interaktivnu tabul’u.

Vymedzenia kompetencii Ziakov:

— pozna vlastnosti s¢itania a vie ich spravne pouZit pri rieSeni prikladov,

— prejavuje zaujem o ucenie a vzdelavanie,

— aplikuje techniky ucenia v praxi (logické ulohy, rozpravky, didakticke hry),

— ziskané informacie, poznatky d’alej rozvija a dcelne vyuZziva k edukacii i v praxi,

— pozna obsahovu aj formalnu stranku prirodzenych ¢isel, desatinnych cisel a vie
ich vyuZit na popis a rieSenie problémov z reélnej situacie,

— scitava spamati dvojciferné a jednociferné cisla, desatinné ¢isla,

— spamati nasobi prirodzené ¢isla v obore nasobilky a jednoduché desatinné ¢isla,

— porovnava a zaokruhl'uje prirodzené a desatinné ¢isla,

— rieSi vSetky typy prikladov na scitanie a odcitanie dvojcifernych cisel spamati
(narocnejSie pisomne).
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http://megym.wordpress.com/matematika-hrou/

OPS prinasa niekol'ko interaktivnych eduka¢nych materialov - modernych pomdcok,
ktoré st vol'ne dostupné na internete na mojej webovej stranke:
http://megym.wordpress.com/matematika-hrou/ .

Su k dispozicii uc¢itelom aj Ziakom na pracu na vyucovani, ale aj na mimovyucovaciu a
domacu pripravu. V tejto osvedcenej pedagogickej skisenosti najdu ucitelia metodicky
navod ako s nimi pracovat a odporudcania, v ktorej casti vyucovacej hodiny je ich vhodné
pouzit'.

Vyznamnym prinosom vyuZzivania interaktivnych edukacnych pomécok vo vyucovacom
procese je okrem iného aj:

— individualizacia prace Ziaka,

— v zaverecnej faze vymena skusenosti z prace so spoluziakmi,
— demonstracia vlastnych postupov pred triedou,

— menej stresu pri vypracovani uloh,

— praca respektujuca vlastné tempo,

— moznost okamZitej spatnej vazby,

— sebakontrola.

Ziakom sa preukazatelne zlepsila schopnost ststredenia, priestorovej orientdcie,
Citania vychodiskovych textov i zadania uloh, nastalo zlepSenie atmosféry pri timovej
praci, odpadol faktor strachu zo zlyhania, pracovné tempo bolo primerané
individualnemu vykonu kazdého Ziaka, posilnila sa kooperacia pri analyze vysledkov
cviceni.

Medzi potrebné pomodcky a prostriedky by som urcite zaradila interaktivnu tabulu
a aplika¢ny softvér MS PowerPoint.

Ak nema Skola interaktivnu tabul'y, tak sa vSetky edukac¢né pomocky daja pouZit aj na
pocitacoch na samostatnu pracu, alebo pracu vo dvojiciach.

2.2 Orientacné zaradenie rozpravok do tematickych celkov

Vytvorila som zbierku dvadsatjeden interaktivnych matematickych rozpravok
v aplika¢nom programe MS PowerPoint. V tejto praci podrobne popisujem sedem z nich.

MS PowerPoint je aplikacia z balika Microsoft Office, ktora sluZi na prezentacné ucely.
VyuzZiva sa v roznych oblastiach Zivota a je vel'mi vd'a¢nym prostriedkom vzdelavania aj
v matematike. Vel'mi Casto sa vyuZiva pri motivacii a pri vysvetl'ovani uciva.

Pomocou vlastnych animacii, som zabezpecila, aby rozpravky nadobudli formu
interaktivnej edukacnej pomocky, Co je pre Ziakov velmi zaujimavé a osobitne
pritazlivé. Lakavou pre Ziakov je aj variabilnost grafiky v tejto aplikacii.

Velkym motivacnym Cinitel'om je, Ze vhodnym hypertextovym prepojenim moéZe Ziak
ziskat okamZitu spatnu vazbu a hodnotenie svojej prace.
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Tabulka 1 Orientacné zaradenie rozpravok do tematickych celkov

<

Jednotky dlzky
Jednotky

Rozpravka

lami

1

Poctové vykony
s desatinnymi

v

Poctové vykony

Zaokruhl'ovanie
vN

Porovnavanie v
vN

Rimske ¢isla
Porovnavanie
desatinnych
Cise

Cis

hmotnosti
Percenta
Jednoduché
slovné ulohy
Prvocisla
Logické
myslenie

Snehulienka ©
v krajine N

@)

P(')p011,1§ka ©
nasobi

7 kozliatok

Tri prasiatka

Alibaba a 40
lupeznikov

012
mesiacikoch

©| © |60 6|6

Cervena
Ciapocka

Dlhy, Siroky,
Bystrozraky

0
Snehulienke

©

©

0 Popoluske

Sipkova
Ruzenka

Zajko
vyStartoval

Zajko cestuje

Domcek,
domcek ©

©
© | 0|66 0|66 0|06

Magickeé
Stvorce

0 kom, je © ©
rozpravka?

Amalka
zbiera ©
prvocisla

Pernikova ©
chalupka

Percenta ©
s krtkom

Cobolov
balicku ©

Krizom-
v ©
krazom

Pramen: vlastny navrh
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Matematické rozpravky st mojim autorskym dielom a vSetky som si overila v praxi vo
vyucovani matematiky v Zakladnej Skole Sacurov.

Najviac matematickych rozpravok som vytvorila pre Ziakov piateho a Siesteho ro¢nika.
Slazili mi najma ako motivacia v ivode hodiny a niektoré som pouzila na zaujimavé
precvicenie uciva vo fixacnej Casti hodiny, ale aj ako nastroj na preverenie vedomosti
v diagnostickej faze vyucovacej hodiny.

Témy vyucCovacich hodin matematiky, v ktorych je vhodné vyuZit moje matematické
rozpravky:

Porovnavanie prirodzenych cisel,
Zaokruhl'ovanie prirodzenych ¢isel,
Poctové vykony s prirodzenymi ¢islami,
Rimske ¢isla,

Porovnavanie desatinnych cisel,
Poctové vykony s desatinnymi ¢islami,
Jednotky dizky,

Jednotky hmotnosti,

Jednoduché slovné ulohy.

Zostavila som tabulku - Tab. 1, v ktorej jednoduchym sposobom pomocou piktogramu
smejka - ©, prezentujem, ktory tematicky celok, resp. ktord jeho Cast - tému v danej
matematickej rozpravke rozvijam.

2.3 Popis interaktivnych matematickych rozpravok

Zbierka obsahuje dvadsatjeden interaktivnych matematickych rozpravok vo formate
ppsx. Su jednoducho spustitelné pomocou programu PowerPoint 2007. VSetky su
umiestnené aj na webovej stranke: http://megym.wordpress.com/matematika-hrou/
asu zaradené vsekcidch jednotlivych roc¢nikov podla tematickych celkov uciva
matematiky.

Rozpravka ¢. 1: Snehulienka v krajine N

PoZadované schopnosti a zrucnosti:
— (itat, zapisovat a porovnavat, zaokruhl'ovat, scitavat a odcitavat prirodzené
Cisla, vykonavat spamati aj pisomne zdkladné poctové vykony,
— (itat' s porozumenim,
— pouzivat IKT.

Faza hodiny: diagnosticka.

Pouzité zakladné matematické pojmy a poctové vykony: prirodzené ¢islo, znak rovnosti,
mensi, va¢si, porovnavanie, zaokruhl'ovanie, s¢itavanie a odc¢itavanie.

Zadanie a pouzité matematické ulohy v rozpravke:

Kde bolo, tam bolo, bolo raz jedno kral'ovstvo. Kral'ovna bola vel'mi pekna. Mala zrkadlo,
ktoré jej to stale opakovalo. AZ raz... ,Zrkadlo, zrkadielko, povedz mi, kto je najkrajsi na
Zemi?“ ,To by si chcela vediet Co, odpoviem ti, ak vyrieSiS nasledujiuce ulohy:
(odpoved: Snehulienka).
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1. uloha: Zaokruhli na desiatky:
125, 81, 324,972, 56, 589, 120, 702, 95, 555, 608, 23
Atak kralovna odsudila Snehulienku na smrt. Zachranili ju trpaslici. ,M6Zem s vami
byvat?“ ,No eSte to tak, diev€a medzi chlapmi... iba ak by si ndm urobila domacu dlohu
z matematiky.” (odpoved: M6zZeS s nami byvat'.)
2. uloha: Dopln spravne cislo v ¢iselnom rade:
6,8,...,12,14,16
3,6,9,12,...,18
15, ..., 25, 30, 35, 40
A Snehulienka spokojne Zila s trpaslikmi. Pisala im ulohy aoni ju trpeli vo svojom
domceku. Ale... zrkadlo zase vSetko vytaralo akralovna to vyuZila. No ateraz lezi
Snehulienka v truhle s jablkom v krku. Princ ju chce pobozkat, ale... trpaslici zabudli kéd
od truhly. ,Musite, Vasa vysost’ pocitat.”
3. uloha: Pozorne si prezri ulohy a vyber tu, ktora je nespravne zapisana:
34<36,79>71,45=45,903<930,1000 > 1
45+30=175,79+10 = 89, 4+45 =85, 43+20 = 63, 18+70 = 88
4. uloha: Pozorne si prezri ulohy a vyber tu, ktora je spravne zapisana:
45-36 = 11, 79-38 = 49, 40-15 = 35,936-30 =906, 155-140 = 25
45+4 = 85,45+4 = 49, 45+4 = 84, 45+4 = 454, 45+4 = 445
945-4 =905, 945-4 = 949, 945-4 = 445, 945-4 = 954, 945-4 = 941
Bola svadba a Zili stastne, kym...
Pomdcky, didakticka a digitdlna technika: interaktivna tabul'a, ppsx.
Rola ucitel'a: koordinator.
Hodnotenie ¢innosti Ziakov: Ziak ma rieSenim tloh zabezpecenu okamzitu spatnu vazbu,
ktora je sucastou ppsx.

Struktira interaktivnej prezentacie: Interaktivna prezentacia ma nazov ,Snehulienka
vkrajine N“ a Ziaci si ju mohli stiahnut zmojej webovej stranky:
http://megym.wordpress.com/matematika-hrou/ .

V prezentdcii si Ziaci precvicili svoje schopnosti v zaokrahl'ovani, s¢itavani a od¢itavani
prirodzenych ¢isel a o ciselnych radoch. Prezentacia obsahuje sedem interaktivnych
cviceni.

V prvom cviceni Ziaci zaokrihl'uji na desiatky dvanast ¢isel (Obr. 1). Po kliknuti na ¢islo,
ktoré ma byt zaokruhlené sa zobrazia dve moZnosti. Ziak si z nich jedno vyberie a klikne
na neho.

Kiiknl na ¢islo. Zobrazia sa dva vysledky
wyber si ten spravny a klikni nan!

Klikni na ¢islo. Zobrazia sa dva vysledky. |
‘ Zaokruhli na DESIATKY:
\
|
|
|

vyaer sifon spravay a klikni nan @
Zaokrahli na DESIATKY:  /

- [

!
!
!
]
!
!

Obrazok 1 Snimky z rozpravky o Snehulienke
Prameii: vlastny archiv autora
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Ak odpovedal spravne, dostane odmenu vo forme pismena. Ak odpovedal nespravne,
tiez dostava okamzita spatnu vazbu vo forme placdceho smejka (Obr. 1). Po spravnom
zaokruhleni vSetkych cisel dostane Ziak odpoved na kral'ovninu otazku - Snehulienka
(Obr. 1).

V druhom cviceni je text zadania: “Klikni na kruh, zobrazi sa ¢iselny rad. Klikni na ¢islo,
ktoré v nom chyba.“ Po kliknuti na kruh s oznacenim poradia cvicenia sa zobrazi ¢iselny
rad, v ktorom chyba jedno ¢islo a pod nim Sest’ ¢isel, z ktorych si Ziaci vyberaju spravne
rieSenie. V cviceni su tri Ciselné rady. Po ich spravnom vyrieSeni dostavaju Ziaci
postupne po jednom slovnom vyraze, ktoré tvoria odpoved’ trpaslikov na Snehulienkinu
otazku: ,M6zes s nami byvat.“ Ak Ziaci vyberu nespravne c¢islo, dostanu spatnu vazbu vo
forme komentara: ,ups!“

V tretom az siedmom cviceni Ziaci vyhl'adavaja spravne, respektive nespravne tvrdenie.
Vkazdom ztychto cviceni je pat uloh na porovnavanie, scitavanie a odcitavanie
prirodzenych cisel a tri moZnosti odpovede, z ktorych Ziaci vyberaju. Ak vybert spravne
rieSenie, zobrazi sa im v pripravenom okienku ich vyber a obrazok Snehulienky, ak nie,
zobrazi sa im vIavom rohu zl4 kral'ovna. Okienko pre vysledok ostava prazdne, kym
nendjdu Ziaci spravne rieSenie.

Reflexia a navrhy: Rozpravku som pouzila na zaciatku Skolského roka v piatom
ro¢niku. Ucivo, ktoré je v nej pouZité Ziaci ovladaju z primarneho vzdelavania. Poslazila
mi ako sulast opakovania ué¢iva pred napisanim vstupnej previerky. Ziaci poznaju
niekol’ko verzii tejto rozpravky zknih aj televizie avelmi sa im pacila aj tato
matematicka.

V prvom cviceni urobili chybu, a tak im chybalo jedno pismeno, no I'ahko si ho domysleli.
V druhom cviceni si uZz aj preto dali pozor, aby odpovedali spravne a ziskali celu
odpoved. V tretom az siedmom cviCeni sme si pozorne c¢itali, co mame hl'adat’ (spravne,
nespravne vyrieSené ulohy). UZ na druhom z tychto cvic¢eni prisli na sposob rieSenia.
Uvedomili si, Ze nie je potrebné riesit vSetkych pat uloh, ale len tie tri, ktoré su
v moznostiach odpovede.

Rozpravka ¢. 2: Popoluska nasobi prirodzené cisla

PoZadované schopnosti a zrucnosti:
— vediet nasobit adelit v obore nasobilky, automatizacia spojov, vediet spamati
nasobit a delit 10, 100 a 1000,
— (itat' s porozumenim,
— pracovat s pocitacom, interaktivnou tabul'ou.

Faza hodiny: diagnosticka.

Pouzité zdkladné matematické pojmy: nasobenie, ¢initel, sucin, delenie, delenec, delitel,
podiel, nasobilka, porovnavanie .
Zadanie a pouzité matematické ulohy:
Kde bolo, tam bolo, bolo jedno kralovstvo, ktoré malo mladého princa, ktorého chceli
oZenit. ,Usporiadame ples, pozveme vSetky mladé sleCny a oZenime ta.“ A ako kral
rozhodol, tak aj urobil. Ved' bol kral. Princ sa vSak vzburil: ,To budem radsSej pocitat’
ulohy z matematiky, akoby som sa mal Zenit.“ , Tak ako myslis, pocitaj..."

1. tloha: Klikni na vacsi vysledok:

5.2a3.3,3.5a4.4,9.6a5.9,4.9a8.5,6.5a3.9
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»Popoluska v zamku bude ples. Nechces ist' s nami?“ ,Vy by ste ma vzali so sebou?“ ,No
to urcite. Nemas co robit? Hned' ti pripravime kopu prikladov, ktoré vypocitas, kym sa
vratime.“

2. uloha: Klikni na ¢islo a vyber spravny vysledok:

2.30=... 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100

7.20=.. 60, 70, 80,90, 100, 110, 120, 130, 140, 150
5.60=.. 180, 200, 220, 240, 260, 280, 300, 320, 340, 360
8.40=.. 40, 80, 120, 160, 200, 240, 280, 320, 360, 400
3.50=... 700, 550, 600, 200, 250, 300, 400, 350, 500, 450
3.70=.... 130, 140, 150, 160, 170, 180, 190, 200, 210, 220
4.80=... 130, 230, 280, 310, 320, 350, 360, 420, 480, 500

A bol ples. Prisli princezné, kiazné, grofky a iné majetné slecny z celého okolia. Jedna sa
uZ - uz princovi pacila, ale... Cuduj sa svete, chcela mu dokazat, Ze je vel'mi mudra, a tak
priniesla z kral'ovskej kniZnice zbierku tloh z matematiky a pustila sa do pocitania.

3. uloha: Klikni na oriesky a vyber ¢islo, ktorym sme nasobili:

3 =70, . 10,100, 1000
33.....=3300...10, 100, 1000
13.....=130...... 10, 100, 1000
AR =7000...10, 100, 1000
57 ...=570.... 10, 100, 1000
6. =6000...10,100,1000
34.....=3400.... 10, 100, 1000

... a zazvonil zvonec a rozpravke je koniec.

Pomdcky, didakticka a digitalna technika: pocita¢, internet, ppsx.

Rola ucitel'a: koordinator.

Hodnotenie ¢innosti ziakov: Ziak ma rieSenim tloh zabezpecenu okamzitu spatnu vazbu,
ktora je stcastou ppsx.

Struktira interaktivnej prezentacie: Interaktivna prezenticia ma nazov ,Popoluska
nasobi prirodzené cisla“ a Ziaci si ju mohli stiahnut z mojej webovej stranky:
http://megym.wordpress.com/matematika-hrou/ .

V prezenticii si Ziaci precvicili svoje schopnosti ndsobenia prirodzenych ¢isel. Obsahuje
tri interaktivne cvicenia.

Vprvom cviceni Ziaci porovnavaju dva suciny. Po zobrazeni novej snimky sa
automaticky zobrazia dve Kkarti¢ky so st¢inmi. Ziaci maju vybrat’ ten, ktory je vacsi. Ak
kliknt na spravnu odpoved, zobrazi sa vesely smejko a modry znak nerovnosti. Ak Ziaci
vyberu nespravne, zobrazi sa oranZovy znak nerovnosti a smutny smejko. Na snimke je
pat dvojic sucinov. Zaroven sa zobrazuju aj princezné, ktoré prisli na bal.

V druhom cviceni je sedem prikladov na nasobenie jednociferného cisla dvojcifernym.
Dvojciferné ¢isla sti nasobkom desiatich. Ziaci maji po kliknuti na &slo prikladu
k dispozicii zadanie sucinu adesat mozZnych vysledkov, zktorych vyberajd jeden
spravny. Ak vyberu spravny, zobrazi sa vysledok v zelenom hrasku a v dolnom okienku
sa zobrazi holubok. Ak vyberu nespravny, nezobrazi sa vysledok, v dolnom okne sa
zobrazi vyraz ,chyba“ (Obr. 2). Tak sa to opakuje, aZ kym Ziak neklikne na spravny
vysledok.

V tretom cviceni je sedem prikladov na nasobenie prirodzenych ¢isel 10, 100, 1000. Po
kliknuti na orieSky sa zobrazi priklad s tromi moZnostami vyberu odpovede (10, 100,
1000). Ak Ziaci vyberu spravnu hodnotu, ta sa zobrazi v priklade (Obr. 2). Ak vyberu
nespravnu hodnotu, zobrazi sa vyraz ,chyba“ aspravna hodnota sa do prikladu
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nedoplni, kym nezvolia spravnu hodnotu. So spravnymi rieSeniami sa zaroven zobrazuju
obrazky Popolusky.

Klikni na &islo a vyber spravny vysledok

Klikni na oriesky a vyber ¢islo
ktorym sme nasobili.

i o
33 ' =53000
13,0 =130

7001 10 [ 100 frooo |
‘ 0 0 i)
i A T
’ 0

L SR WG
2% 2% 2% 2%

Obrazok 2 SnimKy z rozpravky o Popoluske
Pramen: vlastny archiv autora

Reflexia a navrhy: V prvom cviceni nemali Ziaci Ziadne problémy. Druhé cvicenie riesili
dvojakym spbésobom. Niekolko Ziakov si postupne bralo ¢isla z desiatich moZnosti
a skusalo, ¢i sa to rovna zadanému prikladu. Vacsina Ziakov vynasobila priklad a potom
uzZ len hladali tito hodnotu medzi poskytnutymi. Diskutovali sme so Ziakmi, ktora
moznost je efektivnejSia. Priklonili sme sa k druhej. Vo vSetkych cvic¢eniach su Ziaci
upozornovani na pripad, ked vybrali nespravne riesenie. Preto je mozZné, aby si
pomocou tejto rozpravky ziaci opakovali ucivo aj samostatne, alebo doma z pocitaca
pripojeného na internet. Rozpravku je vhodné pouZit pri opakovani uciva na zaciatku
piateho ro¢nika.

Rozpravka ¢. 3: Ako sedem kozliatok pocitalo v eurach

PoZadované schopnosti a zruénosti:
— pochopit hodnotu penazi, poznat nasu menu,
— (itat' s porozumenim,
— pracovat s pocitacom, interaktivnou tabul'ou.

Faza hodiny: motivac¢na.

Pouzité zdkladné matematické pojmy: delenie, porovnavanie, pocet, hodnota.

Zadanie a pouzité matematické ulohy:
»,Kozliatka, kozliatka, chystam sa na nakup mliecka. Spolitame peniazky a zavrieme
dvierka. A nikoho nevpustajte do domceka.”
1. uloha: Kol'ko najmenej kusov bankoviek a minci budem potrebovat? Klikni na
Euro a potom na spravnu hodnotu.
33€-2,3,4,5,6
5€2c-2,3,4,5,6
65c-1,2,3,4,5
128€-1,2,3,4,5
36€15c-2,3,4,5,6
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Mama odisla. Pozatvarali dvierka. ,Zahrajme sa!“ ,Ako?“
2. uloha: Kol'ko 50-centovych minci potrebujete na vyplatenie sumy:
5€-5,8,10
3€50c-7,4,3
12 €-12, 24,25
250c-5,6,7
4€50c-4,89
7€-14,7,2
350c-5,7,8
1500 c - 30, 20, 50
»,Kozliatka, kozliatka, otvorte vratka, to som ja vaSa mamicka a nesiem vam mliecicka.”
A vSetko pokracovalo tak ako v rozpravke. Neviete ako? Precitajte si rozpravku.

Pomocky, didaktickd a digitdlna technika: interaktivna tabul'a, internet, ppsx.

Rola ucitel'a: koordinator.

Hodnotenie ¢innosti ziakov: Ziak ma rieSenim uloh zabezpecenu okamziti spatnu vazbu,
ktora je sucastou ppsx.

Struktura interaktivnej prezentacie: Interaktivna prezentacia ma nazov ,,Ako sedem
kozliatok pocitalo v eurdch” a Ziaci si ju mohli stiahnut z mojej webovej stranky:
http://megym.wordpress.com/matematika-hrou/

Prezentacia je zamerand na finan¢nu gramotnost mladsich Ziakov, najma na poznanie
nasej meny. Obsahuje dve cvicenia.

V prvom cvic¢eni maju ziaci urcit kol'ko najmenej bankoviek a minci budia potrebovat,
aby mohli vyplatit danti sumu. Ziaci kliknii na mincu s hodnotou jedného eura. Zobrazi
sa im suma, ktori budeme urcovat a tieZ pat moznosti odpovede, z ktorych jedna je
spravna. Ak Ziaci vyberu spravnu, zobrazi sa im v dolnej tabulke kozliatko, ak nie,
zobrazi sa vlk (Obr. 3).

V druhom cviceni pocitaju Ziaci, kol’ko 50-centovych minci potrebujeme na vyplatenie
Osmich sim. Pri kazdej mame mozZnost z vyberu troch hodnét, z ktorych je jedna
spravna. Klikneme na sumu, zobrazia sa nam tri hodnoty. Ak klikneme na spravny pocet,
zobrazi sa nam gif smejka s mincou, ak nie, zobrazi sa vlk (Obr. 3).

Obrazok 3 Snimky z rozpravky o kozliatkach
Prameii: vlastny archiv autora
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Reflexia a navrhy: Ziaci v piatom ro¢niku spravidla nemaji problém s na$ou menou.
Bez problémov poznaju mince. Malé nejasnosti mali s bankovkami. Zaujimavé bolo
zistenie, Ze tieto Ulohy s naSou menou pohotovo riesili aj Ziaci so slabSim prospechom.

Je vhodné zarad'ovat arieSit podobné cvicenia vramci finan¢nej gramotnosti do
vyucovania matematiky aj v piatom ro¢niku. Od 1. septembra 2014 by mala byt finan¢na
gramotnost zaradena do Skolskych vzdelavacich programov zakladnych a strednych
skél ako prierezova tematika. Ministerstvo Skolstva schvalilo metodiku pre
zapracovanie tém finanCnej gramotnosti do Skolskych vzdelavacich programov:
http://www.minedu.sk/data/att/6639.pdf .

Matematika aj v niZs$ich roc¢nikoch je na to vhodna. Podobné tulohy ako su v tejto
rozpravke som na matematike tvorila so Ziakmi v piatom ro¢niku vramci prace
v skupinach.

Rozpravka ¢. 4: AKo tri prasiatka premienali jednotky

PoZadované schopnosti a zrucnosti:
— poznat jednotky dizky, poznat znalky pre jednotlivé jednotky dizky, vediet
premienat jednotky dizky,
— (itat' s porozumenim,
— pracovat s pocitacom, interaktivnou tabul'ou.

Faza hodiny: fixa¢na.

Pouzité zdkladné matematické pojmy: jednotky diiky, km, m, dm, cm, mm, premena
jednotiek.

Zadanie a pouzité matematické ulohy:

Domceky stoja. ,Tu je slameny domcek. Tecti mi slinky na prasacinu.“ Avlk silne
zafukal...

Prasiatko uteka k bracekovi, ale ako je to d'aleko?

Uloha ¢. 1:
2kma20m-=..... ,2020m, 2200 m, 220 m
32ma6cm-=....... , 326 cm, 3206 m, 3206 cm
26cma4mm-=.... ,30 cm, 2604 mm, 264 mm
5dma70 mm-=..... ,57 mm, 57 cm, 75 mm
86ma60dm-=... ,92 m, 8660 dm, 866 m

Aj vlk dobehol. ,Tu je priteny domcek. Su v niom dve prasiatka, mnam.“ A silne zaftikal...
Utekaju k d'alSiemu bracekovi, ale ako d’aleko este?

Uloha ¢. 2:
1dm58 mm=158..... -m, dm, km, mm, cm
18 km =18 000......... -mm, m, km, cm, dm
73m=730..... -km, mm, m, cm, dm
68m = 680 .......... - m, km, mm, cm, dm
75000 mm =75 ........ - cm, dm, m, km, mm
36 m = 360..... - dm, m, km, cm, mm

.. a tancovali az do rana.

Pomocky, didakticka a digitalna technika: pocitac, internet, ppsx.

Rola ucitel'a: koordinator.

Hodnotenie ¢innosti Ziakov: Ziak ma rieSenim uloh zabezpecent okamzit spatnua vazbu,
ktora je sticastou ppsx.
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Struktira interaktivnej prezenticie: Interaktivna prezenticia ma nazov ,Ako tri
prasiatka premienali jednotky“ a Ziaci si ju mohli stiahnut z mojej webovej stranky:
http://megym.wordpress.com/matematika-hrou/ .

V prezentcii si Ziaci precvi¢ili svoje schopnosti premeny jednotiek dizky.

Obsahuje Sest cviceni. V prvych piatich si zadané hodnoty ajednotky a vyhladavaju
spravne rieSenie z troch navrhnutych rieSeni (Obr. 4). Ak Ziaci klikni na spravne
rieSenie, to sa zobrazi v prazdnom okne a za odmenu sa zobrazi jedno z troch prasiatok.
Ak kliknu na nespravne rieSenie, zobrazi sa vlk.

Uteka)uk d'alsiemubracekovi, ale ake d'aleke este?
ElLJaane ¢iilo a potow na aprvn jolatkn

Prasiatka utekad k bracekovi, ale ake je to d'aleke?

2kma20m =

2020 m 220 m

2200 m

oy
Ups!| 2

Flikni ma speavans odpeved”

73m=730

Ikmlmml m lcmldml

Qozor vig,

Obrazok 4 SnimkKy z rozpravky o prasiatkach
Pramen: vlastny archiv autora

V d'alSom cviceni sa nachadza Sest’ prikladov, v ktorych je zadana hodnota, jednotka a za
znakom rovnosti d’al$iu hodnotu. Ulohou Ziakov je najst’ k nej spravnu jednotku z piatich
moZnych. Ak kliknud Ziaci na spravnu hodnotu, zobrazi sa im do pripravenych okienok
prasiatko, ak nie, zobrazi sa im vyraz ,,ups!“ (Obr. 4).

Reflexia a navrhy: Klasicka rozpravku o troch prasiatkach ziaci poznali vo viacerych
verziach. Premena jednotiek diZky v tejto rozpravke je prispésobena Ziakom piateho
ro¢nika, pri premene nepouzivame desatinné cisla, s ktorymi Ziaci eSte nepracuju. Pred
pracou s prezentiaciou sme si zopakovali premenu klasickym spésobom, zapisom
premeny na tabuli.

Ziakom sa vel'mi pacili obrazky pouZité v prezentacii. Pacilo sa im cvi¢enie s uréovanim
jednotiek. Vac¢Sina z nich pouzila na urcenie spravneho rieSenia vylucovaciu metédu.
Zaujimavé bolo sledovat ako rychlo si uvedomili, ktoré jednotky ,to urcite nemozu byt*.

Rozpravka ¢. 5: Alibaba a Styridsat’ lupeznikov

PoZadované schopnosti a zru¢nosti:
— vediet scitat, odcitat prirodzené cisla v obore do tisic, vediet urcit poradie
poctovych vykonov,
— (itat' s porozumenim,
— pracovat’ s pocitatom, interaktivnou tabul'ou.

Faza hodiny: fixa¢na.
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Pouzité zakladné matematické pojmy: sucet, sc¢itanec, mensSenec, mensSitel, rozdiel,
sc¢itavanie, od¢itavanie, sucin, podiel, poctové vykony.

Zadanie a pouzité matematické ulohy:

»Sezam, otvor sa!“ ,To je bohatstvo, uZ nikdy nebudem chudobny.” Ateraz si to
bohatstvo doma spocita.

1. uloha:

54 + 13 =............ -47,48,49,57,58, 67, 68, 69, 76,77

43 +54 = ........... -59,57,67,69,74,79, 86,87,97, 98

37 +19 =.......... -47,49,51, 53, 54,55, 56, 66, 67, 69

55+ 29 =...... - 64, 65,69, 73,74, 75, 76, 84, 85, 89

72+ 77 = e, -119,122,127,129, 132,137,139, 142,147, 149

94 + 46 = ...ceeuuu -110,114,116,120, 124,126,130, 136, 140, 143

98 + 18 = ...coeuuue -101, 105,106,108, 116,118, 126,128,136, 138
2. uloha:

54 -13 =........ -21,23,31,33, 34,41, 43,44, 47,67

99 -54 = ........... - 23,24, 25,33, 34, 35, 43, 44, 45, 55

37 -19 = ... -12,13,14,15,16,17,18, 19, 28, 29

55-29 = ... - 15,19, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 35

172 -77 = ... -73,74,75,79, 84, 85, 89, 93, 94, 95

104 - 46 =......... -38,44,46,47,48,52, 54, 56,58, 68

198 -79 =........ -101,108,109,118,119,121,127,128,129, 139

Alibaba sa tesSil z pokladu, uzival si ho vzdravi, kym... ,Povedz mi ako si priSiel
k bohatstvu, povedz, povedz.“ A Alibaba to bratovi povedal...
Heslo, ktoré otvara skalu je:
3. uloha: Vyber karticku, na ktorej je spravny vypocet.
45-5.4=25 alebo 45-5.4 =160 alebo (45-5).4 =200 (SE)
6+4:2=5alebo6+4.2=20alebo6+4:2=8 (SAl
16 -(8+3)=11alebo 16 -(8-3)=11 alebo16-(8-3)=11 (VOR)
5.5-5.4=5alebo5.5-5.4=80alebo5.(5-5).4=80(0T)
15:5+5.6=48alebo15:5+5.6 =33 alebo 15+ 5.4 =80 (ZAM)
Heslom ktoré otvara skalu: SEZAM OTVOR SA!
Brat bol vSak lakomec. Od samej chamtivosti zabudol heslo, ktoré otvara skalu a... Ak
budete vela ¢itat, vel'a sa dozviete.

Pomdcky, didakticka a digitalna technika: pocita¢, internet, ppsx.
Rola ucitel'a: koordinator.

Hodnotenie Cinnosti Ziakov: Ziak ma rieSenim tloh zabezpecent okamzitu spatnu vazbu,
ktora je stucastou ppsx.

Struktira interaktivnej prezentacie: Interaktivna prezenticia ma nazov ,Alibaba
a Styridsat lupeZznikov v mnoZine prirodzenych Cisel“ a Ziaci si ju mohli stiahnut' z mojej
webovej stranky: http://megym.wordpress.com/matematika-hrou/ .

V prezentacii si ziaci precvicili svoje schopnosti sc¢itat’ a od¢itat prirodzené Cisla v obore
do tisic a tieZ poradie pocCtovych vykonov.
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Heslo, ktoré otvara skalu je:

 5413:67
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Obrazok 5 Snimky z rozpravky o Alibabovi
Prameii: vlastny archiv autora

V prvom cvi¢eni maju Ziaci sedem prikladov na s¢itavanie dvojcifernych cisel v obore do
tisic. Po kliknuti na ¢islo prikladu sa nam zobrazi jeho zadanie a desat moZnosti
vysledkov. Spravny je len jeden. Ak Ziaci kliknil na spravnu hodnotu, zobrazi sa im
vspodnom okne Alibaba, ak nendjdu spravnu hodnotu, na chvilu sa im zobrazi
carodejnik a hned’ zmizne (Obr. 5).

V druhom cviceni je obdobna situdcia, len rozdiel je v zadanych prikladoch - tie st na
odcitanie prirodzenych ¢isel v obore do tisic.

V d’al$ich piatich cviceniach su dané vZdy tri zadania na poctové vykony s prirodzenymi
C¢islami, Ziaci vyberaju karticku so spravnym rieSenim. Po kliknuti na spravne rieSenie sa
ndm zobrazi ¢ast’ hesla ,Sezam otvor sa!“. Ak Ziaci kliknt na chybné rieSenie, zobrazi sa
im na kratky €as bublina s upozornenim, Ze to nie je spravne rieSenie.

Reflexia a navrhy: V tejto prezentacii sme sa zamerali na pocitanie spamati. Dolezité
bolo, aby Ziaci pocitali dostatocne rychlo, no najma spravne.

Cvicenia su pripravené tak, Ze Ziaci sa zaroven ucia, kde urobili chybu a m6Zu sa opravit.
Vacsina ziakov v prvych dvoch cviceniach postupovala tak, Ze vypocitali priklad a hl'adali
rieSenie medzi poskytnutymi mozZnostami. CviCenia s urCovanim poradia poctovych
vykonov robia Ziakom obycajne problémy, je vhodné, Ze v prezentacii sa aj pri tychto
prikladoch mézZu opravit a uvedomit' si, kde urobili chybu.

Po ukonceni prezentacie sme si so Ziakmi vymyslali podobné dlohy a Sifrovali sme do
nich rézne odkazy, ktoré sme potom spolocne lustili.

Rozpravka ¢. 6: O dvanastich mesiacikoch

PoZzadované schopnosti a zrucnosti:
— vediet zaokruhlit prirodzené ¢isla na desiatky a stovky, nasobit’ dvojciferné ¢islo
jednocifernym, poznat rimske Cisla, vediet spamaéti nasobit’ 10, 100 a 1000,
— (itat' s porozumenim,
— pracovat s pocitaCom, interaktivnou tabul'ou.

Faza hodiny: diagnosticka.

23



Pouzité zakladné matematické pojmy: nasobenie, Ccinitel, sucin, nasobilka,

porovnavanie, zaokruhl'ovanie, rimske ¢isla.

Zadanie a pouzité matematické ulohy:

»Macocha s Holenou chct vonat fialky.” , Teraz v januari?“ ,Tak dobre, musis si ich ale

zasluzit.“

1. dloha: Zaokruhli na desiatky. Klikni na ¢islo. Zobrazia sa dva vysledky, vyber si ten
spravny a klikni nan.

115 = ......... 110, 120
704 = ......... 710,700
795 = . 800, 790
555 = ... 560, 550
609 = .......... 600,610
24 = .. 10, 20

2. uloha: Zaokruhli na stovky. Klikni na ¢islo. Zobrazia sa dva vysledky, vyber si ten
spravny a klikni nan.

120 =......... 100, 120
709 =.......... 710,700
495 = ... 400, 500
555 = ... 600, 560
608 = .......... 610, 600
237 = v 200, 240

,Co si teraz na teba vymysleli?“ ,Jahody.“ ,Vo februari?“ Tak dobre, pust sa do prace."
3. uloha: Nasobenie ¢islom 12. Klikni na Sipku a vyber spravny vysledok.

2.12 = 24,14
8.12 = 86,96
9.12 = s 98,108
6.12 = .. 62,72
5.12 = e 60, 52
7.12 = 74, 84

,ESte raz si pri$la?“,,Ano, jabl¢ka sa im zaZziadalo.
4. uloha: Vyber, ktorym ¢islom sme nasobili. Klikni na jablcko.

V. =40, 10,100,1000
Vi =D, 10,100, 1000

X0 o =90, 10,100,1000

| A =M, 10,100,1000

VII. ... =LXX, 10,100,1000
. ... =MMM, 10,100,1000
|7 G— =DC, 10,100,1000

Aako to bolo dalej? Ako vrozpravke ma byt. Holena s macochou sa stratili vlese
a Maruska sa Stastne vydala.

Pomocky, didakticka a digitalna technika: pocitac, internet, ppsx.

Rola ucitel'a: koordinator.

Hodnotenie ¢innosti Ziakov: Ziak ma rieSenim tloh zabezpecenu okamziti spatnu vazbu,
ktora je sucastou ppsx.

Struktira interaktivnej prezentacie: Interaktivna prezentacia ma nazov , 0 dvanastich
mesiacCikoch a matematickych ulohach“ a Ziaci si ju mohli stiahnut z mojej webovej
stranky: http://megym.wordpress.com/matematika-hrou/ .
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V prezentdcii si Ziaci precvicili svoje schopnosti zaokruhl'ovania, nasobenia spamati 10,
100, 1000 a rimske ¢isla.

Uyber, ktorym éislom swme Kkt na gableho.

Zaoknikli
na DESIATKY

Kliknina &islo.
Zobraziasa dva
vysladRy,
vyber siten sprivny
a Rlikninasi!

Obrazok 6 Snimky z rozpravky o mesiacikoch
Prameii: vlastny archiv autora

V cviCeniach o zaokruhl'ovani na desiatky a stovky dostavaju Ziaci po kliknuti na ¢islo,
ktoré zaokruhlujeme dve moZnosti vysledku. Ak si Ziaci vyberd spravnu hodnotuy,
zobrazi sa im vesely smejko. Ak si vyberd nespravne, dostanu pla¢iceho smejka (Obr. 6).
Vcvieni srimskymi ¢islami je sedem prikladov. Ziakom sa zobrazuje prvy Einitel
a sucin v rimskych a arabskych ¢islach a tiez tri mozné vysledky druhého c¢initela. St to
vzdy 10, 100, 1000. Ziaci kliknti na jabiko, zobraz{ sa im celé zadanie. Ak kliknu na
spravnu hodnotu, dostani po doplneni prikladu ¢ervené jabi¢ko. Ak kliknii na
nespravnu hodnotu pride okienko s chybou (Obr. 6).

Reflexia a navrhy: Pri zaokrihl'ovani prirodzenych Cisel sme si so ziakmi pripomenuli,
Ze toto zaokruhl'ovanie v cvi¢eniach rozpravky je klasické matematické zaokrahl'ovanie
(0 - 4 nadol, 5 - 9 - nahor). Zopakovali sme si, Ze existuju aj iné druhy zaokruhl'ovania.
Pripomenuli sme zaokruhl'ovanie nahor azaokruhlovanie nadol aformulovali sme
pravidla.

Pri rimskych ¢islach sme zopakovali zakladné cislice a pravidla tvorby. VyuZili sme aj
internet a wikipédiu: http://sk.wikipedia.org/wiki/Rimska cislica .

Pre deti bol zaujimavy aj konvertor zarabskych na rimske (isla:
http://rimskecislice.cz/konvertor-arabske-cislice-na-rimske .

Poctové vykony s rimskymi ¢islami Ziakov vel'mi zaujali.

Rozpravka ¢&. 7: Cervena ¢iapocka premiena jednotky

PoZzadované schopnosti a zrucnosti:
— vediet pracovat’ s desatinnymi ¢{slami, premienat jednotky dizky a hmotnosti,
— (itat' s porozumenim,
— pracovat' s pocitaCom, interaktivnou tabul'ou.

Faza hodiny: fixacna.

Pouzité zakladné matematické pojmy: desatinné &isla, porovnavanie, jednotky dizky,
hmotnosti, znacky jednotiek dlzky, hmotnosti.
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Zadanie a pouzité matematické tlohy:
,KdeZe ides dievcatko?“ ,Moja starkd ma sviatok, tak jej nesiem Kkyticku a kolaciky.“
,Daleko byva tvoja starka?“ ,Ni¢ ti nepoviem, iba ak by si mi pomohol s premenou.“ ,No,
¢o uz s tebou, tak pod'me nato.”
Uloha ¢&. 1: Klikni na ¢islo a vyber spravnu jednotku dizky:

1,58 dm = 158........ - m, dm, km, mm, cm

0,81 km =810 ....... -mm, m, km, cm, dm

3mm= 0,03 ... - km, mm, m, cm, dm
6 m=0,006..... - m, km, mm, cm, dm
50 mm =0,03 ........ - cm, dm, m, km, mm
0,3m=3... - dm, m, km, cm, mm

»Ale som sa zdrZal. ESte dobre, Ze sa tak rozhovorila, Tak rychlo skratkou ku starkej - to
bude pochutka.” ,Co by si chcel, vicko?* ,Jest.“ ,Pockaj, pockaj, mlady panko, to mi musis
pomdct s receptom.”

Uloha ¢&. 2: Premeti jednotky hmotnosti a klikni na spravnu hodnotu.

320 g = .. kg - 320; 3,2; 32; 3200; 0,032; 0,32
0,52t=... kg - 0,52; 5200; 520; 0,052; 5,2; 52
62 mg = ... g-0,62;0,062; 6200; 620; 6,2; 62

47 dag = ....... kg - 0,47;4700; 470; 0,047; 4,7; 47

0,29 = kg - 0,02;, 200; 20; 2000; 0,2; 2

6,6 8= ... mg - 0,66; 660; 6,6; 0,066; 6600; 66
»2Ujo hordr, ty si mna a starkd zachranil. A ¢o urobime s vlkom?“ ,Musime mu naplnit
brucho.” ,Ale ¢im?“ ,To zistime, ak spravne vyrieSime nasledujtce ulohy.“
Uloha ¢&. 3: Vyber karti¢ku, na ktorej je spravna premena:

0,7 kg =700 galebo 0,7 m =70 mm alebo 0,7 cm =7 dm (K)

5,2m =52 cm alebo 0,04 km =40 m alebo 0,27 t =27 q (M, M)

762 m =0,762 km alebo 7,7 m = 770 mm alebo 37 cm = 0,37 dm (I)

1,7t=170 q alebo 4,2 dm = 42 mm alebo 4,6 g = 4600 mg (E)

7,09 km = 7090 m alebo 11 mg = 0,11 g alebo 65,1 t = 651 kg (A, N)
A je to! Brucho naplnime KAMENMI.

......

Pomdcky, didakticka a digitalna technika: pocitac, interaktivna tabula, internet, ppsx.
Rola ucitel'a: koordinator.

Hodnotenie ¢innosti ziakov: Ziak ma rieSenim tloh zabezpecenu okamzitu spatnu vazbu,
ktora je stuicastou ppsx.

Struktira interaktivnej prezenticie: Interaktivna prezenticia ma nazov ,Cervena
Ciapocka premienia jednotky“ a Ziaci si ju mohli stiahnut z mojej webovej stranky:
http://megym.wordpress.com/matematika-hrou/ .

V prezentacii si Ziaci precvicili svoje schopnosti pracovat s desatinnymi Cislami pri
premene jednotiek dizky a hmotnosti.

V prvom cviCeni Ziaci dostali zadanie ulohy po kliknuti na ramcek s ¢islom. Zaroven sa
im zobrazil rad jednotiek diZky, zktorého vyberali spravnu jednotku. Ak klikli na
spravnu, v pripravenom okne sa im zobrazila Cervena ¢iapocka, ak nie, prisiel vyraz
»ups!“ (Obr. 7).
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Klikni na &islo a vyber sprévnu jednotku dlzky

[ Jkn [ em | dm

6 m = 0,006

40 by RN Wl x Mgy 3 by RND. Viarta Nagyesiova

Obrazok 7 SnimKky z rozpravky o Cervenej ¢iapocke
Pramen: vlastny archiv autora

Vdruhom cvi¢eni Ziaci premienali jednotky hmotnosti, v ktorych chybala c¢iselna
hodnota. Tu vyberali zo Siestich moZnych. Ak vybrali nespravnu, hodnota zablikala, ak
vybrali spravnu, otvorila sa im nova snimka s novou tlohou.

Vtretom cviceni ldStime tajnicky - ¢im naplnime brucho vlkovi. V piatich ulohach
vyberame vzdy z troch moZnosti td spravnu a zaroven ako hodnotenie dostavaju Ziaci
pismeng, aby vytvorili odpoved’ (Obr. 7).

Reflexia a navrhy: Rozpravka je velmi zndma vo svojej klasickej podobe. Ziakov to
viedlo k tomu, Ze pri poslednom cvi¢eni hadali vopred, ¢o bude v tajnicke. Prave toto
tretie cviCenie bolo pre Ziakov na rieSenie najnarocnejsie, lebo museli hl'adat’ dve chyby
v troch rieSeniach.

Pri premene jednotiek dizky nemali Ziaci Ziadne problémy. Naro¢nejsia pre nich bola
premena jednotiek hmotnosti.

Na konci prezenticie je odkaz na webovi stranku s jednoduchym puzzle s Cervenou
Ciapockou: http://skolicka6.sweb.cz/POHADKY/KARKULKA.htm .

Dalsie rozpravky

Vsetky matematické rozpravky prezentované v tabulke 1 st na mojej webovej stranke a st
vol'ne dostupné pre vSetkych ucitelov aj ziakov:
http://megym.wordpress.com/matematika-hrou/ .

O kom je rozpravka?

Pozadované schopnosti a zrucnosti:
— vediet pracovat s textom, logicky mysliet, sustredit sa, zapamatat si,
— (itat' s porozumenim,
— pracovat's interaktivnou tabul'ou, prezentaciou.

Faza hodiny: motiva¢na

Pouzité zakladné matematické pojmy: prirodzené ¢isla, porovnavanie, jednotky dizky,
hmotnosti, ¢asu, ndsobenie a delenie prirodzenych cisel.

Zadanie a pouZité matematické ulohy:

Pozorne ¢itaj a rychlo premyslaj, alebo si zapis potrebné udaje. Zadanie sa strati!

Uloha ¢. 1: Ako dlho bludila Snehulienka v lese, ak jej to trvalo od 7:35 do 7:10?
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Uloha ¢. 2: Vsetci trpaslici maji rovnakia hmotnost 55 kg. Akl hmotnost maju traja
trpaslici?

Uloha ¢. 3: Cervena ¢iapocka ma kosik pre babi¢ku. M4 hmotnost 1 000 g a Cervena
Ciapocka vazi 29 kg. Kol'ko je to spolu kg?

Uloha ¢&. 4: VIk potrebuje zjest' 1 kg tuku. Uz zjedol v lese 980 g. Kol’ko musi zjest’ z kosika
Cervenej ¢iapocky?

Uloha ¢&. 5: Popoluska potrebovala na $aty o 1 m latky viac, ako je obvod $tvorca so
stranou 6 m?

Uloha ¢&. 6: Stvorec ma stranu dlht 14 m. Popoluska ma ko¢, ktory je dlhy polovicu
z obvodu Stvorca?

Uloha &. 7: Sipova RuZenka uZ spi jednu a pol hodiny. Kol’ko je to minut?

Uloha ¢&. 8: Sipova RuZenka ma 17 rokov. Zobudi sa o 730 dni. Kol'’ko bude mat rokov?
Uloha ¢&. 9: Vila Amalka pestuje nezabudky. Ma o tri viac ako je patnasobok ¢isla 12.
Kol'ko nezabudiek ma?

Uloha ¢. 10: Vila Amalka zbiera kvapky rosy. UZ ma 964 ml. Kol'ko ml jej e$te chyba do 1
litra?

Uloha ¢. 11: Janko a Marienka zabludili v lese. Cesta domov trva 7200 sektind. Kol'ko je
to hodin?

Uloha ¢&. 12: V pernikovej chalipke zjedol Janko 320 g pernika a Marienka 960 g.
Kol'kokrat viac zjedla Marienka?

Zajko vyStartoval

Rozpravku som pouzila ako motivaciu v ivode hodiny matematiky pre Siestakov na
premenu jednotiek dlzky. Je vhodna pre Ziakov Siesteho roc¢nika - pouzité su desatinné
Cisla.

Zajko sa rozhodol, Ze pdjde do sveta. Obliekol kratasy, kupil si hamburger a vystartoval.
Cestou dostal SMS od ocka: ,Nechod’ po cestach, po ktorych chodia I'udia!“ Chodia po
poliach I'udia?“ opytal sa vrany.

,Poviem, ale najprv mi pomoz premenit’ diZzku mojich letov.

Uloha &. 1: Premeti na metre: 0,12 km =; 0,002 km =; 0,4 km =; 0,08 km =; 0,0006 km =
,<Ludia chodili, ked’ orali a budu chodit, ked’ budu vyzZinat.“

Zajko teda vyskocil z brazdy a skocil na liku. Spomenul si, Ze tu byva jeho priatel
z facebooku. ,Chodia po lukach I'udia?“ opytal sa ho.

,Poviem, ale najprv mi pomoz premenit’ dizku mojich cesti¢iek.”

Uloha &. 2: Premeti na milimetre: 6 cm =; 0,9 cm =; 0,05 m =; 0,000l m=; 0,31 dm =
,Ludia chodilij, ked’ kosili a budua chodit, ked budu zvazat.“

Zajko teda vybehol z liky a voSiel do mociara. Na wikipédii ¢ital, Ze tu by mohol stretnut
Zabiaka. ,,Chodia po mociari I'udia?“ opytal sa ho.

,Poviem, ale najprv mi pomo0Z premenit dizku mojich skokov.”

Uloha &. 3: Premeti na decimetre: 20 mm =; 20 cm =; 0,8 m =; 2,6 cm =; 810 cm =

s<Ludia chodia veru vSade, ba uZ boli aj na Mesiacku.”

A ako to dopadlo so zajkom? Rozhodol sa, Ze bude cestovat po svete aludi sa bat
nebude.
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Zajko cestuje

Tato matematickd rozpravka je zamerana na premenu jednotiek hmotnosti. Pouzila som ju aj
ako motivacia na vyuc€ovani fyziky v Siestom ro¢niku v tematickom celku: Hmotnost’ telesa.

Dlhy, Siroky, Bystrozraky a jednotky

V rozpravke Ziaci premieiiajti jednotky dizky, hmotnosti a ¢asu. Sprevadzaju ich pri tom
Dlhy, Siroky a Bystrozraky a Ziaci im pomoZu, aby sa z nich stali normalni chlapci.
Pouzila som ju v matematike pre Ziakov Siesteho ro¢nika a na motivaciu aj na hodine
fyziky v ivode do tematického celku: Fyzikalne veliciny.

Sipkova RuZenka

V tejto matematickej rozpravke si Ziaci precvicia nasobenie a delenie desatinnych cisel
a periodické cisla. Je vhodné riesit dlohy spamati, a tak si precvicovat vazby v nasobilke.
V rozpravke je pouZité aj mnoZstvo pohyblivych obrazkov - gifov. Je vhodné pripomenut
ziakom, Ze s takymi obrazkami sa budu stretavat aj na informatike v tematickom celku:
Spracovanie grafickej informacie.

Domcek, domcek

Tiato matematickd rozpravku som pouZila pri precvi¢ovani porovnavania desatinnych
Cisel. Okrem jednoduchého porovnavania dvoch Cisel, si v nej porovnavané aj sucty
a rozdiel desatinnych ¢isel.

Reflexia a navrhy: Prvocisla a zloZené Cisla sme si precvicili pomocou matematickych
rozpravok: Amalka zbiera prvocisla a Ako Janko a Marienka nasli cesticku.

Aj star$i Ziaci sa potrebuju obcas pobavit. Tak sme si zopakovali percentd pomocou
matematickych rozpravok: Percenta s krtkom a Co bolo v bali¢ku.

Logické myslenie sa dobre precvi¢i pomocou magickych stvorcov v rozpravke: Magické
Stvorce pre Pinocchia a pomer pomocou rozpravky Krizom-kraZzom po Zemi, ktort sme
zarovei vyuzili na hodine matematiky na Deii Zeme.

Informacno-komunikacné technolégie dnes neodmyslitene patria k praci ucitela a st
potencidlnym nastrojom na vyznamnd zmenu v uceni sa. Ich pritomnost v Skolach
neprinasa automaticky zmenu vyucovacieho procesu - ta je vrukach tvorivych
a inovativnych ucitelov. Pri skiimani procesu ucenia sa, orientovaného na Ziaka,
nepochybne ndjdeme niekol’ko ciest, ktoré prispievaju k lepSiemu zvladnutiu uciva. Su
nimi:
— motivacia - u€enie a ucenie sa ma zaujat Ziakovu pozornost,
— prilezitost - znalosti azrucnosti, ktoré si buduje, maji nadvazovat na jeho
bezprostredné zaujmy,
— podpora - Ziak musi citit osobni podporu a povzbudenie pri vlastnom uceni sa
rychlostou a Uroviiou aka mu vyhovuje.

Vyznamnou podmienkou v sucasnej Skole isucastou profesionalnej vybavy ucitela je
jeho informacna gramotnost.
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ZAVER

V osvedcenej pedagogickej skiisenosti som sa snaZila pribliZit' niekol'ko interaktivnych
pomdbcok na pracu so ziakmi na hodinach matematiky, ktoré vyuZivam najma ako
motivaciu ana precviCenie a upevnenie uciva v niz§ich ro¢nikoch druhého stupna
zakladnej Skoly. Matematika je naro¢ny predmet, preto je vel'mi dolezité, aby mali Ziaci
dostatok r6znorodych podnetov a boli spravne usmernené.

Na mojej webovej stranke: http://megym.wordpress.com/matematika-hrou/ ana stranke
http://megym.wbl.sk/ mam pripravené aj dalSie edukacné materidly pre pracu
so Ziakmi na hodindch matematiky, ktoré st volne dostupné vSetkym ucitelom aj
ziakom. Celd stranka sa da pouzivat ako interaktivna cviCebnica. Je vol'ne dostupna.
Mo6Zu ju pouZzivat aj samotni Ziaci doma pri priprave na vyucovanie a precvicovani uciva
matematiky.

V dnesnej digitdlnej dobe v sucasnej Skole klasické hodiny ustupuji vo vyucovani
modernym metédam a formdm vyucovania. Ucitelia vyuZivaju interaktivne cviCenia
a ziaci ich vel'mi radi rieSia. Podstatné je, aby mali Ziaci r6zne podnety a najma motivaciu
k uceniu a aby boli splnené vyucovacie ciele.

Interaktivne edukalné materidly so spdtnou vazbou si vyznamnym motivatnym
Cinitel'om. Davaju Ziakom chut spoznavat nové technolégie a motivuju ich k samostatne;j
a tvorivej praci.

Tak sa to stalo aj vmojej praci avysledkom st matematické rozpravky, ktoré som
vytvorila spolo¢ne so Ziakmi alebo aj Ziaci Uplne samostatne. VSetky ich mame na
webovej stranke http://rozpravkova-matematika.wbl.sk/ a st volne dostupné pre
inSpiraciu vSetkym zdujemcom. A myslim si, Ze ich moZu vyuzit ucitelia a Ziaci aj na
vyucovani, ¢i pripravu na vyucovanie.

Ucitel’ ma v praci s interaktivnymi eduka¢nymi pomockami so spatnou vazbou vacsSinou
iba motivacnu a koordina¢nd rolu. Takto to ma byt, lebo rola objavitelov by mala
v kazdej Skole patrit' Ziakom.
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