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UvoD

Geocaching spaja moderné technologie, interaktivitu, turistiku, navstevu zaujimavych
miest, ale aj starodavnu tuzbu po hladani pokladov. Na hodindch vlastivedy vo 4.
rocniku zakladnej Skoly je prave prostrednictvom geocachingu okrem zakladného uciva
vhodné vzbudit zaujem Zziakov o jednoduchSie ale zaroven ddéslednejSie spoznavanie
Slovenska, jeho prirodnych a kultdrnych zaujimavosti.

VyuZivanie modernych informac¢nych technoldgii kladie na ucitel'a ZvySené naroky na
pripravu. V sucasnej stdle modernejsej Skole sa aj starsi ucitelia pripravujd na pracu so
svojimi Ziakmi prostrednictvom internetu. Existuje viac portalov urCenych vyhradne
ucitel'om, ktoré pripravu na vyucovanie ul'ahCuju.

Invencny ucitel’ sa snazi do vyucovania vniest nieCo nové, také, o ziakov zaujme
a zaroven im prinesie rozSirujuce vedomosti a zru¢nosti. Vnasanim novych technolégit
a postupov pri ziskavani znalosti z vlastivedného uciva dokaze ziakov lepSie motivovat
k lepsim vysledkom a snahe o objavovanie neznameho.

Aby aj Ziaci, presne tak ako ich pedagég, boli viac tvorivi a mali viac radosti zo ziskavania
vedomosti, aby sa naucili vyjadrovat svoje myslienky a postoje a spolupracovat
v skupine, je vhodné ponukat nieo iné ako to, s ¢im sa beZne stretavaju na vyucovacich
hodinach. Ak navySe nova aktivit zabavna, vyvedie ich z triedy do mesta ¢i prirody, je
bezplatna a uzko suvisi s pracou na pocitaci, netreba vahat a aktivitu do vyucovania
vhodne zaclenit. Pokrok stdle napreduje, preto je nanajvys nutné aplikovat nové
technolégie. V sticasnosti vacsina I'udi pouziva pocitace na najréznejsSie tcely, pre velku
Cast’ sa stalo ich pouZivanie takmer kaZdodennou ¢innostou. Dnes ma uZ pocitace kazda
Skola, pristup k nim maju ucitelia aj Ziaci.

Praca je rozdelena do troch Casti. Prva v skratke popisuje vyucovanie vlastivedy vo4.
rocniku zakladnej Skoly avyuZivanie informac¢nych a komunikacnych technolégii na
hodinach. Druha kapitola je zamerana na popis geocachingu, aktivity, ktora spaja
moderné technolégie, vyuZivanie Zivotnych skusenosti a pohybu vteréne, ¢i uZ
prirodnom alebo mestskom. V tretej je navod na dve vyucovacie hodiny, kde geocaching
redlne pouZijeme a dva celky, ktoré realizujeme v Skole v prirode.

Koncept, ktory prezentujem, je overeny v pedagogickej praxi a moéze slazit ucitelom ako
jedna z moZnosti na jej zakomponovanie do vyucovania vlastivedy na prvom stupni
a geografie na druhom stupni ZS, bez toho, aby narusil vychovno-vzdelavaci plan.

Cielom OPS je poskytnut ucitelom vlastivedy a geografie namet na to, ako mozno
vyucovat pomocou jednoducho dostupnej stranky geocachingu a GPS zariadenia.
Vystupom je, Ze Ziak dokaZe samostatne vyhladavat, evidovat, triedit a uchovavat
dolezité informacie, tak aby ich mohol vyuzZivat pri hladani najprv konkrétneho
zemepisného miesta a nasledne aj kesky.






1 VLASTIVEDA VISCED 1

Vlastiveda je predmetom, ktory skima redlny svet, v ktorom sa Ziak bezprostredne
pohybuje. Tuto skuto¢nost moéZeme jednoducho nazvat objavovanim realneho sveta
v Case a priestore, vzajomné ovplyviiovanie sa ¢loveka a prirody. Prave Cas a priestor su
chapané ako zdkladné kategdrie spoloCenského Zivota, prostrednictvom ktorého si
jednotlivei ¢i  skupiny moéZu odovzdavat neobmedzené mnoZstvo informacif
a aktualnych noviniek .

1.1 Vlastiveda vo 4. ro¢niku zakladnej skoly

Vlastiveda vo 4. ro¢niku je zamerana na zazitkové ucenie a poznavanie jednotlivych
oblasti Slovenska. Ziaci sa naudia orientovat na mape, ¢itat v mape, porovnavat iné
oblasti Slovenska s tou, v ktorej Zije, samostatne rozpravat o fotografiach a obrazkoch
miest alebo vynimoc¢nych lokalitach svojej vlasti.

Hlavnym cielom je podporovat chut ucit sa, ziskavat a triedit zaujimavé informacie
a nakoniec, dokazat ich vyuzit v kontextovych situaciach. Ziaci si postupne vytvarajt
vztah a vazbu k oblasti, v ktorej byvaju. Medzi kompetencie patri rozvijanie schopnosti
objavovat asnahu oboznamit so ziskanymi vedomostami inych, v§imat si priestor,
v ktorom Zije a aj jeho premeny.

KaZzdy Ziak ma pravo vyjadrit svoj nazor, vecne argumentovat a diskutovat o rieSenom
probléme so spoluZiakmi a pedagégom. Ochrafionanim individualnych a spolo¢enskych
hodnét posilnovat svoju samostatnost, sebadoveru a sebatctu. Je na kazdom, aby sa
v triede pracovalo v atmosfére tucty a tolerancie, ¢o sa da dosiahnut spolutcastou pri
zostavovani pravidiel. Aj takto je mozné utvarat spravny postoj k Zivotnym hodnotam
a zdravému Zivotnému Stylu.

Obsah vlastivedy je regionalne ohraniceny. Je zamerany na prirodu, kultiru, histériu,
ale aj etnografiu a osobitosti jednotlivych regiénov. Stvrtaci spoznavajt Slovensko zo
zemepisného a historického aspektu. Vedomosti ziskavaju poznavanim krajiny svojej
vlasti a jej porovnavanim s miestnou krajinou.

V procese vyucovania vlastivedy sa kazdy ucitel' snazi u svojich Ziakov vzbudit trvaly
zaujem o predmet. Vedie ich klaske kvlasti, buduje citovy vztak k prirode a celému
Zivotnému prostrediu. Vysledkom su deti, ktoré si uvedomuji pojem vlastenectvo a su
hrdé na to, Ze st Slovakmi.

Vyudovanie vlastivedy musi spiiiat tieto atributy:
— pre ziaka musi byt zaujimava, putava a ma poskytovat Co najvSeobecnejsi
prehlad,
— mala by inSpirovat kudvahdm o poznanom asnahe svoje vedomosti dalej
rozsirovat,
— viest k poznaniu seba samého.

1.2 Informacné a komunikac¢né technolégie na hodinach vlastivedy

PouZzivanie informac¢nych a komunikacnych technolégii (d'alej len IKT) v sucasnom
vyucovacom procese patri uz kbeZnej praxi takmer vo vsSetkych predmetoch na



vSetkych stupnioch. UmoZnujui dostat sa kmnoZstvu informacii aknajnovsim
poznatkom za pomerne kratsi Cas, ako by ich bolo nutné hl'adat’ v kniZniciach. Ponukaju
aktualne materialy v réoznych formach a objemoch, maju bohaté vyrazové prostriedky.
Dokéazu podporit myslenie do $irky aj hibky, tvorivost a fantaziu Ziaka. Pri overovani
vedomosti umoZziuju okamzitd spatnd vazbu. V neposlednom rade poskytuju zabavu
a slobodu.

Casto poc¢livame, Ze vstcCasnosti ma stile viac Ziakov problémy so spravnym
vyjadrovanim, znizuje sa Stylisticka a gramaticka stranka ich slovného prejavu. Medzi
priciny patri predovSetkym upadok Ccitatel'skych navykov, maly priestor venovany
komunikacii a naopak vysoky podiel pasivneho sledovania televizie, pocivanie hudby
a bezduché hranie aj veku neprimeranych hier na pocitaci.

Moderné technolégie sd silnym ndastrojom, ktory médZe v mnohom pomdct, ale tieZ
spbsobit’ problémy. Preto skor, ako ucitel’ zacne ktorukolvek z technoldgii pouZivat,
sam sa musi dokladne oboznamit so zakladnymi principmi a vhodnym sp6sobom
a v spravnom case ju svojim Ziakom ponuknut’.

IKT pouzZivame vtedy, ak
— je to najkefektivnejsia cesta, ako dosiahnut’ vyucovaci ciel,
— jeucinnou a lepSou mozmostou K spristupneniu informacii a faktov,
— jesucastou ulohy s jasnym zameranim,
— poskytuje textové a obrazkové tidaje primerané veku a schopnostiam Ziakov,
— je potrebné pracu prezentovat.

1.3 Projektové vyucovanie na hodinach vlastivedy

Podl'a zndmych charakteristik patri projektové vyucovanie medzi vyucovacie koncepcie,
ktoré su charakterizované najvy$$Sim stupfiom sa mostatnosti poznavacej cinnosti
Ziakov. Je chapané ako komplementarny doplnok ku klasickému vyucovaniu, umoznuje
prehlbovat’ a rozsSirovat' kvalitu u€enia a vyucovania. Vychadza z presvedcenia, Ze obsah
vzdelavania ziskava vyznam vtedy, ak sa vcleniuje do l'udskych skusenosti, alebo sa
pouziva pri spoloc¢nej ¢innosti.

Prirodovedné predmety, ku ktorym patri aj vlastiveda, s predurcené k vyuZivaniu
projektového vyucovania a projektovej metédy prace na hodinach. Projektové
vyucCovanie dokaze zlepsit spolupatri¢nost’ triedy.

Vhodné je pouzit' ,4-troviiovy plan“
1. Uroveni PODNET
2. Uroven SPOLOCNE PLANOVANIE
3. Urovenl REALIZACIA
4. Uroveti HODNOTENIE VYSLEDKOV



2 GEOCACHING

Geocaching je celosvetova zabavna hra, ktora spociva v hl'adani utajenych skrys podla
zadanych suradnic a pokynov na internete. Hra spaja moderné technolégie (satelitna
navigacia, web) so spoznavanim zaujimavych miest kdekolvek na naSej planéte.
Geoskryse, hovorovo ,kesky“ maji r6znu naro¢nost objavenia a su vel'mi variabilné. Ich
rozdielnost spociva vo velkosti, spdsobe umiestnenia, ¢i v rieSeni vopred zadanej tlohy.
VyuzZiva globalny lokalizacny systém (d'alej len GPS zariadenie) na hl'adanie ukrytych
pokladov.

2.1Historia geocachingu

2. maja 2000 vychodného casu presne o polnoci bolo aktivovanych 24 satelitov pre
verejnost’ a GPS prijimace si vylepsili svoju presnost az desatnasobne. Nadsenci GPS
mali dovod k oslave a zaroven sa rozvirili diskusné féra ako mdzZe byt tato novinka
prakticky vyuzita.

Hned na druhy den 3. maja 2000 jeden takyto nadSenec - Dave Ulmer, pocitacovy
konzultant, chcel tuto presnost overit a preto urcil naviga¢ny ciel' vlese. Nazval ho
»Velkd americka GPS skrysa, lovte“ a zverejnil GPS sturadnice na internete. Myslienka
bola jednoducha: Skryt krabicku niekde vlese azverejnit GPS sdradnice uloZenia.
Hl'ada¢ ndasledne musel len s pomocou svojej GPS navigacie najst miesto uloZenia
»pokladu“. Jediné pravidlo pre h'adacov bolo nasledné: ,,Vezmi niecCo, ponechaj nieco.”

Dave Ulner ulozil prva krabicku - ciernu naddobu, 3. maja vlese pri Beaver Creek, v
Oregone, blizko Portlandu. V krabicke spolu so zapisnikom a ceruzkou nechal tiez
videokazety, knihy, software a prak. Nasledne zdiel'al waypoint (miesto uloZenia) online
na sci.geo.satellite-nav: N 45°17.460 W 122° 24.800.

Pocas troch dni sa dvaja rozni cCitatelia dozvedeli o skrysSi na internete, pouZili svoj
sukromny GPS prijimac¢ na najdenie skryse a zdielali svoje dojmy a zaZitky na internete.
Dalsi tyZdeni ini nadSenci svyhliadkou hladania anajdenia krabi¢ky zacali taktieZ
schovavat poklady a uverejiiovat GPS suradnice ich umiestnenia na internet. Ako vela
novych ainovativnych veci na internete, mysSlienka sa Sirila rychlo, avSak ako jedina
donutila zdujemcu opustit pocitac a ist' do prirody.

Pocas prvého mesiaca, Mike Teague, prvy clovek, ktory nasSiel Ulmerov poklad, zacal
zbierat online prispevky suradnic zcelého sveta azhromazdovat ich na svojej
domovskej stranke. ,GPS lovec skry$“ mailing list bol vytvoreny na diskusiu o novo
vytvorenej aktivite. UvaZovalo sa aj nad zmenou nazvu ,skrysa“, nakoniec vznikol nazov
»geocaching”, ktory sa ujal a pouZziva sa dodnes. Cennym prinosom Mika Teaguea bola
nova webova stranka uvedena do Zivota 2. septembra 2000. Vtomto case bolo na
stranke 75 keSiek. V porovnani s dneSkom, kedy je po celom svete poskryvanych viac
ako dva a pol miliéna skrys umiestnenych na zaujimavych alebo vyznamnych miestach
sprevadzana vhodnou legendou, ktoré méze najst viac ako 6 milionov hracov. Kesky
moZu byt naozaj kdekolvek - na rusSnych uliciach miest, v parkoch, historickych
budovach, ¢i na akomkol'vek mieste, na aké si m6Zeme spomenat.



Hl'adanie keSiek sa od svojho vzniku sa stalo pre mnohych aj spoloCenskou udalostou.
Niekedy niektory z keSerov zdmerne umiestni na urcité trasy vacsie mnozstvo kesiek,
zvolaju I'udi na akciu a ti sa stretnd, spolo¢ne ich hl'adaju a vymienaju si skusenosti. Aj
toto je priklom toho, ako sa veci z virtualneho priestoru dostavaju do reality medzi 'udi.
Je takmer isté, Ze sprudkym technologickym rozmachom moéZeme do bududcnosti
ocakavat eSte vacsi rozvoj podobnych hier.

Hlada¢i - keSeri musia poésobit nenapadne, najmd na miestach, kde je vysoka
koncentracia I'udi. Ku keSerskej cti patri, aby kesku odlovili a zapisali sa do logbooku bez
toho, aby ich konanie niekoho nezainteresovaného zaujalo. To, Ze su keSeri naozaj
vynaliezavi pri odlove sveddi aj to, Ze pre ,nekeSerov“ vymysleli meno zapozi¢any z knih
o Harrym Potterovi - muglovia.

2.2 Zakladné pojmy

— geocaching - zemepisna hra na hl'adanie ukrytych skrys,

— cache - skrysa,

— listing - stranka obsahujuca zakladné informdacie o keSke (nazov, prezyvka
zakladatel'a, datum zaloZenia, obtiaznost, terén, velkost, oblibenost a zazitky
tych, ktori kesku objavili,

— hint - slovna pomocka,

— GPS zariadenie - zariadenie na urcenie lokalizacie alebo presnej trasy podla
zemepisnych suradnic,

— logbook - zapisnik vloZeny v skrysi na zaznam navstev a pohybu predmetov
v keske,

— zalogovat - zapisat' sa do zapisnika a dodatocne dat zaznam aj na internet,

— in - out: - vloZené alebo vybraté,

— findl - pri multinach je to posledné stanovisko, ku ktorému sa dostaneme
rieSenim roznych druhov hlavolamov a hadaniek.

NajcastejSie pouZivané skratky:

— BYOP - bring your own pen/ prineste si vlastné pero - poznamka v listingu pri
keSkach, ktoré st také malé, Ze pre pero v nich nie je priestor,

— DNF - did not found/nenaSiel som, oficidlna moZnost zapisu do listingu, viacero
takychto zapisov po sebe upozornuje majitel'a kesky, Ze ju treba ist skontrolovat,
i nebola znicend, pripadne ukradnuts,

— FTF - first to find/prvy nalezca - zapis prvého keSera v logbooku po uverejneni
novej kesky,

— TFTC - thanks for the cache/d’akujem za kesku.

2.3 Co su kesky?

KeSku moze zalozit' a nasledne ich GPS suradnice zverejnit ktorykol'vek skiseny keSer,
ktory sa osvoju keSku musi ddsledne starat. To znamena na stranke geocachingu
pravidelne sleduje kazdé najdenie svojej keSky. Ak niektory z nalezcov oznami, Ze je plny
logbook, alebo je keSka akokol'vek poskoden3, je jeho keSerskou povinnostou dat vSetko
do poriadku. Ak sa to nepodari, keSka sa stava doCasne nedostupnou. Kazdy sa snazi
zalozit' svoju kesku tak, aby bola na zaujimavom doteraz neobsadenom mieste, co moZze
byt nenapadna diera v skale, hastina spadnutych stromov, hfba kamenov na umelej
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hradzi, hradny mur, vySkova budova, ¢i iné zaujimavé miesto. Pri umiestiovani ani
v napaditosti schranky nie st urcené Ziadne hranice. Iné je to s obsahom schranky, dnu
sa nikdy neumiestiiuju potraviny, zbrane a drogy.

KeSky m6zu mat roznu vel'kost aj vzhl'ad. Je mozné objavit malé i velké keSky z plastu,
kovu, dreva alebo z kameria, ¢i vernych napodobenin ¢ohokol'vek, na co si ¢lovek dokaze
spomenut. Vnutri je vZdy zapisnik (logbook) na uvedenie zaznamu objavenia, va¢Sinou
pisacie potreby, niekedy drobny darcek alebo SWG azriedka aj putovny predmet.
Hl'adac¢i musia mysliet na to, Ze po nich sa o najdenie keSky budu snaZit' d’alsi, preto
schranku neposkodzuju, nepremiestniuju a zasadne neodstranuju.

2.4 Typy keSiek

Velkost' keSiek:

Micro - Skatul'ka s objemom mensim nez 100 ml, napriklad Skatul'ka od filmov
do fotoaparatu
= Small — objem medzi 100 ml a 1 1, napriklad desiatova Skatul’ka
] Regular - objem medzi 1 1a 20 1, napriklad plastova skatul'ka vo velkosti Skatule
od topanok
| Large - 20 1 a viac, napriklad plastové vedro s vrchnakom
T Other - velkost kesky by mohla byt zapisana vo vypise kesky

Obtiaznost kesiek:

Kazda keska mo6ze mat’ pat stupniov obtiaznosti a pat stupniov dostupnosti terénu, €o je
uvedené v listingu. Uvedené informéacie ndjdeme na listingu.

NajcastejSie typy keSiek na Slovensku:

Tradi¢na keska

Najjednoduchsi druh. Je to krabi¢ka nachadzajtca sa na danych stradniciach.
Vel'kost sa moze lisit, ale vzidy v nej bude zapisnik. Vo vacsich moze byt
predmet na vymenu, SWG alebo cestovatel'sky predmet.

Mystery/puzzle keska
Tento typ moZe obsahovat’ komplikované rébusy, ktoré je nutné na ziskanie
@ findlnych suradnic najprv vylustit. Vjazyku slovenskych keSerov ma
skrateny nazov mysterka.

Multi keSka
Zahfna dve alebo viac miest, kde sa poslednom stanovisku (na finali)
nachadza klasickd Skatulka. VacSinou sa na prvej zastdvke nachadzaj
napoveda veduca k d'alSej, v nej je napoveda k tretej atd. Medzi keSermi sa jej
hovori multina.

V sucasnosti existuje az 12 typov skrys. Pre potreby zakladnej Skoly su vhodné len
uvedené tri, pretoZe ostatné maju zlozitu technoldgiu rieSenia, resp. sa nachadzaju na
prili§ exponovanych stanovistiach.

11



2.5 SWG

SWG je drevené koliesko s priemerom 35 mm a hribkou 7 mm, ktoré ma z oboch stran
laserom vygravirovanu grafiku. Rubova strana je vzdy rovnaka (Obrazok 1) - logo
geocachingu, napis Slovak Wood Geocoin (skratka SWG v preklade Slovenska drevena
geominca) a rok vyroby - naopak licova strana (Obrazok 2) je pre kazdého keSera ina.
VacSinou sa tam nachadza osobné logo keSera. Pre svoju popularitu sa SWG (aj ich starsi
brat CWG - Czech Wood Geocoin a mladsi brat AWG - Austrian Wood Geocoin) rychlo
stali zberatel'skymi predmetmi a su Castokrat najziadanejSim predmetom, ktory mozno
najst’ v keske.

Obrazok 1 SWG reverz Obrazok 2 SWG averz
Prameni: sukromny archiv Prameni: sukromny archiv
2.6 Putovné predmety

Travel Bug (Obrazok 3) - je kovovy plieSok priviazany k nejakému predmetu, ktory
keSeri nazyvaja ,stopar”. Kazdy Travel Bug ma nejakd dlohu urcenu jej majitelom, to
znamen4, Ze ma cestou zazivat dobrodruzstva. Ulohou méZe byt napriklad:

— navstivit kazdd krajinu v Eurépe,

— cestovat len lesom,

— cestovat len velkymi mestami...

Geocoin - je Specidlna minca nesudca atributy jednotlivca alebo skupiny keSerov ako
urcity druh podpisu. Funguje rovnako ako Travel Bug - mal by byt prestvany do inych
kesiek, ak samozrejme majitel neurci inak.

Ostatné typy moézu mat podobu réznych nalepiek, kruzkov na KklicCe a podobne.

Spolo¢nym znamenim je to, Ze je ne nich vyrazené unikatne c¢islo a poznadmka o tom, Ze
su registrované na oficialnej stranke Geocachingu.
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Obrazok 3 Putovné predmety
Pramen: sukromny archiv

2.7 GPS zariadenie

GPS prijimac (Obrazok 4) je elektronické zariadenie, ktoré dokaze urcit polohu na Zemi
s presnostou 2 az 10 metrov podla toho, z kolkych satelitov prijima signal. Zariadenie
obvykle poskytuju informdacie o zemepisnej $irke adiZke, ktoré je mozno pouZit
napriklad pre navigaciu z jedného miesta na druhé. Kazdé GPS zariadenie je vlastne
maly pocitac, ktory prijima signal vysielany GPS satelitom. Pre zistenie presnej polohy je
potrebné prijimat’ sti¢asne signal aspoii z troch takychto satelitov. Cim viac signalov GPS
zariadenie prijme, tym su lokalizacné informacie sti. Pojem GPS nie je pre dnesné deti
ni¢im nezvycajnym, pretoze sa uz nachadza v osobnych autach ¢i mobilnych telefénoch
ich rodicov. Jediné, ¢o ich prekvapi je to, Ze turistické GPS zariadenie nema hlasovy
modul atreba vediet informacie dobre precitat. V sucasnosti je moZzné bezplatne si
nahrat’ do mobilnych telefénov GPS aplikaciu. Jedinou podmienkou je internet v mobile.

/

GARMIN

Obrazok 4 GPS prijimace

Pramen: internet
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2.8 Rekordy slovenskych kesiek

V nasledujucom zozname su skryse, ktoré st v nieCom zvlastne

v najmensej obci: severovychodne od DobSinej sa nachadza jeden jediny dom,
ktory ma na zaciatku zahrady tabul'u ,Cupkovo“ ana druhom Kkonci tej istej
zahrady koniec Cupkova,

najvacsia keSka: medzi Komaranami a Mernikom, v prilahlom uddoli zvanom
Potkanova debra ustiacom do udolia potoka Cicavka. Na zaCiatku minulého
storocia na tomto uzemi bola ortutova bana,

najmensia nadobka: na severnom vyusteni Starého Bujanovského tunela,ktory sa
nachadza vychodne od Margecian. Nachadza sa v miestnosti bez okien medzi
tehlami. Nadobka je taka malick3, Ze logbook je nutné vybrat pinzetou,

najvysSie poloZena: keSka na Gerlachovskom Stite vo vySke 2655 m n.m.
Exponovany terén vyzaduje Specidlne vybavenie,

najlepsia nocna keska: vychodne od Kremnice na zaciatku Partizanskej doliny.
Cesta je viditel'na iba v noci, reflexné pasky je treba osvietit baterkou, cervena
vedie ku keske a biela spat,

najdlhsia multikeSka: nachadza sa priamo v arborete Mlynany, hl'adajuici objavuje
»Zelené poklady sveta“ na ploche 67 hektarov a cestou ma 20 zastavok,

na najviac fotografovanom mieste Slovenska: nachadza sa v Bratislave priamo na
soche Cumila,

najromantickejsia: mlady muz vloZil do kesky zasnubny prsteni ajeho mila
dostala informacie o suradniciach. Najdenie kesky bolo zaroven poZiadanim
o ruku.

2.9 Zaujimavosti zo sveta geocachingu

Zberatel'ska vasen - keSeri si kazdu najdent keSku zaloguju na internete a mozu
svoje ,ulovky“ porovnavat s ostatnymi prostrednictvom tabuliek.

Udel'ovanie keSerskych ,Oskarov“ - vseptembri tohto roku sa konalo prvé
udelovanie cien Geoawards na Slovensku, kde boli na zaklade hlasovania
oceneni keSeri, ktori zaloZili tie najkrajSie alebo najviac navsStevované kesky.
Eventy — maju rozny charakter. Jedna sa o vopred ohlasené stretnutia keSerov, na
ktoré sa prihlasuju prostrednictvom stranky www.geocaching.com. Na tychto
stretnutiach sa okrem vymieniania poznatkov, mézu zapojit aj do ré6znych aktivit,
napriklad: noc¢né keSkovanie, moZnost preverit si alebo vyskusat svoje
schopnosti zdolavat terenne naroc¢né kesky, CITO-eventy, spolocné cyklistické
keSkovanie, hl'adanie na Stvorkolkach a vodnych skitroch a mnoho inych. Kazdy
event je jedinecny v ponuke aktivit aj v sp6sobe organizacie.

Priatelia - pre mnohych sa keSkovanie stalo Zivotnou filozofiou a podriadili mu
vSetko. Spolu s rovnako zmysl'ajucimi keSermi si zalozili zdruZenie a podnikaju
spolo¢né objavovanie stale novych miest.

Turizmus - v sicasnosti existuje moznost prenajat si GPS zariadenie v turisticky
najnavs$tevovanejSich miestach s vysvetlenim, ako sa kesky hl'adaju tym, ktori
s geocachingom len zadinaji. Na Slovensku tdto sluzbu pontikaji na Strbskom
Plese.

Sprievodcovia - v niektorych svetovych mestach st kdispozicii turisticki
geosprievodcovia, ktori sprevadzaju klientov po najzaujimavejSich miestach
s keSkami. V dohl'adnom ¢ase budeme mat takychto sprievodcov aj v Bratislave.
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3 GEOCACHING NA HODINACH VLASTIVEDY

Ziaci $tvrtého roc¢nika si uz dokdZu uvedomit priestor okolo seba, prirodu, l'udi
a kultarne dedicstvo v suvislostiach. V tomto veku su deti prirodzene zvedavé, zaujima
ich svet okolo, hl'adaju pric¢iny fungovania veci, $kusaju a pocas toho sa samozrejme
uciabez toho, aby si to uvedomovali. Vzdelavacie Cinnosti st zamerané na podnecovanie
zvedavosti, skimanie javov audalosti. Vyucovanie vlastivedy je postavené na
pozorovacich a prieskumnych aktivitdch, ktorych cielom je rieSenie Cciastkovych
problémov, pricom vychodiskom su aktualne detské vedomosti, ich minuld skisenost
a uroven kognitivnych schopnosti.

Deti v sucasnej dobe ziskavaju ur€ity objem informacii aj prostrednictvom internetu
a vymienaju si ich nielen pri osobnych kontaktoch, ale aj cez socialne siete. Nie vSetky
dostupné informadcie su pre ne vhodné, preto je nanajvys potrebné Ziakov nasmerovat’
na Cinnosti, ktoré im prinesd okrem novych vedomosti a zru¢nosi aj novych priatel'ov,
zabavu a pohyb.

Cielom vlastivedy je aj rozvijat detské myslenie a tvorivost, z coho vyplyva, Ze prave
hl'adanie keSiek je tou spravnou volbou pri vybere vhodnych metéd vyucovacieho
procesu. Prave detské myslenie sa zvykne odchyl'ovat’ od navyknutych schém a dokaze
flexibilne reagovat na zmeny. Ak navySe pocituje uspokojenie a pozitivne
sebahodnotenie, ma ucitel vyhraté.

Prvil hodinu venovanu geocachingu je vhodné zaradit do pldnu prace v tematickom
celku ,Krajina, v ktorej Zijem“, kde sa ¢ita z mapy a charakterizuje kraj, v ktorom Zijeme.
UZ v 3. rocniku sa Ziaci oboznamili shlavnymi avedlajsimi svetovymi stranami,
svyznamom planu, orientaciou podla mapy, mapovymi znakmi a vzdialenostou
objektov na mape, takZe to iba zopakujeme a pustime sa do keSkovania.

O realizacii vyucovania vo vacSej vzdialenosti od budovy Skoly je nutné informovat
rodicov a vedenie Skoly. Je vyhodné tzko spolupracovat s vyucujucim informatickej
vychovy, ktory méze do vzdelavacich planov vc€lenit aj pracu na portali geocachingu,
naucit Ziakov aktivne vyhladavat vhodné kesky a po uspeSnom najdeni zanechat
spravu na stranke geocachingu.

Poznamka: Geocaching zaradime do vychovnovzdelavacich planov vlastivedy maximalne
4x roCne.

3.1 Vzbudenie zaujmu

Najjednoduchsie je vzbudit uZiakov zaujem zavedenim celej triedy ku keske
nachadzajicej sa v blizkosti Skoly aoboznamenim s principmi geocachingu. Je
samozrejmé, Ze ucitel musi mat o danej tematike dostatocné mnoZstvo vedomosti
a s geocachingom osobnu skusenost, aby vedel pouZivat spravne terminy a bol
pripraveny na zvedavé detské otazky.

KedZe na uzemi Slovenska sa nachadza vel'ké mnoZstvo keSiek (odhadom je to asi

11 000), nie je zloZité najst na internete suradnice GPS tej, ktora je najbliZzsie ku
ktorejkol'vek Skole.
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U nas sme to urobili takto:

Vo vzdialenosti 120 metrov od brany nasej Skoly sa nachadza tradi¢na keska ,Rimsky
milnik“ vel'kosti Micro (Obrazok 5 a 6). Je vhodné pri prichode k objektu opytat sa
ziakov, Ci vedia, na ¢o rimske mil'niky sluzili. Vychadzajic z predpokladu, Ze Stvrtaci eSte
nedisponuju vedomost'ami o Rimskej risi, pre¢itame si ich z listingu:

,V centre Podunajskych Biskupic je umiestnend koépia Rimskeho milnika. Bola sem
osadend v roku 1996. Origindl odviezli do Mad'arska.

V Rimskej risi sa vzdialenost uvdadzala v rimskych milach, nazyvanych "mille passus”, ¢o
znamend tisic dvojkrokov. Bolo to 1480 m. Rimania mali pocas svojho impéria
vybudovanych aZ 15 000 km ciest. Na tizemi Slovenska bol ndjdeny tento jediny pricestny
Rimsky mil'nik z roku 230.“

Bezpochyby sme tymto v Ziakoch vzbudili zaujem a dostatok pozornosti. Nakoniec
Ziakom oznamime, Ze vo vel'mi blizkom okoli sa nachadza malicka skrysa s pokladom.
Upozornime ich na to, Ze treba hl'adat nieco, ¢o tam urcite nepatri a skryl to clovek. Ak
sa ziakom podari skrySu najst, je pravdepodobné, Ze budi sklamani, pretoZe detska
mysel' pod pojmom poklad ocakdva skuto¢ny poklad anie Skatulku od mikrofilmu
s miniatirnym zapisnickom. Prichadza ta spravna chvila, aby sme v skratenej forme
vysvetlili, preo sa tam skrysSa nachadza, o znamena a zarovenl pontkneme moznost
zapojit sa do tejto celosvetovej hry a najst kesky, v ktorych sa bude toho nachadzat
ovela viac a zaujimavejsSieho. Prirodzena detska zvedavost podnecuje klast mnoZstvo
otazok, na ktoré by mal byt ucitel ¢o najlepSie pripraveny. Kym sa dostaneme ku
samotnému hl'adaniu skrys, vysvetlime Ziakom, ¢o je geocaching, ¢cim ich m6ze obohatit
a ¢o vSetko moZu pri nom zazit. Zatial nespominame GPS suradnice.

Obrazok 5 Rimsky mil'nik Obrazok 6 Rimsky mil'nik trochu inak

Zdroj: sikromny archiv Zdroj: kronika triedy
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3.2 Prva keska

Zriadenie prvej keSky nie je zloZzité. Staci si spomenut, ako sme na brannych cviceniach
alebo v detskych taboroch hl'adali v teréne podl'a nejakého planu, mapy ¢i zaSifrovaného
odkazu spravnu trasu a umiestnenie urcitej skrySe. Tu uZ samozrejme vopred pripravili
aktivni ucitelia alebo veduci.

Prvu (zatial iba tréningovi multinu) keSku pre Ziakov pripravime na vhodnom mieste
v blizkom okoli $koly (8kolsky dvor, blizky park, detské ihrisko a pod.). Ziaci uZ od
tretieho ro¢nika poznajt svetové strany a dokazu pracovat s kompasom. Ulohou Ziakov
je spravne sa orientovat podla kompasu anajst ten spravny smer, rozlustit
matematicki udlohu anakoniec aj ndajst skryty poklad, Na interaktivnej tabuli si
pripravime prvu ¢ast legendy, veducu k pokladu a vysvetlime pravidla hl'adania.

Pravidla:

— Ziaci sa rozdelia do skupin po 3 aZ 6, m6Zu sa rozdelit sami alebo ich podla
uvazenie rozdeli ucitel,

— upozornime, Ze v skupine nie je nikto vedicim, kazdy ma rovnaké pravo vyjadrit
svoj nazor a vSetci v skupine si musia pomahat,

— kazda skupina si vylosuje poradové ¢islo, pod ktorym bude Startovat,

— aZked jedna skupina ulohu dokon¢i, moZe vyStartovat d'alsia,

— kedZe Ziaci maju v legende uvedené vzdialenosti v krokoch, skisime ,krokovat*
najprv v triede,

— Ziaci dostanu zaroven inStrukciu, Ze moZu otvorit iba kesSku s cislom svojej
skupiny,

— pri navrate do triedy neprezradia ni¢ ztoho, ¢o objavili (Cesta je
zdokumentovana Obrazkami 8 az 12) .

VSetky skupiny Startuju z vychodiskového bodu, ¢o si hlavné vstupné dvere do budovy
Skoly. Kazda skupina ma so sebou:

— prvd Cast legendy,

— kompas,

— poznamkovy blok s perom.

Prva cast legendy:
— severozapadnym smerom prejdi 90 krokov (60 m),
— zaboc¢ na severoseverovychod a na kmeni stromu vo vzdialenosti 75 krokov (50
metrov) hl'adaj d'al$iu indiciu.

Zvysok legendy, tuto Ziaci objavuju postupne v teréne:

— matematicka uloha - sever 435 + 673 - 234 - 654 - 95 + 30 krokov (435 + 673 -
234 - 654 - 110 metrov), d'alsiu indiciu hl'adajte napisanu na plote,

— na plote je kriedou napisané - juhojuhovychod 120 krokov (80 metrov) final
hl'adaj pod stromom.

Na mapke (Obrazok 7) sa nachadza skutocna trasa, ktora vedie ku keSke (Ziaci si
spravnost svojho postupu skontroluju aZ po navrate)

— 1 -hlavny vchod do budovy Skoly,

— 2 -zmena smeru,
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— 3 - strom, na ktorom sa nachddza matematicka tiloha,
— 4 -severozapadny roh Skolského dvora, ma plote sa nachadza napis,
— 5 -final

Obrazok 7 Trasa veduca k pokladu Obrazok 8 Prva skupina vyrazila

Zdroj: internet Zdroj: kronikatriedy

Obrazok 9 Tretia skupina ldsti matematickd tilohu  Obrazok 10 Zamaskované kesky

Zdroj: kronika triedy Zdroj: kronika triedy
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Obrazok 11 Kesky su v spravnych rukach Obrazok 12 Sladky poklad

Zdroj: kronika triedy Zdroj: kronika triedy
3.3 Prihlasenie na oficialnu stranku geocachingu

Na zdklade informovaného suhlasu rodicov, pomdzeme Ziakom prihlasit sa na
www.geocaching.com a ndasledne aj na www.geocaching.sk. So sdhlasom Zziakov si
archivujeme aj prihlasovacie hesla z dévodu, Ze deti sami maju tendenciu ich zabudnut.
Na interaktivnej tabuli vysvetlime pracu na portali geocaching:
— spravne prihlasenie (Obrazok 13),
— vyhladanie keSky v urcitej oblasti,v naSom pripade to bola keska na Zelezni¢nej
stanici Podunajské Biskupice (Obrazok 14),
— otvorenie listingu ZST Podunajské Biskupice (Obrazok 15),
— vysvetlenie GPS sdradnic N 48° 07.868 E 017° 13.236 (N - zemepisna Sirka, E -
zemepisna diika),
— nacitanie GPS sturadnic do GPS navigacie alebo do GPS aplikdcie mobilného
telefonu (Obrazok 16).

TR W L L o o e

€ > C [T wwwgeocachingcom

iia GEOCACHING Y -

" |

Privodce ¥ MUjprofl ¥ it Y Komunita ¥ Obchod ¥ Parneli ¥ Videa  Siedujnds ¥ B3 Ceitna v

Jak na Geocaching

Naydi kese v blizkosti
Majit mé umisténi

Najds cestu ke kel 5

Podepis se a zaloguj svij nilez
na internetu.

Obchod s Geocaching
potrebami

Obrazok 13 prihlasenie na stranku geocachingu
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Zdroj: internet
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Obrazok 14 vyhl'adanie kesky

Zdroj: internet
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N 48° 07.868 E 017° 13.236
UTM: 33U E 665222 N 5333260

= Vytisknout: Bezlog

o Stahnout: Piadists
wc | | Gox | | rendstdoGes | | prendst do mobilnino telsfony
@ Upozomdni Na yutivin sluleb Geocaching.com se vztah 3] 3 2teknutl se zadoovidoost
Atributy
Popis kese

Cache je typu drive IN. Nedaleko sa nachadza konecna MHD linky
cislo 70

TcBEm eleE =

Obrazok 15 Listing kesky

Zdroj: internet

Vyber z listingu:

Zeleznitna stanica Podunajské Biskupice
je Zelezni¢na stanica v bratislavskej mestskej
Casti Podunajské Biskupice, predtym sa volala
"Biskupice pri Dunaji". Mestska cast ako i
stanica sa stala sucastou pri (asi len zatial)
poslednom rozSirovani Bratislavy v
roku 1971, a tak ako ajZelezni¢nd zastavka
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Devinske jazero, Zeleznicna stanica Devinska Nova Vesa Zelezni¢na stanica
Rusovce nemaju v nazve uvedenu prisluSnost k hlavnému mestu. Do tejto stanice je
napojena vlecka MOL, resp. Slovnaftu. Prevadzka tu zacala dna 23.8.1895 na trase
Bratislava-Komarno. Z tohto roku pochadza aj stani¢na budova.

Stanica sa nachadza na 10 kilometri od Hlavnej stanice. Pocet kol'aji v objekte je 6 a z
toho su 3 dopravné, 1 manipulacny, 2 ostatné. Rozchod kol'ajiska je 1 435 mm.

Usek Bratislava - Dunajskd Streda sa stal jednym z najfrekventovanej$ich a
najvytazenejSich v ramci celého Slovenska. Je to spdsobené zvySenym zaujmom o
kazdodenné cestovanie z okolitych oblasti do Bratislavy a spat, kedZe sa tu v poslednych
rokoch zvysil pocet obyvatel'ov. Zarovei sa na tejto trati realizuje intenzivna nakladna
doprava do kontajnerového prekladiska v Dunajskej Strede a je tu predpoklad este
vacSieho vyuZitia pre ndkladnd dopravu. Uvedend trat sa tak stava pre cely regién
strategickou spojnicou a ma ambiciu byt alternativou k v poslednych rokoch
problematickej cestnej doprave v danom useku. V roku 2011 preSla trat rozsiahlou
rekonstrukciou. TieZ bolo opravené ned’'aleké Zelezni¢né priecestie.0Od marca 2012 zacal
poskytovat’ svoje sluzby novy osobny prepravca - spolo¢nost Regio]et.

Obrazok 16 Nacitanie do GPS pristroja
Zdroj: sukromny archiv
3.4 Hl'adanie kesky

Na hladanie keSky priamo vteréne je nutné si rezervovat 2 vyucovacie hodiny
(vlastiveda v kombinacii stelesnou vychovou, prirodovedou alebo dopravnou
vychovou), pripadne hl'adat' v popoludnajsich hodinach ¢i pocas ¢innosti v geografickom
kruzku, kde sa mézu pridat’ aj Ziaci z inych tried.

KedZe sa keSka nachadza vo vzdialenosti 1,39 km od budovy Skoly, ku Zeleznicnej
stanici sme dopravili autobusom MHD.

Pomocou GPS navigacie sa Ziaci sami snazili ¢o najviac pribliZit' k finalnemu miestu.
Museli zapojit vSetky svoje zmysly, schopnosti a doteraz ziskané zrucnosti. V menSich
skupinkach pod vedenim dvoch pedagégov hl'adali a hl'adali. DrZali sa pokynu z hintu
y2hore“. Po dlhSom hl'adani, kedy sa stale nedarilo keSku najst a bolo zrejmé, Ze potrebuju
pomoc, zasiahla pani ucitel'ka, ktora uz keSku davnejsSie sama objavila. PriSlo velké
sklamanie, keSka na udanom mieste naozaj nebola (Obrazok 17).
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V takejto chvili je mozné vyuzit d'alSi rozmer geocachingu. Vysvetlime Ziakom, Ze keska
bola pravdepodobne poskodena (zni¢end) osobou, ktord o hre vobec netusi. Takychto
situacii zaZije kazdy keSer viac, v Ziadnom pripade to vSak neznamena neudspech, pretoze
sme pre uspesSné najdenie kesky urobili naozaj vSetko.

Po prichode do triedy umiestnime na stranku geocachingu spravu spravcovi kesky, Ze je
zni¢end a poverime ziakov, aby prostrednictvom svojich kont v nasledujicich diioch
sledovali, ¢i tato informacia bola prijatd spravcom keSky akeSka obnovena. Touto
ulohou v Ziakoch dokaZeme vzbudit pocit, Ze ich misia bola splnena a v budtcnosti, ked’
bude opat keSka na svojom mieste sa mdézZu po nu vybrat so svojimi rodi¢mi, pripadne
pojde znovu cela trieda.

Obrazok 17 Hl'adali sme, nenasli sme

Zdroj: sutkromny archiv

22



3.5 Namet na vyucovaciu hodinu spojenu s vychadzkou do prirody

Vzdelavacia oblast’: Clovek a priroda

Predmet/rocnik: Vlastiveda/4. rocnik

Tematicky celok: Krajina, v ktorej Zijem

Ciel: Orientovat sa vo virtualnom prostredi, vyhl'adat spravne informacie, nacitat

informacie o umiestneni keSky do GPS zariadenia, najst kesku, zalogovat kesku na
internete

Prierezové témy:
— Regiondalna vychova a tradi¢na 'udova kultdra
— Dopravna vychova
— Environmentalna vychova
— Osobnostny a socialny rozvoj

Medzipredmetové vztahy:
— Informaticka vychova - praca s internetom,
— Slovensky jazyk a literatdra - Citanie s porozumenim,
— Anglicky jazyk - anglické vyrazy,
— Prirodoveda - akje hodina realizovana v prirode.

Kl'ic¢ové slova: keska, GPS suradnice, hl'adat

Casovy rozsah: 2 vyucovacie hodiny

Organizacna forma: zmieSana - projektové vyucovanie

Vyucovacie metddy: syntetickd, analogickd, motivac¢nd, expozi¢na, metéda frontdlna
a metdda skupinovej prace

Pomocky: PC, internet, GPS zariadenie alebo mobilny telefon s GPS navigaciou,
fotoaparat

Postup:

1. vyucovacia hodina - realizujeme v PC triede:
— prihlasenie na stranku geocacgingu,
— podla inStrukcif ucitel'a vyhl'adat’ konkrétnu kesku v blizkom okoli Skoly (akény
radius max. 1km pesi alebo 20 minat mestskou hromadnou dopravou,
— otvorenie listingu a precitanie instrukcii,
— nacitanie suradnic do GPS zariadeni alebo mobilnych telefonov s GPS aplikaciou.

2. vyucovacia hodina - realizujeme v teréne:
— presun na miesto uloZenia kesky,
— pohyb v teréne podla navigacie a hl'adanie kesky,
— najdenie, resp. nenajdenie skrysSe s keskou,
— zapisanie do logbooku,
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— fotografovanie,

— presun do Skoly,

— zalogovanie na internete,

— reflexia - rozhovor ovykonanej aktivite, vlastné pocity a vyhodnotenie
spoluprace v skupinach.

3.6 Namet na vyucovaciu hodinu s vychadzkou do historického centra Bratislavy

Vzdelavacia oblast’: Clovek a priroda

Predmet/rocnik: Vlastiveda/4. ro¢nik

Tematicky celok: Mesta

Ucivo: Hlavné mesto Slovenskej republiky Bratislava

Ciel: Orientovat sa vo virtualnom prostredi, orientovat sa na mape Bratislavy, vyhl'adat
spravne informadcie, spolupracovat’ so spoluziakmi

Prierezové témy:
— Regionalna vychova a tradi¢na 'udova kultara
— Osobnostny a socialny rozvoj

Medzipredmetové vztahy:
— Informaticka vychova - praca s internetom,
— Slovensky jazyk a literatdra - ¢itanie s porozumenim
— Anglicky jazyk - anglické vyrazy

KIicové slova: Bratislava, Bratislavsky hrad, keSka

Casovy rozsah: 4 vyucovacie hodiny

Organizacna forma: zmieSana - projektové vyucovanie

Vyucovacie metoédy: motivacna, expozicna, metdda frontalnej prace a skupinovej prace

Pomocky: PC, internet, GPS zariadenie alebo mobilny telefon s GPS navigaciou,
fotoaparat

Postup:

1. vyucovacia hodina - realizujeme v PC triede:
— prihlasenie na stranku geocacgingu,
— podla instrukcii ucitel'a vyhl'adat konkrétnu keSku — Hradna vyhliadka,
— otvorenie listingu a precitanie inStrukcii,
— nacitanie suradnic (N 48° 08.490 E 017° 06.126) do GPS zariadeni alebo
mobilnych telefénov s GPS aplikaciou.

2. a 3. vyucovacia hodina
— presun prostrednictvom MHD do historického centra Bratislavy,
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— cestou na Bratislavsky hrad, kde sa keska nachadza, upozoriiujeme Ziakov na
ostatné dominanty hlavného mesta, Dém svatého Martina, vyhl'ad na Dunaj, staré
mesto a najvacsie slovenské sidlisko PetrZalku,

— pohyb popri hradnom mure podla navigacie a hl'adanie kesky,

— najdenie, resp. nenajdenie skryse s keskou,

— zapisanie do logbooku,

— fotografovanie,

— presun do Skoly.

4. vyucovacia hodina

— zalogovanie na internete,

— premietnutie fotografii,

— reflexia - rozhovor ovykonanej aktivite, vlastné pocity a vyhodnotenie
spoluprace.

3.7 Namet na vyucovaciu hodinu bez vychadzky

Vzdelavacia oblast’: Clovek a priroda

Predmet/rocnik: Vlastiveda/4. ro¢nik

Tematicky celok: Mesta a dediny (Cestujeme z KoSic do Bratislavy, V sulade s prirodou,
Slovensko v minulosti)

Ucivo: Nizke Beskydy

Ciel: Orientovat sa vo virtualnom prostredi, orientovat’ sa na mape Slovenska, vyhl'adat
spravne informacie

Prierezové témy:
— Regiondlna vychova a tradi¢na 'udova kultdra
— Environmentdalna vychova
— Osobnostny a socialny rozvoj

Medzipredmetové vztahy:
— Informaticka vychova - praca s internetom,
— Slovensky jazyk a literatura - ¢itanie s porozumenim
— Anglicky jazyk - anglické vyrazy

KIicové slova: Nizke Beskydy, Bardejov, mapa, keSka

Casovy rozsah: 1 vyuc€ovacia hodina

Organizac¢na forma: zmieSana - projektové vyucovanie

Vyucovacie metédy: motivacng, expozicna, metdda prace vo dvojiciach, metdda
samostatnej prace

Pomocky: mapa Slovenska, pracovny list, PC, internet, tlaiaren, interaktivna tabula,
obalky s nazvami jednotlivych keSiek
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Postup: Pracovny list na zopakovanie uliva (moZe byt pripraveny aj na interaktivnej
tabuli)

1.

a Snina. V Poloninach je
kostolikmi.

Severovychod Slovenska zabera pohorie
lesy. Najvacsie mesto je tu
Bardejovské Kupele. DalSie mesta su

. Rasta v nich husté

. Vich blizkosti su

park. Kraj je znamy aj

, Svidnik, Stropkov

Spoj ¢iarou spravne dvojice

Busov
Bardejov
Vel'kd Domasa

Poloniny

Vodna nadrz
Narodny park
Kupel'né mesto

Najvyssi vrch

Vyhl'adanie oblasti

geocachingu

Praca vo dvojiciach:

Nizkych Beskyd na mape anasledne vo dvojiciach aj na stranke

Jedna dvojica pracuje spoloCne pri pocitaci (notebooku). Z obalky si vylosuju nazov
kesky, ktora je umiestnena na danom tzemi. Ulohou dvojice je najst’ listing kesky, zistit
GPS suradnice a zistit' dolezité informacie. Spracované informacie a fotografie (ak ich
listing obsahuje) stiahnut' a vytlacit. Ak chcu Ziaci spracovat informacie sami pisomnou
formou, samozrejme mézu.

1.

2.

8.

0.

dvojica - Bardejovské hradby (o systéme hradieb okolo Bardejova)
suradnice N 49° 17.500 E 021° 16.397

dvojica - Bardejov - Radni¢né ndmestie (vyznamné stavby)
suradnice N 49° 17.604 E 021° 16.539

dvojica - Kyslikova draha 2 (cviky na drahe)

suradnice N 49°17.000 E 021° 16.867

dvojica - Cierna mlaka (lesnicky ndu¢ny chodnik)

suradnice N 49° 20.102 E 021° 16,159

dvojica - Vyhliadka na Zborovsky hrad (stru¢na histéria hradu)
suradnice N 49° 20.912 E 021° 15.824

dvojica - Perla severovychodného Slovenska (horsky celok Cergov)
suradnice N 49° 20.933 E 021° 15.501

dvojica - 02 Kostolik Jedlinka (opis dreveného kostolika)
suradnice N 49°17.500 E 021° 16.397

dvojica - Mikulasovsky kriz (kratka historia obce)

suradnice N 49° 23.416 E 021° 23.038

dvojica - Zabudnuty pamatnik (povest o Zborove)

suradnice N 49° 19.354 E 021° 17.568

10. dvojica - Strazca mrtvych (o chranene;j lipe)

suradnice N 49° 16.598 E 021° 11.490
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Ziskané informacie Ziaci prezentuju pred celou triedou a vytlacené prace umiestime na
nastenke. Za pracu na hodine Ziakov méZeme ohodnotit' znamkou.

3.8 Namet na keskovanie pocas skoly v prirode cez den

Keskovanie v skole v prirode vyzaduje dékladnu pripravu ucitel'a uz pred odchodom. Na
mape musi vyhl'adat miesto, kde budu Ziaci ubytovani a najst vhodné kesky, ktorych
obtiaZnost a dostupnost je vhodna pre Ziakov 4. triedy zakladnej Skoly. Nakoniec treba
nacitat' GPS suradnice do GPS zariadeni.

Pre Ziakov sa hra stava dobrodruZstvom v prirode, ktoré prinasSa kopec zabavy,
vzruSenia ivzdeldvania vjednom. Aktivna zdbava v podobe hladania pokladu je
zarucene radostny zazitok, ktory sa premeni na nezabudnutel'nd spomienku. Nesmieme
zabudnut na fotoaparat a urobit o najviac fotografii.

Pred samotnym zapojenim Ziakov do aktivity treba priestor najprv preskimat, ¢i su
hl'adané keSky na svojom mieste, ¢i sa v priestore nenachadzaju divé vcely, hady,
nebezpecné oblasti, mocariny a podobne. Cestu zaroven viditeIne oznacime, napriklad
farebnymi stuzkami. Trasu by mali Ziaci prejst v rozmedzi 30 aZ 40 minut.

Postup:

1. Pri spolo¢nom nastupe obozndmime Ziakov sprogramom. Skontrolujeme
vhodnost odevu, pevnej obuvi a dostatok tekutin. V pripade, Ze je v oblasti vyskyt
klieStov, zabezpecCime repelent. Musime mat’ stale na zreteli, Ze sme za deti
zodpovedni. Ziakov pouéime o bezpeénosti pri pohybe v lesnom teréne.

2. Rozdelime ich do skupin podla toho, kolko mame k dispozicii GPS zariadeni.
Okrem GPS zariadenia kazda skupina dostane aj mapku, kde st vyznacené
kl'i¢ové miesta a zapisnik s perom.

3. Skupiny vyraZzajud s ¢asovym odstupom. Postupuji podl'a mapy, kde st vyznacené
kl'i¢ové miesta - kvitnuci krik, zaujimava skala, pokriveny strom, diera v skalach,
rozdvojujuci sa chodnik a podobne. Na tychto miestach m6Zeme Ziakom pripravit
malé ulohy (zo znalosti fauny afléry vnavsStivenom uUzemi, zmatematiky,
z cudzieho jazyka...), ktoré zapisuju do zapisnika. Tieto miesta z bezpecnostného
hl'adiska z dialky sledujt ,neviditelni ucitelia. Ziakov mame pod dozorom, ale
zaroven oni sami maju pocit slobody a samostatnosti.

4. Po prichode k finalu, ked’ sa skupine nepodari po dlh§om hl'adani kesku objavit,
musi zasiahnut jeden z ucitel'ov, ktory akoZe ide nahodou okolo. VSetko treba
zrealizovat tak, aby Ziaci mali pocit uspechu. Ak final objavia Ziaci bez pomoci, aj
vtedy do hry vstupuje dospely, aby ich navigoval na spiato¢nu cestu.

5. Po najdeni kesky je potrebné, aby ju Ziaci vloZili na pé6vodné miesto a odisli do
bezpecnej vzdialenosti, pretoze d’alSie skupiny st eSte na ceste.

6. Ked hru uspeSne ukoncia vSetky skupiny, je vhodné ich pracu ocenit sladkou
odmenou.
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7.

NajidealnejSim zaviSenim tohto dobrodruZstva je, ked' eSte Ziakov zapojime do
ynajdolezitejSej“ aktivity, ktori vykondvaju najmd zodpovedni keSeri - CITO
eventu. VSetci urcCite zbystria pozornost a budu chciet vediet, ¢o to znamena.
Prichadza idealna chvil'a na to, aby sme deti oboznamili s tym, Ze dospeli keskari
sa radi pohybuju v Cistej prirode, a preto ju pomdahaju cistit od odpadkov, ktoré
do lesa nanosili nezodpovedni turisti. Na tuto prilezZitost musime mat pripravené
vrece a rukavice pre vSetkych, ¢o sa zapoja. Ak sa niekto do tejto ¢innosti nebude
chciet zapojit, nentdtime ho, ani to nijako nekomentujeme.

Po navrate na chatu eSte raz ziakov pochvalime a vyzbierame zapisniky, aby sme
mohli vyhodnotit aj tuto cast ulohy. Je vhodné pripravit si prezentaciu v
PowerPointe a pocas veCerného programu ju Ziakom premietnut.

3.9 Namet na keSkovanie pocas Skoly v prirode v noci

vV

Nocné hry patria k najvacsim zazitkom, ktoré si Ziaci zo kol v prirode prinasaju. Daju sa
hrat' vZdy a vSade, ked' to pocasie dovoli.

Poznidmka: Ak sa niekto nechce z akéhokol'vek dovodu no¢ného keskovania zucastnit,
nenutime ho a netrvame ani na tom, aby to akokol'vek zdévodioval. Naopak - poverime
ho, aby strazil chatu, ¢im sa bude citit dolezity a uZito¢ny.

Nocné keSkovanie sa podoba dennému. Rozdiely st nasledovné:

cesta musi byt viditeIne oznacena reflexnymi prvkami,

kazdua skupinu musi sprevadzat dospela osoba,

nepouzivame mapu ani GPS pristroj,

cestu hladame pomocou bateriek, ktorymi osvetlujeme reflexné prvky
pripevnené na stromoch,

neorganizujeme CITO event.

Postup:

1.

Trasu treba vyberat mimoriadne zodpovedne. Je nutné, aby hra netrvala prilis
dlho, optimalny cas je 20 - 35 minut. NajlepSie je naplanovat cestu do okruhu tak,
ze kazda skupina sa po najdeni kesky vrati na to isté miesto, odkial' vyrazila.
Do6vodom je to, aby sa jednotlivé skupiny nestretli, lebo svetlo bateriek je vidiet
do dialky najma vredSom lesmom poraste. Ak by nasledujuca skupinka iba
sledovala svetlo predchadzajucej, deti by mali cestu menej napinava a tym aj
mensi zaZitok. Musime mysliet aj na to, Ze no¢né hry nie sd na to, aby vytvarali
v detoch strach, ale aby im dali spoloCny zazitok a popri tom si vyskusali
vynimocnost tmy. Je potrebné pripevnit na stromy (najlepSie vo vyske priblizne
1,5 aZ 1,8 m) reflexné prvky - odrazky alebo reflexné pasiky. Pri vacsej vyske je
riziko, Ze ich neuvidia a pri menSej naopak, Ze budu skryté nizkym lesnym
porastom. Ak planujeme cestou plnit tlohy, musime tieto stanoviska oznacit inou
reflexnou farbou, aby bolo zrejmé, kde presne sa nachadzaju. Volime ulohy
tykajuce sa noci a no¢ného lesa:

— Aké nocné vtaky poznate?

— Najdite na oblohe Velky voz

— Aké fazy ma mesiac?
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S no¢nym kesSkovanim je najlepSie zacat hned po zotmeni. Kym sa do nocnej hry
pustime, je velmi dblezité vhodne vyuzit ¢as, kym zacneme. V zime to nie je
problém, lebo tma nastava pomerne skoro. V teplejSich mesiacoch treba vydrzat
dlhSie, kym sa zotmie. Je rozumné spravit vatru, pri nej deti ani nezbadaju, Ze uz
pada tma.

Pred odchodom musime skontrolovat vhodnost odevu a obuvi afunkcnost
bateriek. Nesmieme zabudnut na poucenie o bezpe¢nom pohybe no¢nym lesom,
to znamena, Ze okrem toho, Ze budu sledovat odrazky na stromoch, musia
sledovat’ aj cestu pod nohami. Upozornime ich, Ze nezaleZi na Case, za ktory sa
dostanti k pokladu, ale na tom, aby sa vSetci vratili vporiadku. Dal$im
upozornenim by malo byt to, Ze v lese nasmieme byt hlucni, aby sme nerusili
spanok lesnych zvieratiek.

S celou skupinou sa presunieme na vychodiskové stanovisko, odkial budu
skupiny Startovat. Pred samotnym Startom rozlosujeme c¢lenov jednotlivych
skupin a poziadame ich, aby si vymysleli meno. Deti sa radi identifikuju
s rozpravkovymi postavami alebo zvieratkami. Porada v skupinach len pri svetle
bateriek v tomto veku je vel'kym dobrodruzstvom.

Skupiny na cestu pustime aZ vtedy, ked nie je vidiet svetld predchadzajicej
skupiny s prihliadnutim na to, Ze eSte budu riesit ulohy na stanovistiach.

Dospely ¢len skupiny by mal do hry zasahovat len minimalne. So sebou by mal
tajne niest malu sladki odmenu, ktoru Ziakom odovzda po najdeni kesky.

Po navrate vSetkych skupin do ciel'a sa vSetci spolo¢ne opat presunt do chaty.
Po skonceni celej hry nie je vhodné Ziakov hned nutit ist spat. Po napinavej
a vyCerpavajucej aktivite potrebuju eSte cas (pribliZzne 30 min.) na CiastoCné

vyprchanie emdcii, na porozpravanie sa a vymenu zazitkov. NajlepSie je stretnut
sa v spolo¢nej miestnosti pri Salke teplého caju.
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ZAVER

Zo skusenosti s geocachingom na hodinach vlastivedy vo 4. ro¢niku m6Zem konStatovat,
Ze Ziaci uvedené aktivity povazuju skor za dobrodruznu hru, neuvedomujuc si, Ze
nacerpali vel'ké mnoZstvo informdcii tak akosi mimochodom. Pri naslednom overovani
vedomosti o urcitom zemepisnom celku Ziaci moéZu spoluZiakov informovat
o novoziskanych vedomostiach, ¢im preukazu zaujem o predmet a nakoniec mo6zu byt
pozitivne hodnoteni ucitel'om.

Porovnanim priemernych dosiahnutych vysledkov s minulym Skolskym rokom sa
znamKy zlepsili. Zaroven vacsSina ziakov ma lepsSie vysledky aj zo slovenského jazyka
a Citania, ¢o pripisujem tomu, Ze zacali viac Citat' s porozumenim.

Ak ucitel' Ziakom dokaZe ponuknut priamo na vyucovacej hodine zaujimavu aktivitu,
ktord im okrem novych vedomosti pontuka aj zdbavu a pobyt v exteriéri, urcite si ziska
pozornost celej triedy. Prinosom je bezpochyby zvySeny zaujem Ziakov o predmet,
samostatné vyhl'adavanie zaujimavych prirodnych a kultirnych zaujimavosti Slovenska.
Hl'adanie skrys pocas aktivneho pohybu, prechadzky v mestach, popri prehliadke
historickych budov a turistike. Zarovenn sa Ziaci mézu pripravit na dobrodruzstva
prostrednictvom internetu, pomocou modernej techniky poklad najst a nakoniec sa
opat pomocou internetu podelit’ s ostatnymi o svoje pocity a dojmy.

Po skusenostiach so zapracovanim prvkov geocachingu do planov vlastivedy v naSej
Skole anaslednym oducenim konsStatujem, Ze Ziaci si uvedené aktivity pochval'uju
a kladne ich hodnotia aj ich rodic¢ia. Po letnych prazdninach sme dostali ti najlepSiu
spatnu vazbu, ked’ sa viaceri Ziaci pochvalili tym, ako spolu s rodinami keskovali pocas
dovolenky na Slovensku aj v zahranic¢i a objavili miesta, o ktoré by pred tym nejavili
zaujem. Fotografie na nastenke nam dlho pripominali tieto chvile, ktoré povazovali za
vynimocné.

Dufam, Ze tato praca bude inSpiraciou pre ucitel'ov vlastivedy, geografie a veducich
vlastivednych kruzkov.
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Priloha 1 Najzaujimavejsie kesky, ktoré sme objavili
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Priloha 2 Hlavna stranka slovenského geocachingu
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