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Vo svojej praci pontikam namety vyucovacich hodin s vyuZitim interaktivnych cvi¢eni na
hodinach anglického jazyka. V tejto OPS najdete okrem presného popisu vyucovacich
hodin aj alternativne cvicenia vol'ne dostupné na internete ako aj metodické namety na
ich vyuzitie v 4. rofniku zakladnej Skoly. Podrobne rozpracované vyucovacie hodiny
moZu byt inSpirdciou pre tych, ktori chci vyucovanie zmenit na atraktivnejSie

a efektivnejSie. Praca s interaktivnou tabul'ou a konkrétnymi interaktivnymi cvi¢eniami
sa mi pocas mojej praxe osvedcila.
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UvoD

V dneSnom svete je pouZzivanie digitalnych technolégii neoddelitel'nou sucastou Zivota.
V praci ucitel'a sa Coraz viac dostavaju do popredia, aby nahradili staré novym, nudné
zaujimavym a tazké l'ahkym. Moderna didaktickd technika dava nové mozZnosti ako
zmenit vyucovanie na putavejSie, pestrejSie a urcCite aj I'ahSie pre porozumenie Ziakov.
Pre ucitela je prvoradé, aby ziaci zvladli ucivo, ¢o mozno najjednoduchSou formou a
taktiez aby si z vyucovacej hodiny odniesli nejaky zaZzitok. Tato technika tomu dava
priestor. Moderna didakticka technika ma v dnesSnej dobe svoje nevyhnutné postavenie
pri vzdelavani.

Hlavnym cielom mojej osvedcenej pedagogickej skusenosti bolo zamerat sa na
interaktivne cvi¢enia na hodinach anglického jazyka vo 4.ro¢niku zakladnej $koly. Ziaci
prvotne prichddzaji do styku s anglictinou prave prostrednictvom pocitacov,
pocitacovych hier alebo jednoduchym citanim slov na klavesnici. V osvedcenej
pedagogickej skusenosti som sa snazila zmapovat moZnosti pouzitia digitalnych
nastrojov pre predmet anglicky jazyk a taktieZ zrealizovat interaktivne cvicenia, aktivity
a pomoOcKky s pouzitim dostupnych nastrojov.

V teoretickej casti svojej prace rozoberam vyuzitie vyucbovych programov a
interaktivnej tabule. Rozpracovala som interaktivne cvitenia v programoch Hot
potatoes, Microsoft word 2007 a na tvorbu osemsmeroviek a puzzle.

V praktickej casti som rozpracovala namety vyucCovacich hodin s vyuZitim
interaktivnych cviceni na hodinach anglického jazyka. PodrobnejSie som rozobrala témy
Zvierata a Cisla a zmapovala som d’alSie alternativne cvicenia dostupné na internete.

Na vyucovacich hodinach sa objavuje aj praca s grafickym programom Revelation
Natural Art, interaktivnymi cviceniami v Hot Potatoes, skladanie puzzle a didakticka hra.
Praca opisuje Ziakov s internetovymi strankami, s edukacnym softvérom - CD a DVD, ale
ijednoduché kreslenie obrazkov a priradovanie pomenovani s vyuzitim skicara,
kopirovanie obrazkov a ich vyuzitie v spojitosti s osvojovanim gramatického uciva.






1 OPIS OSVEDCENE] PEDAGOGICKE] SKUSENOSTI

Kontext a ramec

V hlavnej Casti prace som predstavila ndmety vyucovacich hodin, ktoré boli oducené v
ramci vyucovania povinného predmetu anglicky jazyk v primarnom vzdelavani
vStvrtom rocniku. V sulade so Statnym vzdelavacim programom a Skolskym
vzdeldvacim programom sa v tomto ro¢niku tyzdenne vyucuju tri hodiny anglického
jazyka. Interaktivne cvicenie predpokladda zmenu ulohy ucitel'a, kde ucitel podava
ziakom informadcie, ale aj uci Ziaka snimi pracovat. To uzko suvisi s technickym
vybavenim Skoly. V triede mam k dispozicii dataprojektor a notebook, ktory vyuzivam aj
na pripravu interaktivnych cviceni.

Specifikacia ciel'ovej skupiny

« Kategoria: ucitel

» Podkategoria pedagogickych zamestnancov podl'a §13 zakona ¢. 317/2009 Z. z.
o pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene a
doplneni niektorych zakonov: ucitel pre primarne vzdelavanie

o Ziak: Ziak prvého stupnia zakladnej $koly

¢ Vzdelavacia oblast’: jazyk a komunikacia

« Skola, ro¢nik: zakladna $kola, 4. ro¢nik

e Vyucovacie predmety: anglicky jazyk

e Nazov programu kontinualneho vzdelavania:
Integrovanie digitalnych technolégii do vyucby anglického jazyka zakladnych $kol
a strednych $kol - aktualiza¢né vzdelavanie
Tvorivé techniky vo vyucbe anglického jazyka - inovacné vzdelavanie
Vyudovanie anglického jazyka na prvom stupni Z$ - aktualiza¢né vzdelavanie

Ciel prace

Cielom mojej prace je poskytnut ucitelom anglického jazyka v primarnom vzdelavani
metodicky material a podrobne spracované vyucovacie hodiny s vyuZitim interaktivych
cviceni pre tvorivejSie a efektivnejSie osvojenie uc¢iva na vyucovacej hodine.

Vymedzenie kompetencii

Absolvovanim hodin s popisanou metodikou budujem u Ziakov nasledovné

kompetencie:

¢ Osvojit’ si efektivne stratégie ucenia, ktoré vedd k pochopeniu potreby vzdeldvania sa
v cudzom jazyku

e Sustredit sa na prijimanie informacii

e PouZivat ziskané vedomosti a sposobilosti

Jazykové kompetencie

PouZzivat najzakladnejsi rozsah jednoduchych slov a vyrazov

Ovladat vyslovnost obmedzeného repertoaru naucenej slovnej zasoby
Porozumiet jednoduchym pokynom k praci na vyucovacej hodine
Porozumiet' jednoduchym otazkam na zname témy

Porozumiet' a zapamatat si jednoduché slova na zname témy



Kompetencia ucit sa ucit’ sa
 ziskané informacie vyberat, hodnotit, spracovavat a vyuZzivat vo svojom uceni
e uvedomit' si vyznam vytrvalosti a iniciativy pre svoj pokrok

Socialne komunika¢né kompetencie

e sustredene nacuvat, reagovat, pouzivat vhodné argumenty a vyjadrit svoj nazor

e vyjadrovat sa suvisle, vystiZne a kultivovane primeranou primarnemu stupnu
vzdelavania



2 VYUZITIE POCITACA VO VYUCOVACOM PROCESE

Ulohou $koly je pripravit Ziakov nielen pre stéasnost, ale najma pre buddcnost.
Prognézy su protirecivé, ale vjednom sa zhoduji: vypoctova technika zaujme
rozhodujtce miesto v Zivote spoloc¢nosti. Tvrdi sa, Ze vynalez mikroprocesora vyvolal vo
vzdelavani aspon taku revoldciu ako vynalez knihtlaCe. Je to najma vd'aka obrovskej
pamati pocitatov a extrémne rychlemu spracovaniu informdcii. Vypoctovi techniku
mozno efektivne uplatnit vo vSetkych fazach vyucovacieho procesu, t.j. pri motivacii
Ziakov, pri aktualizacii najprv osvojeného uciva, pri osvojovani nového uciva, jeho
upeviiovani i prehlbovani, pri preverovani a hodnoteni Ziakov, pri ich domacej priprave
ako aj pri spatnej vazbe.
Vyhody pouZzivania pocitacov vo vyucovacom procese sd najma:
- individualizacia vyucovania,
- motivacia Ziakov,
- objektivnost hodnotenia Ziakov,
- okamzita spatna vazba,
- velké zobrazovacie moznosti,
automatizacia pracnych vypoctov, elimindacia rutinnych prac, spora ¢asu

(Burgerova, 2001, s.30).

2.1 Vyucbové programy

Vyucba podporovana pocitacom patri medzi vyucovacie metédy vhodné napriklad na
nazorné spristupnenie jazykovych prostriedkov, ktoré by sme Ziakom inak
sprostredkovali len vel'mi tazko. Uspesnost takejto vyucby zavisi od dostupnosti a
kvality vyucbovych programov. Je pravdou, Ze samotni ucitelia najlepSie poznaju
potreby praxe a vedia zhodnotit danu problematiku z didaktického hladiska, ale na
druhej strane v nasich podmienkach nemaju dostatok ¢asu, a ani potrebné skisenosti na
tvorbu takychto programov. Tejto ¢innosti sa dnes venuje naozaj len mala cast ucitel'ov,
pripadne Studentov pedagogickych smerov. Prave vd'aka spolupraci Studentov (hlavne
informatikov) s ucitelmi zakladnych $kél by mohli vznikat' vel'mi pekné a zaujimavé
vyucbové programy (Burgerova, 2001, s.18).

CD ROM tituly st velmi vhodné do vyucovania pre svoj multimedidlny charakter a
mnozstvo informacii, ktoré poskytuju. V sicasnej dobe madme na nasSom softvérovom
trhu bohatt ponuku CD ROM titulov.

Vyhody:

« vysoky stupent motivacie (dynamika, Zivost, animacia, zvuky),

e interaktivnost - Ziak m6ze zasahovat priamo do deja, menit podmienky,
e konstruktivisticky pristup - Ziak nedostava hotovy poznatok, ale ziskava ho sam,
* rozvoj tvorivosti,

e individualne tempo, mozZnost napovedy,

e rychla spatna vazba,

e generovanie nahodnych kombinacif dloh,

e vySSia objektivita,

e rozvijanie medzipredmetovych vztahov,

e zvySuje vlastni motivaciu



e konkrétna samostatna praca, projekty,

e zapdjanie blizkeho a vzdialeného okolia do spoluprace,

* hl'adanie suvislosti medzi r6znymi poznatkami a predmetmi,

e ucenie sa na vlastnych chybach, novy spésob podavania informacii

,Ked’ bude ucivo podané Ziakom aj inym spésobom ako ucitelovym vykladom, s vel'kou
pravdepodobnostou ich pochopenie bude hlbsie a poznatky trvalejsie” (Burgerova, 2001,
s.16).

2.2 Interaktivna tabul'a

V stcasnosti uz vacsina $kol ma k dispozicii interaktivne biele tabule, ktoré plnia r6zne
funkcie. Problémom je, Ze mnohi z nas ich vedia pouzivat viac - menej ako ,premietacie
platno“ pre projekciu obsahu zobrazovaného na pocitaci a ich jej zadkladna vlastnost’ -
interaktivnost nie je vyuZivana. Ak mame moznost ovplyvnit vyber zariadenia pre
interaktivnu projekciu, mali by sme sa rozhodnut, ¢i chceme prednu projekciu alebo
zadnu. Je potrebné zvazit priestorové moznosti triedy, projekénu vzdialenost, pricom
kratka projekcéna vzdialenost zniZuje tiene a nesvieti do oc¢i. Vhodnym doplnkom je aj
Tablet, aby sa ucitel’ mohol pohybovat po triede a zaroven pisat na tabulu (Strakova,
2010, s. 83).

Mnohi ucitelia odmietajd pouzivat interaktivnu tabulu s odévodnenim, Ze sa vyucovanie
stava frontadlnym a pisanie zabera viac ¢asu ako pri praci s beznou tabul'ou. Pravdou je,
Ze vyuZzitie interaktivnej tabule je iné ako vyuZitie klasickej tabule.

Interaktivna tabul'a prinaSa mnoho vyhod - klonovanie objektov, zmenu farby, fontu,
uloZenie dokumentov ako pdf, postupné odhal'ovanie obsahu tabule, animacie objektov,
moZnosti vkladania zvukov, mozZnost fotenia obrazovky a okamZzitého vloZenia do
obrazovky,triedenia objektov. Zlucuje vyhody tabule, spatného projektora, magnetofonu,
dvd prehravaca ¢i videa, pocitaca. UmoZiiuje vytvaranie asociicie pre rodzne typy
inteligencie a ucebné styly a vedie tak k trvalejSim spojom.

Existuje vel'a mozZnosti ako vyuzit interaktivnu tabul'u. Jednak si méZeme sami vytvorit
materialy, alebo mo6Zeme vyuZit hotové materidly. Praca s interaktivnou tabulou si
vyZaduje zruc¢nosti obdobné praci s pocitacom. (Strakova, 2010, s. 83).

2.2.1 Interaktivne cvicenia v programe Hot Potatoes

Hot potatoes je freeware program urceny pre tych ucitel'ov, ktori chcd svojim Ziakom
vysvetlit a spristupnit ucivo v atraktivnej podobe formou interaktivnych cviceni.
Vyhodou je, Ze cvienia moZu Ziaci vypracovavat aj v pocitacovych ucebniach bez
pristupu na internet, alebo tam, kde nie je nainstalovany program Hot Potatoes. Cvicenia
su vhodné na opakovanie a upeviiovanie uciva, pripadne na domace cvicenia. Poskytuju
Ziakom vybornu spatnua vazbu a percentualne vyhodnotenie uspesnosti vypracovaného
cviCenia.

Hot Potatoes je program, ktory sa sklada z piatich typov cviceni:

- JQuiz - testy s vyberom odpovedi z viacerych moZnosti

- JCross - vytvaranie krizoviek bez tajnicky

- JMix - poprehadzované vety tzv. motanice

- JCloze - doplnovacie cviCenia

- JMatch - dvojice pojmov alebo texty s medzerami (Bencova, 2010, s.52)
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Cvicenia v programe Hot Potatoes su velmi dobrou pomdckou pri nacviku slovnej
zasoby v anglickom jazyku aj s vyuzitim obrazkov (JQuiz), ktoré Ziaci pomenuvaju.
Zaroven im poskytuji moZnost precvicovat si pisanu formu slova (JCloze) alebo
anglického slovosledu (JMix). SluZia na porozumenie precitaného textu a spravne
doplnenie (JCross, JMatch). MéZeme ich pouzit na precvicovanie uciva, na jednoduché
testovanie Ziakov, na motivaciu. Sucastou interaktivnych cvi¢eni si aj zadania a
vyhodnotenia, ktoré su taktieZ v anglickom jazyku a umoZiiuju Ziakom porozumiet
danym inStrukciam. Je len na rozhodnuti ucitel'a, ako posunut vyucovaciu hodinu o
uroven vyssie (Bencova, 2010, s.52).

2.2.2 Interaktivne cvi¢enia v programe Microsoft Word 2007

Jednou z moznosti ako pripravit zaujimavud hodinu, je vytvaranie interaktivnych cvi¢eni
v textovom editore Microsoft Word. Ak chceme zacat pracovat na interaktivnom cviceni,
musime si dékladne premysliet jeho Struktiru a obsah. Okrem zakladov prace s
pocitacom je pri tvorbe tychto cviCeni ddleZité, aby mal ucitel nainStalovany kancelarsky
balicek Microsoft Office 2007 a zobrazenu zalozku Vyvojar. Pomocou nej si vytvori
zaujimavé interaktivne cviCenia. Si€astou programu je Textové pole, ktoré vkladame, ak
chceme aby Ziaci vpisovali slovne celé odpovede. Dal$ou stéastou je tzv. ,Zaciarkovacie
policko“, kde si Ziaci vyberaju spravnu odpoved. Pole so zoznamom obsahuje tlohy, kde
si Ziaci vyberaju z ponukanych moZnosti.

Vyhodou interaktivnych cviceni v programe Microsoft Word je mieSanie otazok a
odpovedi, mozZnost pridania motivacného obrazku k otazke a moZnost priameho
vypisovania odpovedi. Pre anglicky jazyk je nevyhnutnou potrebou neustale opakovanie
slovnej zasoby, tvorenie jednoduchych viet, pomenovanie obrazkov alebo Cinnosti, ¢i
pisanie odpovedi a tento program to v plnej miere poskytuje. Zaroven umoZiiuje
ucitel'ovi, ale aj ziakovi zistit' spatnud vazbu a troven vedomosti Zziakov (Bencova, 2010,
s.53).

2.2.3 Osemsmerovky a puzzle

Word Search Creator je jednoducha free aplikdcia na vytvaranie osemsmeroviek, ktoré
st vhodné na doplnenie, vyvodenie ¢i motivovanie uciva. Tento program je spracovany v
anglickom jazyku, o moZe byt prinosom pre nasu pracu. V danom prostredi sa nastavi
vel'kost a tvar smerovky, velkost papiera a orientacia na vysku alebo na sirku, rovnako
ako aj okraje, farba nazvu a velkost a tvar pisma. V ramci anglického jazyku tato
aplikacia sluZi predovSetkym na rozvoj a opakovanie slovnej zasoby, jej pisanej formy
alebo na preklad slov. Ziaci si m6Zu najdené slova preloZit alebo ich vyznam nakreslit’.
Rozvija sa postreh, pamat a predstavivost. Vyhodou aplikacie je mozZnost tlacenej
podoby vo formate PDF ako pracovny list pre Ziakov (Kalakayova, 2010).

Velké mnoZstvo puzzle s roznymi motivmi obsahuje ¢eska webova stranka Bosou nohou
http://bosounohou.cz/puzzle/, ktoré moéZeme vyuZzit na spestrenie vyucovacich hodin.
Tato stranka pontka moZnost vytvarat vlastné puzzle z vlastnych obrazkov, pripadne
fotografii, ktoré nam tiez spestria vyucovaciu hodinu. V programe sa 'ahkou formou da
nastavit orientacia obrazka a pocet dielikov puzzle. Sibor po uloZeni, nasledne otvorime
a puzzle mozu Ziaci skladat. Webova stranka ponuka Sirokud skalu tém a obrazkov, ktoré
st vhodnym doplnkom k preberanej téme anglického jazyka.
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Ziaci moZu skladanim urcovat ¢o je na obrazku, aka osoba, predmet ¢i zviera. MoZu
urcovat’ aj pocet poskladanych dielikov. Puzzle je mozné vyuZzit ako motivaciu alebo v
zavere vyucovacej hodiny (Bencova, 2010, s.52).

2.3 Internet ako zdroj materialov

Internet poskytuje Siroké spektrum informadcii. Pre ucitel'ov je to vel'’ky zdroj inSpiracie k
aplikovaniu novych sposobov vyucby, ale aj na ziskavanie najnovsich vedeckych
poznatkov vo svojom odbore. Odstraiuje casové a priestorové bariéry, umoziuje rychlu
komunikaciu s celym svetom. Celosvetovy dosah tejto "informacnej dialnice" je vel'mi
vyznamnym motivacnym faktorom pre pracu Ziakov, ktori sa citia "in medias res".
Poskytuje velky priestor pre vlastné skimanie a objavovanie, pripadne aj pre
prezentaciu dosiahnutych vysledkov. UCitelom sa tymto dostdva do ruk vel'mi silny
nastroj - je to velka Sanca, ktora si nesmieme nechat ujst, a preto by sme sa mali naucit
VyuZivat internet €o najlepSie. Pre ucitel'ov je internet zdrojom inSpiracie k ziskavaniu,
najnovsich odbornych informacii a pomocnikom v procese celozivotného vzdelavania.

Najdené materidly méZu prezentovat viacerymi spdsobmi:

- Pocitacova ucebna (jeden alebo dvaja Ziaci za jednym pocitacom) - vyucba je
interaktivnejsia, ale ndro¢nejSia na organizaciu.

- Multimedialna ucebna (jeden pocita¢ s videodataprojektorom alebo LCD panelom) -
ucitel’ méZe jednoduchsie riadit celu triedu (Burgerovd, 2001, s.30).

Strakova (2010, s.29), tvrdi Ze: , ...dieta v mladSom skolskom veku sa potrebuje ucit najmd
prostrednictvom zdZitku a nie prostrednictvom vyplitania cvi¢eni v ucebnici. Mnohi
ucitelia konStatuju, Ze Ziaci sa ucit nechcd. Hovoria o tzv. Skolskej lenivosti. Tu je na
mieste zaoberat' sa otazkou preco.

Pokrivcakova (2008, s. 53) hovori o nedostato¢nej motivacii a aktivizacii Ziakov. Aby
sme predisli tejto ,Skolskej lenivosti“ je dolezité aktivizovat a motivovat Ziakov hlavne
prostrednictvom hry a pocitaca, ktoré zastavaji na prvom stupni zdkladnych $kol
v eduka¢nom procese velmi vyznamnu funkciu.

Hrami vo vyucbe anglického jazyka sa zaoberali aj Lewis a Bedson (1999, s.5-6). Podl'a
nich deti mladSieho Skolského veku maju radi zabavu. Zabavou sd pre ne hry, ktoré
vel'mi radi hraji. To je aj jeden z argumentov preco je vhodné ich zakomponovat do
vyucby anglického jazyka. Hranie hier je prirodzenou ¢astou vyvinu a ucenia sa u deti.
Je potrebné mat na pamati, Ze deti v mladSom Skolskom veku je potrebné dostatocne
motivovat, pritom samotné ucenie cudzieho jazyka dostato¢nou motivaciou nie je.
Motivaciou su aj pocitaCové didaktické hry . Jazykové hry su zdravou vyzvou k detskému
analytickému mysleniu. KI'i¢om k uspesnosti jazykovych hier su jasné pravidla a dobre
definovany konecny ciel’ (Pokriv¢akova, 2008, s.53).
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3.NAMETY VYUCOVACICH HODIN

Ak chceme, aby vyucovanie pre Ziakov bolo zaujimavé, efektivne, a aby si z neho odniesli
¢o najviac poznatkov a skusenosti, musi byt putavé a motivujuce. K dosiahnutiu tychto
ciel'ov sa vyuziva vel'a metdd a postupov prace. Jednou z takychto metdd je aj hra, ktora
podporuje kreativitu a tvorivost, odraza duSevné procesy, podporuje komunikaciu,
obohacuje a rozvija osobnost a hlavne je pri nich zabava.

Pocitacova didaktickd hra sa poklada za vyucovaciu metdédu, pomocou ktorej si moézu
Ziaci osvojovat nové ucivo. Je vhodna na upeviiovanie a prehlbovanie uciva. Didaktickou
analyzou chceme poukazat na efektivnost interaktivnych cvi¢eni a vyuZzivania pocitaca
vo vyucbe anglického jazyka na 1. stupni zakladnej Skoly.

3.1 Vyucovacia hodina anglického jazyka ¢.1

Téma: Zvieratd - Animals
Vzdelavacia oblast’: Jazyk a komunikacia
Predmet: Anglicky jazyk
Prierezova téma:
Enviromentalna vychova - potreba ochrany prirody a jej vyznam pre Zivot Zivocichov a
I'udi
Multikultirna vychova - rozvoj poznania rozli¢nych kultar a subkultur, akceptacia
kultirnej rozmanitosti ako spolocenskej reality
Medzipredmetové vztahy:
Prirodoveda - zvierat3, ich stavba tela a sp6sob Zivota
Informaticka vychova - pocitacova grafika
Hudobna vychova - nacvik piesne
Ciele:
Kognitivny ciel = Zopakovat a utvrdit ndzvy zvierat v anglictine
Opisat zviera podla farby, tvaru a vel'kosti

Afektivny ciel Rozvijat trvaly pozitivny vztah k praci s pocitacom.
Psychomotoricky

ciel Znazornit pohybom tela zvierata

Kompetencie:

Rozvijat jazykovy prejav

Rozvijat' cudzojazy¢né kompetencie v oblasti pomenovania a opisu Zivocichov

PouZivat technolégie informacnej spolo¢nosti na ziskavanie, spracovavanie a overovanie
poznatkov

Didaktické problémy:

Ziaci nepoznajii nazvy zvierat a neovladajt niektoré slovi¢ka v anglickom jazyku.
V tomto pripade mézu Ziaci vyuZit aj on-line prekladovy slovnik.

Ziak chape ucenie ako hru.

Metody:

Motivacné — motivacny rozhovor, praca v grafickom programe
Expozi¢né - slovné monologické, dialogické, didakticka hra
Demonstracné - projekcia
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Fixacné - samostatna praca s interaktivnymi cviceniami, pracovnym listom

Formy: frontalna praca, individualna praca, skupinova praca, praca vo dvojiciach
Prostriedky: Video s obrazkami zvierat spracované v Revelation Sight and Sound ,
interaktivne cvicenia v Hot potatoes, notebook, dataprojektor, PC pre Ziakov, tlaciaren,
graficky program Revelation Natural Art.

KedZe téma je rozsiahla, je potrebné ju realizovat v trvani troch vyucovacich hodin.
Ziskala som tym dostatok casu na rieSenie zadanych uloh a ich nasledné
vyhodnocovanie.

Motivacia: Na uvodnej hodine anglického jazyka som oboznamila Ziakov s témou
vyucovacej hodiny. Motivacnym rozhovorom som priviedla Ziakov k tomu, aby postupne
vymenovali po anglicky zvieratd, ktorych nazvy poznaju a preberali ich v minulych
rocnikoch, alebo na predchadzajucich vyucovacich hodinach. Vopred sme si vyhl'adali
obrazky zvierat, ktoré sme ulozili do spolotného stboru a spracovali v programe
Revelation Sight and Sound ako video.

Video obrazkov bolo pomocou dataprojektora prezentované celej triede. Ziaci
pomenovali vSetky zvierata podla obrazkov na platne, doplnili nazvy zvierat, ktoré
poznali a dodali sme k nim obrazky z vyhl'adavaca.

Obrazok 1: Sabor obrazkov zvierat Obrazok 2: Snimka z videa
Pramen : vlastny navrh

Expozicia:

Expozicia uciva bola realizovana kratkym dialégom a pracou vo dvojiciach. Rozhovor
smeroval k tomu, aby si Ziaci z hodin prirodovedy pripomenuli, Ze jednotlivé druhy
zvierat moZeme podla istych znakov delit na: domestic animals, wild animals, insect, and
forest animals. Nasledovala praca vo dvojiciach pri poéitatoch. Ziaci si mali v grafickom
programe Revelation Natural Art v pokrocilej verzii zobrazit peciatky, pomocou ktorych
si vybrali pozadie pre zvierata, presunuli ho na prazdnu plochu obrazku, klikli pravym
tlacidlom na: PouZit ako pozadie a potom: Natiahnut. Na vrchnu c¢ast obrazku umiestnili
nadpis prace, podl'a toho, aka skupinu zvierat tam chceli vkladat.
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Obrazok 3: Vytvorenie pozadia a nadpisu v programe Relevation Natural Art
Pramen : vlastny navrh

Nasledovalo vkladanie zvierat na plochu pomocou peéiatok. Ziaci si upravili velkost
peciatky podl'a potreby. Nakoniec na spodnu ¢ast obrazku vloZili text - slovicka zvierat,
ktoré tam umiestnili. Pred slovicko vlozili neurcity ¢len a alebo an, ¢im si precvicili jeho
pouzivanie. Ziaci ulozili obrazky vo formate jpg. Vsetky obrazky boli uloZené do
spolo¢ného suboru.

Obrazok 4: Domace zvierata
Prameii : vlastny navrh

Nasledne sme cez dataprojektor ukazali prvy obrazok triede. Jeden Ziak z dvojice, ktory
dany obrazok tvoril, ¢ital ndzvy zvierat na spodnej casti obrazku a zaroven ukazoval na
menované Zivocichy. Pokracovali sme obdobne s d'alS$imi snimkami.

Fixacia:

Po upevneni nazvov zvierat si zahrali didaktickd hru Now youre on my side (Teraz si na
mojej strane).

1. Vytlacila som zmensSené obrazky zvierat z motivacnej ¢asti hodiny.

2. ZamieSala som obrazky a deti si vytiahli I'ubovolné, pricom ich nemohli ukazat
ostatnym.

3. Rozdelila som Ziakov na dve skupiny, ktoré sa posadili tvarou oproti sebe.

4. Prvé dieta z prvej skupiny zacalo. Opytalo sa Ziaka z druhej skupiny : Are you...?

Ziak si pozrel karti¢ku a odpovedal Yes, I'm./ No I'm not.

Ked' odpovedal Yes, musel prejst’ k prvej skupine.

Prva skupina kladla otazky dokial druha skupina neodpovedala NO.

5. Potom pokracovala otazkami druhd skupina . Vyhrala td skupina, ktora po
dohodnutom case mala na svojej strane viac cudzich hracov.
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Nasledne po ukonceni didaktickej hry Now youre on my side sme rieSili interaktivne
cviCenia vytvorené pomocou programu Hot Potatoes. Pokyny v programe boli zachované
v anglickom jazyku a ich preklad bol uvedeny v zatvorke, aby si Ziaci zvykali aj na
navody v cudzom jazyku. Pri zlozZitejSich inStrukciach bol pouZity ich preklad. Cielom
cviceni predovsetkym bolo, aby sa Ziaci naucili urcit zvierata podl'a popisu.

Hot potatoes je program, ktory sa sklada z piatich typov cviceni. Su to:

1) JQuiz - testy s vyberom odpovedi z viacerych moZnosti, ulohy s odpoved'ami
ano Yes/nie, No - tlohy s kratkymi odpoved'ami na otazky

2) JCross - vytvaranie krizoviek bez tajnicky

3) JMix - poprehadzované vety tzv. motanice

4) JClose - dopliiovacie cvicenia

5) JMatch - dvojice pojmov alebo texty s medzerami

Najprv Ziaci rieSili dve kriZovky (JCross). V prvej sa nachadzali domace zvierata
(domestic animals), v druhej divoké zvierata (wild animals). Podl'a jednoduchych viet,
ktoré popisovali zviera mali urcit' jeho nazov, nastavit' sa na ¢islo pola a vpisat jeho
anglicky nazov.

Obrazok 5: KriZzovka v programe Hot Potatoes
Pramen : vlastny navrh

Nasledovali d’alSie cviCenia - motanice (JMix). Prva bola zamerana na zoradenie nazvov
zvierat podl'a abecedy, druhd na zoradenie zvierat podl'a vel'kosti od najmenSieho po
najvacsie. Ziaci mali mySou presunut zviera na riadok.
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Postupnjm klikanim a presivanim ndzvov zvierat, zorad zvierata od najmen3isho po najvatsie

Nehaj ocpoved. | Restart(Restaty) | Aid (Pomécka) |

) e

Obrazok 6: Prirad’'ovanie nazvov hmyzu
Pramen : vlastny navrh

Pomocou dalSieho interaktivneho cvi¢enia (JMatch), si Ziaci precvicili nazvy hmyzu
(insect). Ziaci mali posuntit spravny nazov hmyzu k jeho obrazku.

V zavere aktivnejsi Ziaci si mohli precvi¢it naucené poznatky formou kvizu, ktory
pozostaval z 6smych otazok. Precitali si otdzku v anglickom jazyku vybrali jednu
spravnu odpoved’. Napr. Vyber zviera s kridlami - Choose an animal with wings.

Ked neodpovedali spravne, boli na to upozorneni - Your answer is incorrect a potom
pokracovali v urcovani spravnej odpovede. Pri spravnej odpovedi sa objavil na
obrazovke smajlik.

Zadanie domacej ulohy : My Pet - opis

Ulohou bolo samostatne tvorit’ opis zvieratka. Na tému boli navodeni prostrednictvom
cvicenia Hot Potatoes (Jclose). Mali pred sebou obrazok s opisom zvieratka, v ktorom
chybali slova. Po vyplneni prazdnych miest sa vytvorila ucelenda charakteristika
Zivocicha.

+0C 8 40

Gap-fill exercise (Doplnovacka)

Fill in all the gaps, then press "Check" to check your answers. (Na prazdne miesto vyber spravnu odpoved z viacerych moZnosti a potvrd ju.)

This is my pet -, It's black, brown and white -, It's gota long - fail, four - legs, black eyes and - ears. It can run and

Obrazok 7: Doplnovacka - opis zvieratka
Pramen : vlastny navrh
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Zaver:
Na zaver som pomocou vizualizéra premietla Ziakom slova piesne o zvieratach -
The Crocodiles crawl (Krokodily sa plazia) a spolo¢ne sme si zaspievali tito piesen.

Monkeys swing up and down,
Monkeys swing all around.

Monkeys swing, Tigers bite,
but crocodiles crawl all night.

Dolphins swim up and down,
Dolphins swim all around.

Dolphins swim, tigers bite,
But crocodiles crawl all night.

Rabbits hop up and down,
rabbits hop all around.

Rabbits hop, tigers bite,
But crocodiles crawl all night.

V zavere vyucovacej hodiny som zhodnotila priebeh hodiny, pochvalila aktivnych Ziakov
a povzbudila menej aktivne deti.

Zhodnotenie

Ciele, ktoré sme si vyty¢ili boli splnené. Ziaci si hravou formou upevnili a zopakovali
prebraté ucivo. Cely edukacny proces prebiehal vo veselej atmosfére, spontanne,
nenasilnou formou. Ziaci si ani neuvedomovali, Ze prostrednictvom interaktivnych
cviceni sa efektivnejSie ucia. Na vyucovacej hodine nie je l'ahké zaujat Ziakov
prostrednictvom klasickych cvic¢eni z ucebnice. Je pre ne nudné ak musia jednotvarne
odpovedat na ucitel'ove otazky a ak sa nemo6Zu kreativne realizovat a celd hodinu sediet
v laviciach. Preto dané aktivity boli pre ne oZivenim, zabavou. Ziaci sa mohli samostatne
realizovat, byt kreativni. Robili nieco, ¢o ich bavi, ¢o patri do ich sveta.
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3.2 Vyucovacia hodina s vyuzitim interaktivnych cviceni ¢.2

Téma: Zvieratd - Animals

Vzdelavacia oblast’: Jazyk a komunikacia

Predmet: Anglicky jazyk

Prierezova téma:

Enviromentalna vychova - potreba ochrany prirody a jej vyznam pre Zivot Zivocichov a
l'udi

Multikultirna vychova - rozvoj poznania rozlicnych kultur a subkultur, akceptacia
kultirnej rozmanitosti ako spolocenskej reality

Medzipredmetové vztahy:

Prirodoveda - zvieratd, ich stavba tela a sp6sob Zivota

Informaticka vychova - pocitacova grafika

Hudobna vychova - nacvik piesne

Ciele:

Kognitivny ciel = Pomenovat Casti tela zvierat v anglictine

Afektivny ciel Ziskat pocit prislusnosti k skupine, ktora rieSi dany problém
Psychomotoricky

ciel Poskladat’ puzzle Zivocichov

Kompetencie:

Rozvijat' jazykovy prejav
Rozvijat' cudzojazy¢né kompetencie v oblasti pomenovania a opisu Zivocichov
PouZivat pocitac na ziskavanie, spracovavanie a overovanie poznatkov .

Metody:

Motivacné — motivacny rozhovor, praca v programe Hot potatoes

Expozi¢né - slovné monologické, dialogické, didakticka hra

Demonstracné - projekcia

Fixa¢né - samostatnd praca s interaktivnymi cviceniami

Formy: frontalna praca, individualna praca, skupinova praca, praca vo dvojiciach

Tato ukazka vyucovacej hodiny je zamerana na pouzitie interaktivnych cviceni k téme
Zvieratd - Animals v 4. ro¢niku. Hodina bola vedend hromadnou formou s vyuzitim
prezentacie.

Motivacia : Ziakom sme pustili anglickd pieseti The dog goes woof, woof, woof. Ziaci
pocuvali piesenl a pozerali na obrazky a slova. Po skonceni sme sa opytali Ziakov: Kto
vystupoval v piesni? Who featured in the song?

Ziaci odpovedali: Animals, Dog and so on

V tvode som Ziakov oboznamila s témou vyucovacej hodiny. Na tabul'u som nakreslila
zvieratd s chybajicimi c¢astami tela aich ulohou bolo dokreslit chybajice casti tela
zvierat a napisat, ktoré zvieratd su to. Precitali odpovede a nasledne sme pustili
prezentaciu tykajdicu sa zvierat - animals.

Najprv pocuvali vyslovnost jednotlivych slov ( dog, lion, elephant, fish...)

Nasledne si vypoculi vyslovnost slov eSte raz, ale uZ opakovali po nahravke (slova na
zaklade nahravky zopakovali).
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Fixacia : Na zopakovanie a precvicenie slovnej zasoby si vypracovali interaktivne
cviCenie - kriZovku v programe Hot potatoes (obrazok 5). Potom pracovali vo dvojiciach.
Jednotlivé instrukcie, ktoré su v angli¢tine im pred vypracovanim vysvetlime. Dal$ou
tilohou bolo vypracovat interaktivny test v programe Microsoft Word. Ziakom sa
nazorne vysvetlili inStrukcie, ktoré neboli jasné. Potom test vypracovali individudlne a v
zavere sa spoloc¢ne skontrolovali spravne odpovede.

Zaver : V zaverecnej casti hodiny mali Ziaci za tlohu poskladat puzzle a zistit, ktoré
zvieratko tam je (Obrazok 8). Ziaci pracovali samostatne (Obrazok 9). Spravna odpoved’
musela zazniet' v anglic¢tine. Kto uhadol prvy vyhral pochvalny list tzv. English award.
Napokon si Ziaci spolo¢ne zaspievali piesen z ivodu hodiny: The Animal sounds song.

Click ona number in the grid to see the clue or clues for that number.
Doun | e
3
4
Obrazok 8 - Hot potatoes Obrazok 9 - Vypracovanie Hot potatoes
Prameii : vlastny navrh
Zhodnotenie

Vyucovacia hodina bola vedena v pocitacovej miestnosti, ¢o je pre Ziakov uz vopred
vhodna motivacia. Téma Zvierata je pre nich vel'mi zaujimava a patava. Do vyucovacej
hodiny boli zaradené réznorodé aktivity, ako napr. piesen, puzzle, kreslenie, opakovanie
slov formou prezentacie, ¢o znasobilo aktivitu ziakov a vytvorilo v triede pozitivhu
atmosféru. Velkym kladom je moZnost zmeny aktivit, moznost presunu Ziakov k
pocitacom a taktieZ jednoduché ovladanie interaktivnych cviceni a s tym spojené
jednoduché overovanie vedomosti. InStrukcie pri aktivitach st v anglickom jazyku, ¢o je
taktieZ vel'kou vyhodou, pretoZe ich Ziaci opakuju a zaroven sa ucia slovnu zasobu.

Niektori Ziaci mali isté taZkosti s pisanou formou niektorych slov, ale formou spoluprace
a nazornou ukaZkou v prezentacii mali moZnost si slova pripomenut a l'ahSie
zapamatat. Piesne aj hry si vhodnou formou ucenia sa cudzieho jazyka, pretoZe su pre
ziakov prirodzené a vel'mi oblibené. Ziaci si prostrednictvom piesni a vhodnej melédie
I'ahSie zapamataju slova a prostrednictvom_zvukov, ktoré zvieratka v piesni vydavaju
I'ahSie priradia anglicky nazov k slovenskému. Slovna zasoba tykajica sa zvierat bola
osvojenda na vel'mi dobrej irovni, ¢o sa odzrkadlilo na inych vyucovacich hodinach.
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3.3 Vyucovacia hodina s vyuzitim interaktivnych cviceni ¢.3

Hodina je zamerana na opakovanie a precvicovanie anglickych Ccisel. Sucastou
prezentacie boli interaktivne cvi¢enia, ktoré Ziaci vypliali skupinovo alebo individualne.
Téma: Cisla - Numbers

Vzdelavacia oblast’: Jazyk a komunikacia

Medzipredmetové vztahy:

Matematika - numeracia

Informaticka vychova - pocitacova grafika

Hudobnad vychova - nacvik piesne

Ciele:

Kognitivny ciel  Zopakovat a utvrdit pocitanie od 0 - 100
Afektivny ciel Podrobit sa pravidlam ¢innnosti
Psychomotoricky

ciel Zvladnut pokyny v hre Simon says
Kompetencie:

Rozvijat' jazykovy prejav

Rozvijat’ cudzojazy¢né kompetencie v oblasti pocitania - ¢isla od 0 - 100.
PouZivat pocitac na ziskavanie, spracovavanie a overovanie poznatkov .

Metody:

Motivacné - motivacny rozhovor, praca v programe Hot potatoes

Expozi¢né - slovné monologické, dialogické, didakticka hra

Demonstracné - projekcia

Fixa¢né - samostatnd praca s interaktivnymi cviceniami,

Formy: frontalna praca, individualna praca, skupinova praca, praca vo dvojiciach

Motivacia : So zZiakmi sme si zahrali znamu hru Simon says, ktora je velmi obl'ibena.

K pokynom a inStrukcidm, ktoré maju vykonat sme pridali ¢isla - napr. Make ten jumps.
(Urob desat skokov) alebo Draw three cats ( Nakresli tri macky) a pod. KedZe Ziaci uz
slovnu zasobu ovladaju, bolo potrebné si ju len pripomenut a vlozit do hry, ktora je pre
nich samotna vel'’kou motivaciou.

V avode si ziaci formou prezentacie pripomenuli a zopakovali ¢isla od 0 - 100.

Pre zamedzenie sedenia a pasivity som Ziakom pripravila telovychovné chvilky a
didaktické hry. Vhodné je aj prepojenie s hudobnou vychovou, kde sme so Ziakmi
spievali piesne v anglickom jazyku s témou zvieratka a ¢isla - Look at the iguana

Zadam Ziakom inStrukciu: Let’s sing!

Look at the iguana. Seven insects flying by.

It’s green and blue. The iguana looks at the sky.
Look at the iguana. Clap!

It’s hungry, too! Six insects flying by.

Six insects flying by. Five insects flying by.

The iguana looks at the sky. The iguana looks at the sky.
Clap! Clap!

Five insects flying by. Four insects flying by.

Four insects flying by. Three insects flying by.
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The iguana looks at the sky. The iguana looks at the sky.

Clap! Clap!

Three insects flying by. Two insects flying by.

Two insects flying by. One insects flying by.

The iguana looks at the sky. The iguana looks at the sky.
Clap! Clap!

One insect flying by. No insects flying by.

Pramen : First Friends Unit.5 Lesson 4 - Sing
Po pesnicke sa Ziaci odmenia potleskom.

Hlavna ¢ast: V Hot potatoes, ziaci dopliiali k obrazkom nazvy ¢isel v angli¢tine. V
programe mali nastaveny ¢asovy limit. Spolo¢ne sa vyhodnotil najrychlejsi riesitel’. Ziaci
rieSili zdbavné interaktivne online hry zamerané na precviCovanie anglickych cisel
http://www.primarygames.com/Number%20Game/answer3c.htm.

Kazdy ziak mal moZnost precvicit si svoje vedomosti a zaroven ziskal na zaver kazdej
hry hodnotenie v anglickom jazyku ( obrazok 10).

0

 tome J
Count to 100

c B
5325
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S

Obrazok 10: Potitame do 100
Pramen : http://cup.maxclub.cc/games/memory.php?1=1&g=5

Fixacia : DalSou moZnostou ako dostato¢ne upevnenit slovnu zasobu tykajicu sa
anglickych  Cisel je  anglické pexeso. Ziaci si na web  stranke

http://cup.maxclub.cc/games/memory.php?l=1&g=5 precvicili anglické ¢isla.

Stranka pontika moZnost vyberu jedného alebo dvoch hracov. Ziaci sa rozdelia do dvojic
a formou hry urcuju spravne dvojice pocutych vyrazov. Stranka obsahuje aj zvukovu
podobu slov, ¢im si Ziaci precviCuju spravnu vyslovnost Cisel. V zavere kazdej hry je
vyhodnotenie v anglickom jazyku.
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V zavere hodiny som zadala Ziakom tlohu vytvorit osemsmerovku s anglickymi ¢islami.
Ziaci si m6zu osemsmerovku vytvorit aj za domdacu ulohu.

Zhodnotenie : Vyucovacie hodina mala za ciel zopakovat a precvi¢it tému Cisla, ¢o aj
splnila. Do vyucovania bola zapojena hra, ktoru si Ziaci Ziadaju a prostrednictvom nej si
vela zapamataju a osvoja. Aktivne Casti vyucovacej hodiny sa striedali s pokojnejsimi
¢innostami, ¢im sa udrZiavala dobra pracovna atmosféra pocas celej hodiny. Ziaci vel'mi
obl'ubuju sutaZenie v akejkol'vek podobe, o som docielila tym, Ze som vyhodnotila
najrychlejSieho angli¢tinara pri spracovani tlohy v Hot potatoes.

Velmi vhodné bolo aj pexeso, v ktorom mohli Ziaci spolupracovat a formou hry si
upevnit svoje vedomosti. Sicastou pexesa boli inStrukcie a vyhodnotenie v anglictine.
Frazy ako ,Game over!”, ,New game!“ alebo ,Player one is the winner” si Ziaci vel'mi
rychlo osvojili a pouZivali. Téma ,Cisla“ je velmi vhodna aj v spojeni s hudobnou
vychovou, pretoZe existuje mnozstvo volne dostupnych piesni tykajicich sa anglickych
Cisel a ich opakovania. Do vyucovacej hodiny som zaradila jednu z nich, ale na d’alSich
hodinach som k nim pridali nové piesne. Vyucovacia hodina splnila svoj ciel, ¢oho
dokazom su Ziaci, ktori sa uzZ nedockavo pytali ako sa ,povedia“ d'alSie ¢isla po anglicky.

3.4 Alternativne cvi¢enia vol’'ne dostupné na internete

Na internete najdeme mnoZstvo uz vytvorenych edukacnych cviCeni a hier na rozvoj a
precvicovanie vedomosti k téme ,Zvierata a Cisla“ v anglickom jazyku. K téme ,Zvierata“
existuje mnoZstvo cvi¢eni a hier, ktoré precvicuju slovnd zdsobu, vyslovnost, alebo
omal'ovanky k danej téme.

Jednou z nich je hra Animal maze alebo Po stopach zvierat
http://www.oup.com/elt/global /products/i-s ames/animals.

Ziaci maju za ulohu klikat’ na pocuté zviera az kym sa nedostant k cielu - pismenam A,
B, C. Ziskavaju body a zaroven pri nespravnom kliknuti, maji mozZnost opakovat pocuty
vyraz a zistit’ ktoré zviera je to spravne. Dalsia hra, ktort Ziaci obl'ubujt a poznaju aj v
slovencine je tzv.

Obesenec alebo Hangman

http://englishflashgames.blogspot.com/2008/05 /hangman.html
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Hangman Game
Test your vocabulary with our Hangman game! Guess the hidden word by clicking on the letters. You must choose a

level (beginner, intermediate and advanced) and a topic (animals, colours, days of the week, months, parts of the body,
numbers, city places and buildings, family members...).
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Obrazok 11 : Hangman - Obesenec

Prameii : http://englishflashgames.blogspot.com/2008/05/hangman.html

Ulohou Ziakov je vybrat si tému a klikat' na pismena a% kym neuhadnu hl'adané slovo.
Tato hra je vel'mi vhodna pre 4. roc¢nik, kde sa Ziaci ucia anglicky jazyk aj pisomnou
formou.

Na hlaskovanie slov je zamerand aj online hra Zato¢ a vyhlaskuj alebo Spin and spell
http://www.spinandspell.com/game.swf

Ziaci si v ivode hry vyberd moZnost’ jedného alebo dvoch hracov. Nasledne si vybert
jednu z pondkanych tém - napr. Zvieracie kral'ovstvo (Animal kingdom).

Ziak si z mnoZstva zvierat vyberie jeden obrazok a klikanim na pismena, ktoré si na
kolese vyhlaskuje dané slovo. Tla¢idlom submit potvrdi napisané slovo a zaroven zisti, i
slovo bolo napisané spravne alebo nie. Stranka pontka aj moZnost ndhodného vyberu
slova, ktoré zZiak vyhlaskuje.

Vel'mi obl'ibenou suicastou vyucovacich hodin je aj zapojenie rozpravok. Na web stranke
http://www.bbc.co.uk/schools/laac/story/pencil/sound.html

si Ziaci m6Zu zvolit jednu z ponukanych interaktivnych rozpravok. Rozpravku moézeme
pustit’ so zvukom alebo bez.

Ziaci si ¢itaji rozpravku, pozeraji na obrazky a zaroveli maji moZnost kooperovat' a
vykonavat pokyny, ktoré si im urCené. Dana aktivita je urcena skor ziakom Stvrtého
ro¢nika, ktori uz zvladaju citanie a dokdZu danym pokynom porozumiet. Pripadne s
pomocou ucitela to mézu zvladnut aj mladsi Ziaci.

Dal$ou alternativou ako dostatoéne precvicit tematiku Zvierat je pexeso. Na
nasledujucich web strankach si Ziaci m6zu slovnu zasobu zopakovat a zarovern sa zahrat
¢i uz individualne alebo vo dvojiciach
http://www.onlinehryzdarma.cz/index.php/hra/2022 /Memory%3A-Animals-A
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http://elt.oup.com/student/happyhouse/games/rodney2.1b;jsessionid=BD9A4BFF3BA
B9076F82AD2C1664B145B?cc=sk&selLanguage=sk

http://elt.oup.com/student/happyhouse/games/rodneyl.7b?cc=sk&sellL.anguage=sk

Pri téme Zvierat nesmieme v anglictine zabtidat na piesne, ktoré spravnou melédiou a
opakovanim slov prispievaju k jednoduchému a zaroven zabavnému opakovaniu a
osvojovaniu si uciva. Piesen Old McDonald je jednou z najznamejsich anglickych piesni
http://www.englishfork.com/song/macdonald.php.

0ld MacDonald had a farm,

Eeieeioh!

And on that farm he had some chickens,
Eeieeioh!

With a cluck-cluck here,

And a cluck-cluck there

Here a cluck, there a cluck,

Everywhere a cluck-cluck

0Old MacDonald had a farm

Eeieeioh!

Na sprijemnenie atmosféry alebo na stimenie pohybovej aktivity Ziakov m6Zeme vyuzit
kreslenie anglickych zvierat na web stranke
http://www.helpkidzlearn.com/creative/paint farmanimals.html#

Anglické cisla sd rovnako aj anglické zvieratd bohato zastipené na web strankach.
Alternativou k hre Po stopach zvierat je hra Numbers (Cisla), ktora sa nesie v rovnakom
duchu, len Ziaci neklikaju na zviera, ktoré pocuju ale na ¢islo
http://www.oup.com/elt/global /products/i-s ames/numbersi

Sdcastou hry su inStrukcie, ktoré su v angliCtine a teda ucitel’ ich na zaciatku Ziakom
vysvetli.

Dalsia hra, ktora precviéi nielen znalost ¢&isel, ale aj farieb je hra Cas zberu jablk (Apple
picking time) http://www.envolerie.com/anglais/colo/pommier.html

Ulohou Ziakov je ¢itat’ intrukcie a vyfarbit’ dany pocet jablk uré¢itou farbou z pripravenej
palety farieb. Ziaci si touto jednoduchou formou precvi¢ia a zopakuju &isla, farby a
zaroven pokyny v angliCtine. Ked'Ze si tato hra vyzaduje citanie pokynov v anglictine je
vhodna predovsSetkym Ziakom 3. a 4 roc¢nika zakladnych $kél. AvSak ucitel moze
inStrukcie Ziakom aj precitat a nasledne Ziaci vykonaju pokyny.

Aj k téme Ccisla existuje mnoZstvo tzv. pexeso hier, kde si Ziaci mézu precvicit a
zopakovat  anglické cCisla a ich  vyslovnost. Jednou z nich je
http://www.genkienglish.net/numbersgame.htm

alebo vyssie Cisla od 13 do 20 na web stranke
http://cup.maxclub.cc/games/memory.php?l=1&g=5.

Na sprijemnenie a zefektivnenie vyucovacej hodiny mézeme vyuZit aj hru Dartboard
alebo Sipky, ktora si ale vyzaduje, aby Ziaci rozpravali a opakovali tie ¢isla, ktoré hadzu
http://www.bbc.co.uk/schools/numbertime/games/dartboard.shtml.

25


http://elt.oup.com/student/happyhouse/games/rodney2.1b;jsessionid=BD9A4BFF3BAB9076F82AD2C1664B145B?cc=sk&selLanguage=sk
http://elt.oup.com/student/happyhouse/games/rodney2.1b;jsessionid=BD9A4BFF3BAB9076F82AD2C1664B145B?cc=sk&selLanguage=sk
http://elt.oup.com/student/happyhouse/games/rodney1.7b?cc=sk&selLanguage=sk
http://www.englishfork.com/song/macdonald.php
http://www.helpkidzlearn.com/creative/paint_farmanimals.html
http://www.oup.com/elt/global/products/i-spy/games/numbersi
http://www.envolerie.com/anglais/colo/pommier.html
http://www.genkienglish.net/numbersgame.htm

Na vyuCovani moOZeme vyuzit aj omalovanky, Kktoré sa daju vytlacit
http://www.omalovanky.sk/omalovanka-prvaci/454-anglicke-cisla

alebo pracovné listy, ktoré moZeme zadat aj ako domacu tlohu.

http: //www.bbc.co.uk/schools/numbertime/print/index.shtml

http: //www.Kkidslearningstation.com/preschool/teach-numbers.asp

Obohatit vyu¢ovaciu hodinu k téme Cisla mézeme aj prostrednictvom piesni. Na web
stranke http://www.englishfork.com/song/songl-1.php si uclite] moéZe vybrat =z
mnozstva piesni, ktoré ponuka. K téme cisla si to napriklad Ten little indians alebo Six
little monkeys. KedZe su piesne doplnené vtipnymi videami, Ziaci 'ahSie porozumeju
spievanému textu.

Ak sa vSak rozhodneme pre iné témy v predmete anglicky jazyk ponikame aj web
stranky, ktoré ponukaju Siroké mnozstvo rozli¢nych tém napr.
http://www.infovekacik.sk/hladaj.php?strana=1
http://www.trieda.estranky.cz/clanky/hry---anglictina.3
http://www.bbc.co.uk/schools/numbertime/index.shtml
http://druhacipliesovce.webnode.sk/zaujimave-webove-stranky/

Koncepcia tvorivého vyucCovania kladie doraz na samostatnost, aktivitu a tvoriva
¢innost Ziakov. Toto vSetko vieme u nich podporit’ i prostrednictvom vyuZitia pocitacov
v procese vyu¢ovania a u¢enia sa. Ziaci musia vediet’ pracovat s mnoZstvom informécii,
ale nie je nutné, aby boli chodiacimi encyklopédiami, ale musia vediet, kde informacie
ziskat. Je vel'mi délezité naucit ich pracovat s webovymi strankami na internete. Nasi
ziaci ziskavajui mnozstvo podnetov ainformdcii, ktoré vedia tvorivo zuzitkovat vo
vlastnej tvorivej projektovej ¢i problémovej tlohe. V tomto type uloh méze Ziak prejavit
svoju samostatnost, nezavislost, kritické myslenie. Ziaci sa vedia nadchnut hned od
zaciatku, pretoze anglicky jazyk je pre nich nieco nové, dovtedy nepoznané. Zaujem
o kazdy predmet, teda ianglicky jazyk, vSak velmi rychlo ochabne, ak si vyucovacie
hodiny jednotvarne a nezaujimavé.

Na vyucovacich hodinach anglického jazyka sa s poc¢ita¢mi stretavaja prvykrat v audio -
ordlnom kurze, kde sa pomocou nich zoznamuju s kaZzdodennymi frazami. Zaroven

k nim prirad’'uja obrazky, pomocou ktorych sa snazia lepSie si ich zapamatat.

School

‘Obrazok 12: gkola

Pramen : www.zskapusany.edupage.org
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Slova a frazy, ktoré pocuju a neskor vidia napisané, im ciastocne pomahaju nielen pri
vyslovnosti, ale i pri pravopise.

Zaujimavé arozmanité ulohy - piesne, hry, hadanky, rébusy, kriZovky, ktoré vieme
vyuzit z edukacnych CD ROMov- neskér zvySuju ich zaujem o ucenie sa, svyuZitim
pocitaca. Pri vyucbe lexiky Casto kreslia, teda pouZzivaju Skicar (Paint), pricom vyuzivaja
svoju fantaziu. Sami si vedia otvorit program Skicar a zponukovej liSty vyberaju
potrebné nastroje na kreslenie a malovanie. MySou vedia kreslit jednoduché obrazky,
ktoré vyuzivaju k pribehom Picture Story alebo k jednoduchym projektom a ku
konverzacii. Vedia, Ze ak chct obrazok vyfarbit, ukazovatel posunt na nddobku s farbou
v liSte s ndastrojmi a pomocou l'avého tlacidla mySi postupuju dalej, ukazovatelom
vyberaju ijednotlivé farby v palete farieb. Cast’ Ziakov si najprv vybera farbu pozadia
a potom postupne dalSie farby na kreslenie. Farbu pozadia vedia i menit vyuzitim
pravého tlacidla mysi. Niektori Ziaci vyuzivaju iba dva nastroje - ceruzku a Stetec, ini
vedia vyuZit inastroj nadobka sfarbou, pripadne sprej. Postupne dotvaraju svoje
obrazky adopliiiaji text. VSetci vSak vedia menit farbu obrazkov, jednoduchym
kliknutim na int farbu v palete a potom kliknutim na povrch pévodnej farby, vyuzivajtic
pravé ilavé tlacidlo mySi. KedZe v Internetovom kruzku sa naucili postupne ostatné
operacie s obrazkami kopirovanie, zmenSovanie, otaCanie i vyplnenie celej strany ich
obrazky su rozmanité a zaujimavé .

Pri uceni sa cCisloviek vznikaju ich prvé ziacke zaujimavé projekty. Mal'ovanie im robi
radost, pomocou neho si I'ahSie osvojuju nazvy farieb. Jednoduché kreslenie vyuzZivame
pri uceni sa ¢isloviek, lexiky k téme Zvieratd, Nas dom, Darceky, Pocasie a podobne.
Spojenim hore uvedenych technik dokdZu Ziaci vytvorit prvé jednoduché projekty
k témam Skola - School, Rodina - Family, V zoo - At the Z0O, Darceky k narodeninam -
Presents for my birthday, Ro¢né obdobia - Seasons, Vianoce - Christmas.

Aj vyukovy CD ROM Didakta - Anglictina, slazi ako vyborny material, ale zaroven je
vhodnym materidlom na precvicovanie, zdokonalovanie a opakovanie vSetkého
nauceného vanglickom jazyku. CD ROM obsahuje zvukovu a graficki podobu
jednotlivych tematickych okruhov. Po jeho skopirovani a nainStalovani na lokalne
pocitace, Ziaci vedia Uplne jednoducho spustit potrebnu c¢ast vyukového programu.
Dostant sa k nemu cez tlac¢idlo Start - Programy - Didakta - Angli¢tina. Tematicky okruh
Abeceda sluzi k ur¢ovaniu pismen na zaklade pocuvaného textu, €o je pre ziakov vel'mi
zaujimavé, pretoZe pocuju hlaskovanie prostrednictvom native speakers, mozu
hlaskovanie opakovat a zaroven do pripravenych harkov hned’ v pocitaci i zapisovat. Aj
zorad'ovanie slov podl'a abecedy v tomto tematickom okruhu je pre Ziakov interesantné
a podnetné.

Ziaci si méZu vyberat' I'ubovolne 10 - 30 slov. Napriklad - hamster, new, brother, red,
monkey, banana, chocolate, pig, play, turtle.

Pri kaZzdom slove je ramcek, do ktorého si vpiSu spravnu cislicu podl'a abecedného
poradia slov. V tematickom okruhu Vyslovnost'si podl'a pripravenych ukazok precvicuju
delenie slov podl'a poctu slabik, ale i prirad'ovanie rymujucich sa slov a ich zarad'ovanie
do rovnakych vyslovnostnych skupin. S obl'ubou poc¢dvaju texty a z tohto tematického
okruhu je pre nich najzaujimavejsia ¢ast, v ktorej st cvi¢enia zamerané na dopliianie
pismen na zaklade pocutého textu. Tento typ cviceni unich podporuje sutazivost,
podnecuje snahu o dosiahnutie lepsich vysledkov i snahu pracovat bez chyb, hoci vedia,
Ze i chyba je prostriedkom ucenia sa.

27



Z vysSie menovaného CD vyuZivame pri praci s mladSimi ziakmi i ¢ast' Pocitanie, v ktorej
sa ucia zvukovu i grafickd podobu ¢isloviek. Pomocou vhodne zvolenych cviceni v tejto
Casti si precviCujeme ihodiny a objasfiujeme si pocCitatelné i nepocitatelné podstatné
mend. Napriklad z ¢asti Cislovky je vel'mi obl'ibené cvi¢enie, v ktorom k spravne slovom
napisanej anglickej c¢islovke, treba uviest' spravnu numericku ¢islovku - one hundred
and twenty = 120 alebo 176 = one hundred and seventy six.

Neskor, aj zasluhou vyuZivania viacerych vyukovych CD ROMov, Ziaci I'ahSie a bez
ostychu komunikuju s ucitelom i medzi sebou v anglickom jazyku.

Vo vyucovacom procese taktieZz vyuzivame CD ROM Family and Friends, ktory je
spracovany vo forme kurzu pre zaciato¢nikov, ktory je zloZeny z piesni, hier i kratkych
cviCeni réznych typov, ktoré si zamerané na osvojovanie lexiky a gramatiky. Kazda téma
je delena do 3 hodin a kazda hodina obsahuje 4 casti.

Prva Cast s ndzvom - Let s learn new words — Nau¢me sa nové slova umoziuje Ziakom
precvicovat si novu lexiku.

Druha cast Let s listen — Pocdvajme, rozvija u Ziakov jazykovu zrucnost listening -
pocuvanie s porozumenim. Klikanim na ikonku moZno t'aZsie slova vypocut opakovane.

Cast tretia Let s study - Uéme sa poskytuje Ziakom rdznorodé cvicenia k $tadiu
gramatiky.

Najzabavnejsia je vzdy Stvrta Cast Let s play - Zahrajme sa, v ktorej si Ziaci hravou
formou - ostrelovanim slov (shoot the right words) skdsaju, ¢o sa naucili z gramatiky
i lexiKy. Ziaci vel'mi $ikovne klikanim na ikonky, pracou podla instrukcii speakra dokazu
splnit dlohy v stanovenom limite. Speaker ich ohodnoti ustne i ukaze skére v tabulke, ¢o
je hned' ispatnou vazbou pre ucitela i ukaZzkou pre Ziakov, o sa vlastne naucili, ako
pracu zvladli, ¢i pracovali efektivne v stanovenom case.

Ako doplnkovy material pre pracu s pocitatom i pre komunikaciu v anglickom jazyku
vieme vel'mi vhodne vyuZivat pri praci s mladS$imi ziakmi i CD ROM English with Toby2.
Je to interaktivny CD ROM pre mladsich Ziakov, ktory je vhodny pre_pouZitie na pracu
v Skole i doma. Je zamerany na rozvoj ¢itania, zlepSuje detskd slovnu zasobu, prispieva
k precvi¢ovaniu prvych pisomnych prejavov v anglickom jazyku a robi u€enie zdbavnym.

CD obsahuje viac ako 80 zaujimavych a zabavnych aktivit a hier.

Nachadza sa tu interaktivny ilustrovany slovnik, slovné puzzles, karaoke, cvi¢enie na
pocuvanie, aktivity suvisiace s mal'ovanim a vyfarbovanim, ale nachadzaju sa tu i texty
zameraneé na pisanie, alebo tvorivé cvicenia. Cely CD ROM je pestrofarebny a ako som
uviedla vysSie, ulohy na nom su velmi rdéznorodé, zamerané na rozvoj vSetkych
jazykovych zrucnosti pocuvania a Citania sporozumenim, pisania ihovorenia
v anglickom jazyku azaroven prispievaju k precviCovaniu a upeviiovaniu pocitacovej
gramotnosti.

Pre Ziakov je vel'mi zaujimava, podnetna a priatel'ska i postavicka Toby, ktora ich celym
suborom uloh sprevadza. Toby vedie Ziakov pomocou jednoduchych anglickych odkazov
(Start, try it again, check, help, play, print, paint - Zacni, skus to znovu, skontroluj, hraj,
vytla¢, vymal'uj,...).

Pri ulohach Language puzzles Ziaci pomocou prikazov pripajajui spravne casti puzzles
k sebe, ¢im vytvaraja spravny text.
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Napriklad :

My best friend is Tina.

He likes music.

He is nine.

She likes music.

My best friend is Tina.

He likes music.

His favourite food is pizza.
He’s nine.

His favourite food is ice cream.
She likes music.

Her favourite colour is pink.

Ziaci vedia, Ze Tina je dievfenské meno atak vyberaji vety sosobnymi a
privlastiiovacimi zamenami She, Her. Aj ked' eSte nevedia, Ze su to zdmena3, vedia, Ze su
to slova, ktoré pouzZivame v Zenskom rode. Ak sa im podari poskladat celé jazykové
puzzle, vytvori sa im i obrazok k textu.

Vel'mi obl'ibenou ikonkou je ikona Toby's writing machine (Tobyho pisaci stroj). Ak Ziak
klikne na spominanu ikonu, objavi sa obrazovka s moznostou vyberu pisaného textu
alebo “prilepenim” textu k obrazkom. Ak klika na ikonu Text workshop (tvorba textu)
ziskava moZnost vyberat si zjednotlivych textov, postupne piSe (napriklad o sebe,
meste, krajine), po kliknuti na odkaz Paint (vymal'uj), vymaluje stranku pouzitim
ponukanych farieb.

Ak klikne na odkaz Print (vytlac) a ak by boli nase pocitace pripojené k farebnej tlaciarni
(¢o unds nie je, pretoZe je to finantne narocné), text by sa vytlacil s pestrofarebnym
oramovanim, ktoré Ziak vidi na monitore.

Ak si vSak zZiak klikne na odkaz Toby ” s stickers, otvori si obrazovku s textovymi
nalepkami k jednotlivym obrazkom. Postupne farbi obrazky a pridava text. Ziaci sitaZia
nielen o spravne vytvoreny text, ale io esteticky obrazok. Praca je pre nich vel'mi
zaujimava, rozvija ich obrazotvornost i fantaziu, ako i medzi predmetové vztahy medzi
jazykmi a vytvarnou vychovou. Tato zlozka prispieva i k odl'ahceniu naro¢nych hodin
cudzieho jazyka. Podobne je to i s piesiami a hrami, ktoré z tohto CD ROMu vyuZivame
na precvicovanie slovnej zadsoby a zaroven na c¢iastocnu relaxaciu. TaktieZ prispievaju
k posilneniu a rozvoju medzi predmetovych vztahov medzi jazykmi ahudobnou
vychovou.
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ZAVER

Vzbudit u dneSnych Ziakov zaujem o akykol'vek predmet, aj o cudzi jazyk je zloZita uloha
kazdého ucitel'a. Cudzi jazyk méze byt pre Ziakov zaujimavy vtedy, ked im dokazZeme
vytvorit prostredie a atmosféru v triede, ked’ im dame nielen vedomosti, ale pestujeme v
nich aj citovy vztah k danému jazyku a k 'ud'om, ktori nim hovoria a zaroven toto vSetko
vhodne kombinujeme s tym, ¢o ich najviac zaujima - s pracou s pocitacom.

Vyuzivanie pocitaca samozrejme nie je univerzalnou odpovedou na vsetky problémy s
ktorymi sa ucitel vo vyucovacom procese stretava. PrinaSa so sebou mnoZstvo
perspektivnych rieSeni, ktoré dokazu vyucCovaciu hodinu pre Ziakov urobit
zaujimavejSou a putavejSou a v kone¢nom dosledku pomoZzu aj ucitel'ovi.

V osvedcenej pedagogickej skiisenosti som poukazala na mozZnosti vyuzitia digitalnych
technolégii vo vyucCovani anglického jazyka v primarnom vzdeldvani. NajvacSim
ocenenim pripravy arealizacie vyucovacich hodin bola pozitivna spatna vazba od
ziakov. Takyto Styl prace sa im vel'mi pacil, s radost'ou a zdujmom pracovali, vzajomne si
pomahali. Uvitali by aj sutaziva formu, pri ktorej bol odmeneny najlepsi anglictinar.
Tesili sa aj z hier zameranych na pozornost a pohotovost. Ziaci ziskali neocenitelné
zazitky a poznatky, naucili sa lepSie pracovat v kolektive, navzajom systematicky
spolupracovat.  UvolnenejSia  atmosféra sa  neprejavovala  hlukom, i
nedisciplinovanostou, ale pri potrebnom pracovnom tempe prave volnostou a pocitom
hravosti a chceného samostatného osvojovania poznatkov.

Som si vedomd, Ze Ziakov moZno aktivizovat avytvarat im priestor pre Kkreativitu
vSetkymi hore uvedenymi faktormi. Tvorivé vyucovanie neobsahuje len tvorivé
myslenie a komplexny rozvoj poznavacich funkcii, ale musi byt naplnené atmosférou a
vzajomnymi vztahmi, ktoré umoziuji optimalne rozvijat celt osobnost Ziaka.

Verim, Ze moje skdsenosti povzbudia a poslazia kolegom ako inSpirdcia a navod na
zavadzanie interaktivnych cviCeni pri vyucovani anglického jazyka.
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