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UvoD

Zakladnym problémom na Skole kde pdsobim, ale aj na mnohych inych, je nezaujem
Studentov o predmety, ktoré Studujui, dokonca aj o predmety odborné, ktoré su
vychodiskom pre ich d’alSie uplatnenie v praxi. Preto si ¢asto kladiem otazku, aky sp6sob
vyucby zvolit, aby sa stal pre Studentov atraktivnym. Vd'aka modernym technolégiam je
vela moznosti, ako nielen vzbudit zaujem mladych l'udi o vzdelavanie sa, ale aj ich
pripravit na buduci, rychlo sa meniaci svet a nové vyzvy, ktoré ich ¢akaju v Zivote a
v budtcej kariére.

Poslednych dvadsat rokov sme svedkami obrovskych zmien vo svete avludskej
spoloCnosti. Zmenil sa nas$ Zivotny Styl, ale aj pracovny Zivot, objavili sa nové druhy
zamestnani a zmenili sa aj ndroky zamestnavatel'ov na svojich zamestnancov. Preto je
viac ako potrebné, aby sme sa zaoberali tym, ako vzdelavat budicu generaciu.
Neobstoji formalne vzdelavanie Ziakov, ktoré esSte stale pretrvava. Aj naroky na ucitel'a
sa menia, jeho hlavnou ulohou bude zaujat Ziakov, nadchnut ich pre vzdelavanie,
motivovat k celoZivotnému vzdelavaniu a k ziskavaniu zrucnosti, ktoré su dolezité pre
ich uplatnenie sa v Zivote.

Vyzvou pre mna bolo, ako zabezpecit, Ze pouZitie technoldgii a r6znych IKT nastrojov
bude naozaj acinné vo vzdelavacom procese a zabezpeci nielen zvladnutie obsahu uciva,
ale aj nadobudnutie kl'i¢ovych kompetencii, ktoré sa stavaju nevyhnutnostou.

V ramci vyucovania predmetu geografia cestovného ruchu by Studenti mali mat’ znalosti
o primarnej ponuke Slovenska. Primarna ponuka zahfna prirodné podmienky, kulttirno-
historické podmienky a organizované podujatia. Je faktom, Ze Studenti maju chabé
vedomosti o naSej krajine, skér sa zaujimaju o zahranicie. Preto som pripravila sériu
aktivit, ktoré pomohli nielen vzbudit ich zaujem o problematiku, ale aj rozvinut
zrucnosti, akymi sd napriklad timova praca, rieSenie problémov, komunikacné
zrucnosti, tvorivé myslenie, kritické myslenie, digitalne zrucnosti. Tieto aktivity maju
vSeobecnu pouZzitel'nost, nielen na predmete geografia cestovného ruchu.

Jedna sa o vzdelavacie aktivity, ktoré vychadzaju z iTEC (Innovative Technologies for
Engaging Classrooms - Inovativne technoldgie pre putavu triedu). Je to vyskumny
projekt financovany EU, v ktorom Eurépska $kolska siet’ (European Schoolnet — EUN)
pracuje s ministerstvami Skolstva, poskytovatelmi technolégii a vyskumnymi
organizaciami za Ucelom zmenit vyucovanie prostrednictvom strategického
uplatniovania vzdelavacich technolégii. Tieto aktivity som si prispdsobila tak, aby
vyhovovali podmienkam $koly a mojim Studentom.

Cielom osvedCenej pedagogickej skusenosti je poskytnut priklady aktivit, ktorymi je
moZzné vzbudit' aktivny pristup Ziakov, rozsirit ich vedomosti, vyvolat zaujem o ucenie
sa, nadchnut ich a zaroven rozvinut kl'icové kompetencie nevyhnutné pre 21. storocie.
Vzhl'adom na to, Ze v ramci aktivit je pouzitych niekolko nastrojov IKT, ktoré je mozné
vyuzit na vyuCovani réznych predmetov, praca obsahuje aj popis nastrojov
a jednoduchy navod na ich pouZzitie.



Tato osvedcena pedagogicka skusenost je urcena ucitel'om geografie cestovného ruchu
na strednych odbornych Skolach, ale aj ulitelom geografie na gymnaziach, pripadne
modifikovanim uloh aj na zakladnych Skolach 2. stupna. Ja som konkrétne uplatnila tieto

aktivity v 3. ro¢niku hotelovej akadémie v ramci tematického celku primarna ponuka
regionov Slovenska.



1 ZAKLADNE TEORETICKE VYCHODISKA

Z historie je zndme, Ze priemyselna revoldcia sposobila masovi vyrobu v tovarnach, ale
mala aj vyrazny vplyv na vzdelavanie. Kym rodicia pracovali, deti $li do $kol. Je
zaujimavé sledovat, ako sa podobali sp6sob vyucovania, disciplina a usporiadanie tried
na tovarensku vyrobu. V dneSnej dobe sa samozrejme vyroba aj pracoviska zmenili a
velka doleZitost nabrali digitalne technoldgie. Vzhladom na tieto zmeny je nanajvys
nutné, aby sa Skoly tiez prispdsobili anezostavali na rovnakej urovni ako pred
desatroCiami, ¢o sa tyka spdsobu vyucovania, pouZivanych metdéd, nastrojov, ale aj
usporiadania tried.

1.1 KlI'icové kompetencie 21. storocia

Pri uvaZovani o zmenach je podl'a mna kl'icova zmena pohl'adu na Ziaka a jeho ulohu vo
vzdelavani. Maju byt Ziaci stale iba poslucha¢mi ucitel'a, alebo sme im schopni pontuknut
posluchacov? Davame im slobodu stanovit si vlastné ciele? Umoziujeme im zvolit' si
sposoby ich dosiahnutia? Maju priestor, aby sa vzdelavali navzajom? UmoZnime im
rozvijat' zrucnosti, ktoré im pomdézu v budicom pracovnom, ale aj osobnom Zzivote?
Poskytujeme im dostatoCny priestor na to, aby boli aktivni? DokaZeme vybudovat u nich
zodpovednost za seba aj za inych?

Je zrejmé, Ze niektoré schopnosti a zruc¢nosti, ako napriklad ucenie sa naspamat, sa
vd'aka technolégidm stadvaji menej doleZité a iné naopak sa stavaja kl'icovymi.

Zaujali ma vysledky vyskumného projektu, kde poziadali 400 manazérov, ktori vo
vyznamnych spolocnostiach zodpovedaju za vyber novych zamestnancov, aby
vymenovali najddleZitejSie zrucnosti, ktoré su podla nich nedostato¢né u absolventov
strednych $kol a univerzit. Tu je vysledny zoznam (podla [2]):

- Ustna a pisomna komunikacia

- kritické myslenie a rieSenie problémov

- profesionalizmus a pracovna etika

- timova praca: kooperacia, kolaboracia

- pracav heterogénnych timoch a v nejasnych podmienkach

- zrucnost s technol6giami

- vedenie timu a projektovy manazment

Podla European Schoolnet zakladné kompetencie 21. storocia su Kkreativita,
komunikacia, kolaboracia, digitdlne kompetencie, kritické myslenie, osobna
zodpovednost.

BliZSie sa pozrieme na to, o vSetko zahfnaju tieto kompetencie:

Kreativita - schopnost vymysliet nie¢o nové, pracovat samostatne a vyprodukovat
nieco hodnotné, iniciativnost, podnikavost, riskovanie, uCenie sa z chyb, hodnotenie
s cielom zlepSenia sa

Komunikacia - vyjadrenie sa vo vlastnom a cudzich jazykoch v réznych situaciach,
schopnost’ ¢itat' a pisat, rozpravat a pocuvat, ale aj presvedcit, vediet sa spravat na
socidlnych médiach



Kolaboracia - spolo¢na praca na probléme v timoch scielom dosiahnut vysledok,
prispiet’ vlastnymi ndpadmi a ndzormi, ale aj reSpektovat nazory inych, byt flexibilny,
niekedy prevziat Ulohu lidra, niekedy iba nasledovat, podporovat inych

Digitalne kompetencie - schopnost vybrat, pouZit a riadit digitalne zdroje a nastroje,
ale aj pouzivat socidlne médid na komunikaciu, spoluprdcu, ucenie sa, rieSenie
problémov, kriticky hodnotit informacie, byt schopny chapat etické alegislativne
otazky pouZivania digitalnych zdrojov

Kritické myslenie - schopnost posudzovat rézne moznosti, ziskavanie vedomosti
pouzitim argumentov, analyz, schopnost robit rozhodnutia, rieSenie skuto¢nych
problémov

Osobna zodpovednost’ - vziat zodpovednost' za vlastné ucenie sa v Skole, ale aj mimo
Skoly, efektivne seba-manaZovanie v procese vzdeldvania, chdpanie vlastnych silnych
a slabych stranok, planovanie a dosahovanie osobnych ciel'ov, prekonavanie prekazok,
aktivny zaujem o komunitu

VSetky tieto kompetencie je moZzné ziskavat na kaZzdom predmete. Je velkou vyzvou pre
ucitela pripravit hodiny tak, aby Ziaci zvladli obsah uciva, aby bolo vyucovanie pre nich
zaujimavé aladkavé aaby mali moZnost rozvijat si vSetky, alebo cast Kklucovych
kompetencii nevyhnutnych pre ich buduce uplatnenie sa.

1.2 Zakladny popis vzdelavacich aktivit

V mojej praci budem pouzivat 6 hlavnych vzdelavacich aktivit, ktorymi sa: snivaj,
objavuj, mapuj, vytvor, opytaj sa, prezentuj. V ramci kazdej aktivity Studenti pouZivaju
rozne IKT nastroje, ktoré si mézu zvolit' sami.

Snivaj: vtejto aktivite ucitel prezentuje Studentom osnovu navrhu, ktora vychadza
z uCebnych osnov avyzvu. Ddlezité je zddraznit, Ze sa stavaju ,majitelom ulohy*
a zaroven maju slobodu v rozhodovani, ako vyzvu splnia. Ucitel' stanovi ¢asovy ramec
prace a dohodne so Studentmi pravidla a hodnotiace kritéria. Vytvoria sa timy, v kazdom
time nastava diskusia, navrhuji sa mozné riesenia vyzvy.

Objavuj: Studentské timy hl'adaju zdroje ktoré suvisia s ilohou, pozoruju praktické
priklady, ktoré mozu vyuzit' pri rieSeni vyzvy, zbieraji a Studuju materidly. VSetky
ziskané poznatky zaznamenavaju.

Mapuj: timy mapuju vSetky poznatky a prezentuju ich d’'alsim timom, analyzuju svoje
zistenia, spoloCné arozdielne prvky spracovania. Davaju si navzajom otazky, spitné
vazby a na zaklade nich prehodnotia svoje nazory na rieSenie problematiky.

Vytvor: na zaklade predchadzajucej aktivity Studenti vytvaraju svoj produkt. V ramci
timov sa rozdelia role, aby kazdy Student bol zodpovedny za ¢iastkovu ulohu. Vytvoria
najskoér prototyp, ktory prezentuju vtime a ucitelovi, diskutuji onom a nasledne
upravia tak, aby spifial zadané kritéria.

Opytaj sa: Studentské timy sa stretnu s expertmi a prezentuju im svoje produkty. MoZe
sa to odohrat’ aj on-line. Expertmi mo6zZu byt lI'udia z praxe, ale aj ucitelia. Po stretnuti
Studenti analyzuju spatné vazby a vylepsuju svoje produkty po spolo¢nom rozhodnuti.
Prezentuj: Studenti prezentuju svoje vysledky, ale aj postup prace osobne alebo on-line
a umozZnia ziskat spatnu vazbu od publika, aby mohli svoju pracu v budticnosti vylepsit.



2 VYUZITIE VZDELAVACICH AKTIVIT NA HODINACH GEOGRAFIE
CESTOVNEHO RUCHU

Uvedené vzdelavacie aktivity je mozno vyuzit na vyucovani v kazdom predmete. V ramci
nich si vyZivané rézne progresivne metédy, napriklad metéda braistorminguy,
problémové vyucovanie, kooperativne ucenie, projektové vyucovanie.

2.1 Uskutocnenie aktivity ,,Snivaj“

Na tuto aktivitu boli vyClenené 2 vyucovacie hodiny.

Ako prvy krok som Studentom prezentovala vyzvu:

Pripravte propagatné video, prospekty astanky na ,Veltrh regiénov“, ktory
zorganizujete na Skole pre spoluZziakov, ucitel'ov a projektovych partnerov zo zahranicia,
ktori navstivia naSu Skolu. Video bude trvat maximalne 7 min abude obsahovat
zaujimavé turistické atrakcie regionu, tzn. prirodné a kulturno-historické atraktivity
a organizované podujatia, ktoré spolu tvoria primarnu ponuku. SnaZte sa dat do videa
pribeh, uistite sa, Ze video splni naroky AIDA. Zorganizujete ,Veltrh regiénov
Slovenska“, kde budete prezentovat video, propaga¢né materidly a gastronomické
Speciality svojho regionu.

Aby som motivovala Studentov, zddéraznila som, Ze majui volnost vtom, ako vyzvu
spracuju aj v tom, aké nastroje pouziju. Potom som prezentovala vSetky nastroje, ktoré
budd mat mozZnost naucit sa pouZivat avzdelavacie aktivity, ktoré budeme spolu
absolvovat, aby Studenti pochopili cely proces, ktory ich ¢aka. Stanovili sme si ¢asovy
ramec na jednotlivé aktivity a pravidla prace.

Preferujem to, aby si Studenti sami navrhli pravidla, ktoré budud pri praci dodrziavat,
samozrejme ma tu slovo aj ucitel.
Priklady pravidiel:
- Hovori len jeden, neskdeme si do reci
- Nebudeme davat znevaZujice poznamky
- Budeme respektovat rozdelenie do timov
Je vhodné o pravidlach diskutovat a dospiet k stihlasu celej triedy.

Dolezitym krokom bolo rozdelenie Studentov na timy. Na tento el som pouZila nastroj
TeamUp. Je moZné, aby boli Studenti rozdeleni tak, ako si oni vyberu. Ja som zvolila
vyber podla navolenych kritérii, tak ako to vybral TeamUp. Zamerom bolo, aby sa
Studenti naucdili, Ze je dblezité pre ich d’alSie uplatnenie sa v Zivote a praci, aby vedeli
spolupracovat’ s roznymi I'ud'mi, aby boli flexibilni a vedeli sa prispdsobit zmenam, aby
vedeli komunikovat, reSpektovat iné nazory a presadit sa v time.

TeamUp je nastroj, ktory mo6Zu ucitelia vyuzit na vytvaranie timov na zaklade zvolenych
kritérii, alebo ndhodne. Okrem toho umoZnuje hlasovat za témy, ako aj nahravat
novinky, ktoré sa udiali v time.



C [ teamup.aaltofi

A TeamUp

Form teams based on skills and interests, record teams' progress.

(& | F1Ed
% ANTER 4
M

Create classroom

Obrazok 1 Uvodna strana nastroja TeamUp
Pramen: http://teamup.aalto.fi/

Po otvoreni stranky http://teamup.aalto.fi/, ucitel vytvori novua triedu, uvedie svoju
emailovll adresu azadd mena Studentov. Na email pride informacia s 2 odkazmi na
novu triedu. Jeden odkaz je pre ucitel'a, administratora a druhy odkaz poskytne ucitel
Studentom, aby mohli vstapit do virtualnej triedy.

Obrazok 2 Ukazka vytvorenia virtualnej triedy
Pramen: http://teamup.aalto.fi/

Ucitel moézZe pridat’ fotografie Studentov. Ak ich chce rozdelit na zaklade vybranych
charakteristik, tak tieto charakteristiky prida ku kazdému Studentovi. Nastroj umoziuje
to, aby ucitel' zadal témy na projekty a Studenti za ne zahlasovali a boli za¢leneni do
timov na zaklade zvolenej témy aj uvedenych charakteristik.

Ja som zadala ku kaZdému Studentovi jeho pohlavie a jeho postoj k praci. PouZzila som tri
ikony, vCelicka reprezentovala aktivnych a pracovitych Studentov, kniha reprezentovala
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Studentov, ktori si zamerani viac na Studium, nie su vel'mi aktivni a potrebuju skor byt
vedeni, lopty reprezentovali Studentov, ktori nie su Studijné typy, ale su prakticki
a zrucni.

C'  [3 wookie.eun.org, 5k ervice e.apache.org/widgets/teamup/indexht 2 XBbny M N s o -

Obrazok 3 Pridanie charakteristik studentom
Pramen: http://teamup.aalto.fi/

Po zadani charakteristik som klikla na ikonu Timy a boli vygenerované timy, ktoré je
eSte mozné zmenit jednoduchym presunutim.

€ [ [ wookie.eun.org/wookie/wservices/wookie.apache.org ots/tea JexhtmiZidke XBbnyoYnLoUQzxMY6d Aeq.Bepr ~ okiesun.o =

Obrazok 4 Vytvorenie pracovnych timov

Pramen: http://teamup.aalto.fi/
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Treba sa pripravit na to, Ze Studenti nebudu suhlasit’ so zloZenim timov. Je na zvazeni
ucitel’a, ¢i ho upravi alebo nie. Tu je podstatné, aby dosledne Studentom vysvetlil ucel
zadelenia do timov podl'a zvolenych charakteristik.

Ak ma timova praca fungovat, je potrebné, aby si Studenti urcili svoje role v time tak, aby
vtime bol koordinator, ktory organizuje a koordinuje pracu, myslitel, ktory je
generatorom novych ndpadov, recenzent, ktory upozoriiuje na problémy
a pripomienkuje a ,pracant”, ktory dotahuje pracu.

Po rozdeleni Studentov si timy vylosovali oblasti Slovenska, ktoré mali prezentovat.
Rozhodla som sa, Ze to nebudu regidny cestovného ruchu, kedZe ich je 21, ale
zameriame sa na samospravne kraje, pretoze sme mali 8 timov.

Ulohou $tudentov bolo ,snivat® vymyslat, ako splnia vyzvu. Pouzivali met6du
brainstorming a nastroj bubbl.us.

Bubbl.us umoziiuje vytvarat mapy mysle on-line. Staci sa zaregistrovat' a nastroj je
zdarma pristupny. Je velmi jednoduchy na pouZivanie, kde jednoduchym kliknutim na
ikonu mindmap vytvorime ,materskd bublinu“ a potom sa na nu pripajaju dalSie
bubliny s textom, alebo aj vloZenym dokumentom. Mapu mysle je mozné zdiel'at
a spolo¢ne na nej pracovat zréznych pocitacov. Je umoZneny aj chat pre tych, ktori
mapu zdiel'aju.

C' 8 https://bubbl.us

DUDDODL L. US Pricing Examples  Contact Us

Sign in

Forgot Password

Create Account

bubbl.us

rainstorming made simple

3 million mind maps created
1.5 million users and counting... Start
Brainstorming

Obrazok 5 Uvodna strana nastroja bubbl.us
Pramen: https://bubbl.us/

Studenti pochopili princip fungovania vel'mi rychlo a zadali nastroj vyuZivat. Bolo to
zaujimavejSie ako pisat' myslienky na papier. DalSou vyhodou je to, Ze mohli pokracovat
v praci aj doma, individualne a zaroven spolupracovat.

Ucitel’ posobi ako facilitator. Facilitare pochadza z latinCiny a znamena to ul'ahcovat.
Facilitdtor sa musi zaoberat dvomi zakladnymi aspektmi, ktorymi su subjektivne
prezivanie jednotlivcov avecna stranka zaleZitosti, kvoli ktorej sa stretli. V kazdej
skupine jednotlivci prezivaju nejaké emocie voci sebe, alebo tlohdm a zaroveini maju
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vlastné poznatky, nazory, svoje chapanie problému. Ucitel’ musi priebeZne monitorovat
pracu timov, ulahCovat proces komunikacie, viest k tolerancii, spolupraci, pestrosti
navrhov, konstruktivne rieSit konflikty, ak sa vyskytnu, ul'ah¢ovat a podporovat aktivne
zapajanie sa ucastnikov timu do diskusie a prace, viest k splneniu ciel'ov.

Pri praci Studentov moéze byt potrebné ich navadzat otvorenymi otazkami k tomu, aby
riesili vyzvu. Zadala som im otdzky napriklad: Kto bude vasou ciel'ovou skupinou? Aky

bude pribeh, kto viiom bude vystupovat? Ako budete prezentovat podstatné znaky
primarnej ponuky?

C & httpsy/bubblus

Banskd Bystrica a okolie 3¢

Do n| &GP

H Save ¥
-l Fit Undo Select Print. Export | Mmport  Share |

3 < = 1
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tné ialy z ej k I }
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/k_/

parik pride na lyzovacku na vikend | Ranska Bystrica

Q Zoom: 150%
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L Studenti na Skolskom vylete J

1 jedio

i / strapaéky 3 "' =
" i | Korbatiky
& prechadzka — —

znamy Sportovec pride do regionu
skupiny L:

Lmladil’udia J Lsenion‘ J Lrodinysdet’mi J

Obrazok 6 Ukazka vytvaranie mapy mysle Studentov
Pramen: praca Studentov

Po ukonceni prvej vzdelavacej aktivity som poZiadala timy, aby nahrali na nastroji
TeamUp kratku uvahu o tom, ¢o urobili a ¢i sa stretli s nejakym problémom.
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Team 1

Apos

What we did.

Obrazok 7 Nahravanie v prostredi TeamUp
Pramern: http://teamup.aalto.fi/

Nastroj TeamUp umoznuje nahravku, ktora trva iba 60 sekdnd. Najskoér sa to Studentom
pacilo, ale prisli na to, Ze nie je jednoduché podstatné kroky zhrnut za tak kratky cas. Bol
to ale zmojej strany zamer, aby sa naucili, Ze niekedy je v Zivote potrebné, aby
presvedcili napriklad o svojom napade $éfa za par sekind, ktoré im venuje. Preto je
treba sa naucit’ hovorit' k veci, stru¢ne a povedat zaroven €o najviac podstatnych a
presvedcivych informdcii. Kym sa Studenti naucili zhrnuat reflexiu do 60 sekind, skasali
sme to niekol'ko krat.

2.2 Uskutocnenie aktivity ,Objavuj“

Tejto vzdelavacej aktivite sme venovali 4 hodiny, z toho 2 hodiny sme stravili mimo
Skoly.

Prvi hodinu timy preskdamali webové stranky svojich krajov, aby si zmapovali dbleZité
zaujimavosti. Okrem toho si prezreli stranku Slovenskej agentiry pre cestovny ruch
aich portal pre turistov. Dolezité bolo, aby si uvedomili, Ze sa nezhoduje rozdelenie na
samospravne kraje srozdelenim regiénov cestovného ruchu. KedZe sme sa chystali
nasledujicu hodinu navstivit vel'trh cestovného ruchu Slovakiatour v Bratislave, tlohou
Studentov bolo vyhladat’ si, ktoré regiony patria do samospravnych krajov. Dovod bol
jednoduchy, na veltrhu sa tradi¢ne prezentuju nielen kraje, ale aj regiéony cestovného
ruchu a mesta.

Dalsie dve hodiny sme venovali navsteve veltrhu cestovného ruchu. Upozornila som
Studentov na to, Ze maju moZnost ziskat cenné informacie a materialy, ktoré vyuziju pri
organizovani vlastného veltrhu cestovného ruchu. Povzbudila som ich k tomu, aby sa
nebali komunikovat so zastupcami regiénov v stdnkoch a pripadne robit snimi
rozhovory o atraktivitdch. Pripomenuli sme si, ako ich oslovit, predstavit sa, klast
otazky apoZiadat o informacie. Tento krok je ddéleZity aj na drovni strednej Skoly,
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pretoZe Studenti maju Casto zabrany, nevedia ako zacat rozhovor a ako sluSne Ziadat
o nieco. Praktické precvicenie v triede im dodava sebavedomie.

Vel'trh bol prileZitostou k tomu, aby timy ziskali propagacné materialy, aby sledovali ako
boli stanky vyzdobené a ¢o vSetko ponukali ndvstevnikom. Ich tilohou bolo uviest, ktory
kraj alebo region mal najzaujimavejSiu prezentaciu a preco.

Studenti pouZivali svoje mobilné telefény, $kolsky fotoaparat a kameru na rozhovory
ana fotografovanie. Zaujimavé pre mna bolo sledovat spravanie sa Studentov
v stdnkoch. Dochadzalo tu k prirodzenému rozdeleniu uloh, kde aktivnejsi clenovia
timov nadviazali komunikaciu, d’alSi fotografovali, robili videa, zbierali propagacné
materialy.

Posledna hodina tejto aktivity ,objavuj“ prebiehala v Skole. Zhodnotili sme navstevu
vel'trhu, kazdy tim prezentoval, ktory regiéon sa mu najviac pacil a ukazal fotografie
stankov. Zaujimavé bolo, Ze tipy na najlepSie prezentacie regionov sa lisili. Niektoré timy
preferovali viac vyzdobu stankov, inym sa pacil program, d'alSi uvadzali pohostinnost,
alebo ustretovost predstavitel'ov regiénov.

Okrem materidlov, ktoré zozbierali na veltrhu bolo potrebné sa venovat aj d'alsim
zdrojom. Uviedla som im linky na zaujimavé nastroje, ktoré mézu vyuzit, ako napriklad
Vimeo, Slideshare, GoogleEarth asamozrejme Youtube. Studenti si pozreli videa
a prezentacie roznych regiénov na internete ako aj oficidlne propagacné video Slovenska
pre inSpirdciu. Zamerom bolo nielen ziskat' informacie, ale aj sledovat, ako su videa
spracované.

Na zaver Studenti nahrali hodnotenie aktivity na TeamUp.

2.3 Uskutocnenie aktivity ,Mapuj“

Aktivita bola naplanovana na 4 hodiny.

Pocas prvej hodiny timy zmapovali vSetky ziskané poznatky a materidly, analyzovali ich
arozhodovali sa, ktoré pouZiju na splnenie zaverecnej ulohy. Dala som im moZnost
pouZzit nastroje Popplet, Realtimeboard a Padlet na to, aby tam uviedli vSetky materialy,
fotografie, linky ainformacie, ktoré sa tykali ich regionu a ktoré budu prezentovat
d'al$im timom. Zamerom bolo, aby sa vSetky poznatky prepojili a Studenti videli po prvy
krat nielen pracu svojich spoluZiakov, ale ziskali aj komplexny pohlad na atraktivity
Slovenska.

Ulohou mojou bolo hlavne pozorovat’ pracu timov, rozpravat sa s nimi o tidajoch, ktoré
zozbierali, nabadat ich k tomu, aby sa dohodli, ktoré informacie su potrebné a ktoré nie,
ked'Ze zdrojov mali vel'a a museli si vybrat.

Pri tejto praci bolo déleZité, aby sme sa porozpravali o autorskych pravach. Vzhl'adom
na to, Ze Studenti mali vytvarat svoje vlastné produkty, ale nemohli samozrejme
pouzivat napriklad vlastné fotografie, ukazala som im ako sa vyhl'adavaju obrazky a aj
hudba na internete tak, aby mali povolenie na opatovné pouZitie. Upozornila som ich na
to, Ze na osobné pouZitie si m6Zu stahovat obrazky, texty alebo hudbu, ale kazda verejna
prezentacia podlieha sthlasu autora.

15



Pocas druhej hodiny pridavali idaje na vybrany nastroj. VSetky timy sa rozhodli pouZit
nastroj Padlet, ktory sa im zdal zaujimavy a najjednoduchsi.

Padlet je bezplatny online nastroj, ktory umoziuje vytvorit virtudlnu nastenku, na
ktori moZeme pridavat informacie, odkazy alebo obrazky. Vyhodou je to, Ze m6Zeme na
tejto nastenke spolupracovat azdielat ju. Nie je nutné sa registrovat, ale ak sa
zaregistrujeme, mame pristup ku vSetkym nastenkam, ktoré sme vytvorili a mo6Zeme ich
neskor upravovat.

€ > C @ httpsy//padletcom

W padle( Features Galle Support Sign up

Welcome to the easiest way to create
and collaborate in the world

or Sign up for an account

Obrazok. 8 Uvodna stranka nastroja Padlet
Pramen: https://padlet.com/

Pouzitie je velmi jednoduché. Sta¢i kliknit na ndapis v zelenom ramceku ,create
something“ a vytvorit novu, prazdnu nastenku. Ak klikneme na ,Modify wall“, ziskame
moZnost nastenku pomenovat, zmenit pozadie, vybrat moZnost pridavat prispevky
ndhodne do priestoru, alebo radit ich pod seba a nastavit moZnost zdiel'ania. Kazda
nastenka moze zostat sikromna, d’alej je mozné, aby ju videli a upravovali ti, ktori maju
heslo, alebo mozZe byt verejna a moze ju vidiet ktokol'vek a po povoleni tvorcu ju moZze
aj upravovat.

[ C |8 padiet.com,
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Obrazok 9 Vytvorena nova nastenka s moznostou Uprav

Pramen: https://padlet.com/
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Ak chceme pridat informacie, treba urobit dvojklik a vytvori sa ramcek, do ktorého
priddvame poznamky, nahravame subory, fotografie, odkazy. Vyhodou je to, Ze je mozné
nastenku zdiel'at na socialnych sietach, alebo vkladat na webové stranky.

€ C' [ padletcom/lohynova/d2v9evnuag91

Bratislavsky kraj ; Hlavoéiosho Brafid N
Primarna ponuka Bratislavského samospravneho kraja avné mesto Bratislava
Oficilne video mes +
Prirodné podmienky Bratislava
3 . - L
- prevazne nizinaty povrch, =
- CHKO Malé Karpaty, prirodna rezervacia DevinskaKobyla so svetoznamym geologickym naleziskom skamenelin morskych Zivogichov
sandberg,
" P =
- priaznivé podmienky na Sport a turistiku -Koliba (bobova draha), Zelezna studienka, jazdectvo (Stary haj v PetrZalke), lyZovanie
(Kamazik, Pezinska Baba, Zochova chata) Horsky park, golf (6 jamkové ihrisko v historickom parku kastiela v Bernolakove) P
- cykloturistika - atraktivna je medzinarodn trasa vedca pozdiz Dunaja z Rakiiska (Passau cez Viedeii) do Bratislavy - Gabgikova a
dalej do Madarska. Rovnako zaujimava je i trasa vedica cez Devinsku Novi Ves, Zahorska Ves, Gajary, Moravsky sv. Jan, kde sa da dalej pokragovat cez hranicny ©
priechod v Brodskom na trase v Ceskej republike Nai vBA kraji
- priazniva tepla kiima - kipanie vo volne] prirode 60-80 dni za rok
- velky vyskyt vodny pléch vhodnych na kapanie a &

-vodné Sporty - rekreatny areal Zlaté piesky, Velky Drazdiak, Rusovce, Kuchajda, Sineéné jazer v Senci, Cunovska priehrada (kanél pre vodny slalom a rafting]

- rieka Dunaj - plavba po Dunaji, spojenie s Viediiou a Budapestou

Sakrélne stavby
- najstar3ie st pohanské oltare, dokazujiice kult rimskych bohov, ktoré s pozostatkami
niekdaj3ej rimskej osady Gerulaty
Bl - na Devinskom hrade s zvy3ky sakrélne] stavby zo 4.stor. - najstar3ej tohto druhu na
Slovensku
Frantiskansky kostol- je najstarSou zachovanou sakralnou stavbou v Bratislave.
PBvodne goticky, neskar bol renesanne a barokovo upraveny. V stredoveku v fiom volil
richtara a v roku 1526 v fiom Uhorsky snem zvolil Fredinanda Habsburského za uhorského
krala.

Dém sv. Martina - bol posta: 15. storoéi ako trojlodovy goticky kostol, jeho
vzacnosti- gotickd bronzova olovena socha sv. Martina od sochéra G. R.
Donnera a neskororenes: ka Piety na boénom voj velky vyznam ziskal
vdaka korunovéciam, ktoré sa tu konali v rokoch 1563 - 1830. V Déme sv. Martina sa
uskuto€nilo 19 korunovacii (11 uhorskych kralov a 8 krélovskych manzeliek) vratane
Pajstan - zricanina hradu korunovacie najslavnej3ej panovnicky Marie Terézie. Na vrchole veZe sa

ena képia uhorskej kralovske] koruny (300kg)

Okolie Bratislavy

Svity Jur - mestska pamiatkova rezervacia, Viastivedné a literarne mizeum v rodinnom dome spisovatela a Nachadza pozlateny vankis a na fiom
£ka Svaty Jur, Pezinok, Modru so Korunovagné medaily, rytiny i pisomny material sG v zbierkach Slovenského narodného

Malokarpatska vinna cesta, kiora zatina v Bratislave, pokraduje cez mest
tevnika lakajd svojou pohostinn MUzea, Mestskej galérie a Mestského muzea.

vinohradnickych a vinarskych expozicif v mizeach v Bratislave a Pezinku n
plnych dobrého vina a $pecialit slovenskej kuchyne. Mesta Bratislava, Modra, Pezinok, Svaty Jur a Trnava patri Kostol klarisiek - sliiZi na koncerty, vystavy. Jeho veZa patri medzi vrchol gotickej
od 13.stor. architektdry

Pezinok - zamok, Malokarpatské muzeum- vinohradnicke a vinarske expozicie, turistické stredisko Pezinskd £ V meste.
vinobranie, Defi otvorenych pivnic Kostol ursulinok, Urdulinska ulica - neskororenesancna architektdra. Pévodne patril

slovenskym a madrsym evanielkom. Neskdr ho iskali urbulnky.
Rusovee - mnoZstvo archeologickych nalezov z doby bronzovej, Velkej Moravy a hlavne z 0bdobia RIMSKE| 1y ot e a15heru re il -

Obrazok 10 Vytvorena virtualna nastenka Bratlslavskeho kra]a
Pramen: praca Studentov

Kazdy tim vytvoril vlastnd virtudlnu nastenku s informaciami, obrazkami a videami,
ktoré potom pocas tretej a Stvrtej hodiny prezentoval svojim spoluziakom. Dve hodiny
na tuto aktivitu som zvolila preto, lebo tlohou bolo nielen prezentovat svoje materialy,
ale aj dat' si spatnu vazbu navzajom.

Cielom spétnej vdazby je poskytnut druhému ¢loveku informaciu tak, aby mohol zlepSit
svoj vykon, opravit' chyby v ulohe. DoleZité bolo Studentom zdoéraznit, Ze spatna vazba
slazi na to, aby ten, kto ju dostava, presne vedel, ¢o urobil dobre a ¢o dobre neurobil, ¢o
ma zmenit, aby to nabuduice urobil lepSie. Davanie spatnej vazby bola citlivd oblast
a preto sme jej venovali viac ¢asu. Prioritou bolo, aby Studenti pochopili, Ze spatna vazba
ma zmysel vtedy, ked povieme vecne, ¢o sa nam paci a nepaci, ale zaroven nepoSkodime
vztah s hodnotenym.

Stanovili sme si preto pravidla, ktoré treba dodrziavat, ako napriklad:
- hovorte o tlohe, zamerajte sa na konkrétne veci
- pomenujte, ¢o sa vidm paci a preco, ¢o sa vam nepaci a preco
- nehovorte o osobnosti hodnotenych
- zacCnite pozitivhym a ak je to mozné, tak aj tym skoncite
- snaZte sa najst sposob ocenenia hodnoteného
- ked vam davaju spatna vazbu, vypocujte si ju bez toho, aby ste preruSovali
hovoriaceho
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- venujte sa tomu, ¢o hodnotitel povedal, nie preco to povedal

- nevysvetl'ujte, neobhajujte sa, pocdvajte aak vadm je nieCo nezrozumitel'né,
pytajte sa

- prerozpravajte to, co vam hodnotiaci povedal svojimi slovami a pod’'akujte

- myslite na to, Ze hodnotiace prezentuje svoj ndzor, neznamena to, Ze hned musite
menit pracu podl'a neho

O pravidlach sme diskutovali a odsuhlasili ich. Ukazalo sa to ako dobry krok, pretoze
$tudenti sa naozaj snazili byt vecni a neskiznut ku kritike a hAdkam. Trvala som na tom,
aby prezentujudci prerozpravali spatnu vazbu a tak sa uistili, Ze porozumeli hodnoteniu
inych timov. Precvicovali sme tak aj techniku aktivneho pociuvania. Samozrejme, Ze sa
stalo, Ze sa vyskytli negativnhe emdcie, mojou ulohou bolo pripominat dohodnuté
pravidla a zmysel spatnej vazby a zabranit tak demotivacii Studentov.

Po prezentaciach vsetkych timov som im dala spatni vazbu aj ja, snaZila som sa
vyzdvihnut pracu timov, podporit ich a samozrejme dat konStruktivne pripomienky
kich praci. Problémom skoro kazdého timu bolo velké mnoZstvo materialu, ktory
museli eSte raz prehodnotit, aby produkty boli zaujimavé a nenudili divakov.

Na konci hodiny opat timy nahrali 60 sekundovu reflexiu na TeamUp.

2.4 Uskutocnenie aktivity ,,Vytvor“

Aktivita bola naplanovana na 4 hodiny.

Timy tvorili propagacné videa a prospekty. Predstavila som im niektoré nastroje, ktoré
mozZu vyuzit. Na tvorbu propagacného videa to boli napriklad Movie Maker, Storyrobe a
Google Earth a na elektronické prospekty nastroje Glogster a Calameo.

Nastroj MovieMaker je znamy atvorba videa pomocou neho je pre Studentov
jednoducha. Staci nastroj otvorit' a importovat videa a fotografie, ktoré je potom mozné
upravovat, premiestiiovat, pridavat titulky, hudbu, komentare.

EH

Prilepit Pv a

2

d’ gl [l - LA :K P Qdetrint You
e o B "=»_0t«m Wbrat vetko pm

videa
g, ,,d,,, @sma AR Titulky ~ dolava dopra
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Obrazok 11 Pohl'ad na nastroj Movie Maker
Pramen: praca Studentov
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Nastroj Storyrobe som im ponukla preto, lebo je to aplikacia pre iPad, ktory niektori
Studenti vlastnia a mohli ho pouzivat' aj v Skole. Storyrobe umoziuje vytvarat digitalne
pribehy, pouZit na to sa mdézu videa a fotografie, ktoré su vknizZnici iPadu, je tu
umoznené aj nahravanie komentarov.

Nastroj Google Earth je jeden z najuZito¢nejSich nastrojov pre vyucbu geografie. Je to
softvér spolo¢nosti Google a je ho moZné prevziat zdarma a vyuZzivat. UmoZiiuje vydat
sa na virtualny vylet kamkol'vek na svete. Je moZné pribliZit si mesta, pamiatky, pontuka
3D modely vel'kych miest a mnoZstvo fotografii a dokonca aj ,street view"“ kedy sa
moZeme virtudlne prechadzat po uliciach. Tento nastroj a jeho moznosti Studentov
prekvapil, pretoZe nevedeli, Ze si m6Zu sami vytvarat multimedidlnu nahravku atrakcii
regionu s hovorenym komentdrom alebo hudbou. Praca s Goolge Earth nam trvala
trosku dlhsie ako s inymi nastrojmi, pretoZe je s nim trosku zlozitejsia praca, ak chceme
pridavat’ vlastné obrazky, videa, komentare atvorit film. Tu je dobré vyuzit aj
spolupracu ucitel'a informatiky.

€« (<] www.google.com/intl/sk/eart
Go 81( Earth

Zemepisné informacie z celého sveta na dosah ruky

Vydajte sa na vituainy vylet kamkolvek na svete. Prehliadnite si budovy, snimky aj terén v 3D. Vyhfadajte mesta, miesta a miestne firmy

Prevziaf Google Earth

Preskimaijte svet odkialkolvek Vydajte sa na virtudine dobrodruZstvo Inovovat na verziu Google Earth Pro

Obrazok 12 Domovska stranka Google Earth
Prameri: http://www.google.com/intl/sk/earth/

Je narocné popisovat na tomto mieste pracu s nastrojom Google Earth, ale na uvedenej
stranke v Casti vyucbové materidly su popisané kroky ako pouZivat nastroj na rozne
ucely pre zaciato¢nikov aj pre pokrocilych.
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Google Earth

Domov Preskimaf Vyuébové materidly Spojenie so svetom  Pomocnik Prevziat' aplikaciu Google Earth

vy 1az a uéite sa ovat alebo ste skusenym pouzivatelom. ni2die

oZnia preskmat |

Prirucky pre pokrocilych Viac priruciek
Street o Zaznam prehliadky « Pr
Stromy 30 « Import Gda) formate KML. KMZ a GPS = Priruéky pre vzdelévacie in3tit

= Historic 1 « Oznatenie fotografii geografickymi znatka « Prinucka pre format KML

Priru¢ky pre budovy 3D

goiat o « Modelovanie budov Google — Gvod

oogle Earth

10 | Pozrite si prehliadku funkcie

Obrazok 13 Pohl'ad na vyucbové materialy nastroja Google Earth

http://www.google.com/intl/sk/earth/learn/

Samotna aplikacia po stiahnuti vyzera nasledovne
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Pramen: Google Earth
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Pramen: vlastny navrh

Nastroj Glogster je umoZniuje vytvarat ,glogy“. Glog je multimedialny plagat, ktory moze
obsahovat texty, obrazky, videa a zvuky. Kazdy ucitel sa moZe zaregistrovat a potom
vytvorit' ucty pre svojich Studentov. Je to vyhodné z toho dévodu, Ze ucitel sa tak stava
administratorom uc¢tov a moéze pomdct v pripade, Ze Studenti zabudnud prihlasovacie
udaje, ¢o sa stava celkom casto. Velkou vyhodou je kniZnica vytvorenych plagatov
s velkym mnoZstvom zdrojov, ktoré je mozné vyuZzit na vyucovani. Praca s nastrojom
nie je narocna, ale vyZaduje, aby sa s nim Studenti najskoér zoznamili a vyskusali si ho
napriklad pocas hodiny informatiky.

> c

™ edu.glogster.com/?ref=com =y =

Glogster EDU [EEEETRETIETEE

Z{é,ﬁna’an//'b/r Zearm‘nj . el 3 6|og!l;i';r.com

Common-core aligned, easy-to-use digital platform
with proven results.

I'm an educator I'm a student

Free version still available!

. R

Explore Glogpedia Engage students Learn effectively Expand digital literacy

Obrazok 16 Pohl'ad na iivodnu stranu nastroja Glogster

Pramen: http://edu.glogster.com/
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Obrazok 17 Pracav prostredl; Glogster
Pramen: praca Studentov

Na tvorbu prospektov je zaujimavé vyuZit nastroj Calameo. Je to nastroj na vytvaranie
elektronickych publikacii Princip je jednoduchy, najskér treba cely prospekt
s obrazkami a informaciami vytvorit vo forme dokumentu, najlepSie je ale vyuzit format
PDF, aby sa po konvertovani na elektronicky dokument neposunuli obrazky, alebo text
neZelatelnym spoésobom.

Po zaregistrovani sa sta¢i kliknit na ,Create a publication“ avybrat zpocitaca
vytvoreny dokument. DAme mu nazov a zvolime si format. Ak mame Gcet zdarma, je
dokument viditel'ny verejne, ak si zakipime vysSiu verziu nastroja, mézeme si zvolit
nastavenia zdielania. Klikneme na ,Start uploading“ a v priebehu niekol'kych minut
mame vytvorenu online publikaciu.

« C [} www.calameo.com fa
7 =g
calameo i Cree
publan, share browse

Share with the world!
Connect with your Facebook account faCEbOOk.

and share publications you like with
your friends.

Connect with Facebook bwitter

Publish Share Upgrade
Jp d 1 Share your publications with a Ug

woridwide audience and embed

them on your websile or your blog.

Publish your magazine, presentations or documents and share them with the world. Embed nch-media content to your publications like videos and
audios. It's free and iPad friendly!

Obrazok 18 Vytvorenie publikacie v nastroji Calameo

Pramen: http://en.calameo.com/upload
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Studenti sa rozhodovali spolo¢ne v timoch, ktory nastroj vyuZiji a potom si pripravili
scenar videa. V kaZzdom time sa prerozdelili dlohy, dvaja Studenti tvorili video a dvaja
prospekty. Dolezité rozhodnutia robili spolocne.

Ked'Ze vo vyzve bolo spomenuté, Ze video ma splnit model AIDA, bolo potrebné najskor
pripomenut, ¢o skratka znamena.

Skratka AIDA su zaciato¢né pismend anglickych terminov, ktoré oznacuju reakcie
zakaznika. Je to model, ktory sa pouziva napriklad na vytvorenie reklamy.

Attention - pozornost

Interest - zaujem

Desire - tuzba

Action - akcia

Diskutovali sme otom, ako postupovat, aby video vyvolalo pozornost (napriklad
pouzijeme pekné vel'ké obrazky), aby vzbudilo u divakov zaujem o navstevu regionu
a vyvolalo tuzbu prist’ (treba vyvolat predstavu, ako Gzasne sa bude citit navstevnik, aka
je tam pestrost moznosti) a napokon ho presvedcit aby priSiel (napriklad ukazu ako sa
tam dostat, na koho sa obratit).

Je treba uviest, Ze praca na produktoch pokracovala aj doma, nielen v Skole. Aj ked’ to
nebolo dané ako domaca tuloha, praca Studentov pohltila a citili za nu zodpovednost.
Kazdy den aj po Skole pokracovali diskusie na ich stranke na Facebooku. Najviac boli
vyuzZivané nastroje Movie Maker a Calameo, pretoZe boli najjednoduchsie a Studenti mali
obmedzeny c¢as na tvorbu.

Po ukonceni tvorby videa a prospektov nastal opat cas na prezentaciu finalnych
produktov. Znovu sme davali spatné vazby abolo vidiet, Ze tento krat bolo pre
Studentov ovela l'ahSie spatné vazby naformulovat arovnako aj prijimat. Pri
prezentaciach sme si vSimali niekol'’ko kritérii. Boli to napriklad spravny obsah, splnenie
narokov modelu AIDA, ale aj vystipenia prezentujucich. VSimali sme si, ako vystupovali,
ako boli zohrati, ¢i rozpravali vystizne a jasne, ¢i dodrZzali ¢asovy limit, ¢i dodrZiavali
o¢ny kontakt, ako vyuzivali neverbalnu komunikaciu a podobne. Na zaver mali timy cas
upravit produkty, ak sa tak rozhodli na zaklade spatnej vazby.

Poslednou aktivitou bola nahravka reflexie na TeamUp.

2.5 Uskutocnenie aktivity ,Opytaj sa“

Aktivita bola naplanovana na 4 hodiny.

Hodnotenie spoluziakmi je ddleZité, ale rozhodla som sa pozvat aj hodnotitel'ov zvonka.
Na nasledujicu hodinu sme pozvali konzultanta z turistickej informac¢nej kancelarie,
ucitel'a marketingu a zastupkynu pre odborné predmety. Vzhl'adom na predchadzajuice
prezentovanie svojim spoluziakom bolo I'ahSie pre Studentov pripravit sa na I'udi, ktor{
sa nezucastnili projektu.

Je treba upozornit na to, Ze ucitel’ by mal starostlivo zvazit, akych expertov pozve na
prezentacie. Nie je tu podstatna iba ich odbornost, ale aj pristup ku Studentom, urcity
nadhl'ad a pozitivny vztah k projektu. Studenti zasa musia byt pripraveni na to, ako
budd komunikovat, ako prijimat konStruktivnu spatnu vazbu, ako sa vyrovnat
s pripadnymi negativnymi emdciami.
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Ak je to moZné, snazim sa pozyvat do Skoly l'udi z praxe nielen na hodnotenie, ale aj na
prezentacie réznych tém a konzulticie pri projektovych ulohach. Spolupracujem
napriklad s pracovnikmi cestovnej alebo informacnej kancelarie, cestovatel'mi, alebo
pracovnikmi regionalneho zdruZenia cestovného ruchu. Mam dobru skusenost aj
s oslovenim absolventov nasej Skoly, ktori Studujui na univerzitach a prichadzajd na
hodiny odovzdat nové poznatky a skusenosti Studentom. Podl'a odozvy konzultantov
a spatnej vazby od Studentov su stretnutia obohacujice pre obe strany a Studenti sa
vZdy na to starostlivo pripravuju a teSia.

V nasom pripade bolo dobrym krokom aj pozvanie zastupkyne pre odborné predmety.
Bola prekvapena vysokou uroviiou prezentacii a vyjadrila podporu pouzitiu tychto
vzdeldvacich aktivit aj na inych predmetoch. Ucitelka marketingu bola pozvana
predovsetkym preto, aby zhodnotila, ¢i timy dodrzali AIDA model, ale hodnotila aj
vystupovanie Studentov. Je potrebné, aby atmosféra prezentovania bola prijemna,
uvolnend, aby sa Studenti necitili ako na skuskach, ale aby to chapali ako krok
k d'alSiemu zlepSeniu sa. Cielom stretnutia s odbornikmi bolo nielen ziskat spatnu
vazbu, ale Studenti mohli klast' otazky, diskutovat' a radit’ sa s nimi, ako produkty eSte

vylepsit.

Po ukonceni mali ¢as na prehodnotenie svojho produktu a jeho tpravy. V naSom pripade
sme mali eSte pracu naviac, kedZe bolo treba dodat anglické titulky na propagacné
video, ktoré malo byt prezentované projektovym partnerom zo Spanielska. Vyuzili sme
na to spolupracu s ucitel'om anglického jazyka.

Posledné 2 hodiny tejto aktivity boli venované tvorbe kvizu. VSetky timy vytvorili kviz
tykajuci sa ich krajov. Aj takto je mozné uplatnit’ aktivitu ,opytaj sa“. Cielom bolo pytat
sa spoluZiakov a zistovat, ¢o vSetko si doteraz zapamatali z prezentacii. PouZili sme na
to zaujimavy nastroj na tvorbu kvizov, Quizrevolution.

<« c www.quizrevolution.com

WD Eacebook login | Login | Sign up
QUIZREVOLUTION Create Quiz  Play Prices FAQs My Account Contact
o Create high engagement with Quizzes
Q o
@ W & Make a quiz about anything in minutes with + Facebook Quiz Apps
O g*‘)e_ o aho ol azard] ' Free Online Quizzes
o\l\c’ oost your viral marketing campaign! v In Multimedia Quizzes
O\\\ £all 4 v E Quizzes on any Site
v/ Entertain, Teach, Collect Data
35
S\
AR
AR\~

Interactive FAQs Quiz Watch the Video Sudoku Quiz Example

Obrazok 19 Uvodna strana nastroja quizrevolution
Pramen: http://www.quizrevolution.com/
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Quizrevolution umoZiuje vytvorit interaktivny kviz vel'mi jednoducho a rychlo, treba
sa ale najskor registrovat. Potom klikneme na ,Create quiz“ a vybrat si Sablénu pre
kviz.

L L

<« e www.quizrevolution.com/admin/editor/17tmp=8 fag

, NN 1
([l ‘F%y@ = = =
m.& (79 LQL'.. MU@N Create Quiz  Play & Browse  Pricing FAQs My Account Contact

New quiz wizard

1, Choose a Design > 2. Name Your Quz > 3. EdR Questions > 4. Seiectan Ending > 5. Pubish to Facebook

Choose a Quiz Design (optional)
[ Selected Skin | 380 x 400

v 5

Add Your Logo

\

Obrazok 20 Ponuknuté Sabléony
Pramen: http://www.quizrevolution.com/admin/editor/1?tmp=8

Dalsim krokom je pridat’ ndzov a obrazok pre kviz. Potom je moZné pridavat akykol'vek
pocet otazok, ale aj video a obrazky pre kazdu otazku.

« C | [ www.quizrevolution.com/admin/editor?act=194953&pg=3#471941 %
- - -

1. Choose a Design > 2. Name Your Quz > 3, Edit Questions > 4.Selectan Endng > 5. Pubish to Facebook l

Select a Question
Introduction v

ClosePreview |

Question settings

ow all my questions n orde:

2stions by group @

Obréazok 21 Pohl'ad na pridavanie otazok a nahl'ad kvizu
Pramen: praca Studentov
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Kviz je interaktivny, hra¢ dostava okamzitu spatnu vazbu, ¢o je vyhodou, pretoZe je to
pre Studentov zdroven aj sposob ucenia sa. Ucitel' by mal pri tvorbe otdzok asistovat,
aby bolo zabezpecené, Ze do kvizu sa dostanu podstatné otazky, ktoré by mali Studenti
zvladnut. Ulohou kazdého timu bolo vytvorit' aspoii 25 otazok. Tento krok sa ukazal ako
vel'mi prospesny, pretoze Studenti sa stdle radi hraju a nastroj Quizrevolution ukazuje
dosiahnuté skore. Bolo to motivujiuce aopakovanym hranim bolo ucivo doékladne
zopakované.

Ako po kaZdej vzdelavacej aktivite, aj v tomto pripade poslednym krokom bolo nahratie
reflexie na nastroji TeamUp.

2.6 Uskutocnenie aktivity ,Prezentuj“

Posledna aktivita trvala 5 hodin. VyZadovala spolupracu s vedenim Skoly, kedZe sme
chceli na vel'trh pozvat aj Studentov niZsich ro¢nikov, ucitel'ov a hosti.

Jedna hodina bola venovana priprave pozvanok a spropagovaniu podujatia ,Veltrh
regionov”. Studenti vystupili v $kolskom rozhlase, aby oznamili konanie podujatia,
potom navstevovali ucitel'ov a triedy s pozvankami.

V deni konania veltrhu sa vSetci rano zisli s mnoZstvom materidlov a pripravili si stanky.
Boli to vlastne iba spojené lavice a stojany pre kazdy tim, ktoré bolo treba vyzdobit
a pripravit. Je lepsie, ak sa vyuZije vacsi priestor ako trieda, ale ndm sa nepodarilo
vybavit' si priestory jedalne. Nepocitali sme ani stak velkym zaujmom Studentov
aucCitelov. Neustale sme mali plnd triedu hosti, ktori si pozerali prezentacie,
komunikovali stimami a ochutnavali Speciality. Predpokladam, Ze prave regiondlne
Speciality boli najvac¢sim lakadlom.

Obrazok 22 Ukazka stankov Studentov
Pramen: vlastna fotografia
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Obrazok 23 Studenti sledujui prezentacie
Pramen: vlastna fotografia
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Obrazok 24 Ukazka stankov Studentov

Pramen: vlastna fotografia
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Pocas veltrhu prebiehala sutaz o najlepSie video, najlep$i stanok a najlepSiu
prezentaciu regiénu. Mali sme pripravené hlasovacie listky, priCom vsetci navstevnici
vel'trhu sa mohli zapojit do hlasovania.

Sucastou organizovania veltrhu bolo aj to, Ze Studenti oslovili svojich rodicov, ale aj
vedenie Skoly so Ziadostou o poskytnutie cien pre vitazov a aj pre vylosovanych troch
hlasujucich navstevnikov. Bolo to motivujicim prvkom pre vsSetkych. Mame skudsenost,
Ze rodicCia sa radi zapajaju do aktivit Skoly a podporuju ich. P6vodne sme zamysali
pozvat aj ich, ale vzhl'adom na vel'kost priestorov a cas, kedy sa to odohravalo sme od
tejto myslienky upustili.

Velmi zaujimavou skudsenostou bola reakcia Spanielskych Studentov a ucitel'ov. Boli
najpozornej$imi poslucha¢mi a obdivovali pracu timov.

Na zaver timy nahrali svoju reflexiu na TeamUp.

Po uskutocneni vel'trhu sme venovali jednu hodinu na reflexiu. Bolo pre mna dodleZité
zistit' od Studentov spatnd vazbu, aby som mohla nastavit’ aktivity v buddcnosti lepsie.
Pripravila som pre nich aj anonymny dotaznik, aby som sa dozvedela ich nazor na
sposob vzdelavania, ktory sme absolvovali, ale aj pocity a navrhy na zlepSenie. Vysledky
boli nad ocakavanie dobré. VSetci sa zhodli na tom, Ze to bol pre nich doteraz najvacsi
zazitok zo Skoly, boli nadSeni a prekvapeni zaroven, Ze sa tak vel'a naucili a samozrejme
vyjadrili tiZzbu vzdelavat sa tymto spdsobom co najviac aj v budicnosti a aj na inych
predmetoch.
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3. ZHODNOTENIE VYUZITIA VZDELAVACICH AKTIVIT

NajpodstatnejSim vysledkom pouzitia vzdelavacich aktivit a nastrojov IKT bola radost
zo vzdelavania na strane Studentov, ale samozrejme aj ucitela. Praca Studentov
potvrdila, Ze ak si im ponuknuté zaujimavé aktivity, dokaZu pracovat bez problémov aj
navyse, mimo povinnych vyucovacich hodin.

UZ od prvej chvile, ked’ sme pouZili rozdelenie do skupin, ktoré vygeneroval pocitac, boli
Studenti zaskoceni, ked'Ze chceli vytvarat timy podl'a sympatii, ale napokon pochopili
zmysel toho, Ze je to priprava do praxe, pretoZe sa casto stava vo firme, Ze musime
pracovat na projekte s I'ud'mi, ktori si ndm urceni. Napriek pociatoénym problémom sa
vel'mi rychlo situacia upokojila a nastipila spolupraca.

Studenti sa naucili ako rozdelit zodpovednost, planovat si pracu, diskutovat. Bolo
dolezité, Ze sa naucili ,vlastnit” svoju pracu a mat plnu zodpovednost za svoj podiel.
Okrem toho sa ucili robit spolo¢ne déleZité rozhodnutia ako tim, ucili sa argumentovat
a prichadzat’ k rieSeniam.

Studenti zvladli vyriesit vyzvu, ktoru dostali, museli sami tvorivo riesit vel'a situacii, bez
jednoznacného navodu avedenia ucitelom, ¢o bolo pre nich velmi motivujuce.
Samozrejme niekedy dochadzalo kmalym sporom, ale kedZe sme mali stanovené
pravidla, ako sa spravat, aako rieSit problémy, vidy sa dospelo kracionalnej
argumenticii. Zaujimavym zistenim pre mna bolo, Ze sa zlepsili dokonca vztahy v triede.

Najvacsiu obavu vo mne vzbudzovala spidtnad vazba. Nie je jednoduché spatnd vazbu
naformulovat’ a niekedy eSte taZSie ju prijimat. Preto bolo déleZité, Ze sme si stanovili
pravidla, ako komunikovat, ¢o si v§imat a aky zmysel spatna viazba ma. Samozrejme, Ze
boli problémy s tym, Ze na zaciatku bola pochopend ako kritika a vyvolala miestami
negativne reakcie, ale ked'Ze ju robili vSetci, napokon pochopili jej vyznam a spravali sa
profesionalne. Dokonca boli schopni podakovat za rady a pripomienky, ktoré potom
zapracovali do svojich produktov. Bol to vyznamny prvok vzajomného sa ucenia
a samoregulacie.

Velkym plusom bolo vyuZitie IKT nastrojov. Kvdli zlej vybavenosti v Skole, Studenti
mohli pouZivat vlastné tablety, smartfony, notebooky. Velkym plusom v Skole je
fungujuce WIFI napojenie na internet. Vieme, Ze dneSni mladi l'udia su spati
s modernymi technolégiami aje vyzvou pre ucitela, nasmerovat ich k tomu, aby ich
vyuzivali zmysluplne aj vo vzdeldvani. VSetky aktivity boli smerované k tomu, aby mali
Studenti vol'nost' v pouZiti IKT nastrojov. Mali k dispozicii portf6lio nastrojov, ktoré som
im ukazala a bolo na nich, ktoré si pre pracu vyberu. VyuzZitie roznych nastrojov bolo
velmi motivujucim prvkom vo vzdelavani aich zvladnutie a vytvorenie produktov
vyvolalo radost’ a hrdost' studentov.

Pocas vSetkych aktivit Studenti trénovali komunikac¢né zrucnosti, nielen pri vzajomnej
komunikacii, argumentacii, ale aj pri tvorbe prezentacii a samotnom prezentovani na

vel'trhu.

Vzdelavacie aktivity v danom tematickom celku je mozné samozrejme upravit. Uz
v prvej aktivite je m6Zeme pouZit alternativnu vyzvu. Zaujimavé by bolo napriklad dat
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spracovat rovnaky region alebo kraj vSetkym timom. Vystupom jedného regionu by
mohlo byt napriklad video, d’alSieho zasa prospekty, alebo navrh brozuiry pre turistov,
navrh niekol’kodnového pobytu pre rézne ciel'ové skupiny a podobne.

Predpokladam, Ze nie je moZné vZdy zorganizovat navstevu veltrhu cestovného ruchu,
ale ako alternativa posliZzi aj navsteva turistickej informacnej kancelarie, alebo cestovnej
kanceldrie. Aj pozvanie pracovnikov tychto kancelarii alebo miestnych zdruZeni
cestovného ruchu na konzultacie a prednasky moze zohrat vyznamnu ulohu pri aktivite
»0bjavuj*“.

V celom procese vyucby je mozné zvolit aj iné IKT nastroje, alebo ich pouZitie obmedzit,
ale z mojej skusenosti vyplyva, Ze prave moznost pouzit IKT nastroje a ré6zne aplikacie
robi vyucovanie zaujimavym pre Studentov.

Urcitym obmedzenim bolo pre nas pouzivanie obrazkov a materidlov zinternetu. Po
zadani vyhl'adavacich kritérii, kedy sme chceli vygenerovat obrazky, ktoré mozZno
upravit a opat pouZit, ukazalo sa, Ze je ich ve'mi malo. Preto sme upustili od toho, aby
sme videa nahrali na YouTube averejne spristupnili nase produkty. Nechceli sme
porusit autorské prava. Preto aj pévodny umysel vSetky produkty publikovat na
socialnej sieti Facebook, sme museli zrusit. Bolo by zaujimavé sledovat spatné vazby
a reakcie publika na produkty.
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ZAVER

V dnesnej dobe rychlych zmien je nevyhnutné zmenit pristup ku vzdelavaniu Studentov.
Nie je postaCujuce pasivne prijimanie informacii a ziskavanie encyklopedickych
vedomosti, ale musime Studentom vytvorit tvorivé prostredie, dat im viac slobody
a zaroven zodpovednosti za seba a svoje vzdelavanie.

Moja praca bola zamerana na popisanie vybranych vzdelavacich aktivit a informacno-
komunikacnych technoldgii, ktoré by mohli zaktivizovat' Studentov, zlepSit' ich znalosti
z geografie cestovného ruchu, ale aj rozvinut kompetencie, ktoré su klucové pre 21.
storocie.

V procese pouZitia uvedenych aktivit a nastrojov IKT boli Studenti motivovani k tomu,
aby tvorili, pracovali samostatne ale aj spolupracovali, komunikovali navzajom, ale aj
s odbornikmi, ucili sa pocuvat sa, reSpektovat sa navzajom, podporovat sa, ale aj
argumentovat, vyjadrovali nesuhlas, davali spatnu vazbu ale juaj prijimali, museli
posudzovat rézne zdroje, pracovat sinformdciami, robit rozhodnutia, prevziat
zodpovednost, rieSit problémy, pracovat s digitalnymi technolégiami a vyuZivat r6zne
IKT nastroje.

Aj ked boli vzdelavacie aktivity a IKT nastroje uplatiiované na hodine geografie
cestovného ruchu, mam skusenost’ s ich vyuzitim aj na vyucovani inych predmetov. Je
mozné ich prispdsobit’ potrebam konkrétnej témy ale aj triedy, dolezité je vzdy to, Ze
Studentom umoZnime prevziat viac zodpovednosti za svoje vzdelavanie a pomdZeme im,
aby o najviac dokazali sami.
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