MPCe fiscsio PRACOVNY LIST

1.V prvych dvoch ulohach zakreslite zjednoduSené geometrické prvky, ktoré vidite
v zobrazenych ornamentikach. (Stredné Slovensko, spracované podfa
Stefana Leonarda Kostelnicka).
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2. (Karpatska Rus, spracované podla Stefana Leonarda Kostelni¢ka)
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3. Zakreslite dalSie zjednodusené geometrické prvky, ktore vidite v zobrazenej ornamentike.
Cim sa odlisuju prvé dve ulohy od uloh €. 3 a 4?7
(Vychodné Slovensko, spracované podla Stefana Leonarda Kostelnicka)

4. (Zapadné Slovensko. spracované podl'a Stefana Leonarda Kostelni¢ka)
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Zapiste odliSnosti medzi ornamentikou v ulohach 1. - 4.
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5. Vyhladajte obraz Ludovita Fullu Babky v Moravanoch. Pozorne si pozrite aj iné obrazky od Fullu.
Ktoré geometrické prvky vyuzival v tvorbe vo vztahu k ornamentike a akym spésobom?
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6. Vyberte si zjednoduSené schémy z predchadzajucich uloh a usporiadate ich do predpisane;j
kompozicie:
a) do pasovej kompozicie
b) centralnej kompozicie
c) osovej kompozicie (zkadlovo)

b) c)
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6. VSetky predstavitefné linie a ploSné utvary mézeme odvodit z kompozicie jedného, dvoch alebo troch
zakladnych tvarov. Zo Stvorca, kruhu / kruznice, trojuholnika. Kde vSade ich mézeme vidiet?

Napiste priklady beznych predmetov, v ktorych je ich tvar odvodeny zo Stvorca, kruhu
a trojuholnika, alebo ich kombinaciou.

Stvorec
trojuholnik
kruh
kombinacia

7. Ako mbézeme so zakladnymi tvarmi pracovat?
a) pouzivat ich samostatne alebo ich rdzne kombinovat
b) zva€Sovat a zmensovat
c) odvodzovat zo zaklanych tvarov tvary pribuzné (obdizniky, rézne druhy trojuholnikov. elipsy...)
Mézeme pouzivat napriklad nasledovné postupy:
a) otaCanie a posuvanie
b) pridavanie alebo odoberanie tvaru
C) nasobenie a delenie tvaru
d) deformacia tvaru

ANOIR[A]e <><> <><>|]V®|] @D

V skicari si kreslite zo zakladnych a odvodenych geometrickych tvarov rozne zvieratka
podla predchadzajucich postupov. Do okienok potom nakreslite Styri navrhy.

Napriklad takto:
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6. Vytvorme si jednoduchu sochu. Vyberte si jeden navrh z predchadzajuceho listu. Drzte sa
nasledovného postupu, ale myslite na to, Ze kazdy si tvori svoju vlastnu sochu.
Moj vtacCik je len ukazka postupu. Ma hlavu so zobakom, krk, trup, dve kridla, chvost
a dve nohy (obr.1). RozloZme si jednotlivé Casti samostatne (obr.2).
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Obr.1

Obr.2

7. Jednotlivé Casti zvacsite a volne ich prekreslite na karton (obr.3), orezavacom alebo nozZnicami
ich vystrihnite (obr.4), znovu ich zostavte a skontrolujte si ich podla svojho navrhu (obr.5)

Obr.3 Obr.4 Obr.5

8. Niektoré Casti tela zvieratka (Cloveka) oznaCujeme Cislovkami jeden (jedna hlava, trup), dva (dve nohy,
ruky, kridla), ale aj napr. pat (prstov). Zoberme si len tie Casti, ktoré oznacujeme Cislovkou jeden, teda
hlavu, krk, trup a chvost (obr.6), usporiadajme si ich tak, ako na seba nadvazuju (obr.7) urobme zarezy
v rovnakej Sirke ako je hrubka karténu a jednotlivé €asti pospajame (obr.8).

Obr.6 Obr.7 Obr.8
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9. Zoberme si dve nohy a vymyslime si konstrukény prvok tak, aby sme ich mohli pridat k telu (obr.9),

potom ich spojme (obr.10). Rovnako postupujeme aj pri kridlach (obr.11) a napokon dostaneme svoj
ploSny navrh do priestorovej podoby (obr.12).

10. Vyhladajte grafiku Ludovita Fullu s nazvom Vtacia krajina.
Hladajte detaily a uvedte rozdiely a podobnosti znakov vtakov uvedenych
v pracovnych listoch a zobrazenych v grafike Fullu. Ako Fulla nadvazoval
na ludové tradicie a ako pracoval s fudovou ornamentikou?
Dokazete vytvorit pomocou zakladnych geometrickych tvarov aj iné
namety, napr. domy, stromy, ludi, auta?
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